Zaklady
nataceni s
respondentem a
postprodukce



PROJEKT

« nejdrive je pofreba definovat cil

médium, na které budeme zivotopisné vypravéni natdcet
ndmét (rozvedené téma filmu)

cizelovani formy

rozdéleni stdbu

vytipovdni pamétnikd
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STADB
pocet
max. 5 osob

rozdéleni kompetenci
redaktor, scendrista
produkZni
kameraman, strinac
zvukar
rezisér




PRIPRAVA

Plati, Ze pri vedeni rozhovoru musi byt redaktor dobre
pripraven. Je uziteCné obezndmit se s aktudini zivotni

sifuaci portrétované osoby

- obhlidky (sezndmeni se s respondentem, navazani
kontaktu, s prostredim, ve kterém zije, s jeho

problémy atp.)
- priprava otdzek



OTAZKY

- Rozhovor se nemusi podarit z mnoha duvodu, ale
dopadne Spatné témeér vidy, kdyz se na néj redaktor
nepripravi. V tom pripadé riskuje, ze zisk& minimum
informaci a ze ztrati duvéru.

- UZite€né informace muze ziskat také od lidi, ktefi
respondenta znagji (asistencni sluzba, pratele atp.).

- Je osvédcené napsat si seznam otdzek, které chce
redaktor polozit respondentovi, na papir. Predevsim proto,
ze fim redaktor otazky lepe vycizeluje. Forma a obsah
otdzky jsou totiz velmi dulezite. Neni-li otdzka sprdvné
formulovana, riskuje redaktor, ze nedostane pouzitelnou
odpoved.



STRUKTURA
ROZHOVORU

Je mozné vyprdvéni strukturovat dvojim zpUsobem:

« Chronologické vypravéni — hrozi nebezpedi
opakovani navyklého postupu, stereotypu, velkého
mnozstvi natoceného materidlu

e Strukturované vypraveéeni




NATACENI

respondent:
- zkuseny vypravec

- respondent, ktery nema zkusenost
- empatie



NATACENI

« Empatie celého stabu, predevsim redaktora

Je tfreba nechat nardtorovi velky prostor a vytvorit mu
takovou atmosféru, aby se citil uvolnéné a prirozené.
Je potreba se vyvarovat rychlym soudim, prikrym
odsudkum a neurvalému zpUsobu, jakym casto vedou
rozhovor treba novindri. Hrozi pak, ze se zméni
atmosféra a charakter rozhovoru v neprospéch
sledovaného cile.



PRUBEH ROZHOVORU

1. zdvorilosti na Uvod (redaktor nekolika konverzacnimi obraty
navodi atmosféru tak, aby respondenta uvolnil, zbavil ho fremy z
mikrofonu a kamery)

2. nejprve redaktor klade jednodussi otazky, az pozdéji slozitéjsi

3. otdzky je potreba formulovat vzdy jako oteviené (doplnuijici):
proc, jak, nakolik, kdy, kdo, kde?

4. podobné je vhodné ptdat se zpUsobem: co si myslite, co vas
prekvapilo, jak hodnotite..., ten a ten rika to, co si o tom myslite
5. v pripadeé, ze si redaktor neni jisty, zda odpovedi spravnée
rozumi, je potreba, aby se ujistil (neni zadnd ostuda zeptat se:
Pochopil jsem spravné, ze...)

6. redaktor pokracuje v konverzaci i po konci rozhovoru, mUze se
tak dozvedét dalsi zajimavé okolnosti, skuteCnosti, fipy

/. redaktor respondentovi podékuje



PRIPRAVA SCENARE

1. Nahrany rozhovor/vypravéni scendrista analyzuje o
vycizeluje jednotlivé vypovédi — vypusti nezbytny
balast, a vypracuje tak jakési ,resume*.

2. Jednotlivé vypovédi seradi tak, aby vytvorily
ucelenou kompozici a aby textovy scendr odpovidal
zadané stopdzi.



KOMPOZICE

napsat si osnovu jako u slohové prace
pocitat s obrazem
témata, kterd patii k sobé, fadit k sobé

Dramatickd jednota

. vyvrcholeni, 2. pricing, 3. UCinek (poselstvi)
Zivotni situace

kontext, vyrovnavani se, potize, vyhody
poselstvi, krédo, pouceni, zkusenost




POSTPRODUKCE

1. strih (hudba, obraz, titulky)

2. mix zvuku (ruchy)



STRIH

1. ,kostra”
2. ,pokryvani* obrazem

- Obrazovad slozka prispeévku by méla byt pestra a
napaditd. Obraz ma silnou sdélnou hodnotu, i proto
se Casto vyuziva obrazovy sifih v sekvencich, tedy
obrazovad zkratka, kterd vyjadruje urCity dé€j. Sekvence
se obvykle vytvdar kombinaci minimalné i zdbéro
(celek, polocelek, detail).



STRIHOVA SKLADBA

Strih, jinak téz strihova skladba nelbo montdz je postup,
ori kterém se jednotlivé filmové zabeéry skladdaji do
vzajemnych vazeb tak, aby vytvorily vyssi vyznamovy
celek. Jde o spojeni dvou zdbéru, jejichz konfrontaci
vznikd bud asociacni vazba, rozvinuti déje nebo
kontrast. Teprve a pouze strihem vznika
kinematografické vypraveni.



STRIHOVA SKLADBA

Jednota pohybu (natoCeny pohyb musi mit stejnou rychlost ve vsech na
sebe navazujicich zabérech.

Jednota prostoru (kazdy novy zdbér pokracuje tam, kde skonCil
predchazejici).

Jr:dno)fa osvétleni (charakter svétla téhoz jevu, prostredi a Casu musi byt
stejny

Jednota rekvizit (styl bytu, ndpadné rekvizity, napr. vyrczny klobouk).

Jednota kostymu (v jednom z navazujicich z&dbérd nemudze mit postava
plast promokly a v druhém suchy)

Barevnd jednota (barevnd atmosféra — pomér barvy hlavni a doplnkové,
zpravidla chladné a teplé, barevnd dominanta, napr. obili, barva pleti).

Jednota optického vyjddreni (pozor na ultrasiroké zabéry).
Jednota déje

Jednota v rysech mistni hudby a ruchid

Jednota Uhlu pohledu kamery



PRAVIDLO O5Y

Tzv. ,stfih pres osu* je jednou z nejvetsich chyb. Uvadi
divaka v zmatek a nejistotu a narusuje jeho schopnost

plynule vnimat d
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Mezi dvéma postavami, které spolu vedou dialog, existuje
pomysind osa, kterd urCuje orientaci pro kameru (popf.
dvé kamery). Ta by jejich dialog méla snimat vzdy ze stejnée
strany osy (jen z jedné jeji poloroviny).



ZVUKOVA JEDNOTA

V dile se setkdvame se dvéema zakladnimi polohami zvuku:

- interni - pfirozené zvuky predmétU v obraze (feg, ruch, ziva
hudba) jako soucdst predmétné ndpliné zabeéru, jsou dulezité
pro horizontdlni vypraveni (d€j), kdyz se ndhle vypnou, jako by
se zastavil Cas;

» externi —zvuky do obrazu dodatecné viozene (hudba,
stylizované zvuky), jsou dramatickou soucasti dila.

ZvUk je nejsiingjsi a nejpruznéjsi vazebné pouto. Sum Feky spoji
nesourode zabeéry. Zvuk musi zaroven reagovat na obraz.
Hlasitost Sumu feky bude napriklad zavisld na vzddalenost

kamerového pohledu na feku. Charakter kroku zni jinak na
ruznych podkladech, jinak v kostele, jinak na venkovni dlazbé a
jinak ve snehu.



SEKVENCE




POZOR!

Zasadné neramujeme postavy v kloubech. Lidské udy
pak vypadaiji jako ustiizené!




LEGISLATIVA

« Je pofreba uzavrit smlouvou o poskytnuti rozhovoru,
tedy jakousi pisemnou dohodou mezi fazatelem o
nardatorem.

« Stejné tak se obvykle uzavird smlouva o povoleni
zverejnéni archivnich materidld (dokumentu,
fotografii atp.)



