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Clovék a mésto - Mimozemska mésta

Samostatné téma (projekt) Mésto obvykle fadime do vyuky VV v 2. pololeti 7. ro¢niku. Do
tohoto obdobi je téma zahrnuto piimo v tabulkdch naseho Skolniho vzdéldvaciho programu.
Z4ci se ale s méstem nesetkédvaji poprvé. Navazujeme na jejich znalosti z vyuky v jinych
oblastech a na jejich vlastni prici ve vytvarnych projektech.

V kazdém Skolnim roce vznikd novy projekt na téma Mésto. Prace s Zaky je pokazdé trochu
jind. I vybér konkrétnich otazek (témat) je pokazdé jiny. Zélezi napiiklad na tom, kterymi
projekty se Zaci uz zabyvali, ddle na aktudlnim déni v Praze, na konkrétnim zZdkovském
kolektivu (jaké maji Zaci vlastni zkuSenosti, do jaké miry jsou ochotni se sami zapojovat do
projektu).

LetoSni "sedmdci" méli za sebou prici na dvou velkych v projektech: Antika a Karel IV.
Prvnim projektem prosli Zaci v 6. ro¢niku. Zde se sezndmili s feckou a fimskou architekturou
a sochafstvim, oZivovali starovékd mésta, setkali se s n€kterymi pojmy z architektury
(urbanismus, pravouhly systém apod.). V sedmém roc¢niku v ramci celoSkolniho projektu
Karel IV. Z4ci navstivili vystavu Karel IV. - cisaf z boZi milosti na PraZském hradé¢ a v rdmci
VV se vice zabyvali architekturou gotickou, trochu na ukor pamatek z pozdéjsi doby.
Konkrétné pracovali na tématech: Navrhni chrli¢ pro gotickou katedrdlu, Panorama Prahy za
Lucemburkii, Kamenny detail v gotice, Madony, Deskovd malba, Magické svétlo gotického
interiéru, Klenby a oblouky.

Aby Z4ci nebyli unaveni z méstské architektury, vrhli jsme se ve 2. pololeti na mésto ponékud
z odleh¢eného pohledu, a to z pohledu, ktery Zaktim dovoluje pracovat hlavné s vlastn{
fantazii a pfitom se opird o jejich oblibenou cetbu, PC hry apod.

Na zacdtku projektu Clovék a mésto Z4ci vytvareli kompozice, pii nichz v kolazich vyuzivali
staré mapy a plany mésta (Tajnd zona). Dale jsme hovofili o rozloZeni hmoty a prostoru,
objevili pojmy interiér, exteriér, vertikalni, horizontdlni, sit, pfeklenuti prostoru, dominanta
(Premostéte reku. Co je pod lesenim?). Pak jsme se vrhli na mésto z letadla, odkud jsme
vid€li mésto jako stdle se ménici a Zijici celek, hledali jsme tu rizné systémy a zkoumali
rizné vazby (napf. na terén, krajinu, ¢asti mésta, pocet obyvatelstva, dopravu, energetiku
(Pfistdvdme v noci). Nakonec jsme vidéli mésto i z Gplné nezndmého a fantazijniho pohledu -
z pohledu kosmickych objevitelti a prizkumnikd.

Téma Mimozemska mésta se béhem nasi spole¢né prace rozvrstvilo na ¢tyfi ¢asti (klicové
momenty tviréiho procesu zaku):

1. Jsme v budoucnosti
2. Prostor v prostoru (objeveni a vymezeni prostoru)
3. Objeveni mésta



4. Nase zprdva z vesmiru

V paté lekci Zaci navdzali na svou préci a prenesli se znovu do jiného svéta. Podle
strukturovaného prostoru, ktery tam objevili, namalovali (nakreslili) a popsali, pfedstavovali
si, kdo planetu obyva (text, skica mimozemstana, PC grafika - Art Rage).

1. Jsme v budoucnosti

Inspirace

Vzpomindme na nase dobrodruZstvi, kdy jsme jako cestovatelé vesmirem objevili
novy Zivot. Cestovali jsme asem a prostorem bez omezeni a nasli rizné svéty. Mame
pred sebou kupu materiald, které jsme si pfivezli na Zemi. Kazdy mame svoje osobni
z4azitky, svoje vzpominky. Mdme nasbirané filmy, piibéhy, fotky ve svém pocitaci,
dokonce PC hry.
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llustrace 7 knihy Star Wars - Klony titoc¢t
Aktivita
Spolecné si vybavujeme a sdélujeme informace o filmech, které zaci vidéli, a knihy,
které Cetli. Sami vzpominaji i na kreslené pohddky a komiksy. Uvadégji tyto piiklady
filma: Létajici Cestmir, Arabela, Matrix, Hvézdné brany, Star Trek, Den nezdvislosti,
Muzi v &erném, Cetnik a mimozemstané, Valka svétl, Vetielec, Scary movie 3, E. T.
mimozemst an, Predator, Vettelec versus Predator, Znameni, Napadeni, Stroj casu, 12
opic, Navstévnici, Jiné svéty, Armagedon, Mars ttoci, Hvézdné vélky; knihy Harry
Potter, Narnie; PC hry. Zci si své napady zapisovali do pomocnych tfidicich
materidld, hledali jednu konkrétni vzpominku a popisovali misto (planetu), ke kterému
se vaze. Jako priklad si poslechli uryvky z knihy Star Wars - Klony to¢i:

1. Planeta Geonosis:

" 2 . -z Lyl Vv, , z . o
Rudd planeta Geonosis,nachdzejici se ve Vnéjsim pdsu, md prstenec z asteroidi,

které jsou pozustatkem piivodniho mésice, zniceného pri srdzce s dvoukilometrovou

kometou. Povrch planety je neustdle bombardovdn dopadajicimi meteority a casto se

na ném odehrdvaji radiacni boure, zpusobujici masové vymirdni. Hmyzoidni

Geonosiané - nejvyssi forma Zivota na planeté - jsou odkdzdni na Zivot v podzemi..."

2. Planeta Kamino:

"Kamino je vzddleny a nehostinny svét, pokryty souvislym a nekonecnym ocednem.
Vzhledem k tomu, Ze se nachdzi v trpaslici satelitni galaxii aZ za Vnéjsim pdsem, je
planeta navstévovdna ziidka... Kaminoané jsou vysoce inteligentni. Ziji ve méstech,



postavenych na pylonech nad hladinou ocednu... Odlehlost planety a jeji neprijemné
klima zdroveri zarucuji, Ze pracovnici dohledu nad klonovdnim planetu kontroluji jen
velmi zridka..."

Jeden ze zajimavéjSich détskych slovnich popist:
"Planeta je prevdziné vodni, je zde mdlo ostrivku a kdy? uZ néjaky objevite, tak jsou na
ném sopky a zhavd lava. Planetu jsme pojmenovali Ohnivy Vodnik,..."

"Na planeté Monte je voda, piida, ale neni tu vzduch, je zde neustdle noc a chlad,
Jjednou za mimozemsky rok (nase 3 mésice) tu vyjde Slunce. Vidime vysoké domy jako
v New Yorku. Zije zde 88 milionu obyvatel..."

"Na planeté rostou malé stromy, rostliny (byliny) jsou obrovské, jsou tu jezera, reky a
sopky, radioaktivni kameny, radioaktivni Zelezo, svétlo je zde cerné..."”

DIilct vystup

Rozvijeni vlastni fantazie, evokace zazitka z Cetby a sledovani videa, vybér
konkrétnich krajinnych a pfirodnich prvki, hledani slovnich prostfedkl pro popis
mista, uvédomovani si vazby mezi krajinou, podnebim, pfirodnimi podminkami a
Zivotem.

2. Prostor v prostoru

(Objeveni a vymezeni naseho prostoru)

Inspirace

Predstavte si, Ze jste vlezli do néjakého zvlaStniho vnitfniho prostoru. Néjakym
vchodem, tunelem, dirou, schodistém, cestou jste se premistili do vnitiniho svéta, na
misto, které jste hned nemohli vidét (byla tma, misto bylo zasypano, né¢im chrianéno,
bylo pod vami, pod poklopem apod.). Tento utajeny a vami ted’ objeveny svét ma
svoji energii, svoje svétlo, barvy. Uvédomte si sviij prvni dojem, sviij pocit, kdyZ jste
sem vstoupili. Potom za¢néte pfemyslet o tom, jak je prostor osvétlen, jaky druh
energie je zde vyuzivan. VSimejte si sméru zafeni a barev pozadi.

Aktivita

Zéci nejprve vytvéreli na tabuli seznamy riiznych prostord. Tato &innost je bavila a
byli odvdznéjsi nez pak ve své realizaci. Odpovidali na otdzku: Kde jste svij prostor
objevili?

Kromé oc¢ekdvanych odpovédi (napft.: v jeskyni, v bfiSe obludy, v kouli, v ponorce, v
kosmické mimozemské lodi, v sopce) se objevily odpovédi typu: dira v kapse, v oku,
ve vlasech, v PC...

Dile si Zaci pro sebe zvolili barevnou kombinaci, kterd bude v jejich praci prevladat.
Zacali tedy premyslet o vytvarném zpracovani svého prostoru a slovné popsali zdejsi
atmosféru.



Priklad popisu: Prostor je teply, vlhky, riiZové svétlo sdld z placatych kamenii na
sténdch. Je prijemny, neni neprdtelsky.

Dilci vystup
o vlastni vybér a definice svého prostoru
o uvédoméni si rozmanitosti barevného feSeni (prostor by nemél byt osvétlen z

vnéjsku, napf. Sluncem, mél by sdm svitit)

o nalézani odpovédi na otazky: Co muize byt zdrojem svétla? Jak zachytit
zv14aStni mimozemskou atmosféru?
vybér barevnych kombinaci, barevnych a svételnych kontrastd
objeveni barvy jako vyrazového vizudlné obrazného prostiedku

3. Objeveni mésta

Inspirace

Ted stojite v tom svém pravé objeveném prostoru. Prvni dojem, af uZ to bylo
okouzleni, strach z nebezpeci nebo tilek, mite za sebou. Probouzi se ve vds opatrnd
zvédavost. Patrite ocima v prostoru a hledéte pevné tvary nebo jejich ¢asti.
Potfebujete objevit néco, co by vdm napovédélo, kde stojite. Najednou si uvédomite,
Ze mate pred sebou mésto mimozemst ant. Podle ¢eho jste to poznali? Co jste vidéli?
Porovnejte prostor s né¢im podobnym na Zemi, nebo s naSimi mésty.

Aktivita

Zéci se vraceji ke své predeslé praci a vzpominaji, co bylo vidét z letadla, jaké
systémy pozorovali a potom vytvareli ve svych méstech a mapéach. V této souvislosti
chdpou termin systém (systém ulic, uspofddani architektury podle urcitého pravidla,
systém kanali, elektrickych rozvodd, pocitacovych siti), premysleji, kdo v jejich
mimozemském mésté bydli nebo bydlel a jak se v ném naptiklad pohyboval.

Z4ci si vymysleli mimozemsfana a sviij slovni popis, ktery se jim vétsinou poved]
1épe neZ popis planety, méli jej mit na paméti pfi "budovani" mésta (vzdusné koridory
pro létajici tvory nebo pro vznasedla atp.).

Priklady popist:

"Jsou zelent, maximdlné 160 cm velci, maji velké zelené oci, jsou hubent, chodi po
nohou, chybi jim nos, citi tykadly, kterd maji na hlavé."

"7Ziji zde dva druhy Zivocichii. Prvni druh je vodni. Jedinci nemaji ploutve, prosté
plavou pomoci svalu. Jsou byloZravci. Druzi Ziji ve vysokych teplotdch, na sousi, ale



umi i velice dobre plavat, potdpét se, lovi vodni Zivocichy. Maji Sest nohou, malou
tlamu, jsou velmi rychli a mrstni."

"Jsou to vodni tvorové Jagabinkové. Maji mezi prsty bldny, koncetiny jsou
prizpuisobeny i k chiizi. KiiZe je z Supin. Dorozumivaji se rukama a telepatii. Maji
vysokou inteligenci."

"Md 5 koncetin, méri asi 120 cm. Vdzi asi 500 kg, ale protoZe je na jejich planeté
mald gravitace, vazi kolem 80 kg. Na téle md malé nddorovité ndriistky z ditvodu silné
radiace na planeté. Umi létat a daleko vyskakovat."

"Vypadaji prapodivné, jsou celi holi, nemaji na sobé ani jeden chloupek, jsou zakrsli. 1
kdyZ jsou stari, vypadaji jako kojenci. Jsou to spise valibuci, nemaji moc dobré
pohybové schopnosti."

"Objevil se zde nezndmy brouk Surian. Barvu md cervenocernou. Podle védcii je

Vv

nebezpecny. Zije asi 10 let, méii 40 mm, pohybuje se poletavymi pohyby."

Zéci vybiraji systémy prvki (tvari), které definuji mésto. Podle svého vyrazového
zaméru voli dalsi vizudlng€ obrazné prostredky: linii, tvar, strukturu i techniku kresby a
malby. VétSina zak si zde zvolila linearni kresbu voskovkou, doplnénou malbou
vodovymi a temperovymi barvami. Jini postupovali opacné.
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Postup od kresby k malbé dovolil Zdkiim zaméFit se na detail.




Neékteri Zdci volili opacny postup: pres dynamickou malbu sirokym stétcem
dokreslovali nékteré cdsti obrazu pastelkou a reagovali tak na jiZ pripraveny barevny
podklad.

V této fazi probéhla tedy vlastni tviréi vytvarnd prace zaki, ktefi méli po celou tu
dobu moznost individudlni konzultace s ucitelkou (kompozice, technika malby ¢i
kresby, modelace).

Dilci vystup

Pochopeni termint systém a uméle vytvorena struktura (¢lovékem, mimozemst anem),
které vypovidaji o Zivoté€ zde Zijicich tvorti, pochopeni souvislosti mezi zptisobem
Zivota (dychani, pohyb, rist, inteligence) a podobou mésta (prostiedi uméle
prizplsobené), rozvijeni fantazie a tvofivosti, vybér vizudlné obraznych elementt k
vyjadieni celkového vyrazu.

4. Moje zprava k z vesmiru

V posledni samostatné hodiné dostali Zaci za kol predvést svou praci.

Inspirace

Pravé za¢ina nejdulezitéjsi a nejlepsi ¢ast vasi prace. Vratili jste se v ¢ase a prostoru
uspésné na Zem. Mate v ruce unikatni fotografii, dikaz Zivota na jiné planeté v jiné
soustaveé ve vesmiru. Méte i spoustu doprovodnych materidli. Vasim tkolem ted bude
podat lidstvu kratkou, ale vystiZnou zprdvu o vaSem objevu, tfeba v televizi. PopiSte
vSechno, co je na fotografii (¢i vasi malbé€), a pro¢ to vypada pravé tak. MizZete si
vymyslet dal$i souvislosti. Zdiiraznéte své pocity v nové poznaném prostoru.

Aktivita

Zici si piipravili kratkou prezentaci své prace. Vystupovali, jako by se prezentovali
pred Sirsi vetfejnosti. Museli se predstavit, vysvétlit, jakou vypravu podnikli a co na ni
objevili, déle popisovali atmosféru mista a hovofili o objevovani stop jiné civilizace,
nékdy doglo i k piimému setkdni s mimozem3fany. Zaci hovofili i o svém vytvarném
zpracovani (pro¢ volili pravé takové vizudlné obrazné elementy, co je zajimavého na
jejich kompozici). Z jejich podrobnéjsiho badéani se zacala rysovat podoba
mimozemského mésta. Nékdy se pochlubili i svymi vizemi do budoucnosti.

Dilci vystup

Ovéfovani komunikacnich G¢inkd, rozvoj fantazie a mysleni, hledani souvislosti a



vazeb, tiidéni novych informaci a zpétna rekonstrukce na zakladé vysledkt svého
objevovani.
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pripravovali.
Dalsi moZnosti a doporuéené navazané aktivity a inspirace k naimétim

e Experimenty se zménou osvétleni (barevnosti) - planeta po vybuchu, tajemny
energeticky krystal, jadro, vysla stard hvézda, vesmirné zareni

e Price z diirazem na linii a tvar - vymysli komunikaéni systém mimozemst and, znaky,
¢iselné systémy, Sifry, zvuky, dopravni systém, drdhy vznaSedel, feky a cesty,
rozkresli ndvrhy vznasedla (lod€, rakety, kosmické zbrané), planetdrni krajina a jeji
prvky, tvarové promény (Autoboti, Robozvitata, Vyvoj jedince)

e Price s PS grafikou - zpravy z vesmiru, reportdz, referdty z cesty, denik kosmonauta,
co zjistila (vyfotila) vysland sonda?

Stupent vzdélavani a obdobi 2. stupeti ZS, niz&{ roéniky gymnazia
vzdélavani
Dil¢i cile dané aktivity Chépe vizudlni produkci jako prostiedek komunikace,

porovna vlastni vyjadfeni vznikl4 na zdklad¢ fantazie a
ilustraci soucasné kniZni a filmové produkce.

Integrace priifezovych témat OSV:

¢ Rozhodovaci dovednosti

¢ Reseni problémi

e Seberegulace a sebeorganizace
e Kreativita

EV:

e Lidské aktivity
e Problém Zivotniho prostredi
e Zékladni podminky Zivota




Mezioborové piesahy a vazby

ICT, Cesky jazyk a literatura

Organizaéni forma vyuky

Skupinovd 1 individudlni forma prace

Predpokladany Casovy narok

6 - 8 vyucovacich hodin

Nutné pomucky a prostiedky

Ctvrtky A1 nebo A0 (balici papir), material na kresbu a
malbu, reprodukce z knih Hvézdné vélky, pfipraveny
dotaznik a PC program Malovani nebo Art Rage,
pfipadné Flash.

Informacni a inspiraéni zdroje

Za tajemstvim svétu Star Wars - Klony iitoci. Privodce
2. dilem.

Trojan, R. - Mraz, B.: Maly slovnik vytvarného uméni.
SPN, 1990.

verze pro tisk

On-line verze: http://www.rvp.cz/clanek/248/1160
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