cuj

vy

=t
‘D

S mindividu

l\tove“’m :
oblémy 73 E 4tk PR

o hastal

vodi

C I'\ e |

teoreticka

mife ,
ovany

LICC

nosti v Zre]
dnostem

kutes

3

Co J|’e to ]plroje]kt?

Martin Rusek & Zdenék Dlabola



Student Inquiry
Voice & Choice &

Innovation

21¢ Century Skills

Projektove vyucovani: historie a teorie

Martin Rusek

Katedra chemie a didaktiky chemie, Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy



Jak staré je projektove vyucovani?

Jak staré je PV?

A) 300 let
B) 100 let
C) 2000 let
D) jiné

Ktery vyznamny pedagog
vyuzival PV?

A) J. A. Komensky
B) J.F. Herbart

C) J. Dewey

D) nékdo jiny



 ,learning by doing”

A) 300 let
B) 100 let
C) 2000 let
D) jiné

* dialog, badani (inquiry), kritické mysleni

‘ vSechny strategie projektového
vyucovani

A) J. A. Komensky / 7]
B) J.F. Herbart B/ /A f/iAE :
C; J. Dewey Konfucius Aristoteles
' 551 pf. n. |. — 479 pf. n. |. SO .
D) nékdo jiny pr-n pr-n 384 pt.n.|.—322 pf. n. .

Sokrates
469 pt. n. . — 399 pf. n. |.



Historie projektového vyucovani (ll)

,Pocatek”

> N
%

John Dewey (1859-1952) M ,

* Filosof vychovy - predstavitel pragmatismu a pragmatické pedagogiky,
zakladatel instrumentalistu, resp. Experimentalismu

* learning by doing
“Education is not preparation for life; education is life itself.”

* individualné psychologické i socidlni hledisko vychovy — rozvoj osobnosti
i reforma spolecCnosti

BIEE
« ,Skola a spoleénost” (1904 &esky) a ,How we think“ (1910) — kritika
verbalistického a formalistického herbartismu, kritika memorace

* propagator problémového pristupu a teoretik-iniciator projektového
pristupu




Historie projektoveho vyucovani (1)

~

»Projektova metoda” \':r
William Heard Kilpatrick (1871 — 1965) K ¢
* Prace ,The Project Method“ 1918 ‘1

‘ poprvé pouzito oznaceni projektova metoda

* stimuluje zajem zakUl uplatfiovat soustfedénou tvirci aktivitu podle vlastniho
planu, mificiho k uréitému cili, ktera by obohacovala jeho osobnost o nové
poznatky a dovednosti a pfispivala tak k jeho komplexnimu rozvoji (KK?)

« Ctyfi typy projektd:
— Uskutecnéni myslenky (stavba altanu na pozemku skoly)
— Nalezeni estetické zkusenosti (vyzdoba vstupni haly Skoly)
— Regeni intelektudlniho problému (pro¢ a kdy je vidét duhu?)
— Osvojeni uciva Ci urcitého stupné dovednosti



Historie projektového vyucovani (V)
PV v Ceskych zemich”

e Reformni skola:

Stavme déti pred probléemy: vyucovani musi byti upraveno tak, aby ponoukalo a
podnécovalo zaky k mysleni. Nikoli ddti détem hotova pravidla, ale vzrusit a
zaujmout je problémem. Podnécujme zZaky, aby vzdy hledali puvod, pric¢inu, divod

a ucelnost véci a déjii. Ne pamét, ale mysleni - ne popis, ale hleddni vztahd.

Vaclav Prihoda (1889 -1979)
e Zzak Kilpatricka
e Predstavitel hnuti pokusnych reformnich skol

— propagator tzv. globalni metody ve vyuce
— prikopnik projektového a problémového vyuéovani v Cechach

* protiklad didaktického materializmu, ktery zasobuje zaky nespojenymi
fakty a vedomostmi.

e cinnosti musi vést k jednotici myslence, davat cil



Definice projektové metody

*Buck Institute for Education:

Systematické uceni metodou, kterd zapoji studenty do uceni znalosti a
dovednosti prostrednictvim rozsifeného badatelského procesu
usporadaného kolem komplexni, autentické otdzky a peclivé navrzenych
produktu a ukold.

*Thomas (2000):

SloZité ukoly zalozené na podnétnych otazkdch Ci probléemech, které
zapojuji studenty do planovadni, reseni problémdu, rozhodovadni nebo
vyzkumné cinnosti; poskytnout studentim prileZitost pracovat relativné

autonomné po dlouhou dobu; a vyvrcholi v realistické vyrobky nebo
prezentace.



Trideni projektu

(Valenta, 1993)

1) Podle navrhovatele:

a) spontanni zakovske,
b) pfipravené ¢i vnesené ucitelem,
c) kombinace

2)Podle poctu zaku

3)

4)

5)

a) individudlni, b) kolektivni
a) skupinové, b) ttidni, c) rocnikové, d) vicero¢nikové, e) celoskolni, f) meziskolni

Podle miry integrace:
a) vramcivyuky jednoho pfedmétu
b) v ramci pfibuznych pfedmét(, napft. tymové
c) vedle mimo vyuku predmétu
d) misto predmétl, napft. projektovy den

Podle doby trvani:
a) kratkodobé - v nékolika vyucovacich hodinach nebo béhem projektového dne
b) stfednédobé - béhem jednoho tydne, maximalné jednoho mésice

c¢) dlouhodobé - po dobu nékolika tydnu ¢i mésict nebo dlouhodobé probiha sbér dat ¢i materidld a samotné plnéni
Ukoll probéhne napt. v kratSim Useku

Podle zakladni sjednocujici myslenky :
a) obecnétéma
b) konkrétni podnét
c) problém
d) vychovné vzdélavaci cil

Podle vyuziti ICT, podle zabéru a orientace atd.



Work that
matters

The teacher's guide to
praject-based learning

Charakteristika projektu

Z 4
oproti problémového vyucovani je projekt vyzvou zakim, |
aby néco organizovali, vyzkoumali, vykonali

Skolni projekt je svym zplsobem podnikem zaka nebo skupiny zaku, za
néjz prebiraji odpovednost
projekty mohou mit formu integrovanych témat, praktickych problému ze

zivota, nebo praktické Cinnosti vedouci k vytvoreni produktu

projekty mohou byt Siteji koncipované a mohou prekracovat jak hranice
predmétl (cross-curricular projects), tak statl (mezinarodni kooperativni
sitové projekty)

je obtizné nalézat projekty spontanni, jez vznikaji z vnitrniho popudu
zaka - vyznam nabizenych kooperativnich projektt



Design projektu

Ridici otazka

* fidi projekt

e zachycuje téma nebo myslenku projektu

e smeéruje zaky k obsahu i dovednostem, které jim umozni na otazku odpovédét

* nenifeSitelna nebo zodpovéditelna snadno

Hodnoceni

» Jak dobre Zaci znaji obsahovou stranku tématu projektu?

» Jak dobre si zaci osvojili klicové dovednosti rozvijené v projektu?

* Do jaké miry zaci vyuzili téchto znalosti a dovednosti pri pripravé produktu
projektu?

Mapovani prtibéhu

* potrebné znalosti a dovednosti (jiz maji, uCené pred projektem, u¢ené béhem
projektu)

Rizeni projektu

* sdileni cilG projektu

zapojeni technik resSeni problému a badatelstvi

* zapojeni kontrolnich bodl

* pldanovani evaluace a zpétné vazby
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