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Jméno zaka: TFida: Datum:

07 Kuky se vraci: pracovni list

Nejoblibenéjsi hrackou Sestiletého Ondry je plySovy Kuky. A pravé toho mu maminka
vyhodi do popelnice. Z Kukyho se totiZ sype drevita vina a to neni dobré pro Ondrovo
astma. Vecer pred spanim si Ondra predstavuje, jak se Kuky touZzi vratit domd, a co
pro to vSechno musi podniknout ve svété lesnich zvifat a bytosti, ktera na rozdil od
néj, nejsou na mazleni zvykla.

Rozlusti jméno autora knizky Kuky se vraci.

Juaunu Suvuéuruduku

Jméno ilustratora najdes v ramecku.




Jméno zaka: Trida: Datum:

Ukol 1: Vysvétli, kdo je to ilustrator.

Ukol 2: Do ramecku nakresli svou oblibenou plySovou hracku a napis, jaké
jsi ji dal jméno.
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Vypravéj, jak si se svou oblibenou hrackou hrajes.

Precti si ukazku z knizky Kuky se vraci (Svérak, 2010):

,Kdyz Kuky otevrel odi, zjistil, Ze je u nékoho doma. A ten nékdo s hlavou vrascitou a
pomackanou jako stara brambora se nad Kukym zvédavé sklanél. Podobal se tomu
bezdomovci, co okukoval Ondru pred samoobsluhou, jenomze tenhle byl maly jako
plysak. Jmenoval se Hergot.
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‘Mate pékné blbou srst na to, abyste béhal po lese. VSechno se vam do ni chyta. To
je umélina, ze jo?' fekl, zatimco odstranoval Kukymu z chlupl zbytky bodlakd. Jeho
ruce nemély prsty. Ale nekoncily mékkym polstarkem jako Kukymu, zuZovaly se jako
ocasky nebo spiS chapadla. Ale byly asi dost Sikovné. Hergot si totiz nezil vibec
Spatné. Jeho pohodiny drevény byt mél i houpaci kreslo, krb a velké okno s vyhledem
do lesa.

‘Co tu pohledavate?* zeptal se.
‘Jmenuji se Kuky a bydlel jsem na policce ...
‘Co jste tam délal?*

*Nic,' fekl Kuky. Asi to znélo zajimaveé, protoZe to primélo Hergota, aby pfibliZil svou
vrasCitou hlavu tésné ke Kukyho obliceji. Snad aby ho Iépe zaostfil.

‘Néco jako ozdoba?'

SVERAK, Jan. Kuky se vraci. Praha: Mladé fronta, 2010. s.16.

Hergot@v d&im byl ukryt v koruné prastarého svicnového smrku. Riké se mu svicnovy,
protoze z mohutného kmene se tenhle smrk vysoko nad zemi rozdéluje na dalsi
kmeny, které jako tlusté svice stoupaiji vedle sebe k nebi. Nékteré vétve jsou tak
chytré, ze vristaji do sousednich kmend a jako pricky Zebfiku zpevnuji korunu, aby
se nerozlomila. Nékdo tento vzacny strom povazuje dokonce za posvatny a Hergot si
ho jisté pro sv{ij dm nevybral nahodou.

Z vétve nad verandou visel jednoduchy proutény vytah vyrobeny z houbaiského
koSiku. Hergot pokynul Kukymu, aby si nastoupil, chopil se kliky rumpalu a spolecné
sjizdéli z koruny stromu dold.

*Hlavné nikomu nerikejte, co tam doma délate,' povida Hergot.

‘Jako na co si hrajeme?'

'No to taky. Ale hlavné co jste.'

‘A co jsem?* nerozumeél Kuky.

'No ... e jste to ...,' rozhlédne se Hergot, jako by chtél Fict sprosté slovo, ‘mazel.'
‘Nemam ftikat, ze jsem mazel? A proc?'

KosSik ducnul o zem. Hergot prehodil nohu pres okraj a s heknutim prevalil ven i své
soudkovité télo: ‘My tady na mazleni prosté moc nejsme. Jasny?™

SVERAK, Jan. Kuky se vraci. Praha: Mlada fronta, 2010. s.18.



Jméno zaka: Trida: Datum:

Ukol 3: Vysvétli vyznam slov: vrascita, krb, zaostfil.

Pro Sikulky:

Znas néjaky film nebo knizku, kde jsou hlavnimi hrdiny hracky?

Precti si dalsi ukazku z knizky Kuky se vraci (Svérak, 2010):

»Za potokem, na vyvySeném placku bylo nejzivéji. Z temné nory pod kofeny stromu
vyskakovaly dalSi postavy. Vysoko nad nimi se na provazku zmital Plazivec. Vypadal
jako klubko trnitych Slahoun( s hlavickou na husim krku.

‘Kapitane, kapitane, tak uz mé sundejte!’ volal Plazivec a natahoval hlavu smérem,
kterym vsichni utikali. *Ja to vidél prvni, jak to svitilo. Tdamhle, tdmhle!’
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‘Nebudu, slibuju!’
‘Tak ho sundeijte, at’ o nic neprijde.’

Na ten povel se v korenech pred norou néco pohnulo. Dva klacky, které drzely konec
provazku, se otoCily a uvolnily smycku. Plazivec Zuchnul na zem a rychle se odplazil
za ostatnimi.

Kdyz Hergot s Kukym dosli na péSinu u potoka, ozvalo se za nimi zatroubeni. Pékny
sportak ze dvou trubek a lesklého médéného dratu si razil cestu zastupem. I Hergot
s Kukym ustoupili. Auto u nich zpomalilo a z kabiny se vyklonila tlamicka pIna ostrych
zoubkd. Usmivala se. Jeji majitel, vytahly frajer s vlasy ucesanymi rychlou jizdou
pékné dozadu, zaskrehotal:

‘Ahoj kapitane! Nechces svizt?’

Hergot Sel chvili micky a pak procedil: ‘Nestarej se, ja to dojdu.” Sportak odpichnul a
nechal je v prachu cesty.

‘Tohle byl bdh ¢eho?’ zeptal se Kuky.

‘Niceho. To je Anuska,” fekl Hergot. Nahle oba zaslechli magickou hudbu. Néznou
melodii a Zensky hlas, ktery ji proplétal v nebeské harmonii. Opera v lese. V temnych
vétvich pred nimi zafilo zelenkavé svétlo a v ném virily zlaté musky.

Prosli kolem zaparkovaného sportaku a bytosti pred Hergotem ustupovaly, aby se
ulickou dostal blize. Nékdo tenky mu cestou navlékl slavnostni Serpu pres rameno,
takZe Hergot hned vypadal jako general.

‘Ale to snad neni nutny,’ povid3, ale hned nato se z davu vyklonil muzik s ¢ernou srsti
a zaSeptal: ‘Jen at’ je vidét, Ze jsi nas Strazce,” a podal mu jesté vladarskou hdl s
kouli na konci.

S celou tou paradou se Hergot zastavil v Cele shromazdéni. Na palouku pred nim byl
docela obycejny stary parez, ale praveé z néj ta libezna hudba i zare vychazely. Kuky
zlstal kousek vzadu. Nikdo si ho nevsimal, protoze vSichni méli oci a usi jen pro tu
krasu. I Plazivec uz se doplazil a vystrkoval hlavu nad ostatnimi.

Nahle parez zmlknul a svétlo zhaslo. VSichni napjaté cekali, co bude dal. Prvni
promluvil Hergot.

‘Pratelé, jestli je tady ten parez uz dlouho a najednou zacal hrat, tak to znamena
jediné ... Nékdo je v tom parezu!’

Shromazdéni zahucelo. Tohle asi nikoho nenapadio.
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‘Vylez, at’ jsi zdejSi nebo cizi. Ukaz se nam,” zavolal smérem k parezu Hergot. Ale
Zadna odezva.

Bleda ZouZzel se cela trasla vzrusenim, az se ji kyval dlouhy nos.
. y s
Nevyleze. Melo by se tam jit,” povida.

Vyborny napad. Vsichni souhlasi, ale nikomu se jit nechce. Hergot se tedy musi
odvazit sdm. Je to nejspis jedna z povinnosti Strazce. Vsichni ho sice poslouchaii, ale
kdyz jde o néjaké nebezpeci, je to on, kdo musi nasadit svou kiZ. Postupuje
opatrné, a aby si dodal odvahy, neprestava na neznamého mluvit.

‘Nic ti neudéldame. Jsme dobré bytosti tohoto lesa.” Kukyho nékdo zezadu chytil za
rameno. Je to Plazivec. ‘Hele, rlizovka! SeS jedovatej, nebo jenom délas ramena?’
‘Nejsem rliZzovej, jsem Cervenej,” vytrhne se mu Kuky.

‘Pocem, srabe, ja si kousnu!’ zasycel ulisné Plazivec. Kuky se radé&ji protlacil davem
az dopredu.

Hergot mezitim dosSel k parezu a nakukuje dovnitf.

Namaha své slabé odi, ale je tam Sero. Konecné néco rozeznava.
Hranaty tvar a svitici ¢tverecky na ném.

‘Je to jenom skfifka. Hraci robot,” vola na ostatni.

A do nich jako kdyzZ streli — vSichni se naraz vrhnou k parezu. A volaji jeden pres
druhého, Ze to vidéli prvni a ze je tedy robot jejich. Plazivec se vrhne na Rohanka a
zacne ho Skrtit.

Nékolik parl malych rukou podobnych spis$ klaciklim vytahlo robota z pafezu. Byl to
obycejny mobil, ale to lesni bytosti nemohly védét."

SVERAK, Jan. Kuky se vraci. Praha: Mlada fronta, 2010. s.19 — 21.
Ukol 5: Odpovéz na otazky:
1. Koho v pribéhu nazyvali Strazcem?
2. Mobil neni jen hraci robot. Vis, k jakym dalSim vécem jesté slouzi?
3. Umi$ telefonovat z mobilu? Znas zpaméti telefonni Cislo na jednoho z rodicG?
Vysvétli, pro€ je to dlleZité.
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Ukol 6: Precti si nasledujici véty a Fekni je vlastnimi slovy.

a) Auto u nich zpomalilo a z kabiny se vyklonila tlamicka pInd ostrych zoubkd.
Usmivala se. Jeji majitel, vytahly frajer s vlasy ucesanymi rychlou jizdou pékné
dozadu, zaskrehotal:

b) Sport'dk odpichnul a nechal je v prachu cesty.

Ukol 7: Napis spisovné vétu:

~Pocem, srabe, ja si kousnu!

Ukol 8: Vypis z textu, s jakymi obyvateli lesa se Kuky setkal.

Obyvatelé lesa
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Ukol 9: Odpovéz na otazky:
Existuji tyto bytosti i ve skutecnosti?
Jaké znas jiné nadprirozené bytosti?

Jak nazyvame text, v némz se tyto bytosti vyskytuji?

Ukol 10: Zamér prvni a tireti pismeno ve slové KUKY a misto

nich doplite jina pismena. Soutézte, kdo napiSe nejvice slov.

_uU_Y



Jméno zaka: Trida: Datum:

Skupinova prace

Vytvorte na velky arch papiru myslenkovou mapu. Doprostfed napiste lesni
Zivocichové. Od tohoto pojmu ved'te barevné vétve a vpisujte na né vse, co s lesnimi
Zivocichy souvisi. Nezapomente doplnit mapu vhodnymi obrazky. Z hotovych map
usporadejte vystavku a seznamte ostatni s vysledky své prace.

Pozor! Ve skutecném lese nadprirozené bytosti neexistuiji.

Pokud si nevite rady, miZete zacit tfeba takto:

LESNE JEZEVEC

ZIVOEICHOVE

vSeZravec

mravenisté %

MRAVENEC

Pokud jste Cetli celou knizku, Ci vidéli film Kuky se vraci, pracujte dale.

Ukol 11: Napis, ktera prihoda z knizky &i filmu té nejvice zaujala a prot.

Zahraj si!
Hadej, kdo jsem?!

Zaci vyberou ze svého stfedu jednoho spoluzaka, ktery se po dobu hry ztotoni s
jednou postavou knihy ¢i filmu Kuky se vraci. Spoluzaci maji za Ukol pomoci otazek
(ano — ne) zjistit, o kterou literarni postavu se jedna.



