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07 Kuky se vraci: metodicky list

Vzdélavaci oblasti: Jazyk a jazykova komunikace
Vyudovaci predmét: Cesky jazyk a literatura
Klicova slova: Pohadkovy pribéh, nadprirozené bytosti, kniha, film

Ocekavané vystupy zaka: RozliSuje skutecné a nadpfirozené postavy a déje.
Porovnava jejich vlastnosti. Uvadi zakladni rozdily mezi pohadkovym pribéhem a
skutecnosti.

Klicové kompetence:
Kompetence k uceni: Orientuje se v literature a v médiich.
Kompetence obcanska: Rozeznava kniznimi skvosty — napt. lidové pohadky.

Kompetence pracovni: Zvlada samostatnou praci s textem, aktivné se ucastni
prace ve skupiné.

Pomticky:

e Pracovni listy
e Pastelky
e Archy papiru
e Tabule
¢ Doporucené pom{cky:
DVD Kuky se vraci
Kniha: SVERAK, Jan. Kuky se vraci, Praha: Mlada fronta, 2010.

Organizace vyucovani a metody prace:

« Rizeny rozhovor

¢ Individudini prace

¢ Prace s textem

e Skupinova prace

¢ Prace s pracovnimi listy

¢ Prace s myslenkovou mapou



Popis ¢innosti v 1. hodiné:

Cinnost ucéitele

Cinnost zaka

Frontalni rozhovor o filmové tvorbé pro déti.
Rozdily mezi kniznim a filmovym pribéhem.

Uvadi priklady détskych
filmd.

Motivacni otazky: Odpovida na otazky.
Jakou knizku jste precetli? O ¢em pojednavala?
Co to jsou nadprirozené bytosti?
Mate radi nadprirozené bytosti v pohadkach?
Mate z nich strach? Existuji ve skutecnosti?
Prace s pracovnimi listy. Precte s zaky Gvodni text. | Cte dvodni text.
Vysvétli  Zakim  rozdili mezi  autorem | Sleduje vyklad.
a ilustratorem knihy. Lusti jména autora a
Vyzve zaky k rozlusténi jejich jmen v PL | jlustratora knihy.
(Ukol 1).
Reseni Jan Svérak — autor

Jakub Dvorsky — ilustrator
Zada ukol 2: Do ramecku nakresli svou | Kresli hracku a pod

oblibenou plysovou hracku a napis, jakeé jsi ji
dal jméno. Vypravéj, jak si se svou
oblibenou hrackou hrajes.

ramecek pise jeji jméno.
Vypravi, jak si s hrackou
hraje.

Cetba ukazky z knizky.

Cte prvni ukazku.

Zada ukol 3: Vysvétlete vyznam slov.

Reseni: vrascitd (svrastéla, svraskla, scvrkld), krb
(kamna s otevienym ohném), zaostfil (uprené se
dival).

Ustné vysvétluje vyznam
slov.

Zada ukol 4: Napiste, co byste délali,
kdybyste se ztratili a nemohli najit cestu
domi?

Reseni” napr. pozadal bych dospélého o pomoc
(nejlépe policistu); sdélil bych mu tel. cislo na
rodi¢e a pozadal ho, aby jim zavolal, kde jsem.

Vpisuje do pracovniho listu,
Jjak by postupoval, kdyby se
ztratil a neznal cestu domd.

Dle situace zada ukol pro Sikulky: Napis,
kterou znas pohadku o pribéhu hracek.

Redeni: Cinovy vojacek, Alabastrova IZicka...

Uvadeéji priklady pohadek o

pribéhu hracek.




Znas také néjaky filmovy pribéh?
Reseni: Toy story

Hodnoti praci zak.

Shrnuti hodiny

Zaver

Popis cinnosti ve 2. hodiné:

Cinnost uditele

Cinnost zaka

Frontalni rozhovor o |lidské fantazii a | Aktivne se ucastni
nadpfirozenych bytostech. rozhovoru.
Prace s pracovnimi listy. Cte ukdzku.

Zada cetbu dalSi ukazky z knizky Kuky se vraci.

Prace s textem

Zada ukol 5: Odpovéz na otazky.

Otazka 1: Koho v pribéhu nazyvali
Strazcem?

Reseni” Strézcem lesa byl nazyvan Hergot

Otazka 2: Mobil neni jen hraci robot. Vis, k
jakym dalsim vécem jesté slouzi?

Reseni” napt. budik, fotoaparat, MP3, zasilani sms
amms, ...

Otazka 3: Umis telefonovat z mobilu? Znas
zpaméti telefonni Cislo na jednoho z rodica?
Vysvétli, proc je to dilezité.

Reseni~ Rychlé sdéleni potiebné informace,
privolani pomoci.

Ustné odpovid3 na otézky.

Zada ukol 6: Precti si nasledujici véty a rekni
je vlastnimi slovy. Ucitel kontroluje vyznam
sdéleni, upozornuje na nespisovné vyrazy.

Viastnimi slovy uvadi text.

Zada kol 7: Napis spisovné vétu.
Pocem, srabe, ja si kousnu!
Reseni Pojd’ sem, zbabélce, ja si kousnu!

Uvadi spisovnou verzi véty.

Zada samostatnou praci — Gkol 8: Vypis z

Samostatné doplnuje




textu, s jakymi obyvateli lesa se Kuky setkal.

Reseni: Anudka, Plazivec, Rohanek,

Zouzel.

Hergot,

diagram.
Uvadyi sva reseni.

Hodnoti praci zaki.

Shrnuti hodiny

Zaver

Popis cinnosti ve 3. hodiné:

Cinnost udéitele

Cinnost zaka

Frontalni rozhovor o lese — mistu déje pribéhu.

- jaké jsou rozdily mezi skuteCnym lesem a
pohadkovym lesem?

- jaci Zivocichové v lese Ziji?

- jaky je uzitek z lesa?

- pro¢ musime lesy Setfit?

Aktivné se ucastni
rozhovoru.

Odpovida na otazky.

Prace s pracovnimi listy.
Pfipomene rozdil mezi nadpfirozenymi a
skutecnymi obyvateli lesa.

Zada ukol 9: Odpovézte na otazky.

Existuji tyto bytosti i ve skutecnosti?

Reseni” ne

Jaké znas jiné nadprirozené bytosti?

Reseni” &ert, obr, ...

Jak nazyvame text, v némz se tyto bytosti
vyskytuji?

Reseni: pohadka

Ustné odpovid3 na otézky.

Zada ukol 10: Zaménte prvni a treti pismeno ve
slové KUKY a misto nich doplite jina pismena.
Soutézte, kdo napise nejvice slov.

_uU_Yy
Reseni: Napt. buky, puky, duby, kudy, luky aj.
Vyhodnoti soutéz o nejvice hledanych slov.

Pise slova dle uvedeného
schématu.

Zada skupinovou praci: Vytvorte na velky
arch papiru myslenkovou mapu. Doprostred

Cte zadani préce a
postupuje dle pokynii v PL




napiste lesni zivoCichové. Od tohoto pojmu | — ve skupindch vytvari
ved'te barevné vétve a vpisujte na né vSe, co | myslenkovou mapu.

s lesnimi Zivocichy souvisi. Nezapomente
doplnit mapu obrazky. Z hotovych map
usporadejte vystavku a seznamte ostatni
s vysledky své prace.

Kontrola a hodnoceni prace zaka. Usporada vystavku map.
Shrnuti hodiny
Zavér

Poznamka: V pripadé, Ze Zaci vidéli film Kuky se vraci, ¢i Cetli stejnojmennou knihu,
mohou postoupit k Ukolu 11 v PL a nasledné si zahrat hru Hadej, kdo jsem.




