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Číselné systémy 4

Mocniny a realita

Anotace: Žák určuje druhou a třetí mocninu a odmocninu přirozených čísel. Rozlišuje 2D a 3D, tedy plochu a objem. Výpočet provádí „z hlavy“. Danou matematickou operaci přiřazuje ke konkrétnímu výpočtu „reálného“ světa. Při práci s interaktivním rozhraním je výhodné použít „clonu“ k postupnému odkrývání jednotlivých zadání a následnému zobrazení správného řešení pro sebekontrolu.

Materiál je určen především pro kooperativní práci (vzájemná spolupráce ve dvojici - ve skupině) a dále pro samostatnou práci žáka v digitální učebně, práci na domácím PC a práci s interaktivním rozhraním. V tištěné podobě k domácí přípravě žáka a k zařazení do jeho portfolia. Materiál obsahuje zadání a řešení pro sebekontrolu a kooperativní práci.

Číselné systémy 4

Mocniny - odmocniny zadání (test 1A):
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Číselné systémy 4

Mocniny - odmocniny řešení (test 1A):
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Číselné systémy 4

Co znamená v reálném světě tento výpočet? - zadání (test 1B):
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Číselné systémy 4

Co znamená v reálném světě tento výpočet? - řešení (test 1B):
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	Objem krychle
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	Plocha čtverce
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	Nemá reálný obraz
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	Plocha čtverce
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	Strana čtverce
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	Strana krychle
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	Strana čtverce
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	Strana krychle


Číselné systémy 4

Mocniny - odmocniny zadání (test 2A):
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Číselné systémy 4

Mocniny - odmocniny řešení (test 2A):
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Číselné systémy 4

Co znamená v reálném světě tento výpočet? - zadání (test 2B):
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Číselné systémy 4

Co znamená v reálném světě tento výpočet? - řešení (test 2B):
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	Objem krychle
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	Strana čtverce
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	Strana krychle
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	Nemá reálný obraz
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	Strana čtverce
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	Plocha čtverce
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	Strana čtverce
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	Strana krychle


Číselné systémy 4

Mocniny - odmocniny zadání (test 3A):
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Číselné systémy 4

Mocniny – odmocniny řešení (test 3A):
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Číselné systémy 4

Co znamená v reálném světě tento výpočet? - zadání (test 3B):
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Číselné systémy 4

Co znamená v reálném světě tento výpočet? - zadání (test 3B):
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	Strana krychle je 5 …
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	Objem krychle je 64 …
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	Strana čtverce je 8 …
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	Strana krychle je 4 …
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	Objem krychle je 27 …
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	Strana krychle je 2 …
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	Plocha čtverce je 36 …
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	Strana čtverce je 5 …


Mocniny - zadání (test 4A):

	Objem krychle o hraně 2 metry
	Strana čtverce s plochou 
	Nemá reálný obraz
	Strana krychle
	
	Strana čtverce
	Plocha čtverce
	Strana čtverce
	Strana krychle


Vymysli další varianty, připrav vlastní „test“ …

Číselné systémy 4
Mocniny a realita – k tisku

Mocniny - zadání (test 1A):
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Co znamená v reálném světě tento výpočet? - zadání (test 1B):
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	Objem krychle
	Plocha čtverce
	Nemá reálný obraz
	Plocha čtverce
	
	Strana čtverce
	Strana krychle
	Strana čtverce
	Strana krychle


Mocniny - zadání (test 2A):
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Co znamená v reálném světě tento výpočet? - zadání (test 2B):
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	Objem krychle
	Strana čtverce
	Strana krychle
	Nemá reálný obraz
	
	Strana čtverce
	Plocha čtverce
	Strana čtverce
	Strana krychle


Mocniny - zadání (test 3A):
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Co znamená v reálném světě tento výpočet? - zadání (test 3B):
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	Objem krychle
	Strana čtverce
	Nemá reálný obraz
	Strana krychle
	
	Strana čtverce
	Plocha čtverce
	Strana čtverce
	Strana krychle


                 Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mgr. Miroslav Pěnička.

Číselné systémy 4 Mocniny a realita šablona 16 DUM 24 M 7 - 8
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