
VIDEOHRY VE ŠKOLE 

aneb herní mechanismy ve výuce 



? 

“hráč”/”teoretik”/”učitel” 



ZDROJE A TEORIE 

“Když se hra stane příliš snadnou nebo těžkou, 

hráči o ni ztrácí zájem.  

Hráči potřebují mít pocit, že mohou běžet rychleji, 

střílet přesněji, skákat dál a myslet bystřeji  

než ve svém normálním životě,  

a je to právě toto rozšíření hráčovy kapacity,  

které stojí za emocionální intenzitou většiny her.” 
Henry Jenkins 



● MU Game Studies - Youtube 
● Spomocník 
● Výběr hry, SGS&C 

● Indie Game - 
HumbleBundle 

● Časopisy 
● Výuka - Lekce 

http://gamestudies.cz/o-nas/
http://gamestudies.cz/o-nas/
https://www.youtube.com/watch?v=foP5BkN4ziY&index=10&list=PL-HWYSwwjU54f6TfnSU2K_xSxaD9JM4qz
https://www.youtube.com/watch?v=foP5BkN4ziY&index=10&list=PL-HWYSwwjU54f6TfnSU2K_xSxaD9JM4qz
http://spomocnik.rvp.cz/search/
http://spomocnik.rvp.cz/search/
http://www.jakouhru.cz
sgschallenge.com/wordpress/2014/11/29/take-a-look-at-the-2014-sgsc-finalists/
sgschallenge.com/wordpress/2014/11/29/take-a-look-at-the-2014-sgsc-finalists/
http://www.indiegamebundles.com
https://www.humblebundle.com
https://www.humblebundle.com
http://cinepur.cz/article.php?article=2321
http://cinepur.cz/article.php?article=2321
http://educade.org/teaching_tools/portal-2-education-version
http://educade.org/teaching_tools/portal-2-education-version


● GlassLab Games 

o účet Edmodo 
o analýza výsledků 
o platforma 
o “přehnané pedagogizování” 
o gamifikace  

a Horizon Report 2013 

● Playing Games In School 

o 4 skupiny her 
o poslední skupina – tvorba 

www.glasslabgames.org/dashboard/intro
www.glasslabgames.org/dashboard/intro
www.glasslabgames.org/dashboard/intro
www.glasslabgames.org/dashboard/intro
spomocnik.rvp.cz/clanek/19481/HERNI-VYUKOVY-SYSTEM-GLASSLAB.html
spomocnik.rvp.cz/clanek/17245/10-LET-HORIZON-REPORTU.html
spomocnik.rvp.cz/clanek/17245/10-LET-HORIZON-REPORTU.html
https://www.edsurge.com/guide/gaming
https://www.edsurge.com/guide/gaming
https://www.edsurge.com/guide/gaming
https://www.edsurge.com/guide/gaming


● Interaktivita a remediace 
o film x hra 
o interaktivní film, kinoautomat 
o kniha x hra 
o učení x hra (individualizace) 

● Youtuber 
o PewDiePie 
o League of Legends  

Championship 

● Tvorba 
o machinima 
o hour of code 
o game develop 

http://www.csfd.cz/film/32198-lola-bezi-o-zivot/
http://www.csfd.cz/film/32198-lola-bezi-o-zivot/
http://www.interaktivnifilm.cz
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kinoautomat
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kinoautomat
http://cs.wikipedia.org/wiki/PewDiePie
http://cs.wikipedia.org/wiki/PewDiePie
https://www.youtube.com/watch?v=Vpjzg9DUEz0
https://www.youtube.com/watch?v=Vpjzg9DUEz0
http://hourofcode.com/cz
http://hourofcode.com/cz


SERIOUS/?UNSERIOUS? 
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● IVT, CH - tablety, cross-platform, EDU 

● angličtina, obtížnost 

http://www.spacechemthegame.com/about
http://www.spacechemthegame.com/about
www.zachtronics.com/wp-content/uploads/2014/05/SpaceChem-A-Guide-for-Educators.pdf
www.zachtronics.com/wp-content/uploads/2014/05/SpaceChem-A-Guide-for-Educators.pdf
http://youtube.com/v/Gk8JwvtVs38


G
H

E
T

T
O

U
T

 

● Mediální výchova, OV, ZSV - webový prohlížeč 

● ukládání 

http://www.ghettout.cz/
http://www.ghettout.cz/
www.ghettout.cz
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● Z, D, IVT - mobilní aplikace, vývoj, online/offline 

● ? 

https://kodsalomon.ostrava.cz/
https://kodsalomon.ostrava.cz/
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● D, AJ - vizualita, litografie, psací stroj 

● interaktivita 

http://typerider.arte.tv/#/
http://typerider.arte.tv/#/
http://youtube.com/v/5diWSBhtMO0
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● Dějepis, ZSV, Literatura - film, kniha 

● násilí, cena, náročnost 

http://www.specopstheline.com/
http://www.specopstheline.com/
http://www.csfd.cz/film/1634-apokalypsa/
http://cs.wikipedia.org/wiki/Srdce_temnoty
http://cs.wikipedia.org/wiki/Srdce_temnoty
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● F, M - fyzikální zákony, cross-platform, tablety 

● cena 

http://www.crayonphysics.com/
http://www.crayonphysics.com/
http://www.crayonphysics.com/
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● F, M, CH - simulace reálných jevů 

● ukončení projektu Puzzle Creator 

http://www.teachwithportals.com/index.php/category/lesson_plans/
http://www.teachwithportals.com/index.php/category/lesson_plans/
http://educade.org/lesson_plans/terminal-velocity-with-portal-2
http://educade.org/lesson_plans/terminal-velocity-with-portal-2
http://youtube.com/v/I12iKDxxcY4
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● ZSV, D, Z - encyklopedie, engine 

● čas, offline x online 

http://www.evropa2045.cz/
http://www.evropa2045.cz/
www.evropa2045.cz/hra/napoveda.php




D
E

M
O

C
R

A
C

Y
 

● ZSV - souvislosti, angličtina, datadisky 

● cena, simulace x realita (“pořád je to hra”) 

http://www.positech.co.uk/democracy3/
http://www.positech.co.uk/democracy3/
www.gamecrate.com/democracy-3-review/
games.tiscali.cz/tv/democracy-3-extremism-trailer-16165
games.tiscali.cz/tv/democracy-3-extremism-trailer-16165
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● Z, IVT - komplexnost 

● obtížnost, cena 

www.citiesinmotion2.com
www.citiesinmotion2.com
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● D - variabilita, práce historika, komiks 

● ? 

http://cs3889.cz/
http://cs3889.cz/
http://cs3889.cz/
http://cs3889.cz/
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● Jazyky - motorika, výtvarné pojetí, vyprávění 

● ? 

http://www.drawastickman.com/
http://www.drawastickman.com/
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● M - manuál, algebra + geometrie, pracovní listy 

● Co se učím a jak se to učím? 

http://wewanttoknow.com/elements/
http://wewanttoknow.com/elements/
http://wewanttoknow.com/wp-content/uploads/2014/02/DB_Elements_For_Teachers_v3_redusedsize.pdf
http://wewanttoknow.com/wp-content/uploads/2014/02/DragonBox-EDU-Worksheets.pdf
http://wewanttoknow.com/wp-content/uploads/2014/02/DragonBox-EDU-Worksheets.pdf
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● HumbleBundle, AmanitaDesign,    

● Realizace? 

https://www.tablexia.cz/cs/
http://amanita-design.net/games/questionaut.html
http://www.playludwig.com/en
http://www.playludwig.com/en
http://playinfluent.com/2014/10/humble-weekly-bundle-get-your-learn-on/
http://amanita-design.net/games.html


TVORBA 

Hra je dobrovolná činnost,  

která je vykonávána uvnitř pevně stanovených  

časových a prostorových hranic,  

podle dobrovolně přijatých,  

ale bezpodmínečně závazných pravidel,  

která má svůj cíl v sobě samé  

a je doprovázena pocitem napětí a radosti  

a vědomím „jiného bytí“ než je „všední život“. 
Johann Huizinga 
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● IVT a všechny předměty...   

● Proměna cílů:) 

http://www.kodugamelab.com/
http://deltaengine.net/home
http://deltaengine.net/home


DĚKUJI ZA POZORNOST 
Martin Vonášek 


