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Uvod

Spojeni pocitac a ucitel neslo v minulosti vidy Uplné dohromady. Tato doba je minulosti a dnes jiz kazdy
vyucujici tusi, Ze vyuZiti vypocetni techniky pti vyucovani i pfi pfipravé na néj nabizi obrovské moznosti,
nastroje a sluzby.

Béhem nékolika let (v oblasti vypocetni techniky cas leti néjak rychleji nez v jinych oblastech Zivota) si
nebudeme umét predstavit, jak jsme mohli vyu€ovat bez informacnich technologii. Pocitace umoziuiji,
abychom mohli Gzasnym zpUsobem realizovat Komenského zasadu nazornosti pfi vyuce, umoznuji zapo-
jeni studentl do vyuky, usnadnuji dnes akcentovany prechod od ziskavani znalosti k nabyvani pro Zivot
dllezitych dovednosti (také by se dalo pouZzit trochu zprofanované slovo kompetenci, a to pfimo klico-
vych), nabizeji dfive nemyslitelné moznosti komunikace atd.

Soucasné projekty financované vétsinou z Evropského socialniho fondu a statniho rozpoctu Ceské republi-
ky maji za cil umoznit uciteliim ziskat:

1. Nutnou techniku.
2. Potfebné znalosti pro jeji vyuzivani.

Tato pfirucka je jedna z mnohych, které nabizeji sumu urcitych zdkladnich znalosti. Pfedpoklada znalost
zakladniho fungovani pocitace a soustredi se na pokrocilejsi praci s textem, prezentaci a grafikou, tj. na
znalosti, které jsou velmi uzite¢né pfi jakémkoliv vyZivani ICT zafizeni.

Predpokladané znalosti

Vyklad predpoklada, Ze uzivatel vi, jak soucasny osobni pocitac funguje. Vsechna IT zafizeni totiz zatim
funguji podle stejného technického schématu a z jeho znalosti plyne zakladni ovladani operacniho systé-
mu, ktery kazdy pocitac ozivuje.

1. Spustime program (ten se nacte z disku do operacni paméti), objevi se na displeji zafizeni. Napfi-
klad spustime textovy editor (MS Word).

2. Vytvorime pomoci programu dokument (pracujeme diky procesoru v operacni paméti). Napriklad
napiSeme text.

3. Tento dokument uloZzime na disk pocitace, ddme mu pfitom jméno a uréime slozku, do které se
ma uloZit.

Tento zplsob prace vychazi z toho, Ze soucasné pocitace (jiz nékolik desitek let) vyuzivaji oddéleni pra-
covni, tzv. operacni paméti od ulozist, diskl. VSe vychazi z technického fungovani dilG: disky si vse ,pama-
tuji“ i po vypnuti zafizeni, ale jsou pomalé, operacni pamét je nesmirné rychl3, ale funguje pouze pfi napa-
jeni, po vypnuti zafizeni v ni tedy nic neni. VSechny operace vykonava procesor. Pocitace navic pouZivaji
dva typy soubor(, a to programy (které néco délaji) a dokumenty, které my vytvafime nebo prohlizime
pomoci programd.




Mnoho ,,odbornych” textd mate uzivatele tim, Ze pouziva pojmy jako do¢asna pamét a trvala pamét a
nékteré odborné pojmy také jsou hodné nestastné, napriklad pamétova karta je trvalé ulozisté dat,
chova se proto jako disk pocitace. Pokud k tomu pridame cloudové sluzby (dale v téchto materialech),
neni orientace v tom, jak to vsSe funguje, pravé jednoducha. Ale bez ni to na pokrocilé Grovni s ICT pros-
té nejde.

Prosté:

Znalost zakladniho principu fungovani pocitace (pracujeme v operacni paméti diky pro-
cesoru, ukldddme na disky v pocitaci, lokalni siti nebo na Internetu) umoziuje pochopeni
principa ukladani, zalohovani i zabezpeceni dat.

Technické schéma soucasného pocitace
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Prohlédnéte si prezentaci sloZeni pocitace, napfiklad zde: http://1drv.ms/1ohFX8P

Poskladejte si pocitac, napriklad zde: www.gpacov.cz/ppp.swf
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1 Vsude je nejaky pocitac

1.1 Typy IT zarizeni

Pocitace jsou dnes vsude, o nékterych vime jiz dlouho:

e Klasicky pocitac s velkou skfini (typu midi tower — na vysku, nebo desktop
— na Sitku) s pfipojenym LCD panelem. Vysoky vykon neomezovany spo-
tfebou zarizeni, témér neomezené moznosti rozsireni. Vhodné na herni
pocitac¢ (potfebuje vykonnou a velkou grafickou kartu) nebo na pocitac ur-
¢eny pro sttih videa. Nejlepsi pomér cena/vykon, ale také mnoho znamych
omezeni (neprenosny, potize s kabely atd., zndme je z praxe jiz dlouho).

e Klasicky notebook bez dotykové obrazovky. V malych uhloprickach (do
15") pomalu ztraci opodstatnéni, vétsi notebooky (17") se daji dobfe pouzit jako nahrada stolniho po-
¢itaCe. Zejména tehdy, pokud je pocita¢ po vétSinu ¢asu umistén na jednom misté a pouze vyjimecné
se nékam prenasi. Velky notebook je sice tézky a na baterie dlouho nevydrizi, ale zase ma velkou kla-
vesnici a zejména velkou obrazovku a dobte se na ném vytvari DUMy.

Tip: U velkého notebooku preferujte full HD rozliseni (1920x1080 pixel(), na velké Uhlopfticce bude
mensi pocet bodl znat daleko vice, nez u malého 10" tabletu.

1.2 Typy dotykovych zarizeni

Dotykova zafizeni jsou dnes vSude, jejich vyuZiti vSak neni stejné:

o Kilasicky pocitac svelkou dotykovou obrazovkou. Nejcastéji
tzv. all-in-one zafizeni, pocitac je pfiSroubovan vzadu na mo-
nitoru, nebo je umistén ve stojanu jako na ukazkovém obrdaz-
ku. Vysoky vykon, pohodlna prdce mysi a obcas vyuziti doty-
kového ovlddani. Vhodné na stacionarni pocita¢ doma i
v kabinetu.

Tip: all-in-one zarizeni je tip pro pocitacové ucebny (pokud jesté budou zapotrebi, ale asi néjakou dobu
budou). Odpada vétsina kabelaze, Zaci maji k dispozici opravdu velkou obrazovku a dostatec¢ny vykon
pfi pomérné nizké spotrebé i cené zarizeni.
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Notebook ,obycejny” s dotykovou obrazovkou, nejcastéji o uhlo-
pri¢ce 15". Vétsinou se systémem MS Windows 8.1. PohodIna pré-
ce s obcasnym vyuZitim dotykového ovladani. Kompromisni zafi-
zeni, na praci pomérné mala obrazovka (ale studentiim vétsinou
staci), solidni vypocetni vykon a k tomu obcasné vyuziti dotykem
ovladanych aplikaci.

Notebook maly (tzv. ultrabook), lehky, pfenosny, s dotykovym .
displejem vétsinou 13,3". Pfenosné pracovisté, dani za miniaturizaci bude vy3$si cena. Vaha cca 2 kg.

2 v 1 verze 1: Notebook maly s otoénym neodnimatelnym displejem. Vaha cca 1,5 kg, jesté lehéi nez
ultrabook, ale s mensim displejem i vykonem. Kompromis uréeny zejména na konzumaci a ob¢asnou
tvorbu obsahu. Na obrazku vlevo:

2 v 1verze 2: Tablet 10" s odnimatelnou zakladnou, ktera vétsinou obsahuje klavesnici, dalsi baterii a
klasické (velké) zditrky na obvyklé porty (USB, HDMI). Vyborné zarizeni ke , konzumaci“ (hudby, videa,
prochazeni webu, prezentace), s kldvesnici pouZitelné i na tvorbu obsahu. Doplnitelné o externi zafi-
zeni. Vaha cca 0,5-0,8 kg. (Na obrazku vpravo.)

Tip: VySe uvedend dvé zafizeni jsou/vypadaji podobna, ale ne stejna. LiSi se pomérné vyrazné.

Odnimatelny displej znamen3, Ze kompletni pocitac v€etné baterie musi byt v displeji a proto jeho
vykon bude nizky, limitovany velmi omezenymi rozméry i hmotnosti. NesjpiSe budou k dispozici
pouze mikro verze portt (HDMI i USB). Kldvesnice pak obsahuje nékdy druhou baterii, jindy i dalsi
disk a vétSinou i plnohodnotné velké USB porty.

Pevny displej znamena, Ze pocita¢ mlze byt umistén v masivnéjsi zakladné i v displeji a tedy byva
vétsinou vykonnéjsi a s delsi vydrzi na baterii. K dispozici byvaji také pIné verze portd.

Tablet maly 7". Pfenosny prehrdvac hudby a videa, prohlizeni webu (Facebo-
ok), ¢teni posty apod. Na tvorbu dokumentd nepohodiny a nevhodny.

Mobilni telefon 4-5“. Komunikacni zafizeni + konzumace obsahu, na

web uZ jen nouzovy, pfili§ malad obrazovka. Ve Skole vyuZitelny tieba
jako hlasovaci zafizeni, ale ma sva velka rizika, pro Zaky navykovy a
tézko se budou soustiedit na jeho vyukové vyuziti.

Kazdé zarizeni ma jiné vlastnosti a jiné vyuziti, jeho volba je proto zasadni. I
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1.3 Pocitac potrebuje operacni systém

V Gvodu této brozury bylo shrnuto technické (hardwarové) sloZzeni kazdého pocitace. Dily je vsak nutné

oZivit pomoci tzv. operacniho systému, zakladniho programu, ktery , 0Zivuje“ cely pocitac. Stejny hardwa-

re mUZeme ozZivit rlznymi operacnimi systémy a podle zvoleného systému mame k dispozici dalsi (apli-
kacni) software, programy, které miZzeme v tomto systému pouZivat.

Zvoleny operacni systém determinuje do znacné miry dalsi vyuziti digitalniho zatizeni, je proto vhod-
né mit zakladni prehled o souéasnych OS a o firmach, které je dodavaji:

e Microsoft. Firma, ktera dnes dominuje svétu klasickych pocitac.
Na pocitacich a noteboocich najdeme starsi systém Microsoft
Windows 7 nebo nejnovéjSi Windows 8 (8.1), vtelefonech
(zejména Nokia) pak Windows Phone 8.1.

e Apple. Firma s jable¢nym logem nabizi ucelenou dodavku technic-
ky vyspélych zafizeni s vlastnim operaénim systémem OS X na po-
¢itacich a systémem iOS na tabletech (iPad) a mobilnich telefo-
nech (iPhone).

e Google. Firma, kterd vydélala miliardy diky skvélému vyhledavaci we-
bovych stranek, vytvari vlastni operacni systémy (zaloZené na Linuxu,
viz dale). V noteboocich najdeme Chrome OS (cloudové orientovany,
viz dale), v tabletech a telefonech pak OS Android.

mnohé sitové a webové servery a je soucasti vétsiny ,chytrych” sitovych zafizeni (chytrych televizi,
tiskaren, router(l atd.). | kdyZ ho navenek neni moc vidét, je to dnes, na pocet zafizeni, nejpouzivanéjsi
operacni systém na svété.
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1.4 Systém urcuje vyuziti (do znacné miry)

Volba operacniho systému je pro profesni vyuziti zakoupeného zafizeni velmi dalezita, mnohem dilezi-
téjsi, neZ u zafizeni uréeného pro volny ¢as. Domaci tablet mizZe mit pro prehravani hudby a videa vi-
ceméné jakykoliv operacni systém, potiebné programy v nabidce aplikaci v jeho Store (obchodu

s aplikacemi) urcité najdeme. Stejné tak na prohlizeni webu (Facebooku) a na prehravani videa z Youtube.

Nabidka vyukovych aplikaci se také rozsifuje napri¢ vsemi platformami, pokud jsme schopni ovladat pro-
gramy v anglictiné, najdeme témér na libovolnou oblast vyuky velké mnoZstvi programd.

Poznamka: Co je lepsi? Podivna otazka, ktera je dnes velmi ,,oblibena” a pritom velmi zaludna. Malokdy
je néco , lepsi nebo horsi“ bez urceni kdy a na co chceme dané zafizeni pouzivat. Vsechny vyse uvede-
né platformy jsou vyborné funkéni, presto po Uvaze musime jednu zvolit.

Ovsem jakmile na zatizeni chceme také pracovat, vytvaret na ném dokumenty a pfipojit ho do lokalni
Skolni sité, je zapotrebi peclivé zvazovat volbu operacniho systému. Vétsina programd, se kterymi se béz-
né pracuje (zatim) neni dostupnad pro systém Android a nékteré ani pro systémy Apple.

1.4.1 Shrnuti: zaFrizeni a operacni systémy

Na predchozich strankach je uvedeno snad nestruc¢néjsi déleni zafizeni a operacnich systém(. Nyni jiz vi-
me, Ze vynikajici prenosnost je vzidy na ukor vykonu a pohodli pfi praci (tvorbé dokumentt). Dale Ze po-

dobna zafizeni se lisi svym operacnim systémem a tedy i programy, které na nich mizZeme vyuzivat a Ze

volba zatizeni pro praci je obtiznéjsi, nez vybér domaciho tabletu uréeného zejména ke konzumaci obsa-
hu.

Tip: Pokud chceme lehké prenosné zarizeni a obcas potfebujeme psat a vytvaret slozZitéjsi dokumenty,
nejspise to jednim zafizenim nezvladneme. K vétsiné (lepsich) zarizeni 2v1 se vsak da pripojit velky ex-
terni monitor (pres HDMI konektor) a samozfejmé mlzeme pouzit i externi klavesnici a mys (pfipojime
je pres USB konektor).




2 Internet, cloud a WWW

2.1 Co je to Internet a jak funguje

Internet je neskuteéné obrovska sit poéitaca, datovych spoji a smérovadu, pres které
proudi veskera data v baliccich (paketech) mezi adresami jednotlivych zafizeni.

To, Zze nevzdélani novinafi nerozlisuji sitovou infrastrukturu (Internet) od sluzeb, které tuto sit a bali¢-
kovy prenos dat vyuZivaji (web, e-mail, chat, on-line komunikace, socidlni sité, streamovani videa atd.)
je smutné, ale pro kvalifikované vyuzivani Internetu je pochopeni princip fungovani Internetu x webu
atd. zcela nutné.

2.1.1 Internet je sit pocitac

Jesté jednou: Internet jsou Sedé bedny pocitacu (servert), dale routery — zafizeni smérujici pakety (bali¢-
ky) s daty do téch spravnych kabel(l a vlastni datové spoje (kabely), realizované metalickymi a optickymi
spoji nebo bezdratovymi sitémi.

Cloud (oblak) za-
fizeni tvori sou-
 Zasny Internet:

216.109.112.135

194.213.53.220
Kazdeé zarizeni
ma |IP adresu.

212.67.72.66

Nase linka — pfipojeni |
k Internetu
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2.1.2 IP adresy

Kazdé zafizeni pfipojené k Internetu ma svoji adresu (tzv. IP, ¢teme aj pi), diky

které jej najdou balicky s daty. A prenos dat pres Internet probiha podobné jako Hiavicka

. . P . . . .. . IP adresa IP adresa
pres postovni ,sit”: Posleme poZadavek (dopis) na néjakou adresu a v ném uve- zdroje cile
deme svoji adresu, adresat zabali odpovéd a posle ji na nasi adresu. Tedy paket D t
(balicek) s daty putuje mezi IP adresami a podle IP adres je moZné najit zafizeni, dla
ze kterého byl poslan a do kterého dorazil.

Paket tedy (zjednodusené feceno) obsahuje IP adresu pocitace, ze kterého byl
poslan, IP adresu cilového pocitace a data, ktera se mezi témito pocitaci prenasi.

Poznamka: Pocitatem posilajicim data pres Internet je samoziejmé dnes i chytry telefon a asem
vznikne tzv. Internet véci. Pocita¢ bude mit (jizZ ma) zabudovéano stale vice pristrojd, zejména automo-
bily, naramky hlidajici nase zdravi, lednicky atd. atd.

2.2 Internet jako (klasickd)posta

Tip na vyklad pro zaky: Internet funguje podobné jako (Ceskd) posta. Predstavte si, Ze chcete poslat své
babicce svUj vyrobek a na soucasné od ni dostat krabici buchet ©. (Vy bydlite v Praze a babicka ve Zli-
né.)

1. Zabalite vyrobek do balicku (paketu), na krabici napisete adresu babicky a svoji adresu (tj. jakoby
dvé IP adresy) a poslete/donesete krabici (balicek, tj. paket) na nejblizsi routovaci (smérovaci) sta-
nici, tedy na postu v Praze.

2. Tam si piectou cilovou adresu a sméruji (routuji) bali¢ek viakem na postu do Ceské Trebové. Tam si
prectou cilovou adresu a preposlou balicek na posStu do Brna. Tam si prectou cilovou adresu a smé-
ruji balicek do Zlina. Tam si prec¢tou adresu a donesou balicek babi¢ce dom.

3. Babicka se pokocha vyrobkem, zabali do balicku (paketu) buchty, vyméni adresy na balicku a do-
nese ho na postu ve Zliné (posle ho na nejblizsi router).

4. Tam si prectou cilovou adresu a nasmeéruji balicek do Brna, Jihlavy, Kolina a pak do Prahy. (Bali¢ek
jde nejrychlejsi aktudlné dostupnou cestou, nemusi jit pokazdé stejnymi spoji.)

5. Nakonec ho posledni posta nasméruje (doruci) k vam doma.

A pravé takto funguje Internet. V bali¢cich mohou byt webové stranky, postovni zpravy, kousky videa na
zvuku, na webu spousténé aplikace, prosté cokoliv.

Vsechny tzv. cloudové sluzby vyuzivaji Internet jako pfenosové médium pro prenos dat
(v baliccich mezi IP adresami). Jsou proto zasadnim zptisobem zavislé na rychlém, ne-
pretrZitém a zcela spolehlivém pfipojeni do/k Internetu.




3 Web a webové adresy (URL)

Web jsou jednotlivé stranky provazané odkazy, presnéji se jim rika hypertextové odkazy. Stranky jsou
umistény na webovych serverech, které jsou ptipojeny do Internetu. Abychom mohli na stranku prejit
pres odkaz, musi mit v celém webu jednoznacnou webovou adresu, tzv. URL. Pokud zndme URL stranky,
zadame ji do adresniho radku prohlizece a on tuto stranku nacte. Napfiklad: dum.rvp.cz,
https://khanovaskola.cz/ , www.nic.cz atd.

Prohlize¢ webovych stranek je dnes nejpouzivanéjsi programem v pocitaci. Se systémem Windows se
dodava pouZitelny program Windows Internet Explorer, konkurenci mu tvofi programy Mozilla Firefox a
Google Chrome. Na pocitacich Apple se pouZziva prohlizec s ndzvem Safari.

Poznamka: Laici si ,,zapinaji“ Internet, podle novinari maji firmy své , Internety”, Iépe alespon Interne-
tové stranky ©. To vSe svéd¢i o nepochopeni zakladnich principd, které jsou popsany na téchto stran-
kach. Viz vyse v této kapitole:

e ,Zapinani Internetu” je vlastné spusténi prohlizeCe webovych stranek, ktery se nacte z disku naseho
pocitace do jeho operacéni paméti.

e Prohlize¢ po svém spusténi naCte webovou stranku, jejiz adresu ma nastavenu jako tzv. domovskou
stranku (Casto www.seznam.cz nebo www.google.cz ). Nacte tedy HTML dokument se strankou ze

I”

zadané URL adresy a vyuZije k tomu Internet pouze jako o néco delsi ,kabel” k disku serveru, ze kte-

rého stranku nacita.

3.1 Hledani na webu

ProtoZe URL adres webU jsou dnes desitky miliond, vznikly vyhledavace, které umi najit odkazy (tj. URL
adresy) webd, které obsahuji ndmi zadana (tzv. klicova) slova. Nejznamé;jsimi vyhledavaci jsou Google od
firmy Google a Bing od firmy Microsoft.

Kazdy vyhledavacd se sklada ze tti relativné nezavislych program:

1) Vyhledavaci robot (tzv. slidil) neustdle prochazi svétovy web, prochazi odkazy vedouci ze stranek a
uklada obsah stranek do obrovskych databazi na svych serverech.

2) Indexér pak uloZené stranky zpracuje, vytvofi si z nich jakysi giganticky katalog a pfipravi jejich index
slouzici k jejich rychlému prohledani.

3) Vyhledavac od nds prevezme dotaz, prohleda index a vréti podle stanoveného algoritmu odkazy na
stranky, které nejlépe odpovidaji zadani.

Poznamka: Poridit si vyhleddvac neni Uuplné jednoduché ani levné. Slidila Google tvofi desitky tisic poci-
tacl a na vyhledani jednoho slova v indexu pracuji desitky propojenych superserver(.

Po zadani pojmu do ramecku pro hledani projde vyhledavac sviij index a béhem milisekund vytvofti stran-
ku s odkazy na zadany pojem.



http://dum.rvp.cz/
https://khanovaskola.cz/
http://www.nic.cz/
http://www.seznam.cz/
http://www.google.cz/

3.1.1 Pro upresnéni hledani je vhodné:

e zadavat vice slov najednou,
e dat hledanou frazi do uvozovek ("Josef Capek"), vyhleda se pFesné toto souslovi,

e pouzit znaménko — k vylouceni slov, ktera ve vysledku hledani nemaji byt (feka Havel —Vaclav).

Google je placen z cilené reklamy, kterd se objevi na strance s vysledky vyhledavani. Reklama je uvozena

slovem Reklama, nebo vice skryté textem Sponzorovano.

tablet - Hledat Gooc x

“« C M sourceid =chrome-instant&ion = 1&espy= 2 &ie= UTF-8#q=tablet Q| E
e tablet ) TR Prilasit se
Internet Obrazky Nakupy Videa Zpravy Vice »  Vyhledavaci nastroje O

Priblizng poet vysledkd: 852 000 000 (0,35 s)

@

Spidkové tablety skladem - mall.cz Vysledky Sponzorovano @

www.mall.cz/Tablety -
) vyhledavani v Nakupech Google
Doprava zdarma na nakup nad 1000K&. Doprava zdarma a 60 dnU na vraceni. y P g

Tablety - t-mobile.cz
www.t-mobile.cz/tablety ~

Siroka nabidka tableti a moZnosti nakupu na splatky.

33 162 lidi sleduje na Google+ stranku T-Mobile CZ

Samsung Galaxy Sencor Element 7

Samoobsluha Mj T-Mobile - Neomezené volani - Nasim pro radost Tab 3 Lite (T1100) V3, Wi-Fi
) ) R 2699,00 Ké 1199,00 K&
Top tablety na Alza.cz - Mrknéte na nejprodavanéjsi tablety KASA.cz MALL.cz

www.alza.cz/Tablety ~ 225340 111

Vyberte si ten sviij. Do 24 h u vas!

Doruéeni do 24 h - Poboéky po celé CR - Slevy pro studenty - 51 viydejnich mist
990 lidi sleduje na Google+ stranku Alza.cz

Tablety s OS Android - Tablety s OS Windows - Pfisluéenstvi k tablet(im - iPad

DuleZité: Z principu vyhledavace plyne, Ze Google (Bing...) neni sdm zdrojem informaci.
Vyhledavac nam ,,pouze” umozni prejit na webovou stranku, ktera obsahuje pozado-
vané informace, a tedy tato webova stranka patfi do uvedenych zdrojti na konci DUMu.
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4 Cloudové (webové) sluzby

Nyni se dostavame k tomu, co je hlavni naplni celého projektu (kromé dodavky hard-
ware, tj. notebooka ¢i tablett, viz pfedchozi stranky). Tedy k fungovani a vyuZivani
cloudovych sluzeb pro ucely zlepseni (své) vyuky ve skole.

4.1 Princip ukladani dat do cloudu (webovych uloZist)

Spojime-li znalosti o principu fungovani pocitace (pomoci program( vytvarime/¢teme v paméti pocitace
dokumenty, vse je uloZzeno na pevném disku) s fungovanim siti a Internetu, zjistime, Ze odbornou IT verej-
nosti avizovany ,,zazraény” cloud je vlastné velmi jednoduchy:

Nase data jsou na disku néjakého serveru, my k nim pres Internet mame pristup kdyko-
liv a kdekoliv.

4.1.1 Vyhody cloudu jsou zrejmé:

e Mame prosté sva data kdykoliv a kdekoliv na libovolném zafizeni, ze kterého se ke svému cloudové-
mu uloZisti pfihldasime. Moderni operacni systémy se samy staraji o to, aby se zadand data okamzité
z jednoho zatizeni nahravala do cloudu a pak do dalSich zafizeni (tzv. synchronizace dat).

e Data muZeme sdilet s kymkoliv, miZeme nastavit, kdo je smi jen vidét a kdo je mlZe také upravovat,
mdzZeme na jednom dokumentu pracovat s vice lidmi najedou atd.

4.1.2 Nevyhoda je nejspise pouze jedina:

e  Pokud nemame pfipojeni k Internetu, nemame nic.

Nase data se nachazeji tfeba v takovém datovém centru:

PRI |
 erTe T AN

—

o : '

-

'
-




5 Cloudové aplikace

Uz vime, Ze sva data mGzeme mit nikoliv na svém pocitaci, ale na néjakém serveru na Internetu. (ProtozZe

nevime, na kterém konkrétné, hovorime o cloudu (oblaku) dat.) DalSim logickym krokem je nestahovat

data pro jejich Upravy do svého pocitace, ale pracovat s nimi pfimo na tomto serveru, pfimo v cloudu.

instalovat Zzadné programy.

Se svymi daty v cloud pracujeme vétSinou pomoci aplikace bézici ve webovém prohli-
Zeci. Tato aplikace se stahne jako soucast webové stranky také z webu, nemusime tedy

Zni to mozna sloZité, ale je to jednoduché a vétsina z nas u mnoho let timto zplsobem pracuje. S ¢im a

v/

jak? Se svoji postou pres webové rozhrani. Prihlasime se ke svému mailu a v prohlizeci nam bézi aplikace,

kterd umoznuje Cist, vytvaret, preposilat atd. e-mailové zpravy. Ty pfitom nejsou na nasem pocitadi, ale na

serveru poskytovatele posty (Seznam.cz, Centrum.cz, Gmail.com, Hotmail.com apod.) Tedy jsou v cloudu.

Pracujeme se svoji poStou v cloudu pomoci webové aplikace a ani o tom nevime.

MM Doruéena posta (65) - rou...

(' @ hitps;//mail.google.com/mail/u/0/?tab=wm&pli=1#inbox

Google

Gmail -

S hvézdickou
DaleZité
Chaty
Odeslana podta
Koncepty
V&echny zpravy
Spam (1)
Kos

b Kruhy
Vice

LA (

NOVA ZPRAVA

M Dorucena posta (65)

C Dalsi =

Sal Khan

Hana Roubalova (prostred.
Khan Academy

Sal Khan

Sal Khan

Sal Khan

Dan Lessner (Dokumenty G.

Bofivoj Brdicka (Doku. (2)
Bofivoj Brdicka (Dokumen.
Sal Khan

Khan Academy

Khan Academy

https://mail.google.com/mail/u/0/?tab=wm&pli=1#inbox

¢ %/ B- coogle A ¥ A wie O 0 =

+Pavel  max [ 1

o] £ 0 @@
1-50z68 < > 0 -

~
22 Socidlni sité ¥ Promo akce +

Please consider giving your support in 2014 while your gift will be matched - Roubal | 29.12.
Tanec od zafi 2014 - Zadost o pfistup - Hafa Roubalova Zada o piistup k této tabulce: Ta 18.12.
Answer our 3 billionth problem - Roubal pavel, We're just a few answers away from 3 bill 18.12.
Time’s running out -- donate now and have your gift matched dollar-for-dollar - Roub: 17.12.
Tomorrow begins the Hour of Code - Roubal pavel, This week, across over 150 countries 8.12.
Donate $10 and support 40 hours of free, world-class education - Roubal pavel, | start 1.12.
Indikatory IG vysl.X - NEZTRATOVE se nikde nepouziva, BEZE Otevfit diskusi A = 12.11.
Indikatory IG vysl.X - Bofivoj Brdicka pfidal(a) komentéfe k disku: Oteviit diskusi A = 6. 11.
Indikatory IG vysl.X - Otevfit diskusi » = 6. 11.
How to get into college - Roubal pavel, College admissions and financial aid can be confu 29.10.
Your weekly prog; y on Khan Acad - Khan Academy roubal pavel, We n 11.10.
Your weekly prog; y on Khan Acad - Khan Academy roubal pavel, Here' 4.10.
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5.1 Dalsi vyhody cloudovych aplikaci jsou zfejmé

Plynou totiZ z principu

LSS https/oneanve livecomeait aspresia=A5/ £ ~ @ Microsoft Corporat.. & @3 intemet pro terciip..

PowerPoint Online | OneDrive Internet pro tercii & Sdilet

Bl katenasr

fungovani cloudu:

Pavel Roubal ~ Odhlasitse 2

SOUBOR oM VLOZEN( NAVRH PRECHODY ANIMACE ZOBRAZENI

-
) x Corbel 47

programech instalovanych e

Vse funguje nezavisle na

Odstranit Novy )brazce

snimek <%

« = propojeni lokalnich poéitatovych
siti pomoci vysokorychlostnich
datovych spoju

= Nékolik miliard lidi mize diky nému
komunikovat a nabizetivyuZivat
informace.

= Vznikl jako projekt neznicitelné
pocitalové sité Arpanet v Americe.
Byl realizovan védeckou sférou, ale
financovan vojenskou.

v nasem pocitaci, vlastné i
nezavisle na jeho operac-

nim systému. Jedinym
potfebnym a zcela zdsad-
nim programem na nasem
zarizeni je prohlizec¢ we-

bovych stranek, ktery
zvlada nejnoveéjsi standar-

=poznavky B B P

dy, tedy spousténi moder-

nich cloudovych aplikaci.

Prohlizec se stava operacnim systémem spousticim webové (cloudové) aplikace. I

Tip: To je dalsi vyhoda cloudovych aplikaci: Stejnou aplikaci miZzeme pouZivat na pocitaci se systém
MS Windows, Apple OS i Linux, staci, pokud na ném bézi moderni prohlize¢ webu. Toho vyuZiva ope-
racni systém Chrome OS firmy Google, ktery obsahuje linuxové jadro zajistujici béh pocitace a pak uz
pouze prohlize¢ webu Google Chrome. VSechny aplikace se nacitaji a spoustéji v ném z cloudu a data
ukladame opét do cloudu...

Vyhody jsou ziejmé: na takovém pocitaci nemusi byt nic, kromé jadra systému a prohlizece tedy zadné
dalsi aplikace a Zadna data.

e Neda se tedy (témér) zavirovat, protoze na ném témér zadné programy nejsou.

e Aplikace nepotrebuji aktualizace, protoze v cloudu jsou vzdy aktudlni.
e Data nemusime (pry) zalohovat, protoze cloudové sluzby je zdlohuji na nékolika mistech svéta samy.

Vyse uvedené vyhody maji stdle pouze jiz zminénou nevyhodu, a to, Ze pokud selZe pfipojeni k Internetu,
nemame nic.

U vyukovych dat (DUMy) nevadi, Ze jsou uloZena v cloudu, nejspiSe mame (zdrojova)
data i na svém pocitaci (ve Skolni siti). Vyhody jednoznacné prevazuji, dostupnost na
jakémbkoliv zaFizeni kdykoliv a moZnost sdileni (nastaveni prav) jsou bonusy, které jiné
technologie zatim nenabizi.
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6 V cloudu uz jsme (skoro) vsichni

6.1.1 Napriklad ,na Facebooku”

Typickou cloudovou aplikaci je naptiklad Facebook. VSechna data se nachazi na jeho serverech, my k nim

e

pristupujeme pres webové rozhrani a aplikace bézZici v nasem prohlizeci nacita prispévky, zpravy, udalosti

A%

atd. podle naseho (a ¢astecné podle jeho vlastniho) vybéru.

I (4) Udalosti

« C # B hups//www.iacebook.com/even

[l Pavel Hiavnistrinka Vyhledat pritele

ﬁ E:::‘?:f::'al Vee(l)  Pozvanky | UlbZeno  Pofadate + Vytvorit NAROZENINY TENTO T

L 7
wamsion R s
1 Nadchazejici . &

& 1 i UDALOS R

ERE SE KONAJI TENTO TYDEN

Maturitni ples GyPa 2015
13. nor 2015 v 19.00

S

™ Kalendal
3 upiynuie

& vytvoiit »r IV.Pacovsky turnaj ve florbale

Zagasmimse » || m Pozvat » nw] +45 =8B <oboia v Pacov, 75 7a Branou

Piidat se - MaZna

HC Tibor - HC Banik Sokolov
Zobrazit dalsi sobota v Zimni Stadion Tabor
3 Pfidat se - MoZna

¥ !{ E‘r.ﬁ': 1% Chat (23)

6.1.2 Nebo pf¥i tpravach obrazku

Tip: Pomoci webovych (cloudovych) aplikaci mizeme dnes provadét témeér vse, napriklad upravovat
obrazky a vytvaret z nich zajimavé (Ci désné) michanice, kolaze.

Pro Upravu obrazka slouzi napriklad vyborna cloudova sluzba www.pixlr.com.

/ Online Photo Editor x Y__¥
&« C A [} appspixlr.com/editor/

Do

by pixtrcom
Viytvorit novy obrazek
4 Zatit s novym obrazkem nebo ze schrinky

Otevrit obrazek z pocitace
Vybrat obrizek prochdzenim pof itate

Otevfit obrazek z URL
Zadat URL obrazku pro otevieni

Otevrit obrazek z knihovny
Obrézky z pixir, z Facebooku nebo z jiné knihovny:

Use pixlr on your mobile device
Download free mobile pixir apps to your phone/tablet

Download pixlr to your mobile device!
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6.1.3 Pro vytvareni efektnich ramecka atd. se da pouzit tfeba sluzba
http://funny.pho.to/ .

x
#s Funny.Pho.to - Funp! x Y\

U I MRy unny.pho.td) QY

{’E 75 e M

L lm

Money Templates (13)

Money makes the world go round! Put your photo on banknotes of different currencies.

funny.pho.to

6.1.4 Jazykari jisté znaji skvélé cloudové vyukové aplikace, napftiklad:
http://www.hueber.de/ .

& Hueber | Deutschal- x

€ 5 C # [ DIITIEER ceutsch-als e QA=

Hueber

SHOP KONTAKT HILFE SITEMAP ANMELDEN [

Freude an Sprachen

| Deutsch als Fremdsprache (DaF)
Deutsch als Fremdsprache Aktuelles

Aktuelles £ Hueber Online-Worterbuch
e Ab 5. Januar sind wir wieder fur Sie da
Wir machen Ferien!
Onlineservice
o deutsch - englisch v SIS
Lehrwerkservice
kfosarvics Einstufungstests Online
Landeskunde Schnell und sicher einstufen
~ * Menschen
* Schritte plus
Kopiervoriagen Vom 24. Dezember bis 4. Januar bleibt unser Verlag geschlossen. Wir sind « Schritte
- ab 5. Januar wieder fur Sie da « Schrtte international
« Delfin
Linkempfehlungen Wir Ihnen frohe Feiertage und ein gutes
neues Jahrl |8 Lagune

Cloudovym sluzbam a jejich praktickému vyuziti bude vénovana nemala ¢ast dalSich
skoleni a seminara.
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7 LMS systémy

Mnoho skol nejspise jiz implementovalo néjaky Learning Management Systém (LMS), webovy systém
uréeny pro fizeni vyuky. Na VS jsou tyto systémy, umozriujici ¢dsteéné distanéni vzdélavani jiz naprostou
samoziejmosti a stdle vice je vyuZivaji i stfedni a nékdy i zakladni Skoly.

Tyto systémy umoziuji predavani vyukovych materiald (konkrétnim) zakam, komunikaci s nimi a zajis-
tuji také zpétnou vazbu, tj. sbér ukoll a zadavani a vyhodnocovani testa.

Ucitel (tutor):

1. Vytvofivzdélavaci materidly formou textd, www stranek, tabulek, obrazk(.

2. Vytvoriv LMS novy kurz a vytvori jeho strukturu do jednotlivych lekci.

3. Nahraje materialy do pfislusnych lekci kurzu a doplni je o zadani domacich ukold, testy apod.
4. Priradi kurz zakam a posle jim pfihlasovaci udaje (kli¢) k zapisu do kurzu.

Zak:

1. ZapiSe se do kurzu a obdrzi kli¢ ke vstupu (nékteré kurzy umoziuji vstup pro hosty bez klice).
2. Studuje materialy, odevzdava ukoly a zpracovava testy.
3. Komunikuje s tutorem.

Ucitel ma vyborny prehled o tom, kdo, co a kdy studoval, odevzdal, vyplnil test. Ma také k dispozici sou-
hrnné udaje, napfiklad, které otazky v testu byly pro Zaky obtizné atd.

Praci v LMS systému Moodle si v roli Zdka mizZeme vyzkouset pfimo na tematickém kurzu umisténém na
portalu rvp.cz s nazvem PFiprava digitalnich textovych a grafickych materialQ. Na titulni strance
www.rvp.cz klepneme vpravo na odkaz E-learning a v nabidce otevienych kurzd vybereme kurz s vyse
uvedenym ndzvem. Na strance s prihlasenim staci klepnout dole na tlacitko PFihlasit se jako host. Pfimy
odkaz na kurz je: http://elearning.rvp.cz/kurzy/course/view.php?id=237

3 Kurz: Piprava digits

Momentainé na stranky phistupujeta s pravy
hosta. (Pfihlasit se)

O portalu | Projekt | Newsletter | Pravidia | Pro autory | Parinefi | RSS | Statistiky | Kontakly

Heroue roars

B0 Metodicky portdl F= »

. X o bRt ® na portle
inspirace a zkusenosti ucitelt

Tituka Clanky DUM Odkazy AudioVideo Galere Wiki Diskuze Buza Blogy Digifolio Profil Skola?"

Pohyb a vyZiva Evaluaéni nastroje Evropské jazykové portfolio

Titulni strénka » Kurzy » Probihajici kurzy » Oteviené kurzy » OK012_1

Priprava digitalnich textovych a grafickych materiali
Navigace = Odkazy na oddily

Titulni stranka » 12345678
Slovo avodem

b Hiavni nabidka
w Aktuaini kurz @ | Technicks potize a vychylavky v e-kurzu fesime Nadchazejici udalosti
~ OK012_1 spoletné v modulu Diskuze Zadné nadchazejici uddlosti

= Ucastnic Jdi do kalendafe

b Uvod
b Temai Temat Nedavna ginnost =]

b Téma2 Vpis od Pondsii, 29. prosinec

A Tamann 1. lekce 2014,12.55
eleaming.rvp.cz/kurzy/course/view.php?id=237 Upind sestava o negavné

Tip: Na portdlu RVP.cz je také zajimavy volny kurz s nazvem M-learning — vyuziti mobilnich technologii
ve vyuce: http://elearning.rvp.cz/kurzy/course/view.php?id=209
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8 Vlastni (skolni) cloud?

... je jednim z cil(l tohoto projektu. Nyni se seznamime s moZnostmi vyuZiti cloudovych sluzeb ucitelem,
zminime jednotlivé dostupné nastroje pro Skoly. A podle uréeni také mGzeme tyto sluzby rozdélit:

e Nastroje a sluzby urcené pro jednotlivce (fyzické osoby), tedy i pro ulitele. Nastésti jsou zatim témér
vzdy zdarma.

e Nastroje a sluzby uréené pro firmy (pravnické osoby). Jsou témér vidy placené a nebyvaiji viibec levné.
Nastésti pro Skoly byvaji i tyto nastroje v zakladnich verzich zdarma.

Zde pouze zminime sluzby pro jednotlivce, jejich praktické vyuziti a zejména sluzby pro
firmy budou soucasti dalSich vzdélavacich materialti. Ale i pomoci sluzeb dostupnych
kazdému se da vytvoFit osobni cloud, ktery mlzZe vyrazné posunout vyuku a lepsit vyu-

zivani IT ve Skole.

+Vy Gmail Obrazky

8.1 Google nebo Microsoft?

PInou $kdlu cloudovych sluzeb dnes nabizi nékolik velkych svéto- E u
vych firem. ProtoZe iCloud od nejvétsi IT firmy Apple je vazan na +Vy Vyhledavani  YouTube
zatizeni Apple, déli se o zakazniky a pfiznivce sluzby dvou dalSich ‘
obrovskych IT firem, a to firmy Google a firmy Microsoft. W —=
y Y 8 y /A / ;
8.1.1 Google Mapy Ky £preny
Na strance vyhledavace www.google.cz je mozné prejit do jed- M ‘
notlivych cloudovych sluzeb, které tato firma poskytuje. Nabidka
. L. , . , . . , Gmail Disk Kalendar
je obrovska (viz obrazek vpravo) a po jednoduché registraci ma- -
me k dispozici vechny zobrazené sluzby (nékteré registraci vi- Y! ‘ %
bec nepottebuiji). . i ) =
Prekladaé Nakupy Blogger

8.1.2 Microsoft Live

. 7
Ll g

Na strance live.com je moZné se zaregistrovat do cloudovych
_ . S - Fotk D
sluzeb firmy Microsoft. Nabidka je podobna jako u Google: i o

Kalendar @ Novy [v Importovat  Sdilet v

o} a | 8

Outlook.com Kalendar OneDrive Word Online

XE | Jd

PowerPoint OneNote
Excel Online Online Online Office Online

2|


http://www.google.cz/
https://login.live.com/

9 Google Apps

UZivatelsky ucet u firmy Google pro fyzické osoby ndm nabizi prostor nékolika GB na Disku Google, mu-
Zeme pouzivat postovni schranku, vyuzivat mapy, kalendare, nahravat videa na Youtube, vytvéaret své
blogy nebo pouZivat sit g+.

Nastroj Disk pak obsahuje také webovy Go 816
textovy editor, tabulkovy program, tvorbu .
et & Disk Muj disk ~
prezentaci a dalsi nastroje.
Nazev ©
e Nabizi moZnost nahrat soubory ‘ T ‘ -
T
z naseho pocitate a na webovém disku .
] N o I b Slozka shy
je prohlizet nebo upravovat. Samozrej-
mé je mizZeme sdilet s vybranymi lidmi, Nahrani souboru Formulafe Google
nebo s kymkoliv bez omezeni. Soubory | Nahrani slozky

Néakresy Google
samoziejmé mUlzeme tfidit do slozek.
Google My Maps

e Druhou moZnosti je vytvareni doku-
mentld pfimo na webovém disku.
K obvyklym textim, tabulkam a prezen-
tacim zde pfibyly sdilené formulare (do-

Dokumenty Google
Tabulky Google
Prezentace Google

Vice

Zoho Writer

Pripojit dalsi aplikace

tazniky, testy). —

Tip: Diky tomu, Ze pracujeme v okné prohlizece webu a sva data ukladame do cloudu, nepotrebujeme

k vyuzivani téchto sluzeb ani operacni systém MS Windows, ani kancelarsky balik MS Office. Staci libo-
volny pocitac s prohlize¢em podporujicim soucasné webové standardy. Musime si pouze zvykat na tro-
chu jiné ovladani a jiné moznosti webovych aplikaci firmy Google.

9.1 Kalendar

Za vyzkouseni stoji urcité kalendar. Umoz- SRSl 8 "o~/ google o/ coiendar/ ek el D1 2
fiuje samoziejmé tvorbu vice (pod) kalenda- Go Sle
0, tfeba je mGZeme nazvat 1A, 2A... a zada-
. ;. . . g oavr -1 29. pro 2014 — 4. led 2015
vat do nich préci pro jednotlivé t¥idy. Kalendaf Sl P
v , , .. .. , VYTVORIT Po 29/12 Ut 30112
Vytvoreni udalosti je velmi jendnoduché a - -
nepotiebuje podrobny vyklad. v Ie:enu20;5 . T e
2 Kdy: Po, 29. prosince 2014, 09:00 — 10:00 X
Tip: Zasadni vyhodou kalednare je jeho ety e \
spojeni s chytrym telefonem, na kterém 19 20 21 22 23 napr. snidang se Sasou
2 . a ol RS £l 26 27 28 29 30 ©  Kalenda®: Pavel Roubal v

mame aktivovan stejny ucet jako ve

Webové aplikaci. Vée co Zada’me na ) » Vytvorit udalost  Upravit udalost »

. L. o 3 ~+ Moje kalendare

Jeovllworri misté se sylnchr.onlzujels (jruhym o <vara ==

zarfizenim, tedy udalosti zadané pres web Kvinta Gymnaziui..

se objevi v kalendari telefonu a opacné. Narozeniny 10:00




10 Microsoft OneDrive.com

Sluzby Microsoft Live, také OneDrive.com jsou urceny pro jednotlivce, pro fyzické oso-
by. Oviem mala skola muze diky této jednoduché zakladni sluzbé vytvofit napriklad
uloZisté svych DUM, které je mozné ihned v prohliZzec¢i webu promitat.

Pro firemni vyuZiti slouzi sluzba Microsoft Office365. Ta vSak vyZzaduje pomérné sloZitou instalaci, spravu

uzivatel( atd. Zde se proto zminime pouze o jednoduché a kazdému dostupné sluzby OneDrive.

B3 @ 02

Outlook.com Calendar OneDrive Word Online Excel Online PowerPoint Online OneNote Online

OneDrive je mozné po jednoduché registraci ihned vyuzivat, pouZzivat kalendar, postu a zejména nahrat
(a sdilet) az 15 GB dat, coZ staci na tisice béznych vyukovych materiald (ne na filmy apod.)

Sdilet materidly je mozné s (vice) jednotlivci, nebo je miZeme sdilet s kymkoliv a nastavit je pfitom pouze
pro Cteni.

Tip: OneDrive si mohou zalozit také sami zZaci a ukladat do ného své dokumenty, kdykoliv je pak pouzi-
vat a prezentovat. Nemohou si pak zapomenout doma , flesku” se svymi daty, staci, pokud si pamatuji
prihlasovaci udaje.

. x
(2 httpsy//onedive live.com/7cid=AEASETFRB031: O ~ @ Identifikoval: Verisi.. C | [} Outlook.com — pavelro...| [E] Kalends? (& Dokumenty - OneD.. . f X £

OneDrive  (+) wvoiitv () Nahrat  Oteviit ~Stahnout ~ Sdilet ==+ L3 Pavel Roubal i
Hledat P Doku menty OneDrive uZivatele Pavel > Mix » Dokumenty Seffadit podle: Nazev v E == [0
SOUbOI’y A Nazev T Datum zmény Sdileni A
Nedavne ol Fotky 10.9. 2014 -
¥ @ Dily pocitace 4.4.2013 - Oteviit
Vsechny fotky e
, , B Excel 1.6.2013 - Stahnout
Sdilené
@ Jan Amos Komensky 1.6.2013 - Sdilet
vPoditace wf kandidatni listina-sdruZeni nezav... 15.7.2014 - VlozZit
@ Kniha 20.5.2014 -
dell .
Pavel's Notebook 28.8.2012 | Premenovat
W722 a avel's . 8. _
. . Odstranit
@ Penzion Bratricel 10.9. 2014 -
. . . Pfesunout do
@= Pojmy a principy IT teorie 13.5. 2014 -
: i Vlastnosti
Dostupné misto: @] Pokusna tabulka 1.6.2013 -
29,7 GB N B
@ storyFactory 19.9.2012 Zrugit wbér
Kos v v
© 2015 Microsoft ~ Podminky ~ Ochrana osobnich Gidajil a soubory cookie ~ Vyvojafi  Ohl3sit nevhodné chovani  Ceétina
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11 Efektivni prace s textem

11.1 Text ma obsah, strukturu a vzhled

Kazdy textovy dokument obsahuje tti zakladni slozky:

¢ Obsah (ten zde Fesit nebudeme).

e  Strukturu. Kazdy text by mél byt jasné a prehledné ¢lenén nadpisy, seznamy, poznamkami apod. U
kazdého odstavce by mélo byt zfejmé, jaké je jeho postaveni v dokumentu.

e Vzhled. Vzhled je dan nasim zdmérem a zamérenim dokumentu.

Tiskdrny ) Tisk;’n‘ny
Zdktachni rozéleni TISKARNY
et i i T Eildaduirozditent

MELAS LI 51 AOUMAR TE Liawy Skt se pabivai tekd rmy

Toto je stale stejny dokument, stejnému obsahu a struktufe je pouze pridélen pokazdé rizny vzhled (uréena
riznd mnotzina stylt).
Vzhled je uréen skupinou stylQ, které jsou pfifazeny jednotlivym druhim odstavci, tj. jeho strukture.
Tento vzhled my nevytvarime, ale pouze aplikujeme jiz pfipravené vzhledy. Nasim tikolem je vytvofit
obsah dokumentu (spolu s jeho strukturou), vzhled nechdame na profesionalech, ktefi vytvareji Sablo-
ny vzhleda.

Radéji jesté jednou. Vim, Ze tento pristup neni zatim Uplné obvykly a vétsina uzivatel( textovych edito-
ra stravi vétsinu casu ,,bojem” s nastrahami programu, aby upravili vzhled dokumentu tak, aby se jim
libil. To nyni neni nutné. Vzhled mame pfipraveny a staci ho pouzit, pfipadné jednoduse upravit. Vim,
Ze nékdy je tézké opustit své predstavy, jak by mél dokument vypadat a pouzit jakoby pfipravené sa-
blony, i kdyZ se mozna nékomu zdaji byt nevyrazné. Vidyt (malym détem) se texty s podtrhavanim
vseho mozného, mnoha barvami, riznymi pismy a deformovanymi texty libi. Ovsem Ukolem nas ucite-
10 je bojovat proti ky¢i a nevkusu, ne ho, byt s dobrymi idmysly, podporovat.

Dulezité: Zakladni postup prace s dokumentem se zménil od snahy vytvaret jeho vzhled po snahu
neznicit kvalitni vzhled, ktery je pfipraven v Sabloné. Vim, Ze to vyZzaduje sebeovladani, vysledky
vsak stoji za to.
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11.2 Postup vytvoreni dokumentu — vyukovy text

Konkrétné si postup vytvoreni dokumentu s vyukovym textem ukaZzeme na tvorbé stranky textu o Janu
Amosovi Komenském. Nutnou podminkou je viak zacit Gplné od zac¢atku, tedy zaloZit novy dokument,
nesmime pouzit zadny jiz vytvoreny dokument.

Nultym krokem vytvareni dokumentu je vytvoreni jeho obsahu, tj. pfiprava zdrojovych material(,
pouzité literatury. Zde si tuto fazi zjednodusime pouzitim textu z encyklopedie Wikipedia
(www.wikipedia.cz). Jeji licence Creative Commons nam to umoznuje.

11.2.1 Pouziti textu z webu pro svij text

1. Oznacime Casti textu, které chceme ve svém materidlu pouZit. (Tip: pokud oznadime ¢ast textu a
stiskneme Ctrl, mGzZeme oznacit dalsi, nesouvisejici odstavec.)

2. Oznacdeny text zkopirujeme do schranky. Bud'v nabidce Upravy, nebo kldvesovou kombinaci Ctrl+C.

Soubor |Upravy | Zobrazit Historie
@ Zpét Cr+Z ttpy/ses.wikipedia,org/wiki/Komensky B - |" Google Io‘
T i moje dskuse & Prihlageni / vytvofeni oty -

4 Wyimout Ctrl+X diskuse editovat historie

5oa Kopirovat Ctrl+C Vase piizpévky udriuji Wikipedii v chodu!
:

Zélozky Mastroje MNapovéda

Wy VloZit Ctrl+v

mos Komensky

oy & Smazat Del -

) ano z Komensky)
WI Vybrat vie Ctrl+A
Orevier  Najit Clrl+F

hledani Najit dalsi ctrl+G
lomensicy

Zivotopis [editovat]

Naardenu na nahrobni desce) nebo Nivnice (Komensky v nékterych
dokumentech pfipojoval k podpisu Nivanus, NivnicensisZ]) el ERTY
zmifiuje i Komiia (z SehoZ by mohlo vzniknout pfijmeni Komensky.

Comenius), odkud pochazela rodina.1?! ElEN RN e S =t

pochazel z méstanské rodiny). Po jejich smrti {1604) se o né

starala jeho teta ve StraZnici, kde zafal studovat ] .
Komensk

Nerozeni

oo Skolu do Horbormy 2 Hersetberau - Nomocku NETGR R, e

zatal psat dvé velka dila: Poklad jazykea éeského, coZ mél byt velky

» Verze ktisku slovnik, a déle encyklopedii Divadlo veSkerenstva véci. Tato dila

= Trvaly odkaz e e nedokonéil.

= Citovat stranku felme Zu.hmzuﬂcua"a'ﬂm“e jako rektor latinské Skoly. Roku 1616 byl vysvécen na kazatele a
odedel do Fulneku, kde plsobil jako rektor tamé&j3i koly a jako

kazatel Jednoty bratrské. Ve Fulneku poznal i svou prvni Zenu ciat
- :""’BDE"" ‘E o E ERTEETR RSN této dobé pide spis Lisfove do nebe. Vichni na jednom jevidti velikého svéta
L] josanski

o ratals Pa nord¥ce stavnuskéhn novstand (1621) vl ] A Knmenski nucen | S9IMe, & cokollv se tu kond, vsech se |~
Hotovo =

navigace

= Hilavnistrana

= Portal Wikipedie
= Aktuality

Pod lipou
Posledni zmény
Nahodny Eldnek
Napovéda
Podpofte Wikipedii

nastroje

= Odkazuje sem
® Souvisejici zmény
® Specidini stranky

Mistu.l JV Morava
Umrti
Datum:| 15, istopad 1670

Rembrandtlv obraz Stary muz, &

Misto: | Amsterdam

v jinych jazycich

Oznaceni casti textu a zkopirovani do schranky

Nyni spustime textovy editor, ale text ze schranky do ného nevlozime. Prosté nyni nesmime stisk-
nout Ctrl+V, jinak nase tvorba textu skoncila dfive, nez zacala.

| Domd Vinteni Rodedeni straaky Odkazy Korespondence  Reviae Zobrazeri  Viwojil

3. Na panelu Schranka (v nabidce Upravy) vy- =~ . R @
=& - | Thommiln

g Cambaz (Zaklsdnitest) 11 - A" 472

) S
bereme Vlozit jinak a nechame obsah schran- ™" s [B £ 0w a2 a4

@ Worit Plmo E Qadiig =
2y igiitjinak..
— Mirasoft OFce Word
Dokument Mkraseft Office Word
Typ:
8 Vi Dokument Micrasoft Office Werd - objekt - Zobeazk konu
5 e | TOTBtoANY et (RTF)
Text v kédu Unicoce bez fermitovini
Visledek

Vio#i obsah schrinky jako text bez formsitu.

B

Text vzdy vkladame volbou Vlozit jinak



ky vloZit jako Neformatovany text (viz obrazek).

Pro¢? Diky této operaci mdme k dispozici opravdu neformdtovany text, jako bychom ho pravé napsali
na klavesnici. Pokud pouZijeme pouze volbu Vlozit, poufZije se pfi vloZeni také format textu. A to vétsi-
nou velmi Spatné dopadne. Webové stranky jsou vytvareny vselijakym zplsobem, do textu zaneseme

mnozstvi formatovacich parametr( a nékdy prepiSeme i pripravené styly. To vSe najit a odstranit nam

pridéla mnoho prace a nékdy to ani nepujde.

4. Nechame si zobrazit skryté znaky abychom méli presny prehled o dokumentu. Smazeme prebytec-
né odstavce, mezery, hvézdicky, rucni odrazky Odstavce ani pismo nikdy ruéné neménime!

apod. . : Dokumentl - Microsoft Word
D

Odkazy

Domd VioZenl

Rozloleni stranky

11.2.2 Styly = rychly a p&kny text
J Kopirovat format B I U -

schranka

Neménime zatim vzhled textu. Nyni je potreba
se ovladnout a nepouZivat nastroje pro Upravy jednotlivych odstavcd, jinak si pfidélame mnoho prace.
Pouze je mozZné vyznacit ¢asti textu (slova), u vyukovych textl napfiklad tu¢nym pismem, v jinych pfi-
padech spiSe kurzivou.

5. Text rozdélime nahrubo do odstavcti a delSim statim napiSeme nadpisy. Tim vytvarime strukturu
dokumentu. Tu by kazdy dokument, ktery si déla narok na pre-

hlednost, mél mit. (NepiSeme povidky ani romany, zak by mél -
@
napfiklad okamZité najit odstavec o dile Komenského. 2 Najit -
P : ) BbG asBbce AAB A L
P , e Ipis1 Nadpis 2 Mazev = Zménit =
6. Vytvarime strukturu a vzhled dokumentu pomoci ptiprave- = sy- | 18 et
Styly T{\? Upravy
nych styll odstavct. To je zcela zasadni bod nasi prace. Pokud 7; S ARCuLSES) v x
- - Zobrazi okno Styly. n
tento zplsob prace nepochopime a nezaéneme pouzivat, stravime S
roky Zivota Upravou vzhled dokument(, namisto tvorby jejich ﬂ
v , v v vz - IT 1
obsahu. Opét ovladneme chut styly predélavat. stopadu
' 3
vr s s o mista-se- Nadpis 2 1
11.2.3 Jak na pouzivani stylu: komensl| s,
Nazev b
:rském-Br e w
Pouzivani styl(l je jednodudsi, ne? by se moina zdalo, vie je véci  niciqkde-l || " -
. . v .y , v/ z Zdiraznéni — jemné a _
par (dvou) klepnuti mysi. Nejd¥ive ale musime otevfit panel Sty-  3koludo- = | =
ly. V editoru MS Word 2007 (2010) klepneme na $ipecku vpravo OVE'J:'tkO' Bl ) zobract natie
. , {0-rextor- [¥] Zakdzat s styly
u panelu karet Styly (viz obrazek vpravo). N
_ * MozZnosti..
V pravé ¢asti okna se zobrazi panel 5 ﬁw‘” —
.. L. . ) Wi Vymazat vie -
s pfipravenymi styly. VZdy si dole na Jan:Amos-KomensKky1| =| [ Normaini 1.
panelu nechame zobrazit nahled ptipra- ?*Vowgsﬂ Bez mezer T
VenVch Stym. %Jan-Amos-Kemensk\;,-laﬂnsky-Comenius,-(ZS.-bF’ezn. Nadpis 1 e
f}\msterdam)-by\-pes\edn|'-biskup-jednoty-bratrské,-r | Nadpis2 |, Ell
, ;s _ ?gisovate\.M\'sto-narezem’-]ana-Amose-Kemenskéh( Nazev 1
Nyni umistime kurzor do odstavce, kte uvadgji-Uhersky-Brod[1]- (jak-je-uvedeno-v-Naarden Podtitul w
rému Chceme pﬁfad"t Styl (na obra'zku ndkterich-doknmentech-nfinninval-k-nndnici-Nivar — =
vpravo je to druhy nadpis Zivotopis) a Umistime kurzor do odstavce a klepnutim mu pfifadime styl

klepnutim mu vpravo na panelu Styly priradime styl, zde Nadpis 2. Text v pfipadé odstavcovych styl(
neoznacujeme, odstavec zacina svym prvnim pismenem a kon¢i znakem konec odstavce. Kterékoliv
misto mezi témito znaky ho tedy jednoznacné urcuje.




Takto pokracujeme v celém dokumentu. Styl Nadpis 3 se ve Wordu objevi teprve tehdy, kdyZ pouZzije-
me Nadpis 2. Dlouhé odstavce maji styl s nazvem Normdini (viz dale). Cislovani a odrazky mézeme pfi-
fadit v kratkém dokumentu odstavci na panelu nastroji Odstavec.

11.2.4 Postup pfi vybéru styla

Vybér styld neni moZné provadét nahodné, textovy editor pfi jejich pouzivani vychazi z nékolika zako-

nitosti:

e Pro pofizovani textll Microsoft Word jako prvni nabidne styl s ndzvem Normaini.

e DdleZitou vlastnosti tohoto stylu je, Ze jsou od ného odvozeny vSechny ostatni styly (chova se
tedy trochu nenormalné — viz dale).

e JestliZe napiSeme odstavec libovolnym stylem (napfiklad Nadpis 1), bude mit dalsi odstavec vidy
pfipraven styl Normdini. To je opét docela praktické, vétsinou nedava smysl mit za sebou vice
nadpis0 prvni drovné.

e Nadpisy vidy pouzivame od prvni

nazev 7 Jan Amos Komensky

urovné k nizsim drovnim. Tedy nad-

i Iéh kumen mi I - 5. .
pis celého dokumentu bude mit sty [Nadpis 1 7 Zivotopis
Ndzev, nad pis (kap|to|y) bude mit Jan Amos Komensky, latinsky Comenius, (28. biezna 1592 jihov§chodni Morava - 15, listopadu

1670 Amsterdam) byl posledni biskup jednoty bratrské, moravsky teolog, filosof, pedagog a spi-

StY| Nadpis 1. daldi pak Nadpis 2 atd sovatel.Misto narozeni Jana Amose Komenského neni zn4mo, jako pravdépodobna mista se uv-
, .

d&ji Uhersky Brod[1] (jak je uvedeno v Naardenu na nhrebni desce) nebo Nivnice (Komensky
vnékterych dokumentech piipojoval k podpisu Nivanus, Nivnicensis[2]).

Viz ukazka. Dodrzet strukturu nadpi-

Zil srodi¢i v Uherském Brodé# (pochdzel z mé&&tanské rodiny). Po jejich smrti (1604) se o ngj

o . vavr 7 - - - N 4 N
SU, kdy nad p|s Vets| ho Celku ma starvala]ehn tetawve Straznici, kdvezacal studovat.Roku 1?03 zatal stu%la nalatinské skvolelvare—
rové, odkud ededel na vysokou $kolu do Herbornu a Heidelbergu v Némecku.Po ukonceni $koly
Vs ovr . o) veo s v a e fe N
m - plsobil vletech 1614-16 v Pierové jako rektor latinské Skoly. Roku 1616 byl vysvécen na kaza-
ensi Cisl o, Je dalez ite, p rotoze pOd tele aodezel do Fulneku, kde piisobil jako rektortaméjéf gkoly a jako kazatel Jednoty bratrskeé.

Ve Fulneku poznal i svou prvni Zenu Magdalénu Vizovskou.

le Urovné nadpisl a jejich styl( tex-

tovy editor vytvari automaticky ob- Hlavni pedagogické nazory Komenského

sah. A A A A
e Na postupy praci, u kterych zélezi na [Medeis2_ o cpe vienony

e poznat sebe a svét - vzdélan{ ve védich, uménich a Femeslech,

* ovladnout sebe - vychova mravni

poradi, pouzivdame C¢islovdni. Na : vamrami
s povznést sek Bohu - vjchovandboZenska

vyCty, u kterych na poradi nezaleii, Keizei a tresty
k , vk Klade diraz navyznam kizné. Odmité télesné tresty za neznalost, ale za poruseni kizné je v ur-
pa odrdz y. Eitych piipadech piipousti

Béhen minuty mame vytvorenu strukturu
a vzhled textu, text by mél vypadat po- Dokument upraveny za jednu minutu
dobné jako na obrazku vyse (byla vybrana sada pisem s nazvem Office 2). Stéle plati — Zadny vzhled

kromé vyznaceni ¢asti textu sami ru¢né neménime.

11.2.5 Ménime vzhled dokumentu (upravujeme styly)

Nyni je konecné Cas seznamit se s Upravou vzhledu (designu) dokumentu. Zména celkového vzhledu
dokumentu je ve Wordu 2007 (2010, 2013) otazka dvou klepnuti mysi.
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T Nermalni

T Bez mezer Nadpis1

M »
= Zm@h Upravy

Schranka T Pismo F] Odstavec (F]

E AN-AMOS-KOMENSKYY

ZIVOTOPISY

an-AmosKomensky, datinsky Comenius,{28. bfezna1592- jihovychodnitorava—15.-listopadu-16]
Amsterdam)bylposlednibiskupjednotybratrské, moravskyteolog, filosof, pedagogaspisovatel.
arozeniJana-Amose Komenskéhoneniznamo,jakopravdépodobnamistaseuvadéjil/herskyBrg
vedenovNaardenunanahrobnidesce)neboNivnice{Komenskyvnékterych-dokumentechpfip!
podpisuNivanus,Nivnicensis[2]).9

Zil-s-rodici-v-UherskémBrodé{pochazelzméstanskérodiny).Pojejichsmrti-{1604)-seo-néjstarala
Strainici, kde-zatal-studovat.Roku1608-zacal-studia-na-atinské-Skolev-PFerové, odkud odedelnaw
doHerbornua-Heidelberguv-N&mecku.Poukonéeniskoly plsobilvietech1614-16- v-Pferovéjaka
atinské skoly. Roku1616- bylvysvécennakazatelea-odeseldoFulneku, kdeplsobiljakorektoria

akokazatelJednotybratrské.¥efulnekupoznali-svouprvni-ZenuMagdalénuVizovskou.q

Elegantni

Formalni

Jednoduchy

Moderni

Madni

Rukopis

Tradiéni

Vychozi (Eernobile)

Vjrazny

Word 2003

Word 2007

Obnovit rychlé styly ze Sablony

Obnovit rychlé styly dokumentd
Ulodit jako sadu rychhjch styl...

styly = -
“A Sadastyld % »
Barvy »
Pisma »

Mastavit jako wjchozi
b

Zddraznéni — jemné

HLAVNI-PEDAGOGICKE- NAZORY-KOMENSKEHO1

[¥] zobrazit nahled
Zakdzat propojené styly
Stranka:1z1

Slova: 225 | 4+ Cestina (Cesks republika) 005 =)Vl

Xomenskyvysoce cenfvyznamaychovy. PodlenéjbyZddné dité nemélobytyylouenozvychovy, protoZedto-
ejménénadanédité{ze alespofiponékudvychovat.q H

MoZnosti.

Vybér jiné sady stylt pro dokument

1. Nahore na karté Styly klepneme na velké tlacitko vpravo s textem Zménit styly.
Ukazeme na Sada stylli a v nabidce ukaZzeme na nazev jiné sady stylG. Dokument se okamzitym
nahledem zméni podle nové Sablony a my pouze klepnutim potvrdime vzhled, ktery se ndm nejvi-
ce libi. VSe je ukazano na obrazku.

Zadny styl se nam nelibi? Co se d4 délat, je potfeba si jeden vybrat. D4 se dale upravovat a GpIné
zménit (viz dale). Casem se viak jisté najdou dalsi styly na webu firmy Microsoft.

11.2.6 Vybér jiné sady barev a pisem

V3echny sady styl( maji dale rizné barevné sady. To je opét velmi uzite¢na funkce, nemusime totiz
ménit sami barvy jednotlivych odstavct, ale mame k dispozici hotové barevné sladéné sady. Barev-
né sady najdeme také pod tlacitkem Zménit styly vpravo nahore na karté Styly.

UkaZeme na Barvy a v nabidce ukaZzeme na nazev jiné barevné sady. Dokument se okamzitym nahle-
dem zméni podle nové Sablony a my pouze klepnutim potvrdime barvy, které se nam nejvice libi. (Aby-
chom mohli dale pokracovat spolecné, tak nyni pouzijeme barvy s ndzvem Stupné Sedi. Pouze vybere-
me a nic vic.)
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AaBbCcDc|| AaBbCcDc
I Mormalni | T Bez mezer

Styly

Madpis 1

-

- Pieddefinované
EONEENEE Kancelsf
MO TN Stupné Sedi
| ol S0 ] ]

Nastavit jako wjchozi

aBbCcDc | AaBbCcDc

A
T Normalni

#

; Zmén?t
sty

| W e

Volba Pisma je také skryta v nabidce Zménit styly. Obsahuje opét sladéné kombinace pisem Zvolime
sadu pisem Office2, prednastavena pisma Calibri a Cambria jsou moderni a pékna a v sadé Office2 je
pro styl Normalini (tedy pro dlouhé odstavce) pouzito patkové pismo Cambria a pro nadpisy bezpatko-

Stupné sedi [

ATRYT

vé pismo Calibri.

Dalezité: Sady styli ve MS Wordu jsou dotaZeny i k obrdzkim, zahlavi a zd-
pati a dalsim vkladanym prvkam. Jak je snad jiZ zfejmé, umoZzriuji vyborny

Aa

Aa

Times New Roman

Vybér jiné sady barev a sady pisem

L

T Bez mezer Madpis1 : Upravy
Iy~ -
styly A Sadastyld s
T G|ty B Beny ,
Office 2 - |[a] pisma N
Caltbri Mastavit jake vychozi
Carnbria -
I
Office — klasické
Arial T

m

vzhled dokumentu za pdr minut. Staci je pouze pouZivat...

11.2.7 Zména jednoho stylu odstavce

V nasem vzorovém dokumentu je pouzity barevny styl Stupné Sedi trochu nevyrazny. Jednotlivé styly

mUlzZeme zménit timto zplsobem:

ZIVOT]|

anAm
Amster

aroze

vede
podpis

Zil-s-rod
Straini

doHerl
atinskél
akoka:

HLAV
Komen:
ejmé
ILEV|

e g
oo g

e g

Kladed
piipous

1

JAN-AMOS-KOMENSKY

Viastnosti
I Hazev: Nadpis 1
Typ stylu: Propojent (odstavec a znak)
Styl zaloZeny na: o Normaini =
Styl ndsledujicho odstavce: | T Normaini [~]
Formatovani
Calori (Zakiadn tex]| 16 [z] ‘ I u =]
- = Lk W Automaticky
s = =wE = Barvy motivu
n H N EEEEE
14
T
L]
Bismo Standardni barvy
Odstavec [ ] | ENEEN
Tabulstory.. Daléi barvy..
Ohraniceni, : Pozadi 1, Viechn velks, Roziiené o 0,75 b., Mezera Za: 0 b., Uroveii 1,
L 5, Akcent 1, 3 b. ik Cary), Dole: (jednoduché, Akcent 1, 3 b. 3ika Cary), Vievo:
Jazyk. ka Ery), Vpravo: (iednoduché, Akeent 1, 3 b. &k Gary), vaorek: Zadny (Akcent 1),
ita: 10, Zalozeny na: Normalni, Nasledujicl styl: Hormaini
Rémetek.
Cislovan.. [7] Automaticky aktualzovat
jové dokumenty zaloZené na této Sablong
Klavesova zkratka... &7
=

1. Klepneme na nazev stylu vpravo na panelu Styly pravym tlacitkem mysi a vybereme Zménit.
V okné Uprava stylu miiZeme upravit viechny vlastnosti stylu. V horni ¢asti napfiklad mGzeme
vybrat styl, ktery bude za timto nasledovat. Ve stfedni ¢asti zvolime pismo a zarovnani odstavce a
vlevo dole je skryto tlacitko Format, pres které se dostaneme k volbdm odstavce véetné oramova-
ni a stinovani. V nabidce Odstavec je také odsazeni zleva a zprava (véetné prvniho radku), mezery

Zména vlastnosti jednoho stylu

pfed a za odstavcem a fadkovani v odstavci...

néjsi.

Vymazat vie
Normalni m
Bez mezer n

4

Aktualizovat Nadpis 1 podle vibéru
Zménit...

Vybrat vdechny vyskyty 1

Vymazat formétovani 1 vyskytd
Odstranit Nadpis 1..

Odebrat z galerie rychljch styld
JYREZNENT a

ZDURAZNENT — INTEM @
Silné a

Citace 1a

Ndzev knihy a

Odstavecse seznan T

Upravime timto zplsobem Nadpis 1 tak, aby mél pismo velikosti 22 b tu¢né a ¢erné, Nadpis 2 na
pismo velké 14 b, opét cerné a tucné atd. Tim bude text v ¢ernobilém provedeni mnohem vyraz-
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11.2.8 Nenormalni styl Normalni

Styl NormdlIni mizeme zménit stejnym postupem, ktery je ukazan na predchozim obrazku. Vysled-
kem vSak mize byt vyrazné zménény cely dokument, protoze od stylu Normdini jsou odvozeny
vlastnosti vSech ostatnich stylG. TakZe Nadpis 1 se rovna styl Normadini + jiné pismo, odsazeni atd.

Jestlize tedy zménime zarovnani stylu Normdlni na Do bloku, zméni se zarovnani také vsech nadpisu.
To nevadi do okamziku, neZ je néktery nadpis pfilis dlouhy a bude pres vice radkl. Zarovnani do bloku
zpUsobi nehezké mezery mezi slovy. Potom je vhodné u stylli nadpist zménit zarovnani na Doleva.
Zapnuti déleni slov (je na karté RozloZeni stranky — Déleni slov) u nadpist nepom(ze, v nadpisech by
se slova délit neméla.

11.2.9 Na zaveér upravy textu

Neni moZné zde probirat vSechny volby textového editoru. Nékteré dlleZité jsou zminény v jinych kni-
hach, jiné ¢asem objevime, nékteré nam zlstanou navzdy skryty. To vSak vétSinou nevadi, i s pomérné
omezenou mnoZzinou nastrojl se daji, jak je vidét z predchozich odstavcU, vytvaret esteticky vyborné
strukturované dokumenty.

Poznamka dilezZita: Jak zménime jeden odstavecek? Preci nijak, odstavce
se jednotlivé pokud moZno neméni. Ztrati tim totiZ vazbu na sadu stylt a
musime pak cely dokument rucné upravit, coZ je mnohem pracnéjsi. Pokud
jsme preci jen jeden odstavec zménili, je mozné klepnout na ndzev jeho sty-
lu pravym tlacitkem mysi a vybrat uplné nahore Aktualizovat styl XY podle
vybéru.

AgPhr-DA AARRCC  AaRoCcDnl AsRoCrDn AsRi
| Aktualizovat Citat podle vybéru
" A Zmenit.
Vybrat viechny vyskyty, pocet: 6
Prejmenovat...
Odebrat z galerie styld

Pridat galerii na panel nastrojl Rychly pifstup
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11.3

Sila stylti — automatické cislovani, obsah...

Hezkou ukazkou sily styld je automatické Cislovani nadpist. =
Potfebujeme v bakaldrské (seminarni) praci ¢islované nadpisy. ===

= 3= A
i=-757 == 8l 7 | paBbCcDd AaBbCel
Vee v

Aktuilni seznam

Prekvapivé mnoho student( travi hodiny a hodiny aktualizaci

s vr

1.

Cisel nadpist a obsahu apod. Pfitom automatické cislovani je ve N

Wordu véci dvou klepnuti mysi:

1. Klepneme na tlacitko Vicedroviiovy seznam.

Knihovna seznami

1) 1
Zados, al 11

2. Zvolime cislovani podle styl( nadpis.

Ajeto ©.

11.3.1 Automaticka tvorba obsahu

Obsah diky styl( vytvorime opét diky dvéma klep-
nutim mysi.

1. Na karté Reference...

2. ..klepneme na Obsah a vybereme, jak ma
vypadat (ev. dole zvolime Vlastni obsah).

3. Zasadnivolbou je okénko Zobrazit trovné,
které urcuje, jaké Urovné (stylt) nadpist bu-
dou v obsahu uvedeny, 2 drovné urcuji od-
stavce se styly Nadpis 1 a Nadpis 2.

Rejstiik Seznam obrazkid Seznam citaci
Nahled
~
Nadpis 1..ccoovviiiiiiiirrrnsrrinninennnn 1
Nadpis 2 ..coieiviiiinierinrsinenin a3
W

Zobrazit ¢isla stranek
Cisla stranek zarovnat doprava

Vodici znak: ‘ .......

Obecné

Eorméty:

Zobrazit Grovné:

|Pod|e sablony

i) 114

Clanek I Nadg
> Oddil 1.01 Ma¢

1Nadpis 1—
1.1Nadpis 2—

1.1.1Madpis 3

(a) Nadpis 3

(oll:lo® DOMO  VLOZENI  NAVRH  ROZLOZENISTRANKY  REFERENCE

) pridat text - ABI I Viozit vysvétlivku ) s
D' Aktualizovat tabulku AE,' Dal3i pozn. ped ¢arou = U-' S
Obsah VloZit pozn ] ] loZit g
- pod &arou (=] Zobrazit poznémky citaciv - 0
Pfeddefinované El Citace
Automaticka tabulka 1
Obsah
Nadpis 1 1
Nadpis 2 1
Nadpis 3 1
Automaticka tabulka 2
Obsah
Nadpis 1 1
Nadpis 2 1
Nadpis 3 1
Ruéni tabulka
Obsah
1). 1
clejte nizev kapitaly {Grove 2), 2
Zadejte ndzev kapitoly (Grover 3). 3
dei Kowitoly {iroved 1), i
F Dalsi obsahy z webu Office.com 3

Vlastni obsah...
E;k Odebrat obsah

Eﬁ UloZit vybér do galerie obsaht.
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12 Grafika v DUMech

Digitalni u¢ebni material (dale) DUM obsahuje témér vidy néjaké texty a velmi Casto také rastrové
obrazky (fotografie). Vyuziti dalSich grafickych prvkd maze vyrazné zlepsit prehlednost materidlu a tim
i jeho efekt pro Zaky.

Pripravé fotografii, tedy jejich ziskavani a Upravdm, je vénovdana celd kapitola. Budeme tedy predpo-
kladat, Ze potrebné obrazky jsou pripravené v néjaké slozce na disku naseho pocitace.

Dalsim predpokladem je vyuZiti kancelarského baliku Microsoft Office ve verzi 2007, 2010 ¢i novéjsi.
Podle viech statistik je to pro pfipravu DUM dominantni software, ktery je pouzivan vétSinou ucitel(.
Prace s jinymi programy pro prezentace (texty atd., napfiklad s balikem OpenOffice.org ¢i webovymi
nastroji firmy Google) je pak podobna, presto natolik odlisna, Ze mnoho zde uvedenych postupl se
pouzit neda. Zcela obecné a kvili tomu povsechné navody by ale nejspise nemély Zadny efekt.

12.1 Spolecné grafické prvky programi MS Office

Velkou vyhodou kanceldiského baliku MS Office je fakt,

Ze grafické prvky jsou spolecné pro vSechny aplikace -
Elg] )
v tomto baliku obsaZené. Stejné, ¢i velmi podobné na- :_l |oal LEE] %‘ ’-T_JJ 2§ ﬁi

Tabulka || Obrazek | Klipart |Fotoalbum Tvary SmartArt  Graf

Domi VloZeni Mavrh Animace Prezenti

stroje, proto nabizi jak prezentaéni program MS Power-
Point, tak textovy editor MS Word i tfeba tabulkovy kal- 1Ll 1Sz
kulator MS Excel. Panel llustrace na karté Vlozeni najdete Panel llustrace programi MS Office 2007
ve vSech téchto programech.

V minulé ¢asti jsme se zabyvali tim nejdllezitéjsim, a to pripravenymi designy pro celkovou grafic-
kou Upravu. Vime jiZ tedy, Ze postup prace s dokumentem se zménil od snahy vytvaret jeho vzhled
po snahu neznicit kvalitni vzhled, ktery je ptipraven v Sabloné

12.2 Pripraveny design a jeho vybér

PFi tvorbé prezentace v programu MS Power-

Point je proto zapotfebi po vytvoreni nékolika !EEL &-‘Aﬂ_! - i

K- .

uvodnich snimkd jit na kartu Navrh a: e L

1. Zvolit vzhled, ktery bude vyhovovat pfipra- o :ﬁ =
vovanému DUM.

2. Dale pak vybrat barevné ladéni.

3. Zvolit kombinaci pisem pro prezentaci, kvali

As

nizkému rozli$eni dataprojektort je vhodné . . o .

pouzivat bezpatkovda pisma (napftiklad —_

At
Cenlury Schaalbo...
Ag | Sl

1 et Lk

Calibri, Corbel Tahoma, Arial apod.).

s
erdana
As | e

4. Diky tomu mame okamzité hotovy, profesio-

Bahaty

nalni barevné sladény vzhled prezentace a . . " .
v P Panel Navrh programu MS PowerPoint a pfipravené vari-

anty barev a pisem




staci ho naplnit stejné kvalitnim obsahem.

12.3 Vlozeni obrazku a prace s nim

Obrazek mame uloZeny na disku nebo otevieny v rastrovém editoru, v hor$im pfipadé nalezeny a ote-
vieny ve webovém prohliZzeci (v tomto pfipadé je vSak neupraveny).

12.3.1 Vlozeni obrazku

AN

Vlozit obrdzek do textu (prezentace, tabulky) je moz-

Domi Vlozeni Rozlozeni stranky Odkazy Korespondenc

= = s ST S = |

Titulni Prazdna Konec | Tabulka || |Obrazek| Klipart Twary SmartArt  Graf

né minimalné dvéma zplsoby:
e Ze souboru na disku.

e  Pfes schranku operacniho systému. strana - strénka stranky ||
Stranky Tabulky Tlustrace
VloZit obrazek ze souboru je mozné opét minimalné VloZeni obrazku do textu ¢i prezentace

dvéma zpUsoby:
¢ Vybérem volby Obrazek na karté Vlozeni.
e Pretazenim ikony souboru s obrazkem ze slozky,

ve které je umistén, do okna textového editoru. Y T

Vlozit obrazek pres schranku operaéniho systému je Bl e Jrancs

Fooperastinmat B4 U - de xR W A (8w - 52 G- - | theman

vhodné pres volbu Vlozit jinak, pouze tak mame pod K

kontrolou format a zpUsob, jak ho program do textu —
da. Ve zdrojovém programu musime samoziejmé

obrdazek do schranky nejdfive zkopirovat.

Volba Nezavisla bitova mapa vyhovi snad vidy. Diky -
[E ;k:—;': :v .:(3 ,é::r:(:'y,;?:;_r-ou' entd format mhan W 2ar 3 mET A dea, 3k ja to

tomu se bude obrazek vloZeny pres schranku chovat

0K Somo

stejné, jako obrazek vloZzeny ze souboru na disku.

Vlozeni obrazku pres schranku

12.3.2 Umisténi obrazku v textu

Obrazek se v textu objevi na pozici odstavce, kde byl
umistén kurzor v okamziku jeho vloZeni. Jeho velikost - — &
@| T Prenést do popredi ~ |2 Zarovnat 11

X . L, .. . ; o ) . ot 4] Vyika:|281em 3
asi v tuto chvili neodpovida nasim predstavam, ale to % Prenst do pozadi - [2] Skupina

Pozice Ofiznout = &ipea: -
. |[pf Obtékini textu - £k Otodit - o4 Sitka: |8 cm =

nevadi. S obrazkem je zapotiebi udélat minimalné 2| Rovnobéin s textem Velkest 5
tyto operace: - [Ezmone] 71 11 o lUB
1. Poklepeme na néj. Zobrazi se karta Format. V jeji § f:a:tmmm ';‘ i:”'i“d
pravé Casti mGzeme urcit vlastnosti obrazku. - | [ 2. Zarownat doprava
2. Zvolime obtékani obrazku. Pro mensi obrazky o . s
vyhovi volba Obdélnik, u velkych (pres celou stra- 5 Daléi monosti ozlozent.. | Zarownat dold
nu) pak volba Nahofte a dole. £
3. Dale ru¢né urcime velikost obrazku. Obrazky, , it:;“
které jsou v textu vétsSinou nad sebou, by mély
mit viechny stejnou $itku (nebo vyjimeéné hodné . iht“”mkky

rozdilnou Sirku), nikdy by nemél byt jeden obra-

zek napF. 6 cm Siroky a druhy 7 cm, vypadalo by Umisténi obrazku v textu
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to, Ze se nam je nepovedlo udélat stejné. V ramecku Sirka tedy nyni uré¢ime &iselné $itku obrazku.
4. Nyni je ¢as na zarovnani obrazku. V geskych textech vyhovi nejvice Zarovnat doprava. Cteme totiz
text zleva doprava a obrazky vlevo rusi zac¢atek textu. (Pozor, Zarovnat doprava neni vlastnost ob-
razku, ale jen nastroj na jeho posunuti k okraji. Jakmile s obrazkem ruéné pohneme, budeme ho
vétSinou muset opét nechat zarovnat doprava.)
5. V odborné préci by obrazek mél mit titulek. Staci na néj klepnout pravym tlacitkem mysi a v mistni
nabidce zvolit Vlozit titulek.

Tip: Pouzivejte titulky pro dilezita sdéleni k obrazkim i k celé praci. Uvédomte si, Ze Zaci si DUM
nectou, ale prohliZeji jako ¢asopis, tedy nejdrive si prectou nadpis, potom popisky obrazkd a az po-
tom (nékdy) text v delSich odstavcich.

12.3.3 Umisténi obrazku
v prezentaci

Rozliseni

= Poctu bodu na jednotku délky se fika rozliseni.

VloZeni obrazku do prezentace je naprosto stejné, «—(Jednotkou-délky je

Bopx

jako do textu. Jeho umisténi v prezentaci je po- bohuZel jeden palec < e
) . i .. cca 2,5cm). socm, tady 4

dobné, ale uz ne stejné. Prezentacni program MS » Jednotka se nazyva

PowerPoint totiz neumoZfiuje obtékani textu oko- DPI (dy pi aj, Dot Per
) N ) ) Inch, bodd na palec).

lo obrazku?. Jestlize chceme mit text okolo obraz- i Obrazeksiorita:

ku, musime vytvofit tfeba nad nim a vlevo od négj nim3o0DPI

Y e, A . L. . obsahuje na kazdy
dvé rliznd textova pole a do nich umistit ¢asti tex- palec 300 bodd. Jaké rozligeni ma tento obrzek?
....DPI
tu.

Vice textovych poli v prezentaci

12.3.4 Okraje a efekty aplikovatelné na obrazek

Okraje oddéli obrazek od okolniho textu. Nemély by byt vSak pfili$ vyraz-

né, vétsinou staci tenky Sedy rdmecek. Efekty jsou zminény spiSe pro po- |

Format

radek, ¢asto obrazek vice ¢i méné deformuiji, ve vyukovych textech proto [EP Tvar obrizku - E]

==
=mill - | Ohraniceni obrazku -

nemaji misto.

€

= | Barvy motivu
e Okraje nastavime po poklepdni na obrazek na karté Format. Zvolime =
Ohraniceni obrazku, vybereme z nabizenych barev motivu vhodny - Iil II
odstin a pfipadné zménime Sitku &ary, kterou najdeme pod trochu -'smdd!n!ll
usmeévnym nazvem Vaha. (1] EEEEN
Bez obrysu

o Efekty jsou opét na karté Format a jejich nabidka se objevi opét po

19  Daldi barvy obrysu...

i
poklepdni na obrazek. Jejich nabidka je hodné Siroka, jejich pouzitel- = uahe 4
== | Pomlgky

nost nizsi. Nékteré, méné obrazek deformujici efekty, je s urcitou opa-
trnosti mozné vyuzit.

Je zfejmé, Ze pokud pouzijeme néjaky efekt nebo néjaké ohraniceni, je

Okraje obrazku.

1 Platilo pro verze MS Office 2007 aZ 2013.




nutné ho jednotné dodrzet u vSech obrazkl v textu ¢i v prezentaci.

12.3.5 Prevzorkovani obrazku

Z teoretické kapitoly o rastrovych obrazcich vime, Ze obrazek v textu by mél mit spravné rozliSeni

v DPI. Programy Microsoft Office nam o rozliseni obrazku nic nefikaji, je to z jejich hlediska nejspise pro
uzivatele pfilis sloZita technicka informace. Pti vloZzeni snimk( s velkym poctem bodi (typicky

z digitalnich fotoaparatu) proto vznikaji velké datové soubory. (Zminka pro odborné c¢tenare: DOCX,
PPTX a dalsi soubory jsou vlastné bezeztratové komprimované XML soubory uloZené fakticky ve forma-
tu ZIP.)

Soubory ale nejsou zdaleka tak velké, jak by to pfimo odpovidalo napfiklad snimku z 12 Mpix fotoapa-
ratu. Aplikace MS Office totiZ pfi uloZeni provadi pfevzorkovani na cca 250 DPI. My pak mame moZnost
urcit jesté nizsi pocet bodu vioZenych obrazka. Diky této vlastnosti to ale neni nezbytné nutné.

Poznamka: Prekladatelé MS Office poufZili pro prevzorkovani (zménu poctu bod) obrazku pojem
komprese, ktery grafické programy pouzivaji ve zcela jiném vyznamu, vétSinou pro ztratové mate-
matické zmenseni souboru s obrazkem — ovsem bez zmény poctu jeho bodu, avsak se zménou kvali-
ty obrazku.

X

Komprese obrazki

| Pouik nastaveni komprese
Ruéni Uprava poctu bodud jednoho nebo viech Possf poies s wybiani olwdeky

MoZnostL.. ok | [ stomo

Moénosti kormprese;

vloZenych obrazku se objevi po poklepani na

obrazek. Na karté Format vievo se objevi tlacit-

, o , v . | Automaticky provadét zakiadni kompresi pfi ulozeni
ko Komprese obrazktli. Obrdzek dobie ukazuje R TR
Clovy vystup:
@ Tk (220 peetl na palec): Vynkajicl kvalta na vEt3ng tikdren a obrazovek
Obrazovka (150 pield na palec): Vhodné pro webové strinky 2 projektory

moznosti prevzorkovani obrazkd podle ucelu

textu Ci prezentace.

E-mail (96 pieli nz palac): Minmalzace velkosti dokumentu pro sdieni

oK | | stomo

Prevzorkovani obrazka

12.4 Pouziti klipartu

Kliparty jsou vétSinou malé obrazky zachycujici jednotlivé predméty. Dodavaji se s mnoha grafickymi
programy a jejich sada je také soucasti programového baliku Microsoft Office. ProtozZe se nacitaji také
z webu Office, jejich nabidka se stéle zvysuje.

Klipart ¥ x
Kliparty slouzi k oZiveni textl ¢i prezentaci, nejsou vétsinou vhodné jako Hiedat:
. v s . . . . . o v . . a projektor Hledat
ilustracni obrazky. Jejich graficka kvalita je nevyvazend, najdou se mezi e
Prohledavat:
nimi zajimavé obrazky i vyslovené kyce. VEechny kolekee [-]

Ocekavané vysledky:

. . vavse P , , .r ve vEechny typy medidlnich souborfl
Kliparty jsou vétSinou vektorové obrazky. Skladaji se tedy z kfivek, ne ]

z pixell a diky tomu je mozné je libovolné zvétSovat nebo zmen3ovat aniz Fotografi

Videa

by se ménila jejich kvalita.
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12.4.1 Vlozeni klipartu

Na karté VloZeni vybereme Klipart (Online obrazky). V pravé ¢asti okna
se objevi panel, ve kterém zadame hledany pojem. MizZeme také upresnit Jﬁ‘ /h

typy soubordq, které chceme hledat.

Po klepnuti na tladitko Hledat se zobrazi nalezené obrazky. Po ukazani na
obrazek se objevi jeho vlastnosti a jeho format. WMF je vektorovy format &l
pouzivany systémy MS Windows, obrazek projektoru tedy bude mozné

libovolné zvétsovat/zmensSovat.

Klepnutim na zvoleny obrazek ho umistime do textu na pozici kurzoru.

domacnost; kanceldfské pomicky...
2006 (8) x 1146 (v) pixeld; 21 KB; WMF

=
QE}_ 2)
O

[€l

VloZeni kliartu

12.5 Pouziti grafickych tvaru

Vyrazné vétsi vyuziti nez kliparty maji grafické tvary: ¢ary, Sipky, obdélniky, elipsy atd. V rukou Sikov-

ného grafika dokazi z obycejné prezentace vytvofit efektni a hlavné efektivni vyukovy ndstroj. Umoziu-

ji totiz odlisit informace podle jejich dileZitosti, pfitdhnout pozornost k zasadnim vécem a zdUraznit

zakladni body vykladu.

v o

Grafika: efektivnéjsi pisobeni material

John von Neumannovo schéma John von Neumannovo schéma

Digitdlni pocita¢ — dvojkova soustava.
Procesor a operacni pamét — pamét spoleéna
pro programy i data.

Vstupni a vystupni zafizeni.

Univerzalni pocitac, jeho funkce se méni
programem.

wstupni wystupni
zafizeni zafizeni

Procesor

Digitalni pocitac — dvojkova soustava.
Procesor a operaéni pamét — pamét spolecna
pro programy i data.

Vstupni a vystupni zafizeni.

Univerzalni pocitac, jeho funkce se méni
programem.

wstupni operatni vystupni
zafizeni pamét zafizeni

=

| & 1
aritrneticka| |
|ednatka [ ]

Body, které prosadil John von NEUMAN

Procesor

Doplnéni obdélnikt zvyrazni dllezité body vykladu

11 UCEBNA INFORMATIKY

Dva obdélniky a dvé (dopliikové) barvy a cedule je hned zajimavé;si i prehlednéjsi

Vlozeni grafického objektu

V programech Microsoft Office se tato volba nachazi na karté Vlozeni —
Tvary. Nabidka tvard je hodné Siroka, najdeme zde vétsinu zakladnich

objektq, cary, Sipky, Siroce vyuzitelné textové pole i objekty pro vyvojové C~000o0 147

diagramy.

VloZeni RozloZeni stranky Odkazy

PR Q [

Tvary |Smarthrt  Graf Hypertextovy Zalozk:
i odkaz

Naposledy poufité tvary
ExNOocoALLe o
A ¢

Cary
NNNTLL R AU N0 4%
Zakladni tvary

BEOOUCO® AMO DD
CO0O0O000@AY G

Flné Sipky

AT PELPR ST
EvaeD W dn
Do A

Vyvojové diagramy
D000l eocald
onCOdNRE R & AVED

QEod

Popisky
1099 08400 %A% AT gl
@ 10 A0 AD do

Hvézdy a napisy
UL A DD D S 2
O HE RIS

4)  Mové kreslici platno




Tvary se vloZi vidy jako vektorové, daji se tedy libovolné zvétSovat ¢i zmensovat.

Vzhled vektorovych tvarl je uréen dvéma jejich zakladnimi vlastnostmi, kterymi jsou vypli a obrys
objektu.

Vsechny dalsi nabizené efekty (stin apod.) nemaiji pfilis velké vyuZiti, dobre se da nékdy pouzit prud-
hlednost objektu.

Zmeéna vzhledu grafického objektu

Pro vybér vzhledu staci na objekt poklepat mysi. Pro zménu vzhledu jsou k dispozici dvé odlisné volby:

e Styly tvarli obsahuji pfipravené vzhledy i cuwy rompondence  feie  Zobmen Ve Format
tvarQ, které zdvisi na zvolené sadé stylG a Bn Vypltvaru -
. , e  AEEBEEE W <
sadé barev. Jednim klepnutim zménime — =] @ zmsitror -
obrys i vypld tvaru, a to navic sladéné Sl E

| Barevns vy, bily okraj - Zuyjraznéni2 |

v ramci Sablony.

e Sami zvolime vypli a obrys oznaceného tvaru. Pro-

Formit
gram opét jako prvni nabizi barvy motivu. Pokud je N —
. . . . , Vyiplf tvaru = f it o~
respektujeme, bude objekt barevné ladit k ostatnim P | l -
; R . - || . [Obrys tvaru: 03 O 1
barevnym prvkiim naseho dokumentu. — - Prostor
= | Barvy motivu o, efekt
Diky moznosti libovolné kombinovat barvy, Sitky a typy B EEEEN NNy i
¢ar mGZeme vytvorit pozadovany vzhled. e I
1T
Standardni barvy
HE EEEEE
Bez obrysu
sascan F'PETY
31 | Dalsi barvy 05b.
= Vaha 0,75 b,
== Pomléky 1hb.
Ib.
Vzorek.. 6b. I
Z= | Daldi tary..

43



12.6 Jakou barvu, ¢aru apod. pouzit?

Pro dobre vypadajici grafiku je zapotiebi dlisledné dodrZzovat minimalné tyto grafické zasady:

e  Zarovnani. Kazdy prvek stranky by mél byt viditelné zarovnan vici jinym prvk(m, zarovnani vytvari
spojitost mezi jednotlivymi prvky a vnasi do dokumentu fad a prehlednost.

e Kontrast. Pamatujte, Ze prvky, které nejsou Uplné stejné (velikosti, pismem, barvou...), musi byt
vyrazné odlisné. Neni tedy mozné pouzit vedle sebe dvé (podobna) patkova pisma nebo mit jeden
obrazek Siroky 5 cm a druhy 5,5 cm. Ale patkové a k nému bezpatkové pismo a obrazek 2 cma 5
cm Siroky jsou v poradku.

e Blizkost. V dokumentu jsou vétSinou skupiny Udajl, které vécné patfi k sobé. Mély by byt u sebe i
polohou a (vyrazné) oddéleny (bilym mistem, linkou apod.) od jinych skupin informaci.

e Opakovani. Opakovani stejnych prvkl (pisem, linek, barev...) v celém dokumentu dava pocit po-
radku, klidu a zvySuje prehlednost dokumentu.

Barevné modely Barevi é modely

RGB RGB

ﬁﬁ?}rll‘lzll?)nr)l( Zafizeni: Zakladni barvy:
it Red

LCD panely T(?BI ;gﬂely Gfeen

skenery skenery Blue

Zakladni barvy:

Red

Green

Blue CM'K

CMYK ;a&zeni:

tiskérny tiskarny

Zakladni barvy: éﬁkladniharw:

Cyan van

Magenta T;E:;“a

Yellow Black

Black

Ktery obrazek porusuje (vSechny) grafické zasady a ktery je dodrzuje? (Najdéte je v ném.)
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12.6.1 Kombinovani barev, barevna schémata

Zvolit spravnou barvu neni viibec jednoduché, vyZaduje to cit, zkusenosti a zejména znalosti z oblasti
barevného ladéni grafiky. Vyrazné ndm to muze ulehdit vyborny webovy nastroj (Ceského tvlrce), kte-
ry najdete na adrese: http://www.colorschemedesigner.com/

€« cCnH paletton.com

Paletton (Colorschemedesigner) je skvély cloudovy nastroj pro vytvareni sladénych barev-
nych kombinaci

Prace s nastrojem je ziejma:

1. Zvolime na kruhu vychozi barvu a nad nim zpGsob michani barev. Casto se vyplati zaskrtnout moz-
nost: S doplrikovou barvou.

2. Vpravo dole si mizeme zapnout ukazky vyslednych barevnych kombinaci a dale je ladit do vyssi
sytosti, svétlosti, kontrastu.

3. Tabulky barev ukdzi pfesné slozeni ve schématu pouZitych barev.

Tip: Laici se nékdy domnivaji, Ze vyberou spravné barvy ,citem*. Uroveri grafiky mnoha DUM ukazu-
je, zZe cit v této oblasti nezridka selhava. Profesionalové znaji a dodrzuji pravidla a s citem pak ladi
detaily stranky, textu i prezentace tak, aby opravdu ladily.
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12.7 Pouzivani diagramu (SmartArt)

Diagramy najdeme na karté VloZeni — SmartArt. Moznosti jsou opravdu bohaté:

Ve

0= Seznam

Proces

) ¥

Cyklus

-
d
Kol

Hierarchie

Relace

UmoZiiuje zndzornit fadu vzdjemné
propojenych myslenek. Text Grovné 1 se
zobrazi uvniti SestiGhelnikil. Text Grovné 2 se
zobrazi vné obrazcd.

Matice

Jehlan

L D @ I S

Ohrazek

Slorme,

Jeden diagram ukaze/fekne vice, nez nékolik stranek textu.

Princip prace
pocitace

Pochopit.

Znat alespori orientaéné.

Neplést si s webem.

i, Neplést si s Internetem

Pochopit jak funguje.

Znat moznosti.

Prace v

Umét pouzivat. cloudu.

46



13 Zminka o tabulkach

Tabulky maji vyuziti nejen v matematice, pouzivame je pfi bézné skolni agendé. Protoze je vsak tato
publikace zamérena na DUMy, vénujeme jim pouze kratkou zminku.

Tabulce se vétsSinou fika sesit — ten se o - .
sklada z jednotlivych listl. Tabulka se Ol DOMO | VLOZENI  ROZLOZENISTRANKY — VZORCE — DATA  REVIZE
s s v ’ Vs v alla - - —
sklada z bunék, které tvofi radky a sloup- B gg Calibri A A ==E2%- 5 |obeay
= o Dl o B
ce. Na buriku se odkazujeme pfes jejisou- |¥" o B ru- - b-A- ===== [ F-opom g
‘r’-adnice DobFe je to V|dét na Obra’zku. Schrénka & Pismo 5] Zarovnani n Cislo
B3 M J Radek vzorc(

Tabulku tvofi sloupce (znacené pis- A B C D E F G H

meny) a fadky (znacené &isly). : |E‘ Vizit.
x Odstranit

o y s ok BB
Tabulka se sklada z bunék, kazdy bun 2 ] P —
ka je uré¢ena svymi soufadnicemi. Ak- 5 Presunout nebo zkopirova..
. , % , , v . 6 it ké
tivni burika na obrézku ma soufadnice | ° & zobrazitko

., . . L, s %) Zamknout [ist...

B3. Jeji souradnice vidime hned nad : Barva karty \
tabulkou vlevo. 10 Skryt

. . .o 11
Nad tabulkou jsou panely nastroja. 1 ! '

P 5 Vybrat viechny li

Mezi tabulkou a panely nastrojd je List1 | stz | | Yot vechny iy e

radek vzorcl, tam vidime vyraz, ktery je v pravé aktivni burice.

Tabulka se sklada z jednotlivych listd, jejich zalozky jsou u levého spodniho okraje okna. Listy se v
novém sesitu jmenuiji List 1, List 2 a List 3, po klepnuti pravym tlacitkem na oznaceni listu se objevi
nabidka operaci s listy jako s celky (viz obrazek).

Lupa je jako vidy klavesa Ctrl + kole¢ko na mysi.

13.1 Obsah bunky

Burika muze obsahovat:

Cislo. Pokud neni celé, tak s desetinnou ¢arkou. Pozor, zapis, ktery kromé &islic obsahuje i dali
znaky (pismena), bude program brat jako zapis textu a nebude mozné ho pouzivat ve vypoctech
(tj. rucné zapsano 32 K¢ neni Cislo, znak mény [i procent] se zadava jako vlastnost buriky, nikdy se
do buriky nepise).

Text. MUze byt i delsi, nez je sitka buriky, zobrazi se pres buriky, které jsou napravo od té, do niz
jste text napsali. Bude vsak vidét pres dalsi buriky jen tehdy, pokud jsou prazdné, jakmile do nich
néco zadame, tak se text pod timto zadanim skryje.

Vyrazy a funkce. Burika mize obsahovat vyraz (vypocet). Tento vyraz musi byt napsan podle pra-
videl pro syntaxi (zplsob) zapisu. Vétsinou vyraz za¢ina znakem =, aby kalkulator védél, zZe to, co
zaddme, ma spocitat.

Vse, co zadavame, se umisti do buriky, v niZ je pravé kurzor. To, co zaddvdme, se vypisuje na radku

vzorcl nad tabulkou a v bunice se pak objevi (u vyrazu) vysledek vypoctu. Zadani (¢ehokoliv) do burnky

musime ukoncit klavesou Enter.




13.2 Zadavani dat a vyrazti, plnéni bunék

Do bunék piseme texty, Cisla, a pokud chceme néjaky vypocet, tak vyrazy.

e Vyraz musi za¢inat znakem =.
e Do vyrazu nepiSeme Cisla, ale adresy bunék, ve kterych jsou zaddna &isla, se kterymi chceme poci-

tat.

Zaddvani vyrazii (vlevoa |, B fe | -aa/m2

uprostred) a plnéni bu- A B c D E F

nék (vpravo) 1 | Cislo: Druhé cisl:  |Soucet Rozdil Soucin Podil
o 2 | 1 8 9 7 8[ 0125

Na obrazku vidime, ze 3 2 5 7 a3 10
do bunék A2 a7 A9 a 4 3 6 9 -3 18
potom B2az B9 zaddme 5 5 2 7 3 10|=A5/B5
&islo, se kterym chceme ~ © 8 1 9 7 8[=n6/B6
pocitat a do bunky C2 ; 1? Sﬁ ;z 4(5) Sig
pak napiseme vyraz, 9 256 22 278 234 5632
ktery chceme vypocitat, 4, [ | -A10+B10

napfiklad soucet bunék
A2 aB2.V C2je tedy vyraz = A2+B2.

Jestlize nyni zménime obsah bunky A2 (napfiklad na Cislo 5), okamZité se v burice C2 objevi novy vysle-
dek, tj. Cislo 13. Toto je zakladni vlastnost tabulkového programu, buriky obsahuji vyrazy s odkazy na
jiné buniky, a pfi jakékoliv zméné obsahu bunék se vse automaticky prepocita.

Naprosto Spatné by bylo do C2 napsat Cislo 13, potom by tato burika samoziejmé neméla vazbu na
A2 a B2!

PInéni bunék: Vzdy piseme pouze jeden vzorec do horni/levé buriky. Potom uchopime Cerny ¢tverecek
v pravém spodnim rohu buriky a naplnime vzorec do dalSich bunék. Viz pfedchozi obrazek vpravo.

13.3 Odkazy na bunky relativni a absolutni

Kdo Cetl pozorné predchozi ptiklad, vSiml si urcité nesrovnalosti. Naplnili jsme vyraz uloZzeny v C2 (tj.
=A2+B2) do dalsich bunék dol(, ale v buriceC3 je ¢islo 7, nikoliv opét 9 jako v C2! To je vsak zcela v po-
radku. My prece nechceme mit ve vSech bunkach =A2+B2, ale vzdy soucet dvou bunék vlevo od aktu-
alni bunky.

13.3.1 Relativni odkaz

Protoze takovy zpUsob prace je velmi obvykly, je ,,obycejny” odkaz na bunku tzv. odkazem relativnim.
Tedy neprenasi se odkaz na konkrétni bunku, ale odkaz na bunku se stejnou relativni polohou. (Do C1
jsme zadali relativni odkaz na soucet bunék o dva a o jeden sloupec vlevo, do C5 se plni také odkaz na
soucet bunék o dva a o jeden sloupec vlevo, tj. na A5+B5.




13.3.2 Absolutni odkaz

Pokud se chceme na néjakou buriku odkazovat stéle (na tuto jednu konkrétni buriku), at vyrazy, v kte-
rych je odkaz na tuto bunku, plnite nebo kopirujete kamkoliv, musime na tuto bunku zadat tzv. abso-

lutni odkaz. Ten se zad&va tak, Ze se pfed oznadeni fadku i sloupce napise $. Tedy absolutni odkaz na
buriku C1 by vypadal =$CS1.

Jesté jednou: Relativni odkaz se pfi kopirovani vzorce méni podle vzajemné polohy bunék, absolutni
odkaz odkazuje stdle na stejnou buriku. PouZiva se pfi odkazech na buriky, které jsou pro urcitou ta-
bulku konstantami (napfiklad sazba DPH).

Relativni a absolutni odkaz si ukdzeme na malém prikladu. Pokud mame seznam plateb Zak{ za néja-

kou akci (zajezd) tak do jedné buriky napiSeme cenu akce a do sloupcli seznam Zaka a jejich plateb.

Rozdil, ktery zbyva k doplaceni, se bude pocitat pres absolutni odkaz, protoze cena zajezdu a dotace

z nadace skoly je v jedné bunce spolecna pro vsechny radky, odkaz na ni se nesmi (relativné) ménit.

=$C%33-D37-E37

1900,00 k¢ |- 500,00 K&

Rl Cena zajezdu: 1900,00 K¢

¥ W Dotace z nadace Skoly: 500,00 K¢

35

36 Jméno |Pfijmeni Vvék Dotace Zaplatil Dluii|
37 Jan Novotny 15 500,00 K¢ 1 500,00 K¢ |- 100,00 K&
38 Iva Kozdrova 14 500,00 K¢ 1 200,00 K¢ 200,00 K¢
39 Robert Maly 18 500,00 K& 2 000,00 K¢ |- 600,00 K&
40 [August  |Velky 17 500,00 K¢

41 Pavel Stfedni 14 500,00 K¢ 1900,00 K¢ |- 500,00 K&
42 Petr Nejvetsi 15 500,00 K¢ 900,00 K¢ 500,00 K¢
43 Voijta Kadrnozka 16 500,00 K& 1 600,00 K¢ |- 200,00 K&
44 Jan Dohnal 14 1900,00 K¢ - KE
45 Celkem: 3500,00 KE 12900,00 KE -1 200,00 KE
46 (Format Ména.)  (Format Ména.)

Tip: Pro zmény odkazu na absolutni neni tfeba prepinat klavesnice, vétsinou existuje klavesa, po je-
jimz stisknuti se odkaz zméni na absolutni. (V Microsoft Excelu je to klavesa F4, v OpenOffice.org
kombinace Shift+F4.)

13.3.3 Pouziti funkci

Tabulkovy editor obsahuje

stovky matematickych, statis-
tickych atd, funkci. Ty nejvice
pouZivané jsou na panelu na-
stroji Domd, ostatni mizeme
vybrat po klepnuti na tlacitko

[fx].

Na ptikladu je vidét ndpovéda

k funkci ABS.

H B

»

Jodminéné Formatovat  Styly

rmatovani ~ jako tabulku ~ burky ~ .
Styly

Vyhledat funkci:

Vybrat kategori: | Ve

Vybrat funkei:

Zadejte struénj popis pozadované Zinnosti a potom Kiknéte na tlacitko Prejt prejit

VioZit Odstranit Format

Buiky

Ex —";;] 3 Automatické shruti ~ éY H

Z soucet Sefadita Najita
Primer filtrovat - vybrat -

Pocty

Maximum v

H Minimum K L=

Dalsf funkce.

v

A

ACCRINT
ACCRINTM
ACOT
ACOTH
AGGREGATE

ABS
=]

Cislo | D10 B = 5156

= 5156

ABS(éislo)

Napovéda k této funkci

Vrati absolutni hodnotu &isla. Vysledek je &islo bez znamd

Vrti absolutni hodnotu éisla. Vysledek je &islo bez znaménka.

Cislo je realné éislo, jehoz absolutni hodnotu chcete zistit.

Vysledek = 5156

Napovéda k této funka oK Storno
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Nasledujici ukazka ukazuje mirné slozitéjsi tabulku s popisem jejiho obsahu:

DOMU | VIOZEN ROZIOZENISIRANKY ~VZORCE DATA REVIZE  ZOBRAZENI  DOPLRKY i Pavel Roubal - [
, é‘::::fm . Calibri " cx ks == % Prammoten Uzetnicky - [E Lﬂ) Lﬂ} &= e z i“‘s:::m""""" Z %Vr ﬂ
VIO opirouat formar 10 T W v - A~ & 3% [ Sloucit a zarovnatna stied = &+ % oo % % '::;’g:;'fa':ﬁﬁ*:;‘y“:h‘m‘ ba‘n’k‘; VieHt Qastianit Format prd— ofedlrs Wlee
sdhranka . pismo n E— " Eislo " sty Buiy Soulet (Ak+=)
= Nechéveite si isla séitat
F15 . Jr | =SUMA(F7:F14) Ma 31| automaticky. Soucet s
wid o objewl za vybrangmi
A B C D E 3 G e | ounam

jll Kurz eura 28 Kié/€ | ==

El Akcni sleva 15

3 | (Formdt Datum.) (Formadt Text.) (Formdt Ména.)  (Formdt Ména.) (Format Ména.) (Format Ména.) zlaut:‘:m

4 Slouceni bunék un? a

zména

5 orientace

6 | Datum nakupu Vyrobek Cena € Cena Ké Sleva Ké| Vyslednd cena| textu.

7 1.12.2012|Procesor 89,00 € 2492 K& 374 K& 2 118 Ké

8 2.12.2012|Pamét 49,00 € 1372 Ke 206 Ké 1166 K&

9 1.12.2012|Pevny disk 99,00 € 2772 Ke 416 K¢ 2 356 K¢

10 1.12.2012|Z4kladni deska 88,00 € 2 464 K¢ 370 K& 2094 K¢

1 1.12.2012|Graficka karta 148,00 € 4144 K& 622 K& 3522 Ké

12 1.12.2012|Zvukova karta 19,00 € 532 K& 80 K& 452 K&

13 1.12.2012|Blu-ray mechanika 29,00 € 812 K& 122 K& 690 K&

14 1.12.2012|Skfif a zdroj 39,00 € 1092 K¢ 164 K& 928 K&

15 4 15 680,00 Ké 2 352,00 K& 13 328,00 Ké

16 =SUMA(D19:D26)

17 Slouceni bunék a

18 zalomeni textu

19 v burice.

Tip: Tyto a dalsi vyukové materialy k tabulkovému editoru najdete na adrese:
http://1drv.ms/1gkOv3x

B Tabulkovy editor x [ VY_32_INOVACE_02_ x

c N Microsoft Corporation [US] | https://onedrive.live.com/?cid=0b70e5694475184d&id=B70E5694475184D%21159&ithint=folder .pptx& Q 17| =
P Pp

OneDrive Akee slozky v £y Pihlasit se

VY_32_INOVACE_02_TAB  oneDrive > Documents » IVT » VY_32_INOVACE_02_TAB Sefadit podie: Nazev v = E |

- . 2
Iy 01Tabulka, list, sesit = 02 pracovni list h-; 03 obsah bunék 04 pracovni list Buriky 04 vzor pracovni list h-; 05 zakladni vzorce
4t Jenom zobrazit o Tabulka, list, seit, I 4 Jenom zobrazit o a prace s nimi Buriky a prace s nimi 1 & Jenom zobrazit

=
2 || .- L R
;1 07 relativni a absolutni . 08 absolutni a relativni ﬁ; 09 formét éisla v . 10 formét €isla v bufice ﬁ; 11 Format buriky a
o nejpoufivanéjsi vzorce 1 odkaz o odkazy I burice, podminéné 1] s Jenom zobrazit 1 jeho chovani

et

Graty 3 ejch tvorta, cznadeni ablasts bundk. Tabulka ko datatsize
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14 Interaktivni tabule

14.1.1 Jak funguiji interaktivni tabule?

Interaktivni tabule je technicky pomérné jednoduché
zarizeni. Jedna se vlastné o velky tablet, snimac dotyku,
ktery reaguje bud na témér cokoliv (tedy i prst), nebo
vyZaduje specidlni miniaturni vysila¢, ktery je zabudo-

“Hiigh

vany ve fixu. Rozsifenéjsi je dnes prvni zplsob, tabule
pracujici na principu zmény kapacity v misté, kam se
predmét prilozi. Diky tomu ji mdZzeme ovladat ¢imkoliv,
klidné i ofezanym klacikem. Druhy typ vyuZiva elek-
tromagnetickou mfizku, kterd snima signal z vysilace,

ktery je umistén ve fixu.

Vlastni tabule je tedy pouze snimac polohy dotyku,
propojeny pres USB rozhrani s pocitacem. V ném ob-
sluzny program tabule vyhodnoti misto dotyku, pre-
nese je na obrazovku a pres dataprojektor promitne
zpét na tabuli. Nebo (viz obrazek vpravo), v rdmu vel-
ké televize (soustavy televizi) je zabudovan snimac
polohy prstu na plose televizoru ¢i monitoru.

14.1.2 Kalibrace tabule

Projektor tedy musi vykreslit obraz presné v misté dotyku. K tomu slouzi tzv. kalibrace tabule, kdy pro-
gram zobrazi na tabuli kfizky, na které klepneme. Tim ziska program informace o poloze obrazu na
tabuli a mGze snimani polohy presné realizovat. Na vétsiné tabuli se kalibrace zapne soucasnym stisk-

nutim (obou) ovladacich tlacitek po dobu cca péti sekund.

Tabule je tedy jednoduché technické zafizeni. Podobnou funkénost ziskdme pomoci
tabletu nebo notebooku s dotykovou obrazovkou. Ovsem tabule vytvari psychologicky
velmi dulezity pocit ,fyzického” ovladani objektu na tabuli vlastni rukou, coz jina za-

fizeni neumi.

14.1.3 Software déla vse

Veskeré nastroje a moznosti, které ndm , tabule” nabizi, jsou véci ovladaciho software, tj. program,
které se s tabuli dodavaji. Na ném zavisi, jak se bude s tabuli pracovat a jak ji budeme moci vyuzivat.
Jedna se o urcitou formu prezentaéniho programu, ktery obsahuje zvlastni nastroje pro vyuziti s tabuli.
BohuzZel rdzni vyrobci dodavaji se svymi tabulemi rlizny software, takZe datové soubory (vyukové ob-

jekty) mezi nimi zatim nejsou dobfe prenosné.
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Tip: Nutnou podminkou pro vyuziti tabule je technicka kvalita celého technického zatizeni, tedy
vlastni tabule, pocitace a dataprojektoru. Tu zajistuje odborna firma, pfipadné spravce techniky ve
Skole. Nutné je také zatemnéni, intenzita slunecniho svitu je tak vysoka, Ze ji nejspis$ nikdy ,neprebi-
je zadny dataprojektor

Ovladani tabule, zvlasté presunovani objektd vyZzaduje urcity cvik. Ten vSak vétSinou rychle ziskame a
Zaci pocitaCové generace s nim také nemivaji potize. PouZivani tabule je tedy po kratkém zaskoleni
(vétsSinou byva v cené tabule) velmi jednoduché, coz je zakladni pfedpoklad pro jeji vyuZitelnost. Tvor-
ba vyukovych material( uz tak jednoducha neni.

14.2 Vyhody a nevyhody interaktivnich tabuli

Interaktivni tabule pfinasi nové moZnosti, oviem soucasné ma urcitd omezeni az rizika. V odbornych
diskuzich se o nich mluvi, ndzory vsak nejsou nijak jednotné a usporadané. Ndsledujici vyéet obsahuje
spisSe subjektivni pohled autora s jeho zkusenosti s nékolika interaktivnimi tabulemi v nasi skole (vicele-

té Gymnazium Pacov):

e Tabule je pomérné malj, a to i ta nejvétsi prodava-
na. Obraz na ni je tedy (i vyrazné) mensi nez na
platné a Zaci ze zadnich lavic na ni mohou hare vi-
dét, zvlasté pokud je ucebna velkd. Pfesnéji: kazdé
zobrazovaci zatizeni vyZaduje urcity zorny uhel pro
pohodIné sledovani. Ten u zadnich lavic vétsinou
neni splnén.

¢ Tabule navic visi hodné nizko, aby ji mohli rukou
ovladat i Zaci (a ucitelé) mensi postavy. Zvlasté na
prvnim stupni ZS az extrémné nizko. Kvdli tomu na
jeji spodni ¢ast Zaci z poloviny lavic nevidi.

e Aby se Zaci u tabule smysluplné vysttidali, je nutné
pocet zakl ve skupiné omezit na max. 15. Ve tfidé
s tficeti Zaky na kazdého vyjde cca 1 minuta prace
u tabule za vyucovaci hodinu, coZ je malo.

e Vyuziti tabule neni Uplné ekologické. Samotna tabu-

le ma sice témér nulovou spotifebu energie, ale bé-
Zici pocitac a svitici dataprojektor uz energie spotrebuji hodné. Navic, kvili zatemnéni vétSinou
rozsvitime vSechna svétla v u¢ebné. Dusledkem toho mUze byt ve vétsi Skole pfi intenzivnim vyuzi-
vani vSech tabuli narist naklad( na elektrickou energii v fadech desitek tisic korun roc¢né.

Zavér, ktery podle mne plyne z predchozich bodl je takovy, Ze interaktivni tabule je vysoce vhodna
pro praci v mensi skupiné v mensi ucebné, tj. v délenych predmétech. Zde vsechny jeji nevyhody
castecné mizi, tabule je na malou uéebnu dostatecné velkd a Zaci s ni mohou opravdu pracovat. Pro
frontalni vyuku tficeti Zak( uz zdaleka tak vhodna neni.
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14.3 Zapojeni interaktivni tabule do vyuky

14.3.1 Kreativni ucitel

Osobnost ucitele je alfou a omegou smysluplného vyuziti IWB (=Interactive Whiteboard). Pro zacinajici
uzivatele jsou zpocatku ¢asové narocnéjsi pripravy na vyucovaci hodinu. Je nutné znat software IWB,
umét ovladat poditac, dataprojektor. Tim to vSak nekonci, tyto znalosti Ize povaZovat za zakladni. Kva-
litni pfiprava musi splfiovat didaktické zasady, respektovat individualitu Zakd, umozZriovat zpétnou vaz-
bu a v neposledni mite musi Zaky zaujmout. Ze zkusenosti ucitell vyplyva, Ze pocatecni Casova investi-

ce se vyplati.

14.3.2 Z4ak = tvirce

Na nékterych Skolach jiz bylo ovéreno, Ze je vhodné do tvorby vyukovych materiald zapojit samotné
zaky. Starsi déti mohou kreslit obrazky, at uz v hodinach vytvarné vychovy nebo v ramci vyuky na podi-
taci, mohou vytvaret prezentace k danému tématu. Své prace mohou nasledné v nizsich rocnicich pod
dohledem ucitele ,,oducit”. Zaci radi poftizuji digitalni zaznamy (fotografie, zvuky, videa) a pokud tyto
jejich silné stranky umi ucitel rozvijet, ziskaji pozitivni vztah ke vzdélavani a vnimaji svoji praci jako

smysluplnou.

14.4 DUMy pro interaktivni tabule

Jak jiz bylo zminéno, interaktivni tabule je obycejny kus hardware, vSe podstatné zajistuje program,
ktery se s ni doddva. Jedna se o upraveny prezentacni program, ktery nabizi specialni nastroje pro
vyuziti s interaktivni tabuli. Vlastni vyukové objekty jsou jeho datové soubory, dokumenty, které si
v programu vytvorime a v hodiné promitdme, zcela analogicky tvorbé prezentace v prezentacnim
programu.

14.4.1 Vyuziti hotovych pfiprav (vyukovych objektli)

Snadnéjsi nez tvorby pfipravy je vyuZiti jiz hotové pfipravy, kterou stahneme z webu. V minulosti mno-
ho skol Zadalo o penize na tvorbu vyukovych objektl (tj. pfiprav) s tim, Ze si k tomu samoziejmé musi
koupit drahou interaktivni tabuli (na kterou by samostatné penize nedostaly). Diky tomu existuje
mnozstvi vyukovych objekt( rizné kvality, které mizeme pro svoji préci vyuzit. Stazena priprava je
navic velmi uZite¢ny studijni material, mGZeme se podivat, jak jeji autor material vytvofil a ziskat inspi-

raci pro vlastni tvorbu.

Portal DUM (http://dum.rvp.cz ) nabizi digitalni u¢ebni
materialy, které |ze bez problému zobrazovat na jakém-

FULLTEXTOVE VYHLEDAVANI

Hledany text
koli typu IWB (dokumenty, prezentace). Pokud nemate v

Vil ve _wvs . , . , , Hledat
pocitaci pfipojeném na IWB instalované plné verze pro- SR oz BDIEE AT 28 BB

gram( ke spousténi téchto DUM, podivejte se na nabid- KVKSKoLY.cz@ [ VESKOLE.CZ@
v . v ve , o Hledat Zkusim Stésti
ku doporucenych (volné stazitelnych) program

(http://autori.rvp.cz/software-ke-stazeni ). Portal DUM

ma vsak jesté jednu velmi uzite¢nou funkci — moznost vyhledavat materialy na jinych portalech.



http://dum.rvp.cz/
http://autori.rvp.cz/software-ke-stazeni

Ve vysledku vyhledavani mizeme prepinat mezi jednotlivymi zvolenymi portaly:

- vdechny - v

vyhledat
"]

Hledany vyraz: \ | Jazyk:

LRE ACTIVUCITEL.CZ DUMY.CZ -

Vyhledané materialy odpovidaji pravidlim publikace na Metodickém portalu www.rvp.cz

Tip: Nejvice vyukovych objektl pro tabule Smart Board je na portdlu www.veskole.cz .

www.veskole.cz/durm edni-skola,

ZKUSTE
n —>

DUM Matefska Zakladni Zakladni Stredni = Ostatni
/ Skola 1.stupen 2.stupen Skola $koly
> Nejnovéjsi DUMy » Materska skola (587) > ZS8 1. stupen (14 163)
> 28 2. stupen (13 080) » Stredni $kola (2 059) > Ostatni Skoly (1 295)
VZDELAVANI Portal nep p zasp udaji. V pfipadé, 2e jste nasli vécné chyby, vyuzijte .komentate* nebo nam napiéte na
Skoleni, webinafe, konference info@veskole.cz.
|N§?|RA?E ] + Ohebné slovni druhy 38 stazeni £ smarT Notebook
R DUM je uréen pro 2aky uéebnich obord. Cilem prace je procvidit u&ivo tykajici se
VZOROVE éKOLY ych slovnich druhd, étné urfovani pfit ych slovnich druhd, Cesky jazyk 506 kB
eference a pilotni prograr kategorii ych jmen, a u y
s PR jmen muzského rodu, druh( zajmen a &islovek
, : Stf.8kola sluzeb,
KLUB REDITELU [ 63 To se mi libi (3 Stredni &kola obchodu a
dileni zkudenosti a roz gastronomie, Hradec
Kralové

Nasledujici ukazky jsou z vyuziti tabule typu Smart Board, ke které je doddvan program Smart Notebo-
ok. Programy dodavané s jinymi typy tabuli funguji velmi podobné.
14.4.2 Promitani on-line

Také u prezentaci pro interaktivni tabule existuje cloudovy nastroj, ktery je umozniuje velmi dobre
promitat a v omezené mife i vytvaret. Najdeme ho na adrese: http://express.smarttech.com/#

[} hudebni nastroje.not x

& = C ff [ expresssmarttechcom/#

XI118-18115

r
i Pritadte jednotlivym ¢astem kytary spravné nazvy.

ﬂ ~
.L o !M: Mechanika
X1 16-18:25 ; Krk R ni desk
ezonanéni deska
Hmatnik
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14.5 Online aplikace z Internetu ve vyuce s IWB

Web nabizi nepfeberné mnoizstvi jednoduchych aplikaci, které Ize pfi dostatecné rychlém pfipojen k
Internetu vyuZit ve vyuce. Zakladem pro vybér kvalitni aplikace je nutnost zvazit, zda zvolena aplikace
odpovida vyukovym cilim daného tématu a zarazeni do struktury hodiny. Déle ovérime, zda obsahuje
dostatecné velké pismo a grafiku, aby vSe bylo zfetelné i z posledni lavice a zda barevné ladéni ¢i de-
sign neni na Ukor prehlednosti a ovladatelnosti.

Tyto aplikace jsou uzplsobeny na dotykové ovladani, ale nevyzaduji Zadny program dodavany s IWB
a je je tedy mozZné pouzivat i na tabletech a dalSich dotykovych IT zafizenich. Nékteré vyzaduji pro-
stfedi Adobe Flash (stranky s pfiponou SWF).

Nabizime vybér online aplikaci vhodnych pro vyuku s IWB (Mgr. lvana Hruba Eliasova, 2014):

14.5.1 Matematika a jeji aplikace

e Pocetni housenka (http://www.ictgames.com/caterpillar_slider.html ) — vzestupné fazeni na-
hodné zvolenych &isel v oboru 0-1000.

e Virtudlni pocitadlo s kulickami do 20
(http://ictgames.com/brilliant _beadstring with colour.html

e Symetrie ve Ctvercové siti (http://www.primaryresources.co.uk/online/reflection.swf ).

e Nasobilka s mimozemstany (http://www.primaryresources.co.uk/online/moonmaths.swf ).

e Tvorba Cisel — jednotky, desitky, stovky, tisice
(http://www.sectormatematica.cl/flash/numeros.swf ).

e Radové potitadlo
(http://ictgames.com/abacusinteger.html
).

e Jednoducha kalkulacka
(http://www.amblesideprimary.com/ambl
eweb/mentalmaths/BigCalculator.html ).

e Zlomky
(http://www.harcourtschool.com/activity/

cross_the_river/cross_the_river.swf ) — po-
jmenuj zobrazenou ¢ast obrazku zlomkem. S

e Tvorba jednoduchého grafu
(http://www.amblesideprimary.com/ambleweb/mentalmaths/qgrapher.html ).

e Rysovani (http://livegeometry.com/ ) — online nastroje pro geometrii.

e Geoboard (http://www.mathlearningcenter.org/web-apps/qgeoboard/ ).
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14.5.2 Clovék a jeho svét, Clovék a pfirody

e Hodiny
(http://www.wmnet.org.uk/wmnet/custom/files uploaded/uploaded resources/503/clock.swf

Tre Life Cycle of Pla

e Stavba a rlst rostlin R AT o ooy ol e Bl Py eealpla 2 veboarifedin =
(http://www2.bgfl.org/Bgfl2 | ... e T Ieey
/custom/resources_ftp/client ,,m L’I@ GyCl@ @; ?l 3 :
_ftp/ks2/science/plants pt2/ ¢ « € V
Whi teboard/ i n dex'htm ) \ » .:Tl-us |sasel 01 r;ws;:; act;l.n—e-s:o f_a‘;ll.;a;:e;uplg u-n;h ;h:lrfe ::;t;l;of‘-p;aH; f-r;m se—e_d' toi )i

: ‘.a( ] dispersal. Click ona bl.mun to enter an actMty -; )

et 5 48 2 P S 1 4 385 b 4 0 4 e et g ! B e P A st s Y

I

e 3D vesmir

(http://www.solarsystemsco Y 2 PN Ve G N ) 1% LR 5
e.com/ ). % teeed 7S ‘Plsmt
pe.com/ ::;.Wofksheéﬁs IJeDtiﬁcsmoD

14.5.3 Ostatni

e  Malovani
(http://www.sumopaint.com/home/?lang=18#app ) — Ize nastavit ¢estinu.

e Veselé odpoditavani ¢asu (http://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/ ) — vice variant.

e Rlznostranné kostky (http://www.bgfl.org/bgfl/custom/resources_ftp/client_ftp/ks1/maths/dice/)
—nahodny vybér.

14.5.4 Promitani prezentace

Prezentace pro interaktivni tabuli je podobna kazdé jiné prezentaci, vytvorené tfeba v Microsoft
PowerPointu. Lisi se navic moZnosti pfesunu objektu prstem a nékolika nastroji pro postupné zobrazo-

vani jednotlivych snimku — tzv. roleta.

| Bez ndzvu * - SMART Notebook [ES e
Soubor Upravit Zobrazit VloZit Format Kresleni MNapovéda

dﬁbaﬂ\BEH BOoX Tl EIl/ LI P AZRA

[y s ]
=L 1=I7F

== m

= Dlgrmllzovat na novou

Roleta Digitalizace obrazovky stranku

AI1E-12:25

Cela obrazovka

ATE-12:31

14.6 Tvorba prezentace pro interaktivni tabuli

Vyuziti hotové prezentace je hracka, tvorba vlastni uz vibec ne. Jedna se o pfipravu prezentace se
vsim, co k tomu nalezi, ale (zatim) bohuzel bez mnoha nastroj(, které nabizi moderni prezentacni pro-
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gramy, jako napftiklad Microsof PowerPoint. ProtoZe u interaktivni tabule potfebujeme mnozstvi grafi-
ky (¢ary, elipsy, obdélniky apod.), jedna se také ¢astecné o tzv. vektorové kresleni. BohuZel opét pouze
se zakladnimi nastroji, bez pokrodilych funkci, které nabizeji specializované kreslici programy, jako na-
priklad Corel Draw. Na druhou stranu s programem vétsinou ziskame tisice pripravenych objekt(, ob-

razku, grafickych prvkd, zvukd i hotovych animaci.

Diky tomu se jiz v soucasnych verzich programu k tabulim da vytvofit velmi pékna prezentace, jeji
Uroven vice zavisi na nasi tvorivosti nez na nastrojich programu.

14.6.1 Stranky

Za¢neme praci se strankami (jiné prezentacni programy || hudebni nastroje - SMART Notebook I

vr es . , k ) P d k Ihl d t , k L, Soubor Upravit Zobrazit WVloZit Format Kresleni MNapovéd:

ouzivaji pojem snimky). Podokno s nahledy stranek ma : == p—
potizlvajl pojem snimity). Focokno s haniedy , =55 (A G =Ll
svoji kartu Uplné vlevo nahote (viz obrazek). Pokud stranku p
, L - . " [

klepnutim vybereme, objevi se v jejim pravém rohu Sipka @ skupina 1

. , , , . - 1
dolG. Klepnutim na ni (nebo klepnutim pravym tlagitkem @ =
mysi) otevieme mistni nabidku. @ S

Odstranit stranku Del
Smazat stranku Ctri+L

¢ Rozdil mezi odstranénim a smazanim stranky je v tom, E 2=l
Ze smaze se jen obsah stranky, odstrani se cela stranka

v v Ti8-17-31 VloZit prazdnou stranku Ctrl+M
vcetné obsahu.

Klonovat stranku Ctrl+D

Prejmenovat stranku

¢ Klonovani se v jinych programech (PowerPoint) oznacu-
Stinovani obrazovky
Zobrazit odkazy Alt+L

je jako Duplikat stranky.

e Stinovani obrazovky je jiz vySe zminénd roleta. Pfidiat stranku do galerie

e Zobrazeni odkaz( ukadze vSechny objekty, které obsahuji odkaz na néjaky jiny soubor (zvuk, video
apod.).

e Meénit poradi stranek je mozné podobné jako v prezenta¢nim programu pretazenim nahledu
stranky mysi nahoru ¢i dol.

14.6.2 Nastroje na vytvareni objektul

Pokracujeme vytvarenim jednotlivych objekt(. Nastroje na to najdeme na panelu nastrojd. Vsechny
vytvorené objekty se kresli tzv. vektorové. To znamena, Ze se daji dale libovolné zvétSovat nebo zmen-
Sovat pomoci nastroje Vybér, samoziejmé je také mozné ménit jejich polohu. Navic kazdy vektorovy
objekt ma mit dvé zakladni vlastnosti, a to pouZity obrys (styl ¢ary) a stanovenou vyplii. (Cara samozie-
jmé ma pouze styl ¢ary, nema vypln.)

Objektem se rozumi vse, co je vloZzeno na pracovni plochu, napf. obrazky, texty, grafy, audio ¢i video-
soubory. Jejich vlastnosti mzete upravovat.

Tip: Pokud drZime pfi vytvareni objektu klavesu Shift, vnese se do objektu pravidelnost. Tj. misto
obdélniku vznikne ¢tverec, misto elipsy kruznice apod.




Objekty Ize vloZit na pracovni plochu témito zplsoby

P eR
A/ @

Soubor Upravit Zobrazit Vlozit Format Nastroje Dopliiky Néapovéda
-l 0cs - &R %692 &
QoA X BIESRTER

<

Psanim textu nastrojem Text.

Vytvorenim &ary nastrojem Cary.

Vytvorenim tabulky nastrojem Tabulka.

VloZenim objekt(l z Galerie, z Internetu, z poc

Psanim textu nebo kreslenim nastrojem Pera.

Vytvorenim tvar( nastrojem Tvary nebo Pravidelny mnohouhelnik.

’ s

VloZenim pravitka, Uhloméru ¢i kruzitka nastrojem Méfici nastroje.

itace apod.

Tip: Stranku tedy skladame z jednotlivych elementarnich objek-

tl. To je samoziejmé pomérné pracné a mnoho véci
ci ve formé (rastrového) obrazku. Mnoho objektd je

praveno v nabizenych knihovnach (galeriich) objektl. Vyuzivani
galerii mGze usetrit mnoho hodin Casu, je proto dobré se v nich

dobre zorientovat.

- E@gﬂg@@ v | Vyhledat

w5 MGj obsah

- Zakladni prvky Galerie]z]
£+ Lesson Activity Toolkit 2.0
7] Lesson Activity Examples
) SMART Exchange

! = Trimble 3D warehouse
- Galerie Notebook 2.0 Beta

je k dispozi-
také jiz pri-

14.6.3 Upravy objekt

Objekty mlZete upravovat po jejich oznaceni. Vytvort

covni ploSe objekt. Klepnéte levym tlacitkem mysi na konkrétni

objekt. Symbolem oznaceni objektu je ramecek, ktery

Zakladni prvky Galerie
6513 polozek

MR LE

-

Soubory a stranky aplikace Noteboolk (308)

Obrazky (5098)

Interaktivni a multimedidlni (375)

e sina pra-

"~
N
-
-

Fozadi a motivy (139)

se okolo objektu vytvofi. Jestlize chcete provést

stejnou zménu u vice objektl, oznacte je vSechny soucasné a zménu provedte.

= —
- | hudebni nastroje * - SMART Notebool

Soubor Upravit Zobrazit Vioft Formét Kresleni Napovéda

= o

Styl &ary N
Animace chjektu

& BrowalliaUPC
Calibri

T Cambria
T Cambria Math
T Candara

T Cataneo BT
Hp Century
% Century Gothic

I

A N N N N N R RN

:Kytara akusticka

# Calligraph421 BT
# Candy Round BTN

T Comic Sans MS

Q

=

v
E%Pﬂiﬂdtejednollivym castem kylary spravné nazvy. i
i

"

e

Krk

St 2

] Automaticky skrjt

o]

Mechanika

Rezonanéni deska

Kobylka

Hmatnik
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14.6.4 Manipulace s objekty

Otdceni a zména velikosti jsou dvé zakladni funkce, které
potrebujeme. Jakmile klepneme na libovolny objekt, obje-
vi se nad nim zelené (tmavé) kolecko, vpravo dole bilé a

vpravo nahore Sipecka:

e Pomoci zeleného kolecka objekt otacime.
e Pomoci bilého kolecka objekt zvétSujeme nebo zmen-

Sujeme.

e Po klepnuti na Sipecku se objevi nabidka dostupnych
operaci, klonovani (nebo-li duplikovani) je velmi uzi-
tecné, protoze podobné objekty si naklonujeme a jen

prepiSeme texty Ci posuneme Sipky.

Klonovat

Vyjmout

Kopirovat

Vloit

Odstranit

Kontrola pravopisu...
Zamykani

Seskupenf

Prevratit

Pofadi

Nekaonecny klonovad

Odkaz...
Zvuk...

Vlastnosti...

Ctrl+D
Ctrl+x
Ctrl+C
Ctri+v

Del

- v v w

Tip: Pokud pfi presunu objektu drzime klavesu Ctrl, vytvori se duplikat objektu.

14.6.5 Poradi a seskupeni objektu:

Poradi a seskupeni objektll jsou funkce, které se tykaji vidy minimalné dvou objekt(. Poradi je jasné,
objekt mdze byt nad nebo pod jinym objektem, jestlize tedy naptiklad rdmecek zakryje text, je potieba
tento ramecek umistit do pozadi. Seskupeni vytvori ze dvou objektl (jednu) skupinu, ktera se pak cho-

va jako jeden objekt. Musime tedy oznacit oba objekty najednou (drzime Shif a klepeme na objekty,

nebo je oba oramujeme nastrojem Vybér) a zadat jejich seskupeni. Skupinu mizZeme kdykoliv opét

rozdélit na jednotlivé objekty.

Pfesunout dopfedu

Ctrl+Shift+PgUp
Ctrl+Shift+PgDn
Ctrl+PgUp
Ctrl+PgDn

PFesunout dozadu
Pfenést bliZ
Pfenést dal

Pofadi 4

N

O

Vi

ekonecny klonovac

dkaz...
uk...
astnosti...

Pifadte jednotlivym dastem kytary spravné na .

®

Seskupit

Ctri+G

Rozdélit skupinu  Ctrl+R

Seskupeni
Prevratit
Pofadi

3

3

3

i{ Rezonanéni deska

14.6.6 Zamknuti obsahu nebo polohy objektl

Vlastnosti objektl pfi prohlizeni. V okamziku
prace s prezentaci v hodiné je potreba, aby
Zaci nemohli s nékterymi objekty délat nic
(ani pohybovat) a s jinymi aby mohli pouze
pohybovat, ale aby nemohli ménit jejich
obsah. To zajisti volby zamknuti objetu.
Objekt kytary z naseho prikladu tedy za-
mkneme zcela, texty, se kterymi maji zaci

2SR N

@ Odemknout
Uzamknout pozici
Povolit pFesun

Povolit pFesun a otofeni

Ctri+J
Ctri+K

Kontrola pravopisu...
Zamykani

Seskupenf

Prevratit

Pofadi

Nekonecny klonovac

Odkaz...
Zvuk...
Vlastnosti...

O

Piifadte jednotlivym castem kytary spravné nazvy.

pohybovat, zamkneme tak, Ze nastavime vlastnost Povolit pfesun.
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Poznamka: Nékteri Zaci si mysli, Ze pokud Spatné umisti popisy k néjakému objektu, program na to
sam upozorni. Nyni jiZ je snad zfejmé, Ze soucasné verze programi k interaktivnim tabulim jsou
vlastné smési mezi prezentacnim a kreslicim programem bez jakékoliv vlastni ,inteligence”. Presnéji:
bez zabudovaného programovaciho jazyka, ktery by umoznoval vytvofit program, ktery by napriklad
vyhodnocoval polohu objektl vici sobé a podle toho zobrazoval néjaka hlaseni ¢i bodoval praci za-
ka. Napfiklad animacni program Flash takovy jazyk obsahuje, proto umoZziiuje vyhodnotit automa-
ticky umistnéni objektl a podle ného zobrazit, zda je spravné ¢i ne.

14.7 Délka prezentace...

Délka pripravy mlze byt velmi rizna, zaleZi na obsahu vyuky a pfedevsim cilech, kterych chcete do-
sahnout. Nékteré pripravy mohou mit jen 4 strany, nékteré tfeba i 15.

Tip: Nevytvarejte pripravu na jednu vyucovaci hodinu, ale na celé téma. Pripravu pak mizete pouzi-
vat opakované — vyberete ve vyukové hodiné pouze ty strany pfipravy, které se vam hodi (nejprve
pouzijete stranky pro vyklad nového uciva, ndsledné pak pro opakovani nebo procvicovani).

Cas vénovany tvorbé pfipravy se odviji od spousty proménnych, napf. ndroénosti vyukového tématu,
mnozstvi podklad( a material( pro vyuku (a to jak zdroja pro interaktivni vyuku s vyuZitim IWB, tak
dalSich pomucek, které ma ucitel k dispozici), velikosti a prehlednosti databaze online aplikaci a odkazU
na Internet apod. Tvorba jedné pripravy maze trvat 10 minut, ale také 2 hodiny.

Tip: Nejvic ¢asu pri tvorbé pfiprav zabere vyhledavani vhodnych obrazkd, fotografii a dalSich zdrojl
z Internetu. Proto doporucujeme vytvaret si postupné databazi zajimavych odkazi a zdroju.

14.7.1 Doporucené aplikace pro sbér online zdrojti:

Za kvalitni aplikace povazujeme takové, které umoznuji snadno ukladat, prehledné tridit a rychle
vyhledavat ulozené zdroje. Mezi uciteli nejCastéji vyuzivané patfi Diigo (www.diigo.com ), Delicious
(www.delicious.com ), Listly (www.list.ly ), Pinterest (www.pinterest.com ) nebo Scoop.it!
(www.scoop.it ).



http://www.diigo.com/
http://www.delicious.com/
http://www.list.ly/
http://www.pinterest.com/
http://www.scoop.it/
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Uvod: Fotografie a rastry obecné

Zminovat fakt, Ze vyuZiti fotografii (obecné obrazovych materiald) je dalezité pro ilustraci vyukovych
material( a tedy pro zasadni zvySeni jejich prehlednosti a nazornosti, je asi zbytecné.

Vétsina uciteld ma vsak (bohuZel) pocit, Ze prace s obrazky je néco jednoduchého a kazdému daného.
Dalo by se fici, Ze opak je pravdou: najit nebo vytvofit vhodné obrazky, tj. technicky zdafilé a licencné
pouzitelné, neni jednoduché a vyZaduje to pomérné pokrocilé znalosti a také zkusenosti.

Tento material poskytuje stru¢ny zakladni navod, jak:
1. Najit snimky na webu.

2. Vyfotografovat vlastni snimky.

3. Upravit tyto snimky v pocitadi.

4. \Vytvorit a sestfihat videozdaznam.

5. Pracovat s problematikou autorskych prav a licenci obrazkd.




15 Rastrové obrazky

Fotografie jsou vlastné tzv. rastrové obrazky, obrazky sloZzené s velkého poctu malych barevnych ¢tve-
reckd. Na Uvod se dozvime, kolik téch obrazovych bodU — pixelt musi byt, aby jich bylo ,,pfimérené”.
A také, kolik barev potrebujeme, aby obrazek byl pékné barevny a jak zobrazuji barvy monitory a tis-
karny. Zminime i pojem DPI, ktery urcuje jemnost zobrazeni/tisku a pomoci kterého se udava kvalita

jednotlivych zafizeni.

15.1 Pocet bodu obrazku, pixely, DPI

NejdlleZitéjsim parametrem rastrového (fotografie) obrazku <€
je pocet obrazovych bod (pixelt), ze kterych se sklada. ’ y V o *ﬁA
Fotografie auta na ilustraénim obrazku ma na Sirku A .
300 pixel(, na vysku 200 pixeld. Celkem tedy obsahuje
60 000 obrazovych bodu, 60 000 px.

200
px

Body se nedaji néjak uméle dopocitat, musi byt sejmuty pfi

v

td udava, kromé jiného poctem bodd, které je schopen pfistroj sejmout. Od toho se odviji velikost,

vzniku obrazku. Proto se napf. kvalita digitdlnich fotoapard-

v jaké mUZeme obrazek tisknout na kvalitni (fotorealistické) tiskarné. TakZze snimek se 2 milidny bodu
(pixell)) mGZzeme dobre tisknout do velikosti A5 (maly sesit), aparat oznaceny 6 Mpx (6 megapixel(,

6 miliona pixeld) nam doda tolik bodd, Ze mizeme tisknout kvalitné na format A4. U modernich digita-
10 pak naopak ¢asto budeme pouzivat nizsi nez maximalni rozliSeni, protoze vétSinou budeme chtit
fotografii zobrazit na monitoru nebo tisknout max. do velikosti A4.

Na druhou stranu obrdzky z webu, které jsou optimalizovany pro zobrazeni na obrazovce, a maji
proto jen malo bodd, miZeme k tisku pouzit pouze omezené a v malych rozmérech.

2l 229 681 x 544

il

Lo 4
130 x 184

911 x 1178

Tyto obrazky jsou vhodné do prezentace, pro kvalitni tisk maji maly pocet bodd.
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15.2 Zakladni dtlezité informace k poctu bodu
obrazku

e Na rdznych pocitacich (pfesnéji na rlznych zobrazovacich zafizenich) bude stejny obrazek zobra-
zen razné veliky. Levnéjsi notebooky maji displej obsahujici 1366 x 768 bodd, ty drazsi a vétsina
stolnich monitor( a LCD televizor( pak FULL HD displej 1920 x1080 pixeld. Stejny obrazek proto
zabere vZdy jiné misto na ploSe panelu.

e Monitory obsahuji mnohem méné bodd,
neZ produkuji digitalni fotoaparaty. Full HD
monitor ma pocet bod 1920 x 1080 = cca
2 Mpix, obyCejny digitalni fotoaparat je vy-
baven snimacem s vie nez cca 12 Mpix. Ob-
razky pro prezentace je proto zapotrebi
tzv. prevzorkovat (tj. snizit pocet jejich bo-
dl). Prakticky je to vysvétleno v casti o
Upravach fotografii. ‘ 4000 pX

e Zménou velikosti (zvétSeni) ramecku
s obrazkem vtextu nebo v prezentaci se

pocet jeho bod neméni. Méni se v3ak ve-  snimek z digitalniho fotoaparatu je v pfibliZeni 100 % mno-
likost obrazku v centimetrech, proto kles3 hem vétsi nez soucasny monitor

jeho rozliseni (viz dale v textu). Maly obrazek proto nemizZeme bez vyrazné ztraty kvality ,natah-
nout”, protoze by byl zrnity, potfebuje mit poZadovany pocet bodd.

15.3 Rozliseni (DPI — Dot Per Inch, bodti na palec)

Rozliseni je pocet bodl na jednotku vzdalenosti. Je zfejmé, Ze samotny pocet bodl pro udani kvality
obrazku nestaci, protoze nas zajima hlavné to, jak jsou body jemné, jak hladky a pékny vysledny obra-

zek bude. To samoziejmé zavisi také na jeho velikosti v centimetrech.

Rozliseni se uddva v bodech na palec (DPI — Dor per Inch). Jeden palec je cca 2,54 cm, pro jednodu-
chost staci uvazovat, Ze jeden palec = 2,5 cm. Takze obrazek, ktery by byl 2,5 cm (tj. jeden palec) Si-
roky a mél by na Sitku 100 bodd, by mél rozliseni 100 DPI.

Na obrazku vidite ukazky stejné fotografie v malém a v, pfiméreném® rozliseni. Pokud je rozlisSeni ma-

Ié, vidime zfetelné bodovou strukturu obrazku, obrazek je zrnity. Levy obrazek ma jen 50 bodU na Sit-




ku, pravy pak 500. Rozliseni pravého je 10x vyssi nez levého, protoZe oba obrdzky jsou stejné Siroké.

15.3.1 Potrebné rozliseni

260-300 DPI je nejvyssi rozliSeni, které zcela zdravé lidské oko rozlisi pfi perfektnim osvétleni a na
kratkou vzdalenost. €im vyssi rozliseni, tim mensi body. Od této hranice jsou jiz body tak malé, 7e

nejsou vidét a nema cenu vytvaret body jesté mensi, protoZe také nebudou vidét.

Potrebné maximalni rozliseni 300 DPI plyne z fyziognomie
lidského zraku, ne z technickych parametri zafizeni. Nejno-
véjsi zarizeni (telefony, malé tablety a notebooky apod.) se
této hranici jiz pfiblizuji. Ma-li tablet Sirku panelu 20 cm (=
8 palc(, jeden palec je 2,54 cm) a Full HD displej, ktery ob-
sahuje 1920 bodU, ma rozliSeni 1920/8 = 240 DPI, co? se jiz
velmi blizi dokonalému zobrazeni.
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15.4 Barevna hloubka

Kazdy z jednotlivych bod( barevného obrazku R O S 1ok

mUzZe nabyvat jednu z barev zvolené barevné

palety. Nejcastéji se dnes pouZiva tzv. paleta
RGB barev, ktera obsahuje 16,8 milionu barev
(pFesné 2%*barev, tedy 16 777 216 barev), pale-

v oo v

ta 256 stupnu Sedi se stale jesté nékdy pouziva

pro ,Cernobilé” fotografie.

Kazdy pixel obrazku mazZe nabyvat jeden z odstinti pouZité
barevné palety

15.5 Body, barvy, bity a bajty

Na poctu bodll a na barevné hloubce obrazku zavisi kolik Byt( (¢téte bajtll) zabere v paméti pocitace

pfi jeho zpracovavani a kolik po ulozeni na disk pocitace.

e Pocet bodl obrazku spocitame tak, Ze vynasobime pocet bod( vodorovné x pocet bodu svisle. Tj.
obrazek 1600 x 1200 bod( obsahuje celkem 1 920 000 bodd, tj. cca 2 milidny bod.

e Na poctu pouzitych barev pak zavisi pocet bajtu, ktery se pro kazdy bod obrazku pouZije. U barev-
nych RGB obrazkd to jsou 3B/bod (3 bajty na bod).

e Vyse zminény obrazek 1600 x 1200 bodu tedy v reZzimu RGB (16,8 milidnu barev) zabere v paméti
pocitace 1 920 000 bodu x 3bajty/na bod =5 760 000 baijt(, tj. cca 6 MB.

Tip: ProtoZe kapacity paméti nejsou nekonecné (i kdyz dnes jsou hodné velké), a pfi manipulaci

s obrazkem musi procesor prepocitat nové hodnoty vSech bodd, je zfejmé, Ze velikost obrazku si
musime alespon trochu hlidat a pouzivat pro dany tcel potfebny (nutny) pocet bodu. Jestlize si svoji
prezentaci vyzdobime dvaceti 16. megapixelovymi snimky, bude jeji tisk trvat i nékolik minut a jeji
odeslani e-mailem také (pokud viibec bude mozné).

. e W4 dekirs =
il Typ polozky: Obrazek JPEG
Hodnoceni: Bez hodnoceni
Rozméry: 800 x 600

Velikost: 208 kB

Nadpis: OLYMPUS DIGITAL CAMERA

Typ polozky: Obrazek JPEG
Datum pofizent: 16. 8. 2012 10:10
Hodnoceni: Bez hodnoceni
Rozméry: 3008 x 2000

Velikost: 1,99 MB

balaton (6).JPG pf2015.,jpg

Poznamka: Ovsem, pokud nerozliSujeme jednotky bit, bajt, kilobajt, megabajt a gigabajt, tak bude-
me stéle prekvapovani ©. U pocitade travime hodiny denné a znalost téchto zakladnich pojmu by
méla byt stejné samoziejma jako znalost metrd, kilometr(, ard ¢i hektard...
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15.6 Formaty soubort s rastrovymi obrazky: JPEG

K ukladani fotografii na disk se pouziva tzv. komprimovany, tj. zhustény format JPEG (nékdy oznacova-
ny podle pripony soubort JPG). Komprese obrazku znamena, Ze program neuklada na disk rastr

s popisem jednotlivych bodd, ale pouZije pro uloZeni obrazku specializovany kompresni algoritmus
(ptedpis), ktery mu umoznuje zmensit soubor s obrazkem na disku pocitace oproti jeho plvodni veli-
kosti v paméti pocitace.

Komprese JPEG probiha velmi ucéinné, ale ztrdtové. Co to znamena? Program pfi ukladani pouzije slozi-
ty, tzv. psychovizualni algoritmus pro zmenseni velikosti souboru s obrazkem. Vyuziva nedokonalosti
lidského vnimani obrazu, obrazky si pro lepsi kompresi trochu rozostti, ale tak, aby to lidské oko pfi
nizké kompresi viibec nepostiehlo. A nékteré body, které se mu nehodi, vypusti nebo zméni. Proto pri
ukladani volime kvalitu uloZeni.

Cim vyssi kvalita, tim vétsi soubor a naopak. Tedy pokud potfebujeme co nejpiesnéji ulozeny obrazek,
volime nizkou kompresi, pokud naopak preferujeme maly soubor s obrazkem, nastavime kompresi
vétsi. Dnes vétSinou nastavujeme kvali-

Kvalita: |

tu 95-100, protoze kapacity diskl jsou

Parametr kvality JPEG|

obrovské a neni zapotiebi se vzdavat Yelikust soonc 12 M

. ., . , , ¥ Zobrazit néhled v okné obrazku
kvality fotografii. Nékteré rastrové pro-

1 Pokrogilé volby
gramy pfi ukladani ukazuji, jak obrazek
Nadist vijchozl nastaveni| UloZit vjchozi nastaven(

»dopadne” ve zvolené kompresi. U digi-

Napovéda | Exportovat Zrusit

talnich fotoaparatl pak vétSinou volime

|

kvalitu uloZeni ve tfech stupnich, nasta-
vujeme vzdy tu nejvyssi kvalitu (nejjem-

néjsi obrazek).

Neni tfeba se obdvat faktu, Ze komprese JPEG je ztratova. Pfi nastaveni vysoké kvality Zadné ztraty
okem nepozname, a ani u stredni kvality si u béZznych obrazk( niceho nevSsimneme. A obrazek, ktery
ma pri praci v paméti pocitace 30 MB [megabajtl] zabere na disku treba 3 MB.

Format JPEG tedy umi Setfit mistem na disku pocitace a na pamétové karté digitalniho fotoaparatu,
usSetfi také obrovské mnozstvi ¢asu pfi prenosu fotografii, které vidime na webovych strankach.

15.6.1 Dalsi formaty

Formatl soubor( s obrazky jsou desitky, obcas se pouziva bezeztratové komprimovany TIFF ¢i novéjsi
PNG. Starsi nekomprimovany format BMP jiz dnes neni nutné pouzivat. Jejich popis a podrobné;jsi in-
formace najdete na webu.

15.7 Barevné modely RGB a CMYK

Monitory i tiskarny zobrazuji Sirokou paletu barev. Neobsahuji vSak samoziejmé vSechny tyto barvy,
ale vytvareji (michaji) rGzné barevné odstiny z tzv. zakladnich barev. Monitory vSak pouzivaji jiny zpU-




sob michani barev nez tiskarny a navic Zadné zafizeni neni dokonalé. Z toho plyne nékolik dileZitych
disledkd pro praci s barevnym obrazem.

15.7.1 Monitor — RGB

Monitor pouziva tfi paprsky, které rozsvécuji tfi tésné u sebe lezici body, které maji barvy RGB: Red
(Cervena), Green [gryn] (zelend) a Blue [bl] (modra). Vysledkem michani téchto barev je pak témér
libovolna barva. Obrazek ukazuje michani plnych intenzit barev, dalsi miliony odstinG pak vznikaji mi-
chanim rznych intenzit paprskd. V modelu RGB se u kazdé slozky pouZiva 256 moznych Urovni svitu.

15.7.2 Tiskarna — CMYK

Tiskdrna nema zadné paprsky, ale néjaké barvivo, nej¢astéji toner nebo inkoust. Jednotlivé barvy pak
opét vznikaji michanim téchto inkoustd. V modelu CMYK se u kazdé slozky pouzivda 100 moznych Grov-
ni sytosti jednotlivych barev. Inkousty nemaji barvy RGB, ale CMYK: Cyan (azurova — svétle modra),
Mageta (purpurova — fialova), Yellow (Zluta) a BlacK (Cerna).

Na vySe uvedeném obrazku nam chybi ¢erna barva, ktera je v rezimu CMYK zastoupena. Opravdu by
tam teoreticky nemusela byt — vznikne prece smichanim jednotlivych barev. Prakticky je vSak ne-
zbytna, protoze soutiskem jednotlivych barev by v praxi naprosto ¢ernd barva nevznikla a také by
bylo nesmyslIné tisknout cerny text pomoci tfi barevnych inkoustu.

15.7.3 Barva v RGB i CMYK

Na nasledujicim obrazku je dobte vidét, Ze syté cervenohnéda barva ma v RGB rezimu slozky:
R199,G38,B0, v CMYK rezimu slozky CO,M81,Y100,K22 a HTML notace je vlastné zapis RGB sloZek
v Sestnactkové (hexadecimalni) soustavé.

a3 s oM R I 199
C 0 I G I 38 =
M 81 [ OB N (0
Y < Notace HTML: c72600 &
K 2

o o ,i
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16 Hledani snimku na webu

Webové servery dnes obsahuji miliardy snimkd, ¢asto je tedy snazsi misto fotografovani néjaky obra-
zek na webu najit. Samotné vyhledani pouZitelného snimku nebyva sloZité, obtiznéjsi uz je nalezeni
obrdzku, ktery ma tu sprdvnou licenci pro Ucely pouziti obrazku, a ktery navic technicky vyhovuje na-
Semu ucelu, ma tedy spravny pocet pixell a ,,pfimérenou” kompresi.

Obrazek je mnozina barevnych bodu, neni v ném zadny text, podle kterého by vyhledava¢ mohl po-
znat, co je na obrazku namalovdano. Orientuje se proto podle nazvu souboru s obrazkem, textu, kte-
ry je okolo obrazku a ptipadné podle odkazu, ktery na obrazek ukazuje.

16.1 Hledani obrazku prakticky

Hledani obrazkd nabizi vétsina velkych vyhledavaci, ukazky jsou ze své-
tové nejvice pouzivaného vyhledavace Google. Na jeho titulni strance
www.google.com (www.google.cz) staci klepnout na odkaz Obrazky,

zadat pojem, ke kterému chceme obrdazky najit a vybrat si ten spravny
obrazek. K Uspésnému hledani obrazkd potfebujeme ale vice znalosti:

vewvs

Zakladni a nejdulezitéjsi informaci je velikost souboru s obrazkem, uda-

vana v pixelech. Bézny soucasny projektor pracuje s po¢tem bodu (pixe- W o

10) 1024 x 768, obrazek 500 x 350 bodli na ném zabere na Sirku polovi- 2277 x 2253 - en.wikipedia.org
nu platna. Bézny Full HD LCD panel ma 1920 x 1080 pixelli, obrazek 500 Potet bodii nalezeného ob-
bodu Siroky bude na takovém panelu zabirat cca ctvrtinu obrazovky. razku

Po ukazani na obrazek proto vyhledavac ukaze pocet bodd obrazku. Po ziskani zkusenosti proto ma-
Zeme okamZité odhadnout velikost a tedy také pouZitelnost nalezeného obrazku.

e Vyhleddvac Google nabizi v moZnost zobrazit velikosti vSech nalezenych obrazkd, diky tomu mu-
Zeme mit kompletni pfehled o nalezenych snimcich.

e Jesté duleZitéjsi je ale moznost urcit velikost obrazkd, které maji byt vyhledany, ,velké” obrazky
maji alespori jeden rozmér vétsi nez 1 000 pixel (2.

e Vyhleddvac ukazuje také format souboru s obrazkem, vétsina obrazk( je ve formatu JPEG.

GO 81@ lcd panel @E “

Internet Obrazky Videa Nakupy Zpravy Vice ~ Vyhledavaci nastroje

Velikost ~ Barva ~ Typ ~ Cas ~ Prava k uziti = Dalsi nastroje ~

2 Platilo v roce 2014.
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Na zakladé nahledu a podle informace o poctu bodu si vybereme obrazek vhodny pro nas ucel. Po kle-
pnuti na obrazek se zobrazi jeho dalsi ndhled a webova stranka, na které byl obrazek nalezen, u vel-
kych obrazku je potifeba v pravé ¢asti okna klepnout na odkaz Zobrazit obrazek vedouci k origindlnimu
obrazku. V mistni nabidce prohliZzece (objevi se po klepnuti pravym tlac¢itkem mysi na obrazek) najde-
me moznost ulozeni souboru s obrazkem na disk pocitace.

Go -vgle tablet @m Y n

Internet Obrazky Nakupy Videa Zpravy Vice = Vyhledavaci nastroje

Velikost » Barva ~ Typ ~ Cas ~ Prava k uziti ~ Zobrazit velikosti ~ Vyi

v/ Libovolna velikost Vaechny vysledky
Velka | .- A P s
Stredni 400300
Ikona 640x480
Vétsi nez... N 800x600 | |
Pfesné... 1024x768
——wgl 2Mpx(1600x1200)
IE—— X3 1024 x 669
— - 4 Mpx (2272x1704) 1 >

[ o NS L A
Vyhledava¢ Google nabizi moZnost zobrazit velikosti viech nalezenych obrazkd a také pfimo
urdit velikost obrazk, které maji byt vyhledany

Toto je§té neni originélnl' ob- i ] ! Y Tablet computer - Wikipedia, the free..
razek, ale pouze jeho nédhled
ve zmensené velikosti.

Pro zobrazeni celého obrazku
je zapotrebi klepnout na pfi-
slusné tlacitko (Zobrazit obra-
zek).

Lidské oko rozpozna tvar/tvar apod. i ve velmi kompresi JPEG poskozeném obrazku, pro vyukové mate-
ridly bychom si vsak kvalitu méli alespon trochu hlidat.

Prohlédnéte si dobie
ilustracni obrazky Karla IV.,
ktery je v poradku a ktery je
ponicen prilis velkou
kompresi?




17 Fotografovani vlastnich snimku

Pryc jsou doby, kdy kazdé stisknuti spousté fotoaparatu stalo v pfepoctu na dnesni ceny cca 10 K¢ na
filmu a fotopapiru. SnimkU je dnes mozné nafotit zdarma obrovské mnozstvi, znalost zakladi fotogra-
fovani by proto méla byt samoziejma u kazdého (ucitele), ktery planuje vyuZivat ve vyuce své vlastni

fotografie.

Pozor: Vétsiné autorll snimku se jejich obrazky libi, bez ohledu na jejich obrazovou a kompozi¢ni
kvalitu. To je v poradku u osobnich obrazkd typu ,selfie” apod., ale neni to v poradku u snimkl ur-
cenych do vyukovych materialQ, které chceme promitat kritickému ,,publiku” (tj. nasim zakim) a

v vrve

tfeba také verejné Sifit na webu!

17.1 Jaky fotoaparat pouzit?

Dnes nastésti neni zapotrebi tuto otazku pfilis fesit. Kazdy moderni fotoaparat nabizi technickou kva-
litu, ktera vyhovuje pro vsechny typy béinych vyukovych materialti. Dokonce i nékteré lepsi typy
mobilnich telefonll obsahuji fotoaparat, kterym se za dobrych svételnych podminek daji pofidit pouZi-
telné snimky. Da se tedy fotit i mobilem, ale pouze za dobrych svételnych podminek. Jinak budou
snimky rozmazané a zaSumeéné!

17.1.1 Kompakt ci zrcadlovka?

Pokud mame vyssi naroky na kvalitu snimk(, budeme
potfebovat lepsi fotoaparat, nez je ten integrovany
v mobilu. Na vybér mdme tyto moznosti:

e Levny kompakt za 23 tisice.
e Drazsi kompakt za 5 a vice tisic.

e Zrcadlovku za 10 a vice tisic.

e Levny kompakt neposkytne vyrazné lepsi snimky nez dobry mobil, presto nabizi alespor opticky
ZOOM a dobré snimky i za horsich svételnych podminek. Je mozné ho i pujcit Zakdm.

e Draizsi kompakt dnes nabizi vybornou obrazovou kvalitu pfi zachovani pfenosnosti. Neda se viak
rozsitit vymeénnymi objektivy a vétSinou se k nému neda pripojit externi blesk.

e Zrcadlovka (i zakladni model) nabizi , profesionalni“ foceni s neomezenymi moznostmi rozsifeni a
doplnéni, je to také jediny mozny zdklad Skolniho fotografického studia.

Tip 1: Pokud to jen trochu finanéni moznosti skoly umoziuji, doporucuji poridit jak kompakt stifedni
tridy na venkovni akce, tak zrcadlovku pro foceni ve skole (Skolnim fotoateliéru).

Tip 2: Vybaveni fotoateliéru se da poridit za cca 30 tisic K¢, tato investice nabizi takové vyuziti, ze
opravdu stoji za to, se ji vazné zabyvat. Diky ateliéru mate moZnost ziskat opravdu dobré snimky za-
k@. Staci koupit: Dva studiové blesky se stojany + softboxy (vytvareji rozptylené svétlo). Papirové po-
zadi v roli, nejlépe bilé a ¢erné + stojan na jeho uchyceni. Digitalni zrcadlovku. Bezdratovy ¢i dratovy
odpalovac bleskd.




17.2 Zaklady kompozice snimku

Poridit skvélé snimky vyZaduje talent a zkuSenosti, ale poridit dobré snimky mUze kazdy, kdo znd a
dodrzuje nékolik zakladnich casem osvédcéenych pravidel.

17.2.1 T¥i zakladni zasady dobré kompozice:

e Snimek by mél mit vyrazny ustiedni motiv,
tedy mélo by byt zcela zfejmé, co vlastné sni-
mek zachycuje, co jeho autor chce ukazat.
Vétsinou to znamen3, Ze Ustfedni objekt na
obrazku by mél byt hodné velky, tedy (skoro)
pres cely obrazek nebo alespori pres jeho vel-
kou Cast. Dulezity je proto vybér stanoviste,
Casto i malé priblizeni mlze kompozici pro-
spét. Dale mame k dispozici optické pfiblizeni

(ZOOM), které mize snimek vyrazné vylepsit. Struéné: Nebojte se detailu a hlidejte si pozadi

e Snimek by nemél obsahovat rusivé prvky.

Pozor, nase oci (presnéji nas mozek) nas matou, dokazi potladit véci, které jakoby ,,nechceme vi-
dét” a zamérit se na to, co pozorujeme. OvSsem na snimku bude zachyceno vse, nejen objekt, ktery
jsme fotografovali. Je tedy potieba naucit se
vidét, Ze zabér 23ku sice vypada nadherné, ale
za nimi stoji dopravni znacka, jejiz ty¢ bude
jednomu z nich na snimku jakoby vystupovat

z hlavy.

e Hlavni motiv snimku by mél byt umistén na
zlatém fezu. Tedy ne uprostred! Zlaty ez je od
starovéku pouzivany zpUsob umisténi objektd
do kompozice a nachazi se v cca 1/3 od okraje
snimku.

Ztetelny hlavni motiv (obsah) snimku umistény na zlaty fez a bez rusivych prvk, to jsou tfi atributy
dobrého snimku. Nedokonale komponovany snimek jednoduse a rychle vylepsime ofezem.
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17.3 Zaklady fotografovani

Velmi dobré snimky se daji pofFidit i v reZimu automatického fotografovani. Snad vsechny soucasné
pristroje vSak nabizeji tzv. motivové programy, které u konkrétnich scén davaji jesté o néco lepsi vy-
sledky neZ rezim Auto. Odbornik vi, Ze tyto programy ovliviiuji nastaveni tzv. clony, tj. otvoru, kterym
jde do fotoaparatu svétlo, a ¢asu, po ktery bude na snimac dopadat svétlo. Pro laické uZivatele ale staci
védét o existenci motivovych program( a jejich chovani:

e ReZim Auto. Fotoaparat nastavi vSe sdm na automaticky zmérené
hodnoty. Univerzalni rezim, ktery vyuzijeme, pokud se focenim
nechceme vice zabyvat.

e RezZim Portrét. Fotoaparat se pokusi zaostfit pouze na snimanou
osobu a ponechat okoli mirné rozostrené.

e Rezim Krajina. Fotoaparat nastavi clonu a ¢as tak, aby cely snimek
byl co nejostrejsi.

e ReiZim Sport. Fotoaparat se, pomoci co mozna nejkratsiho ¢asu
snimani, pokusi zachytit ostfe véci/osoby v pohybu.
e Rezim Noc. Fotoaparat zapne blesk a snima co nejdéle, aby zachytil co nejvétsi mnozstvi svétla.

Zaklady fotografovani oo |

Stat se viybornym fotografem vyZaduje nesp é talent a praxi, stat se dobrym fotografem muZe
kazdy, kdo se seznami se zakladnimi pravidly a dokaze je aplikovat v praxi.

Zakladni znalosti:
[Giona s s fl Hioubia ostros
Mé&feni expozice a zaostfeni

Motivové programy jsou neocenitelné:

Refimy: Auto, Portrét, Krajina, Spert, Noc, Makro

Vidét svét hledaékem:
[umisiéniobjoc
= -

Foto: Pavel Hrych

Tip: Podrobnéji rozvedené zaklady fotografovani i kompozice snimki najdete na webu na adrese:
http:// http://www.eduit.cz/zaklady-grafiky/foto.htm.

Pro ty pokrocilejsi, ktefi se neboji pojm jako je cas, clona, ISO, AEL apod:
http://www.amaze.cz/jak-fotografovat/

DulezZité: Zakladem dobré fotografie je naucit se vidét svét hledackem fotoaparatu, tim malym vyre-
zem, ktery ndm ze scény fotoaparat udéld. Nase oci nas totiz vlastné matou: automaticky ,ptiblizi“ a
vyberou predmét naseho zajmu a vse ostatni potlaci. Fotoaparat ne: na snimku bude vse, co nase
oCi jakoby , nevidi“, tj. nejen krasny strom, ale také napftiklad popelnice v jeho blizkosti.
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18 Obrazky a autorska prava,
licence obrazku

18.1 Fotografovani a autorska prava

U vlastni fotografie je problematika autora snimku vyfesena. Ale
je zapotrebi si uvédomit, zZe:

e osoby fotografované na snimku (pokud je mozné je rozlisit) se

mohou domahat svych osobnostnich prav, 2008 B |
T e 12 3
Beljing 2008 Olym 3a

e firmy se mohou domdhat ochrany své registrované ochranné
znamky, pokud bude na snimku zretelné vidét (napriklad na
automobilu apod.).

Idealni a bezproblémové je tedy fotografovat prirodu, predméty
apod. a v pfipadé osob své vlastni déti © (viz mé ptiklady na

REIMRI

i
OFFIEAL THEREERER

predchozich stranach).

Tento obrazek (pokud by nebyl

z Wikipedie) by mohl mit autorska
prava tfi osob: Fotografa, lidi na
snimku a olympijského vyboru.

18.2 Obrazky stazené z webu

S obrazky stazenymi z webu je to mnohem slozZitéjsi. Autorska prava upravuje zakon, tedy soudné vy-
mahatelna pravni norma:

Poutziti cizich autorskych dél pro nase Skolni materialy, tedy pro vlastni autorska dila, upravuje § 31
Autorského zdkona s nadpisem Citace. Do prava autorského nezasahuje ten, kdo:

A. cituje ve svém dile v odlivodnéné mire vynatky ze zverejnénych dél jinych autorf

B. zafadi do svého samostatného dila védeckého, kritického, odborného nebo do dila uréeného k
vyucéovacim ucelim, pro objasnéni jeho obsahu, drobna cela zverejnéna dila

C. uzije zverejnéné dilo v prednasce vylucné k Gcellim védeckym nebo vyuéovacim &i k jinym vzdéla-

vacim uceldim
Vidy je vSak nutno uvést:

e jméno autora, nejde-li o dilo anonymni nebo jméno osoby, pod jejimz jménem se dilo uvadi na
verejnost,
¢ nazev dila a pramen.
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Co z toho vyplyva:

e Pokud uzivame dila pFi vyuce ve skole (tj. vyluéné k vyucovacim tucéellim), mGZzeme uZit celé dilo
(viz bod c).

e Pokud vytvorime dokument (prezentaci, text), ktery vystavime na webu, jedna se o zverejnéni
(naseho) samostatného dila a cizi dila miZeme pouZit pouze v odivodnéné mite (viz bod a). Co je
tato mira, zakon nespecifikuje.

e Vidy musime uvést jméno autora, nazev dila a pramen a to podle normy CSN 1SO 690.

Tip: Obrazky pouzivame vzdy celé, tézko obhajit néjakou odlivodnénou miru. Mdzeme je tedy bez
ohledu na prdva autora uZivat pouze pro vyucovaci Ucely.

Obrazky v dilech, ktera zvefejnime (web apod.) je tedy mozné pouZzit:

e Své vlastni kresby Ci fotografie (pozor na prava osob a znacek, viz vyse v textu).
e Zvolné dostupnych zdrojti, u kterych je uZiti vyslovné povoleno.
e Po zajisténi souhlasu autora (pripadné majitele autorskych prav).

18.3 Licence obrazku

Ucitel, ktery pouZije obrazek, jenz neni uréen pouze pro pfimé vyucovaci Ucely v jeho hodiné (viz vyse)
a ktery bude zvefejnén v néjakém digitdlnim ucebnim materidlu, musi mit na zieteli autorska préva
autora snimku. Nastésti existuji lidé, ktefi své, nékdy velmi kvalitni snimky, davaji k dispozici zdarma.
Také nékteré instituce (NASA apod.) zvefejiiuji a umoznuji dale vyuzit své vynikajici snimky. Pfesto je
zapotrebi znat a respektovat licenci, pod kterou je obrazek zverfejnén. Nejcastéji je pro volné Sifeni
obrazk( vyuzivana licence Creative Commons, ktera umoznuje pouZiti obrazku za predpokladu, Ze
vysledné dilo je opét Sifeno pod stejnou licenci. Nejvice kvalitnich a pod licenci Creative Commons
Sifenych obrazki obsahuje projekt Wikimedia Commons, sestersky projekt znamé Wikipedie. Najdeme

ho na webové adrese: http://commons.wikimedia.org/wiki

File:Personal computer, exploded 5.svg 8

Z projektu Wikimedia Commons

@

S
Licence (edtovay

Ja, drzitel autorskych prav k tomuto dilu, ho timto zveFejfuji za podminek nasledujicich licenci:

Ww Tento dokument smi byt kopirovan, Sifen nebo upravovan podle podminek Svobodné licence GNU pro dokumenty verze 1.2 nebo libovoiné erze publikované nadaci Free Software F:
Y&‘ Dokument nema neménné Easti ani texty na prednim &i zadnim prebalu. Kopie textu licence je k dispozici v oddile nazvaném GNU Free Documentation License
Tento soubor podiéha licenci Creative Commons Uvedte autora-Zachovejte licenci 3.0 Unported @
Dilo smite
« 8ifit - kopirovat. distribuovat a sd&lovat vefejnosti
;’;? « upravovat - pozméfovat. dopliiovat, vyuzivat celé nebo asteéné v jinych dilech
sove R RESERED Za téchto podminek

+ uvedte autora ~ Mate povinnost uvést idaje o autorovi a tomto dile zpisobem, ktery stanovil autor nebo poskytovatel licence (ne véak tak, aby vznikl dojem, 2e podporuji vas nebo

zplsob, jakym dilo uzivate)

« zachovejte licenci — Pokud toto dilo jakkoliv upravite nebo pouzijete ve svém dile, mate povinnost vysledek své prace &ifit pod stejnou nebo slutiteinou licenci

Tato icenéni 3ablona byla k tomuto souboru pfidana v ramci zmény kcencovan

U kazdého obrazku na webu Wikimedia najdete znéni licence stanovujici jeho dalsi pouziti e



http://commons.wikimedia.org/wiki

18.4 Obrazové galerie s volné pouzitelnymi obrazky:

Projekt Wikimedia Commons byl jiz zminén vyse: http://commons.wikimedia.org/wiki.

e Obecné: PDphoto — http://pdphoto.org , Gimp Savvy — http://gimp-savvy.com/PHOTO-ARCHIVE.

e Galerie vyzkumnych instituci z oblasti vaseho zajmu. Napfiklad na webu NASA (www.nasa.gov) je
k dispozici mnozstvi velmi kvalitnich snimk( z oblasti astronomie.

e Ucitelé informatiky (obecné technickych predmét) mohou pouZzit obrazky urcené pro propagaci
v tisku (tzv. Press Room). Mnoho firem z oblasti IT nabizi na svych webech volné k pouZiti vysoce
kvalitni snimky svych produktu. Zkuste: http://www.nikonusa.com/en/About-Nikon/Press-

Room/Photo-Gallery/index.page

e Napfiklad firma Intel ma sva alba na webu www.flickr.com :
https://www.flickr.com/photos/intelfreepress/sets/

18.5 Spravné citace obrazk

Dulezité: To, Ze mUzeme obrazek pouzit, nas nezbavuje povinnosti uvést jeho autora a to podle
normy na citace CSN 1SO 690.

Obrézek na webu se cituje stejné jako webova stranka a podle  JERSIGIe-XeoIm
[5] je mozné pouzit bud maximalni citaci, nebo citaci minimal- & e novou citaci

ni.

Tip: Pro spravné vytvoreni citace existuji vyborné webové

nastroje, napriklad web www.citace.com. fonline] [< 2014-10-09)
VySe zobrazeny obrazek pocitace by v maximalni citaci byl _
citovan takto: AutoH stranky

Jméno: Fiimeni: Robe:

Personal computer. In: Wikipedia: the free encyclopedia [onli-
ne]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit. Fltastors
2014-12-17]. Dostupné z:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Personal_compute

Udaje o strance

Nazev*

r, exploded 5.svg?uselang=cs

Podnazey.

V minimalni citaci pak takto:

Dostupnost stranky

[cit. 2014-12-17]. Dostupny pod licenci Creative Commons na
WWW:

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Personal computer, exploded 5.svg?uselang=cs

URL*:
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18.6 Licence Creative Commons

Diky svobodomyslnosti mnoha lidi existuji nyni zdroje informaci, které jsou legalné zdarma dostupné, a
které je navic mozné volné pouZivat v dalsich autorskych dilech. VZdy je vSak potfebné se seznamit s
presnym znénim licence na zverejiiovany material.

Volna licence nékdy neni volna uplné:

¢ Volné uziti mdZe byt omezeno na nekomercni formu.
e Volné uziti miZe byt omezeno na néjaky stat (vétSinou uzemi USA).

Volné uziti mizZe podminovat zverejnéni nové vzniklého materialu opét s volné pouzitelnou licenci.

18.6.1 Ruznych volnych (otevienych) licenci je vice, nejcastéji se pouzivaji:

Public domain licence je chdpdna jako moznost nakladat s dilem naprosto volné, tedy uzivat ho v libo-
volnych materidlech. Nema ale pfesnou definici.

Creative Commons je skupina licenci, které mohou autofi
pouzit pro své materialy.

Napfiklad mohou uvést:

¢ by) [nebo Attribution], coZ stanovuje povinnost uvést autora pGvodniho

e textu.

¢ nc) [nebo Noncommercial] uréuje pouze nekomeréni volné poufziti.

¢ nd) [nebo No Derivative Works] zakazuje zménu plvodniho dila, tedy jeho zahrnuti do odvozenych
dél.

e sa) [nebo ShareAlike] urcuje, Ze dila, ve kterych je takové dilo (nebo z ného odvozené dilo) pouzi-
to, musi mit stejnou licenci.

Poznamka: Autor mUze (ale nemusi) pouzit libovolnou kombinaci omezeni, od zadnych omezeni
(uvede CC a nic déle) az po kombinaci vSech omezeni (uvede CC a zkratkami nebo slovy omezeni,
napriklad by, nc, nd, sa). Tedy pokud je naptiklad u fotobanky uvedeno, Ze obrazky jsou Sifeny pod
licenci Creative Commons, je tfeba u kazdého snimku Cist podrobnéjsi omezeni od autora.




18.6.2 GNU Free Documentation License

GNU Free Documentation License je licence pouZivana naptiklad u svobodné encyklopedie Wikipedia.
Struéné receno sdéluje, Ze autofi textu neruci za zverejnéné Udaje, a urcuje, Ze je mozné toto dilo pou-
Zivat za predpokladu, Ze vzniklé dilo je opét volné dostupné. Pokud je sdélen autor, mél by byt vzdy

uveden, vidy by také mél byt uveden zdroj, tj. odkaz na stranku, ze které bylo ¢erpano.

GNU Free Documentation License. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2014-12-28]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/GNU Free Documentation License

Clanek Diskuse Cist Editovat Editovat zdroj Zobrazit historii Q

GNU Free Documentation License

GNU Free Documentation License (GNU FDL nebo jednoduse GFDL &i FDL) je copyleftova licence pro svobodnou
dokumentaci, vytvofena Free Software Foundation (FSF) pro projekt GNU. Je podobna GNU General Public License, dava
&tenailim prava ke kopirovani, redistribuci a modifikaci dila; vyZaduje, aby véechny kopie a odvozeniny byly k dispozici pod
stejnou licenci. Kopie Ize prodavat, ale pokud by byly vytvareny ve vét&im mnoZstvi (vice nez 100 kus(), musi byt pFijemci dila
k dispozici puvodni dokument nebo zdrojovy kod.

GFDL byla navrzena pro uzZivatelské manualy, knihy, jiné referenéni nebo instruktazni materialy a pro dokumentaci, ktera casto
doplfiuje software GNU. Lze ji v3ak pouzit pro jakékoli textova dila, bez ohledu na to, &im se zabyvaji. Napfiklad svobodna on-
line encyklopedie Wikipedie ji pouzivala pro veskery text, ale pozdéji presla na licenci CC-BY-SA.

Stranka byla naposledy editovana 20. 7. 2013 v 12:01.

Text je dostupny pod licenci Creative Commons Uvedte autora — Zachovejte licenci 3.0 Unported, pipadné za dalSich podminek. Podrobnosti naleznete na strénce Podminky uziti

Ochrana osobnich tdaji O Wikipedii Vylougeni odpovédnosti  Vyvojafi  Mobilni verze @wmi;znm ”']l;{e’dﬁ;ﬁm
rojeet

$.0/deed.cs

78


http://cs.wikipedia.org/wiki/GNU_Free_Documentation_License

19 Zakladni Gpravy snimku

Vétsina vlastnich fotografii a ¢ast obrazkl ziskanych z webu nema okamZité potfebnou kvalitu pro za-
myslené vyuZiti. Pomoci rastrovych editor(l je mozné mnoho obrazk( vyrazné vylepsit.

Pro Ucely prezentace neni vétsinou zapotiebi vytvaret slozité koldze. Casto postaéi tyto operace:

e Otoceni nebo natoceni obrazku.

e  Ofiznuti obrazku.

o Uprava histogramu snimku (tzv. drovni).
e Zména poctu bodl obrazku

e QOdstranéni tzv. Cervenych oci u fotografovanych osob.
Toto NENI dobry snimek:

(Kachnicka pada dold, neni na
zlatém fezu a cely snimek je nevy-
razny, nema prokreslené stiny ani

svétlé plochy.)

Toto JE mnohem lepsi snimek:

(Stacilo vyrovnani snimku, auto-
maticka Uprava Urovni a ofez.
V rastrovém editoru nékolik malo

klepnuti mysi.)

Nez probereme jednotlivé operace, je zapotiebi vybrat vhodny rastrovy editor pro tyto Upravy. Vy-
bér je pomérné Siroky a nasim ucelm vyhovi i mnoho zdarma dostupnych programd.
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19.1 Rastrové editory

Dostupnost editor(i zavisi na operacnim sytému, ktery oZivuje pocitac ucitele. Zde bude predpokladan
néktery ze systémul Microsoft Windows, zdarma dostupny systém Linux neni mezi uciteli rozsiten a
pocitace Apple kvali své vyssi cené také ne.

Se systémy Microsoft Windows se dodava Prohlize¢ obrazkt a faxu, ktery kromé otoceni obrazku
neumozniuje zadné jeho Upravy. Program Malovani je pro Upravy fotografii nepouzitelny.

Zdarma je mozné ziskat a vyuZivat minimalné tyto programy:3

e Se zdarma dostupnym balikem programi MS Windows Live se nainstaluje i program Windows Live
Fotogalerie, ktery obsahuje i zakladni editacni nastroje. Ty jsou dostupné ze spravce fotografii.

e Program GIMP (od verze 2.8.2) obsahuje rezim s jednim oknem, kdy se jeho ovladani podoba vét-
Siné konkurencnich programi. Pouze trva na ukladani do svého formatu XCF, pro uloZeni do béz-

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vistva Barvy Nastroje Filtry Okna Népovéda
» 9 T e A =
Eee Y a e, 5
» Y | J
TARE - e il
. Zamknout:
SErAdizA P ]
Gl it
i 7 Upravit viastnosti vrstvy...
& RQo o
- Nova vistva...
L Nova z viditelné
Nové skupina vrstev...
%) Volby ndsucje & 5
% Dyplikovat vrstwu
Ofznout -
] Pouae aktuiini witva 4
] Povolit rozéifent
1] Rozsitove e stieda
] Napevna: Pomés stan vl 1 =, Rozméry hranic vistvy...
Aktudini R =S 14 Velikost sty dle obrazku 5
= ~
Poloha: v . Skalovat vrstvu.. * s m U 8
182 I | Pridat masku vrstvy... Dvmty[’ﬁ«hm @
Veikost: v Pouzit mask vrstv) =
) S ] psos1 x50
¥ Zyjrazméni 3 -——
Zadns vodika 9] 2o . 5 &
Automaticky zmensit *‘ ’. "'.
' B
[ Zmensit soutené 4 8
8 Piidat alfa kandl [ R CF
Odstranit aifa kana! ' tepast]
u At doviotn L A
Sloutit yiditelné vrstvy... w8t
Zplostit obrazek £ 5. U
"
s B 8 . |pv | 333% vl Klepnéte nebo stisknéte Enter pro ofiznuti ” = 8 2

ného formatu JPEG je nutné zvolit export obrazku.

e Program Google Picassa se sousttedi na spravu obrazkd a k tomu disponuje i editaénimi funkcemi.
e Webova (cloudova) sluzba www.pixlr.com ma dostatek funkci a da se prepnout i do cestiny.

Yo

Placené programy nabizeji prebytek funkci a komfortni ovladani:

o Cesky program Zoner Photo Studio nabizi spravu i Gpravy obrazkd.
e Corel Paint Shop Pro Foto obsahuje pokrocilé nastroje na Upravy obrazka.

3 Plati v roce 2015.
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e Profesiondlové v oblasti Upravy obrazk( pouZivaji nejcastéji program Adobe Photoshop, pro laiky
je dostupny ve verzi Elements. Pro Upravy snimku slouZi také skvély Adobe LightRoom.
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20 Program Windows
Fotogalerie o

Fotogalerie

Firma Microsoft nabizi trochu skryté vyborny nastroj na rychlé zpracovani stovek fotogra-
fii, a to program (Windows) Fotogalerie. , Profici“ by nad nim jisté ohrnuli nos (neumi ani vrstvy...),
opravdu toho moc neumi, ale pro mnohé uZivatele mize byt velmi pfinosny:

Nabizi zakladni vyborné funkcni nastroje pro Upravy/opravy obrazkd a pracuje se s nim nesmirné
rychle a produktivné.

20.1.1 StaZeni a instalace programu Fotogalerie | s x P
+/ Prohledat web Microsoft.com

Pokud neni na vasem pocitaci k dispozici, je zapotiebi ho stah-
Prohledat web

nout z webu firmy Microsoft a nainstalovat. Spravce techniky to

jisté lehce zvladne, i pro pokrocilejsi laické uzivatele by to nemél .
] ] Fotogalerie
byt problém:

Fozndmika: Foaa Wi

Najdeme na webu www.microsoft.cz program Fotogalerie. et s, Wt ra o tart ©

a predlann sh st s 2obemila  semmami

Qe b v procilald naislakevany: Foku L
acihc pake sackjte tt fotogalerle

2. Stahneme ho k sobé na disk a spustime instalaci.
Zvolime vlastni instalaci.

3. Instalator bude nabizet i dalSi programy, vétsinou je

# Nainstalovat vischny soufasti sady Windows Fssentials {doparucena)

nepotfebujeme a tedy nezaskrtneme. e L e, ot b o

4. Probéhne vlastni instalace programu.

& Zvolit progranmy, které budou nainstalovany

Vyberte programy, které chcete nainstalovat

Viechny spusténé programy sady Windows Essentials budou automaticky ukonceny.

rogramy dou ne tal
& Microsot OneDrive

# 8 Fotogalerie a Movie Maker R—
i [ Nainstalovat |

20.1.2 Otevreni obrazku do programu Fotogalerie

Chvilku trva, ale ¢asem ziskame zruénost a rychlost ©:

1. Klepneme na prvni obrazek ve sloZzce pravym tlacit-

kem mysil. Edit with GIMP

Zvolime: Otevfit v programu — Fotogalerie. T
V okné obrazku pak vlevo nahote zvolime: Li:r(ﬂed

Oteviit v programu ‘ # Malovanf

1 B - £ Fotografie

) Upravit, uspofadat nebo sdilet Vyjmout 9
Koniravat 2 Internet Explorer

4. Po nacteni vSech snimk ze slozky na jeden z nich poklepeme mysi.
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Timto postupem se dostaneme k editaci obrazkd a pak uz upravujeme pomoci nékolika malo klep-
nuti jeden obrazek za druhym.

20.2 Upravy obrazkd v programu Fotogalerie

1. Vlevo nahore prechazime mezi obrazky (Pfedchozi, Dalsi). Snimky se automaticky ukladaji a pro-

gram sam vytvarii jejich zalohy.

2. Snimek mlZeme otocit, ofiznout, zménit velikost, automaticky upravit expozici, vyrovnat obrazek a

upravit jeho barevné ladéni...

3. Po klepnuti na tlac¢itko Vyladit — Upravit expozici miiZzeme rucné ménit/vylepsSovat histogram ob-

razku.

4. Dalsi nastroje (Cervené odi, retus drobnych kaz( atd.) jisté najdete sami.

pradt it Zobewri
= = *

G = Z = = i I~
I‘ ’I & crott dokevs Y 3_ ohodnotit hd 2( 2 ) i B snzk sm .-‘ x
A ctottdoprave  — L W stinak od L N T o i |
ST Tnatt A Autamatich[Otmout Cevent Retu Wyrounat Otogd  Zadl
7€ cdstrant wpi ek v (MOVESCS Y| o - of plncni = soubee

terzce sorsxe ol pisjrenoon

studchanl SR g
D epmaie -

Zmint wdicost
Upravil expozici
8
Kontrast
stiny
svatié plochy

Histogram

] =}

Upravit barvu
Vyrovnat fotografii

Upravit miru podrobnosti

[ T B S N S = R~ TR +

Volba Obnovit ptivodni (obrazek) je vpravo nahofe, lupa naopak vpravo dole. (Ctrl + kole¢ko na mysi

funguje jako lupa také.)

Nyni uz staci upravit (nebo smazat) obrazek, klepnout na Dalsi, upravit, DalSi atd. atd. Fotogalerie je
velmi vykonny ndstroj na zakladni Upravy velkého mnoZstvi fotografii, zvlada pritom i rucni Upravy

s

histogramu (tlacitko Vyladit a potom volby v pravé ¢asti okna.)

83



20.3 Histogram snimku a jeho Upravy

Histogram je graf, ktery ukazuje zastoupeni Urovni jednotlivych svétlych a tmavych tonG v obrazku.
Vlevo na grafu jsou tmavé odstiny, vpravo pak svétlé. Jednim pohledem na graf ziskdme prehled, zda
jsou v obrazku zastoupeny vSechny svétlé i tmavé tony, nebo zda ¢ast odstinll v obrazku chybi. Na ob-
razku nahore je vidét, Ze neobsahuje ani tmavé tény (vlevo), ani svétlé odstiny (vpravo). Vyzkousime
automatické Upravy, a pokud obrazek ,,nevyladi”, posuneme jezdce na kraj grafu odstinl rucné.

Histogram spravné [e& = 0mvne e : SRR

! Upravit tirovné barev
Sden (39).JPG-2 ([5den (39))(naimportovan))

exponovaného snimku je

rovnany.
vyrovnany Pfedvolby: v % @
Kanal: Jas v | Pivodni kandl|  [is] :l
Vstupni Grovné

2o = 1,00 £ 2 1255

Vystupni Grovné

Pro srovnani:

histogram plivodniho Spatné exponovaného snimku a vyrovnany histogram upraveného snimku:

Upravit trovné barev

leguan1.jpg-4 ([leguani](naimportovan))

Predyolby: v i+ 3

Upravit Grovné barev
leguant jpg-4 ([leguan1](naimportovan))

Kanal: |Jas v | | Pivodnf kanal B@ Predvolby: =

+
Vstupni trovné " . —
Kanal: Jas v | Pavodni kanal =]

Vstupni Grovné

M

I
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21 Strih videa

21.1 Trocha historie

Zakladnim, historickym prostfedkem vizualizace je samoziejmé skolni tabule. At se jiz jedna o vypich-
nuti daleZitych pojma ucitelem, nakresleni jednoduchych schémat, diagram( a vztah( mezi uéivem.

Dalsi podstatnou pomUckou jsou znamé nasténné obrazy. Ty slouzi zejména k predvedeni propracova-
nych schémat a slozitéjsich nakres(. Moderni pedagog by viak nemél dopustit, aby Zak chodil do Skoly
jako do muzea. Neni mozné predkladat zakiim pouze materidly, které jsou mnohdy desitky let staré.

Poznamka: Velkou nevyhodou nasténnych obrazl je, Ze jsou vSeobecné, ¢asto nekonkrétni a pro
Zaky mohou pUsobit cize. OC prinosnéjsi napriklad je, kdyz pani ucitelka vysvétli stavebni slohy po-
moci svych vlastnich fotografii, které pofidila v blizkém okoli Skoly nebo s détmi na Skolnim vyletg,
nez kdyz vede vyklad pouze podle neosobniho nasténného obrazu.

21.2 Vlastni video neni jednoduché

Zakladnim problémem pfipravy vizudlné pfitazlivych vyucovacich pomicek, jako jsou animace nebo
videa, je velkd ¢asova narocnost. Pfed jejich tvorbou je nutnd pomérné vyrazna teoreticka priprava.
Sbér a pfiprava zpracovavanych materiall také vyZzaduje sv(ij nemaly Cas a patfi¢né technické vybave-
ni. Samotnd tvorba je potom opét velice ¢asové narocnd a namahava. Je nutné vnimat skutecnost, ze
zde existuje velky nepomér, obzvlast u samoukl nebo zac¢ateénikl, mezi vynalozenym Usilim na tvorbu
pomdcky a jejim naslednym vyuZitim ve vyuce. Pedagog mlze mnohdy vyrabét nazorny videoklip po
nékolik dlouhych vecer(l a ten potom ve vyucovaci hodiné vyplni jen nékolik kratkych minut.

Pokud se tedy rozhodnete pro tvorbu vyukovych videi, je nutné k ni pfistupovat s rozmyslem a planovi-

te:

e Je potieba zpracovavat latku, kterou je obtizné pfiblizit jinym zplsobem. Napfiklad dlouhodobé
procesy, experimenty které nelze provadét ve skole, at jiz pro jejich nebezpecnost, nebo financni
narocnost.

e Vytvorené video musi byt pouZitelné opakované. Neni spravné travit desitky hodin nad materia-
lem, ktery potom pouZziji pouze jednou.

e Vyznamnou roli mGze také sehrat budovani regiondlniho povédomi zak(. Je vhodné, tam kde je to
mozné a Ucelné, natacet videa se vztahem k danému mistu, €i regionu. Ukdzat vyznamné stavby, ¢i
krajinné Utvary z okoli, aby se Zaci mohli s predkldadanym ucivem ztotoznit.

21.2.1 Zakovské video

Velmi zajimavym pocinem v pojeti vyuky je, kdyZ videa vyrabi sami Zaci. Samoziejmé, Ze se jedna o
metodu, kterou nelze nasadit vSude a za jakychkoliv podminek. Pokud se k tomu vsak rozhodneme,
ziskdme obrovské vyhody. Zaci, ktefi zpracovavaji skolni videofilm, si na vlastni kGzi vyzkousi délbu
prace a uskali i vyhody tymové spoluprace. Tvorba videoklipu na dané téma u nich vede k hlubsimu
pochopeni zpracovavané problematiky. Plati zde stara pravda, Ze pokud se snazite nékomu néco vy-




svétlit, sami to |épe pochopite. A samoziejmé Z4ci ziskaji nevsedni pohled na ucivo. Pfestava pro né byt
prazdnymi informacemi, ale stava se né¢im, nad ¢im musi pfemyslet a o ¢em toci film.

Urcité je vhodné pro takovouto aktivitu zajistit dostatecné zazemi. Existuje moznost nabidnout Zaklm
ve skole volitelny nebo nepovinny predmét, pripadné zajmovy krouzek, kde by mohli natacet vyukové
filmy pro své spoluzaky. V idealnim pripadé se na takové ¢innosti mize svym zplisobem podilet cely

pedagogicky sbor. Zaci v zdjmovém Utva-

& Muj disk— Disk Goo: x J @3 Cervené tlacitko -- s

ru potom natdci a zpracovavaji videa do o

C A @ httpsy//www.youtube.com/watch?v=hO-wQrlug_8

rdznych predmétd a to pfimo na zakazku O Tube Gervené tlat B | Q Nanrt
uciteld, ktefi jim mohou zadavat témata
ke zpracovani. Vizudlni ndzornost potom
neni pouhym cilem pedagogického sna-
Zeni, ale jeho prostredkem.

Vytvoreni vlastniho videa napfiklad
formou slozeni jednotlivych obrazkd je
velmi tvarci a inspirativni ¢innost. Pro
zacatky na zakladni skole staci nékolik
desitek obrazku, stfredoskolaci se moz-
nd poperou i s kratkym filmem. Je to Cervené tlagitko -- studentsky film

napln na krouzek na pololeti, lehce na- ; Statintans :
fotite a zpracujete tisice fotografii.

Mozny vysledek si miZete prohlédnout na: https://www.youtube.com/watch?v=hO-wQrlu8 8

21.3 Technické vybaveni pro pofrizeni a strih videa

21.3.1 Kamera

Vybér kamery zalezi na mnoha okolnostech. Hlavnim faktorem by
méla byt vzdy kvalita zadznamu. Pokud si pofidite kameru, kterd
zaznamenava obraz nekvalitné, nemuizete v Zadném pripadé oce-
kavat kvalitni vysledek zpracovani. Kazdy zaznam lze sice pozdéji
v pocitaci vylepsit, ale zazraky konat nelze. Takze pfi vybéru ka-
mery se zamérte zejména na to, aby méla vse dllezité. Mezi vy-

znamné vlastnosti a parametry kamery, které ovliviuji kvalitu
zaznamu a pohodli prace s ni patii zejména kvalitni objektiv, citlivy snimac, zplsob zaznamu, moznost
pripojeni externiho mikronu atd.

Tip: Pfi vybéru kamery je vhodné se podivat na recenze na webu. Pouze podle ¢isel — technickych
parametrd se opravdu kvalitni zafizeni potidit neda.
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21.3.2 Stativ je opravdu dulezity

Pro nataéeni videa je stativ nutnosti, nebot pti drzeni v ruce vznikaji nevyhnutelné nepfijemné pohyby
obrazu. Pouzit velky opticky zoom bez stativu je prakticky nemozné.

Na trhu jsou nabizeny stativy rdznych rozmér( a provedeni. K vybéru stativu pfistupujte
podle toho, kde a v jakych podminkach chcete natacet. Do ateliéru ¢i studia pofidte
stativ pevny a robustni a u néhoZ nevadi vy$si hmotnost. Do pfirody a na cesty stativ
lehky a sklddaci. V soucasnosti je samoziejmosti stativ s rychloupinaci hlavou, umoziiu-
jici Sirokou Skalu pohyb0 upnutého zafizeni.

21.3.3 Pocitac a hardwarové pozadavky

V3Sechny v souéasnosti prodavané stolni pocitace a vétSina béZznych notebookl disponuje dostatecnym
vykonem pro zakladni domaci zpracovani videa. Chcete-li se vSak této Cinnosti vénovat vice a zajistit si
pfi praci urcity komfort, je dobré mit

k tomu vhodné vybaveny pocitac. Za-
sadnim problémem, ktery obtéZuje pfi
zpracovani videa, jsou ¢ekaci €asy. Po-
kud se do prace pustime na nevhodném
pocitaci, vétsSinu ¢asu procekdme, nez se

néco nacte, nez se aplikuje efekt... atd.
Obradzek ukazuje idedlIni pracovisté pro
stfih videa: vykonny pocita¢ zaméreny
na tuto oblast, dva full HD monitory a

kvalitni sluchatka.

Tip: Malé dotykové notebooky nejsou na stfih videa jemné feceno idealni nastroj. Maji pomaly pro-
cesor zaméreny na nizkou spotifebu, malo operaéni paméti a ¢asto i pomalé disky. Jejich grafika je
optimalizovana na prehravani videa, ne na jeho editaci a export. Kratky klip bez efekt snad sestfi-
hame, ale pokud chceme s videem pracovat na vyssi Urovni, potfebujeme vykonny (stolni) pocitac

s velkym (22" a vice) full HD monitorem. Pozor, nepotfebujeme herni grafiku za mnoho tisic, ale gra-
fickou kartu zamérenou na sttih videa.

21.3.4 Software (programy) na stfih videa

Da se fici, Ze obstojnych vysledkl se da dosahnout pomoci kteréhokoliv editacniho programu. Rozdil

bude v komfortu, rychlosti a pohodli vlastni prace. Pokud se nékdo rozhodneme pro program zdarma
(tzv. freeware), bude se muset smifit s uréitou mirou nepohodli a nedokonalym ovladanim. Do prace

v takovém programu je potfeba investovat spoustu pile a trpélivosti. Také se musime smifit s tim, ze

¢im levnéjsi program, tim méné nam nabidne efekt(, grafickych moZnosti a automatizovanych proce-
sU.

Zdarma dostupné programy jsou vhodné pro zacatecniky a pro jednoduché projekty. Neumozni vy-
tvorit celovecerni film, ale na jednoduchy film z fotografii nebo z nékolika natocenych klipt poslouzi
velmi dobre. Maji malo funkci, ale diky tomu zase jednoduché a prehledné ovladani.




Windows Movie Maker (viz dale v textu) je vhodny pro praci na mensich projektech a pro zakladni

seznameni se stfihem a exportem videa.

Mezi programy, které jsou zcela zdarma a umoZiuji zakladni stfih videa, patti Virtual Dub nebo

Avidemux. Jsou volné dostupné na internetu a lze k nim stahnout i podrobny manual. Virtual Dub

nabizi navic nékolik dopliikovych bali¢kd, jejichz instalaci Ize schopnosti tohoto programu rozsifit.

Placené, ale levné programy, které
jsou vyuzivany zejména pro stfih
domadciho videa, predstavuji vtomto
malém vyctu napriklad Pinnacle
Studio nebo Adobe Premiere Ele-
ments. Jedna se o jednoobrazovko-
vé editacni programy. Jejich cena se
pohybuje kolem dvou tisic korun za
licenci. Z obrazku je zfejmé, ze
moznosti téchto program jsou
skvélé, ovladani je vsak jiz sloZité a
vyZaduje pokrocilé znalosti v oblasti
digitdlniho videa.

Nejvyssi standard pro zpracovani
videa nabizi programy s dvoobra-
zovkovym rezimem stfihu. Mezi
nejpopularné;jsi patfi Adobe Premie-
re Pro nebo Sony Vegas. V téchto
programech je mozné stfihat vétsi
projekty. Zvladaji bez problém pra-
ci s nékolika stopami obrazu i zvuku,
je zde k dispozici velké mnozstvi
efektq, filtr( a prechod(l. Rovnéz vy-
bava pro export videa je velice silnd
a bez probléml Ize zpracovavat vi-
deo v HD rozliseni. Cena téchto pro-
gram( odpovida jejich kvalité, takze
se pohybuje od cca sedmi tisic korun
vyse. Jejich vyrobci je nabizi v riz-
nych licencich a na rizné Urovni vy-
baveni, takze neni problém za kva-
litni stfihacsky program utratit néko-

 order

e

Video Collection

Put your ideas in motion

Included in Standard:

Adobe® Premiere® Pro
Adobe® After Effects® Standard
Adobe® Encore™ DVD
Adobe® Audition™

Benefits:

« Produce broadcast-quality video and audio, design motion
graphics and visual effects, and create interactive DVDs

- Save time as you work thanks to tight integration among the tools

« Take advantage of the speed and performance offered by
Windows® based video environments

« Prepare professional output in a wide range of formats

Included in Professional:

Adobe® Premiere® Pro

Adobe® After Effects® Professional
Adobe® Encore™ DVD

Adobe® Audition™

Adobe® Photoshop®

Learn more about this collection >

Adobe Collections

lik desitek tisic (Adobe video collection).
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21.3.5 Cloudoveé sluzby pro strih videa

Dalsi moZnosti, jak stfihat video je vyuZiti cloudovych on-line sluZzeb na webu. Existuje nékolik stranek,
kde je to mozné. Samoziejmé, Ze editory na webu maji omezené moznosti, protoZe stfih videa je spo-
jen s pouzitim velkych datovych soubor( a jejich nahravani na weobvy server (upload) celé zpracovani
vyrazné prodluzuje.

e YouTube. Tato sluzba Googlu neslouZi pouze k pfehravani videi, ale také uz néjakou dobu umoziu-
je jeho zékladni editaci — sttihat, otocit obraz, doplnit titulky, prolinacky, hudbu, upravit jas a kon-
trast (véetné automatické optimalizace) atd. U zabérl porizenych mobilnim telefonem se muze
hodit funkce stabilizace obrazu s plynulym nastavenim drovné.

/ a i 7" Vylepseni & zvuk B poznimky Titulky a skryté titulky -

Letni ékola tance HES Za’véreéna’ Show D C Vratit do puvodniho stavu Ulozit jako nové video m
3 ,C.

Rychlé opravy Filtry ni ek
—_— Odstranit roztresené pohyby kamery
" Automaticka oprava (1)) stabilizace
Projasnéni 0 Kontrast 0
C— —_—C
Sytost 0 Teplota barev 0
- ~

Zpomaleni

1x  2x | 4x  8x

} ofiznout I

Kombinuijte vice klipli a publikujte nova videa —VyzkouSejte Editor videa YouTube

Pro editaci videa na Youtube.com staci se pfihlasit, nahrat své video na server a potom klepnout na
tlacitko VylepSeni. Dostupné nastroje jsou jednoduché a nazorné.

e FileLab.com je na ovladani snadny program pro zpracovani videi. Pro jeho pouziti si musime nain-
stalovat zasuvny modul (plug-in) a vie se potom odehrava ve webovém prohlizeci (plati pouze pro
systémy Windows). Jeho idea je pomoci uZivatelim, ktefi nechtéji video strihat hodiny. Umi tak
upravit nejen zaznamy, ale také pfidat hudbu, obrazky, texty ¢i efekty. Ma i Siroké moZnosti sdileni
tfeba na komunitnich portalech.

¢ Wevideo.com je jeden z nejlepsich on-line videoeditor(. Ve zdarma dostupné verzi je vsak znacné
omezen, nabizi exportovat pouze jedno patnactiminutové video v malém rozliSeni za mésic, 5 GB
prostoru pro nahrani videa, jenom 50 hudebnich podkrest, a ma i dalsi funkéni omezeni. Pokud si
ho zaplatite, nabizi velké mnozstvi funkci a tak konkuruje klasickym videoeditoriim.

Tip: VSeobecné vsak plati, Ze on-line stfizny se hodi spiSe na malé, kratké projekty a drobné upravy.

21.4 Vyukové video v cloudu
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Umistit dobré vyukové video do cloudu,

® WhatsApp & Home  x ¥ & MUj disk — Disk Gooc x ¥ I8 Nahravani - YouTube x

tj. nahrat ho na www.youtue.cz, je ne- € @ C i |8 hpsy/wwwyoutube.com/upload

’ v . , v CZ R
smirné jednoduché. Sta&i k tomu pouze (1 Tube ¥ a —
ucet ve sluzbach G00g|e (ten Jli J|Sté % Védéli jste, ze miizete zadat vychozi nastaveni pro budouci nahravani?

mame, nebo ho béhem nékolika minut

vytvofime) a nahrani videa je véci néko-
lika klepnuti mysi.

Jeho nataceni a sestfih vSak uz ne. Kva- Vyberte soubory, které chcete nahrat.

Nebo soubory videi pretahnéte mysi.

litni video vyZaduje jak zajimavy obsah,

Vefejné ~

vytvoreny nejlépe podle predem pfipra-
veného scénare, tak dobrou technickou stranku, protoze uloZeni do Spatného formatu s nizkym rozli-
Senim a vysokou kompresi miZe zcela znicit vyznéni jinak dobrého filmu.

21.5 Tvorba videa

Program Windows Live Movie Maker

& Mi)j disk - Disk Goo: x ) :2 Movie Maker - Micrc x

(dale WMM) je jednoduchy program kS0 romrenetn 2
uréeny ke stfihu videa. WMM je jako SR Windows = eon
vsechny doplnkové programy k systému . i

Windows v cestiné a zakladni potfebné Vase vlastni

operace s videem zvlada velmi dobre. Je filmové studio

v s . ., . ind i k i Casti
mozné ho nainstalovat ze stranek firmy Sl
Microsoft, www.microsoft.cz . Program
Windows Movie Maker 12 je soucasti Ot motnos st

Pozadavky na systém

Windows Essentials 2012.

Program nas vede viemi ¢astmi, ze kterych se sklada sttih filmu:

Nacteni zaznamu z kamery nebo souboru na disku a pridani dalSich obrazk( a zvuka.
Stfih zdznamu s vyuzitim efektd a prolinacek.

Pridani podkladové hudby.

Pfidani ivodnich a zavérecnych titulkd.

vk wnNe

Vytvoreni (publikovani, generovani) nového filmu a jeho uloZzeni na disk.

Postup pfi tvorbé filmu programu WMM je v nasledujicich odstavcich ukazan na jednoduchém prikla-
du. MGzeme si projit tvorbu filmu krok za krokem (vyjimkou je pouze ukazka naéteni filmu z kamery).

Poznamka: Pozor, stfih videa neni Cinnost na prestavku, a to ani na velkou. Peclivé sestfihat pllho-
dinovy zdznam na desetiminutovy film a vytvofit vysledné video je prace na hodiny a mozna i desit-
ky hodin.

21.5.1 Nacteni videa, fotografii a zvuku
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Na karté soubor klepneme na tlacitko

Nastroje videa -

Pfidat videa a fotografie nebo pFetéh- Soubor PRI Animace Vizualni efekty ~ Projekt ~ Zobrazeni Upravy
neme soubory do okna programu mysi. ] &vmen  [ER D|f i &5 Nazev
3) Kopirovat -?‘ L Pz i aF ~ B2 Ti
= | & Zaznamenat mluveny komentar v |e=| Titulek
VioZit Pridat videa | Pridat > e
U zvukd klepneme na Pfidat hudbu a a fotografie hudbu -| ] snimek Al ZAveretné tiulky

Vyhledat novou hudbu online

bud najdeme soubory se zvuky na disku —_— :

=== AudioMicro

pocitace, nebo namluvime komentar B Free Music Archive
v}

pres mikrofon (AudioMicro) nebo je na- S

Pridat hudbu z poéitace

jdeme v néjaké webové zvukové bance. Q| pridat hudbu...

JL Pridat hudbu v aktudlnim bodé...

Dulezité: Na karté Soubor potom nechame UloZit projekt a priibézné ho J Nowj projekt
ukladame béhem své celé prace. Projekt neni film a neobsahuje ani vlozené 9

. . . . , .. . , | Otevift projekt
klipy, fotografie Ci zvuky. Obsahuje pouze rozloZeni a sttih vloZzenych soubo- E
rd, které podle potreby nacitd z plvodniho mista. Je proto zcela nezbytné si ke ot projere

vytvorit na lokalnim disku pocitace slozku pro jednotlivé soubory projektu a =
v o 9 ap v 9 g . e - UloZit projerTJaED
pak jiz s nimi nemanipulovat, jinak nas projekt je nebude moci najit! ’

21.5.2 Strih zaznamu

Na karté Upravy pak pracujeme s jednotlivymi klipy. Nejéast&ji je délime na mensi a maZzeme zbyteéné
Casti zabéra.

@ zesileni:  Zadne - £ Rychlost:  |1x o| - femt= - Nastavit pocatecni bod
%
Hlasitost E)_Zes\ahem’: Zadné +|| Barva oba trvan Rozdélit Nastroj - Nastavit koncovy bod  Stabilizace
videa pozadi stiih videa *

Vyjmout

3 Kopirovat

Viozit

Vybrat vie

= Pfidat videa a fotografie
Odebrat .
Nastavit pocatecni bod J

+  Nastavit koncovy bod

Rozdélit

pribliit (+) .
Oddalit (- |

00:45,20/02:47,68

a > >

Tip: Video by mélo byt vzdy co nejkratsi, akéni a zajimavé.
1. Smazte proto vSechny nepovedené zabéry.
2. Smazte i ty docela povedené.

3. Ponechte pouze ty nejlepsi a ty jesté sestfihejte tak, aby obsahovaly pouze pro film nutné udalos-
ti.

Klipdm také mlzZeme nastavit jiny zvuk a smichat ho s ptvodnim zvukem klipu.
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Na karté Projekt VOIIIme; ktera’ Zvu kova’ Stopa Domii Animace Vizualni efekty Projekt Zobrazeni Upravy

. vevs = i —_—
bude nejvyraznéjsi. ‘/@ m J}} = B = =

i Zwyraznit mluveny Zvyraznit Zvyraznit Bez P b
uku komentaf video | hudbu |zvyraznéni

t [Sirokouhly|Standardni
(16:9) 4:3)

21.5.3 Vizualni efekty

Jsou k dispozici na stejnojmenné karté. Pro vétsinu film{ nejsou potfeba, pomérné ¢asto film spise

A BN o BN Nastroje videa
Soubor Dom Animace Vizualni efekty Projekt Zobrazeni Upravy
Kinematograficky - -):D:-Jas
n 0 n b n l& Poufit na ve
S5 1s® Is® BEs¥ BEs¥
Zrcadleni
ol |
= NEkolik efektd..

poskodi, nez vylepsi.

21.5.4 Animace

Jsou opét na stejnojmenné karté. Umoznuji nastavit plynuly prolnuti jednotlivych zabér( ¢i fotografii.
Opét je vhodné s nimi Setfit, prolinacka ¢i pfechody pres bilou nebo ¢ernou opét vyhovi pro vétsinu

Domi  Animace = Vizulniefeky  Projekt  Zobrazeni Upravy

¥ Doba trvéni: 1,50 - | = 7
N .t 3 © : Bt )
<1 g Poust na vie | . o Pouit

Prolinani

Posunuti a prfiblizeni v pravé ¢asti okna se pak vyuzije zejména u filmu sloZzeného z fotografii.

filma.

A N N o

Soubor

Nastroje videa

Textové nastroje

21.5.5 Titulky

Domil Animace Vizualni efekty Projekt Zobrazeni Upravy Format

v v, =] % vyimout F ﬁ ® video z webové kamery Az| Nazev [ —
Na karté Soubor nakonec Vytvorlme ) Kopirovat S L / Zaznamenat mluvenj komentéf - [E- Titulek
, , LY . .. VloZit Pridat videa Pfidat oo e T .
uvodni a zavérecné titulky. & fotografie hudbu ~ &4 Snimek A zaveretne tiulky +| |55

Zavérecné titulky

=l Refie
Hraji
| Misto nataceni

Filmaova hudba
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21.5.6 Cas trvani fotografii

U fotek je zapotFebi na karté Upravy nastavit, jak dlouho se budou zobrazovat. Pokud vytvaiime napfi-

,

klad animaci z jednotlivych postupné nasnimanych snimkd, uréime velmi kratkou dobu trvani, napfi-

v

klad 0,1. Film s 10. snimky za sekundu bude sice stale viditelné ,trhany”, ale to u téchto snimka vétsi-

nou nevadi a d@ mnohem méné prace, nez film s 30. snimky za sekundu.

Gpravy

Zadné L, ) Rychlost: I bt + Nasf
—

i: Zadné 8arva 1§ Doba trvani: 018
pozadi

Zvuk Jpravy Upravy

strih

00:01,33/00:44,30 X

~ Rozdélit Nastro] .3 Nastavit koncovy bod

tavit pocateénf bod

Stabilizace
idea

21.5.7 Export sestfihaného projektu do videa

V pravé ¢asti karty Domi mame k dispozici
mozZnost exportu hotového videa na nékterou
béZné pouzivanou webovou sluzbu.

Pokud vsak chceme vytvofrit soubor v pocitaci,
klepneme na tlacitko Ulozit film. Nyni je zapo-
trebi peclivé vybrat spravny format filmu, jinak
muZeme zcela znicit jeho vyznéni maly poc¢tem
bodl nebo naopak obrovskou velikosti souboru
s videem.

e Vysoké rozliSeni je tzv. full HD format, pou-
Zijeme ho pro sestfihané zaznamy z full HD
kamery, které budeme promitat na full HD
LCD panelu.

e Béiné datové projektory nemaji 1920 bodl
na sitku, pro promitani v u¢ebné bude stacit
velikost videa DVD (854 x 480 pixell), ozna-
¢eni Pro pocitac.

e Pokud video posilame e-mailem, zvolime

UloZit | PFihlgsit
film - se

You
g | £ ]VICE

sdilet Doporugena nastaveni

p e
E Doporuéeno pro tento projekt

Posly Android

Velikost zobrazeni: 1280 x 720
pixeld

Pomér stran: Sirokouhly
Pfenosova rychlost: 10,19 Mb/s
Odhadovana velikost souboru:
72,90 MB na jednu minutu videa

Vysoké rozliseni
Velikost zobrazeni: 1920 x 1080
pixeld
Pomeér stran: Sirokouhly
Prenosova rychlost: 24,19 Mbys
" Odhadovana velikost souboru:
173,03 MB na jednu minutu videa

|
B
&4

Bézna nastaveni

Android (720p)

Vysoké rozliseni

Pro pofita

. Pro pocitad
Velikost zobrazeni: 854 x 480 &
pixeld
Pomér stran: Sirokouhly -

E-mail

Pfenosova rychlost: 5,69 Mby/s
Odhadovana velikost souboru:
40,71 MB na jednu minutu videa

n| E-mail

- Velikost zobrazeni: 426 x 240
E pixeld
& pomér stran: Zirokolihly
Prenosova rychlost: 1,60 Mb/s
F Odhadovana velikost souboru:
£ 11,42 MB na jednu minutu videa

tuto predvolbu. Nizka kvalita, video v malém ramecku. (A stejné nejspise mailem poslat nep(jde,

budeme muset pouZit sluzbu www.uschovna.cz apod.
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21.6 Technické specifikace video formatu

(Pro zajemce o technické pozadi prace s videosoubory.)

21.6.1 RozliSeni videa a televize, PAL, HD Ready, Full HD

Rozliseni, tj. pocet bodd, ktery je na obrazovce televizoru, je zakladni Udaj, ktery do znac¢né miry udava
kvalitu zafizeni. ProtoZe video je vlastné mnoho obrazkd promitanych za sebou, uréuje zasadnim zpU-
sob jeho kvalitu pocet bodl, stejné jako u obrazkl (fotografii).

V poslednich 50. letech vladl televizni format PAL, ted se pomalu prosazuji tzv. HD (high definition —
vysoké rozliseni) formaty vice typu. Pfesto pozemni vysilani, byt je digitalni, stale pouziva pocet bod(
odpovidajici prastaré normé PAL.

Televize je vlastné LCD panel s integrovanym pfijimacem televizniho signalu. Chytra (smart) televize
obsahuje vestavény pocitac (s operac¢nim systémem na bazi Linuxu), ktery je schopen se pfipojit

k Internetu pres wi-fi Ci kabel a zobrazovat na panelu videa z Youtube, Netflix, Spotifi a dalSich stre-
amovacich sluzeb.

e PAL norma se v Evropé pro televizi a

video zatim stale pouziva, obsahuje Full HD
obrazovy zdznam tvofeny 720 x 576 1920 x 1 080
body pfti 25 plnobarevnych snimcich - ‘
za sekundu. 1280 x 720

PAL
720 x 576

¢ HD Ready (pfipraveno na HD) pfi-
stroje pouZzivaji vétsinou 720 radku
videa (720p) a ¢asto maji rozliseni
1280 x 768 bodl.

¢  Full HD (pIné HD) pfristroje, které
jsou dnes nejobvyklejsi, pouzivaji
1080 radku videa (1080p) a vétsinou
maji rozliseni 1 920 x 1 080 bod.

e 4K monitory/televize maji na Sitku
cca 4 000 bodu, vétsinou cca 3 840 x
2 160 bodd. Maji také lepsi pokryti
(RGB) barev, obraz je tedy vyrazné
lepsi, nez na starsich pfistrojich.
Ovsem videa ve 4K zatim viceméné

neexistuji.




Pozor, naprosta vétsina dataprojektorti ve skolach ma rozliseni XGA, tj. 1024 x 768
bodt, nezvladaji tedy ani HD video, natoz Full HD ¢i 4K.

Vyuziti HD format( videa ve Skole je zatim sporné. Ve vyuce je dominantni obsah video ukazky, jeji
technicka kvalita je az na druhém misté. Videomagnetofony pouzivaly 328 x 240 obrazovych bodU a
pomérné dobre slouzily. DVD disky umoznuji slusny obraz. Pocitacové technologie spiSe neZ vysokou
kvalitu obrazu nabizeji:

e Mnohem operativnéjsi pristup k jakymkoliv videoukazkam.
e Moinost zaclenit video do prezentaci i do PDF dokumentd.

Poznamka: Format VHS, ktery pouzivaly starsi zafizeni (VHS videomagnetofony), zaznamenava pou-
ze 328 x 240 obrazovych bod. Z toho plyne, Ze prevod z VHS do pocitace a na DVD neni vhodny,
zaznam na kazeté ma nedostatecny pocet bod.

21.6.2 Formaty videosouborti pro zajemce

Mnoizstvi a sloZitost format( videosoubor( zplsobuje, Ze ne vidy je nas pocita¢ schopen prehrat video,
které od nékoho dostaneme napfiklad vypalené na DVD disku. Zde je jen zadkladni pfehled nejpouziva-
néjsich formatd.

Jak jiz bylo zminéno, v Evropé se pro televizi a video zatim pouzivd norma PAL, ktera obsahuje zdznam
tvofeny 720 x 576 body pfi 25 plnobarevnych snimcich za sekundu. D3 se vypocitat, Ze jedna hodina
zaznamu, ktery by vibec nebyl komprimovan (zhustén), zabere cca 108 GB mista na disku! Na DVD
disk by se proto v tomto formatu vesel ,film“ dlouhy jen 2,5 minuty. Nastésti je mozné zaznam néjak
Sikovné upravit, zkomprimovat.

Komprese filmovych zaznam( vyuziva podobné jako komprese zvukd nedokonalosti lidského oka. Vy-
chazi se pfi ni z nékolika zakladnich udaju:

e Pohyblivy obraz je vytvoren rychlym stfidanim statickych obrazk(, které nase oko diky setrvacnosti
vnima jako plynuly pohyb.

e Protoze se snimky méni 25krat za sekundu, neni mezi sousednimi snimky vétsinou velky rozdil.

e ProtoZe se na obrazovku divdame obvykle z vétsi vzdalenosti neZ na monitor pocitace, néjaka ta
nedokonalost v obraze neni tak poznat.

Z téchto udajl pak vychazi vsechny kompresni formaty. Délaji zhruba toto:

e Kazdy snimek filmu komprimuiji, jako by to byl samostatny obrazek, a to vidy vyrazné ztratovou
kompresi (vétsinou JPEG, viz kapitola o fotografiich).

¢ Neukladaji vsechny snimky celé, ale kompletné uloZi pouze tzv. klicové snimky, které si kodek (viz
dale) vétSinou sam voli podle analyzy pravé komprimované scény. MlzZe se tedy stat, Ze jen kazdy
cca 15. snimek je ve filmu cely, ostatni snimky jsou popsany pouze odchylkami od klicového snim-
ku.




Kodek je tedy konkrétni zplsob komprese videa (zvuku, obrazu). Dale uvadéné kodeky pouzivaji
raznym zpUsobem vyse uvedené principy komprese. Ta je vynikajici, zhruba 1:100, vysledny zaznam
tedy zabere az 100krat méné mista, nez by mél zaznam nijak nekomprimovany.

MPEG2 format se pouziva na DVD discich. MPEG2 uklada pIné jen tzv. klicové snimky (vétsinou
kazdy patnacty) a ostatni snimky pouze jako rozdily viéi klicovym snimkdm, ne celé snimky. Navic
obraz komprimuje JPEG kompresi. Diky tomu hodina zdznamu ve formatu MPEG2 zabere asi 2 GB.
Kodek WMV (Windows Media Video) pouZiva ve
svych programech firma Microsoft, proto programy

Muj film.mp4

, , , . . J Videosoubor MPEG-4/H.264 (* mp4)
dodavané se systémy Microsoft Windows umi sou-

Videosoubor MPEG-4/H.264 (*.mp4)
Soubor Windows Media Video (*wmv)

bory v tomto formatu bez problému prehrat. Je to

moderni format, ktery nabizi velmi dobry pomér

kvality v(ci velikosti souboru se zaznamem.

Kodek MPEGA4, presnéji H.264 je soucasné nejrozsifenéjsi format pro ukladani a prehravani video-
soubord.

Tip: Jestlize néjaky videosoubor na nasem pocitaci neni mozné otevrit, nemame nejspis k dispozici
potrebny kodek. Kromé osobniho notebooku vSak nedoporucuji experimentovat s instalaci novych
kodekd (zvlasté ne v ucebné), lepsi je to nechat na spravci techniky. Prekryti rznych kodek totiz
mUze prehravani videosouboru také naprosto zlikvidovat. Efektivni mlze byt pouZiti prehravaca,
které obsahuiji vlastni zabudované (interni) kodeky, jako je napriklad vyborny VLC Media Player.

96



[1]

(2]

3]

[4]

5]

(6]

(7]

(8]

[9]

[10]

[11]

[12]

22 Pouzité zdroje

ROUBAL, Pavel. Pocitac pro ucitele. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2009, 312 s. ISBN 978-802-
5122-266.

ROUBAL, Pavel. Informatika a vypocetni technika pro stfedni skoly: prakticka ucebnice. Vyd. 1.
Brno: Computer Press, 2010, 112 s. ISBN 978-80-251-3227-2.

ROUBAL, Pavel. Informatika a vypocetni technika pro stfedni skoly: teoretickd ucebnice. Vyd. 1.
Brno: Computer Press, 2010, 103 s. ISBN 978-80-251-3228-9.

ROUBAL, Pavel. Pocitacovad grafika pro uplné zacdtecniky. 2. vyd. Brno: Computer Press, 2004,
171 s. ISBN 80-722-6896-1.

Oteviené galerie. Metodicky portdl [online]. [cit. 2012-11-15]. Dostupné z:
http://autori.rvp.cz/informace-pro-jednotlive-moduly/clanky/otevrene-galerie

NIKON Press Room, [online]. [cit. 2014-11-08]. Dostupné z
http://www.nikonusa.com/en/About-Nikon/Press-Room/Photo-Gallery/index.page

Oteviené galerie. Metodicky portdl [online]. [cit. 2012-11-15]. Dostupné z:
http://autori.rvp.cz/informace-pro-jednotlive-moduly/clanky/otevrene-galerie

ROUBAL, Pavel. Potfebné znalosti ucitele v oblasti pocitacové grafiky a fotografovdni. Mendelo-
va univerzita, zavérecna prace studia ICT koordinator(, Brno 2013.

Celou préci si mlZete zobrazit zde:

http://is.mendelu.cz/lide/clovek.pl?zalozka=13;id=1718;studium=60362;download prace=1;lang=cz

Obsah prace: http://prezi.com/pjaizezsggfc/?utm campaign=share&utm medium=copy&rc=ex0share

GNU Free Documentation License. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2014-10-09]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/GNU_Free_Documentation_License

National museum of China. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2014-12-17]. Dostupné z:

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:National_museum_of China_2008 countdown_clock.jpg

Personal computer. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2014-12-17]. Dostupné z:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Personal_computer, exploded_5.svg?uselang=cs

ROUBAL, Pavel, Digitdini fotografie. Tablety do Skol- pomuicka pro pedagoga ve svété digitalni-
ho vzdélavani. Praha 2014.

97


http://autori.rvp.cz/informace-pro-jednotlive-moduly/clanky/otevrene-galerie
http://www.nikonusa.com/en/About-Nikon/Press-Room/Photo-Gallery/index.page
http://autori.rvp.cz/informace-pro-jednotlive-moduly/clanky/otevrene-galerie
http://is.mendelu.cz/lide/clovek.pl?zalozka=13;id=1718;studium=60362;download_prace=1;lang=cz
http://prezi.com/pjqizezsggfc/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share
https://cs.wikipedia.org/wiki/GNU_Free_Documentation_License
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:National_museum_of_China_2008_countdown_clock.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Personal_computer,_exploded_5.svg?uselang=cs

(13]

(14]

(15]

[16]

File:Modified-pc-case.png. [cit. 2014-12-28]. Dostupny jako volné dilo z
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Modified-pc-case.png?uselang=cs

Intel Free Press. [online]. [cit. 2014-12-28]. Dostupné z:
https://www.flickr.com/photos/intelfreepress/7776458734/in/set-72157631066491480

Multi_screen. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2014-12-23]. Dostupné z: http://en.wikipedia.org/wiki/Multi-
monitor#mediaviewer/File:Oto _godfrey-multi_screen_studio.jpg

Adobe premiere. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikime-

dia Foundation, 2001- [cit. 2014-12-23]. Dostupné z

http://he.wikipedia.org/wiki/%D7%90%D7%93%D7%95%D7%91%D7%99 %D7%A4%D7%A8%

D7%9E%D7%99%D7%99%D7%A8_%D7%A4%D7%A8%D7%95#mediaviewer/File:Premiere_Pro
CS6.JPG

98


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Modified-pc-case.png?uselang=cs
https://www.flickr.com/photos/intelfreepress/7776458734/in/set-72157631066491480
http://en.wikipedia.org/wiki/Multi-monitor#mediaviewer/File:Oto_godfrey-multi_screen_studio.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/Multi-monitor#mediaviewer/File:Oto_godfrey-multi_screen_studio.jpg
http://he.wikipedia.org/wiki/%D7%90%D7%93%D7%95%D7%91%D7%99_%D7%A4%D7%A8%D7%9E%D7%99%D7%99%D7%A8_%D7%A4%D7%A8%D7%95#mediaviewer/File:Premiere_Pro_CS6.JPG
http://he.wikipedia.org/wiki/%D7%90%D7%93%D7%95%D7%91%D7%99_%D7%A4%D7%A8%D7%9E%D7%99%D7%99%D7%A8_%D7%A4%D7%A8%D7%95#mediaviewer/File:Premiere_Pro_CS6.JPG
http://he.wikipedia.org/wiki/%D7%90%D7%93%D7%95%D7%91%D7%99_%D7%A4%D7%A8%D7%9E%D7%99%D7%99%D7%A8_%D7%A4%D7%A8%D7%95#mediaviewer/File:Premiere_Pro_CS6.JPG

