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1 ICT ve vyuce

1.1 Kratké ohlédnuti
V kratkosti se ohlédneme zpét a pfipomeneme si vyvoj zapojeni technologii do vyuky.

Neni to davno, co se do skol dostaly prvni pocitace. Myslime pocitace slouzici pro vyuku.
Skola si uréila uéebnu, v ni se umistil po¢itag, na ugitelsky stil monitor a zacalo se uéit.
Ttidy se do ucebny sté¢hovaly podle rozpisu nebo podle domluvy s ur¢enou osobou, ktera
méla u¢ebnu na starosti. Poc¢itac byl propojen s dataprojektorem a vyucujici promitali své
prvni pfipravy. Vesmés se jednalo o prezentace vytvofené v Power Pointu, pfipadné texty
vytvotené ve wordovském dokumentu.

Ucitelé si postupné zacali ucit tvofit své vlastni vyukové materialy a pozadavek pouzivat
udebnu s po¢itadi pro vyuku, nejen Informatiky, byl stile silngjsi. Skoly se tedy zacaly
budovat pocitacové ucebny. Nejdiive byl pocet pocitacii mensi, vétSinou pro tietinu az
polovinu tfidy, aby je mohly vyuZivat délené skupiny, napiiklad v jazycich. Ucitelé se
v obdobi tzv. Statni informacni politiky Skolili v modulech, v nichz pievazné ziskali
zkuSenosti, jak vyuzit pocitace ve svém oboru. Mezi prvni Skoleni patfily modul ICT ve
vyuce matematiky, ICT ve vyuce fyziky, ICT ve vyuce chemie, ale i ICT ve vyuce
anglického jazyka, ceského jazyka atd. Podle jednotlivych oborti se moduly rozsitfovaly.

Pomémé velkou zménu zpiisobilo za¢lenéni interaktivnich tabuli do vyuky. Vyuka se stala
pro zéky atraktivngjsi a zajimav¢jsi, navic ji bylo mozno vice individualizovat. Pozdé&ji si
Skoly dokupovaly dalsi periferni zafizeni poc¢inaje vizualizérem, digitdlnim mikroskopem
a posléze i1 hlasovacim zafizenim. Z pohledu dneska, tedy nékolikaletych zkuSenosti
S vyuzivanim interaktivni tabule, se vyuka nezmodernizovala tak, jak bylo poZadovéano. Na
zékladnich $kolach bylo uplatnéni §irsi nez na $kolach stfednich. Ze zavéri Ceské $kolni
inspekce dané¢ho obdobi vyplyva, Ze interaktivni tabule se ¢asto vyuZzivala jako platno, coZ
nutné podporovalo klasickou frontdlni vyuku. UZ v tomto obdobi se projevil nedostatek
odbornych oborovych didaktik pro ucitele s t¢ématem ICT ve vyuce. Vznikaly v§ak manualy
od uciteld z praxe tykajici se vyuziti interaktivni tabule ve vyuce. Studenti z pedagogickych
fakult se s interaktivni tabuli vétSinou setkali az v praxi, a tudiz nositeli zmén byli, jak uz to
v nasem Skolstvi byva, nadseni ucitelé. Zacina rozvijet také projektova vyuka.

Dalsi obdobi je charakterizovdno zaclefiovanim notebooku a tableti do vyuky, coz
umoznilo dalsi individualizaci. Frontalni vyuka se postupné v mnohych piipadech zacala
menit na vyuku nejen projektovou, ale 1 badatelskou, a Zaci zacali v hodinach provadét rizna
méieni, zkoumali a objevovali, a také své vystupy sdileli ve spole¢ném prosttedi, ptipadné
na webovych strankach skoly nebo na youtube.



1.2

Sougasnym trendem jsou mobilni dotykova zaiizeni. Ne kazdy uéitel jej viak vlastni. Skoly,
které se zapojili do projektd Vyzvy 51, je pro své pedagogy ziskaly. I v tomto piipadé plati,
ze na kniznim trhu neni vhodna didaktika, kterd by ucitelim pomohla v zacatcich prace
s mobilnim dotykovym zafizenim, at’ uz tabletem, nebo dotykovym notebookem. Prehled
aplikaci pro jednotlivé pfedméty, a také seznamy online vyukovych zdroja, je k dispozici
dostatek. Jak pouzivat vhodné didakticky a spravné metodicky mobilni dotykova zatfizeni
vSak zadna dostupna literatura nenabizi.

Uz dnes jsou skoly, které jsou jest¢ dal. Zacaly pracovat zcela novym zplisobem, kterému
tikame metoda BYOD, tedy piines si své zafizeni (Bring Your Own Device). Zaci si
prinesou do skoly své tablety, notebooky nebo chytré telefony. Takto pracuji zaci napiiklad
na Zékladni Skole, Lupacova, Praha 3. Zesynchronizovat tato zafizeni a zajistit bezpecnost
v ramci Skolni sité neni urcité jednoduché, ale jde to, jak ukazuje praxe. Ve skole realizuji
n&kolik scénafti pouziti. Zaci si bud’ mohou piinést opravdu jakékoli zafizeni nebo jen
notebooky nebo pouze tablety s konkrétnim operacnim systémem.

Mobilni dotykova zafizeni ve vyuce

Stale novéjsi technologie, stale lepSi parametry, stale vyhodnéjsi vyuziti pro Skolni préci.
Mobilni dotykova zatfizeni jsou dalsi didaktickou pomickou. Maji n€kolik vyhod, které
umoznuji pedagogum pouzivat je ve vyuce zpusobem, ktery je pozadovan v souvislosti
S novymi trendy.

Prvni vyhodu je bezesporu mobilita. S timto zafizenim je mozné ucit i mimo prostory $koly,
venku v terénu. Mobilni dotykova zafizeni obsahuji senzory a nativni aplikace, diky kterym
mohou pedagogové zdavat zaka ukoly podporujici objevitelstvi, méfeni, natdceni videa,
fotografovani, ale také sdileni ve spole¢ném prostiedi. Mobilni dotykova zatizeni umoziuji
ptipravit vyuku interaktivné, tedy tak, aby v hoding byl aktivni zak.

Individualizace vyuky s mobilnim dotykovym zafizenim je dal$i vyhodou. I kdyby mél toto
zafizeni jen vyucujici, mize pfipravit vyucovaci hodinu tak, Ze kazdy Zdk mlZe pracovat
podle svych schopnosti. Idedlni vSak je, pokud ma kazdy zak své zafizeni. Pak miiZe
pracovat podle svého tempa a v dobé¢, ktera mu vyhovuje. MiiZe také vyuzit ¢as mezi Skolou
a dalsimi zajmovymi aktivitami a sdilené materialy si nastudovat v tomto ¢ase, naptiklad pfi
cesté v meéstské hromadné dopravé. Takovéto uceni pak nazyvame prostojové ucent.

Dal§i nesmirnou vyhodou je, Ze mobilni dotykovd zafizeni se staly pomocnikem
handicapovanym zakiim. Diky témto technologiim je mnohdy jejich zaclenéni do
vzdélavaciho procesu jednodussi.

Zaci vitaji vyuku s tablety nebo dotykovymi notebooky. ZkuSenosti pedagogii s vyuzivanim
téchto zaiizeni ve vyuce reflektuje ¢lanek Interaktivni tabuli? Zaci preferuiji tablety...,
ktery si mizete precist na www.itveskole.cz. Zkuseni pedagogové v rozhovoru s Dagmar
Kocichovou odpovidaji na otazky tykajici se zalefiovani tabletl, dotykovych notebookt

i chytrych telefont do vyuky.


http://www.itveskole.cz/2015/01/27/interaktivni-tabuli-zaci-preferuji-tablety/
http://www.itveskole.cz/

Je zjevné, Ze v soucasné dobé je vyuka s pouzitim mobilnich dotykovych zatizeni atraktivni,
je vice motivujici. Dokonce i zaci hyperaktivni, ¢i autisté, vykazuji pti praci s nimi velmi
dobrych vysledkd.

Pfedev§im vSak je podstatnd zpctnd vazba, kterd se zaklim dostane okamzité. Mnohé
aplikace i online vyukové materialy ihned informuji Zaka o jeho spravnosti postupu, feSeni
¢i vysledku.

Velkou vyhodou je moznost sdileni nejen zadani tkold a vyukovych materiald, ale moznost
on-line hodnoceni odevzdanych praci, komunikace se zaky i rodi¢i. Pedagogové mohou také
organizovat a fidit vyuku.

Vyse uvedené vyhody, které¢ mobilni dotykova zafizeni nabizeji, v§ak znamenad zménu.
Zména se tyka nejen uciteldl, ale 1 zaki. Ucitel uz neni jediny nositel informaci a jeho role
se méni v organizatora, pomocnika, rddce. Centrem vyuky se stava zak, ktery se svou
iniciativni aktivitou stava spolupodilnikem na svém vzdelavani.

Obr. 1 Didakticka pomtcka



2.1

2 Inovativni formy a zpusoby vyuky

Prace ucitele je naro¢na. Pozadavky kladené na néj jsou nejen odborného razu, ale i z oblasti
pedagogiky a psychologie, a v poslednich letech i z oblasti informaé¢nich a komunikaénich
technologii. Prinik uvedenych oblasti je jeho pole profesionality. Neustalého vzdélavani,
prace na sob¢, vyhledavani zdroji vyuky na internetu, tvorba vlastnich materiald, sdileni
a skoleni je kazdodenni nutnosti pedagoga, ktery jde s dobou.

Odborna literatury o didaktickém vyuziti informac¢nich a komunika¢nich technologii ve
vyuce, jak uz bylo feCeno vyse, absentuje. Jsou vydavany mnohé tituly, ty se ovSem
piedevsim zabyvaji popisem, technickymi udaji ¢i parametry, ne vSak metodikou vyuky.

Pedagogika a psychologie zabyvajici se procesem uceni se opird o nové poznatky funkce
mozku, o nové informace z oblasti neurologie, neurolingvistiky, filosofie, ale i kybernetiky.
Poznévaci procesy jsou v disledku novych informaci pojimany z nového nahledu. Ve vyuce
by se méla preferovat individualizace. Jedna se o zptisob vyuky, kdy vSichni zaci maji stejny
vzdélavaci cil, ale kazdy k nému dojde jinou cestou. Cesta je dana individualnimi
schopnostmi, individualnim tempem. Podstatou vSak je aktivni Cinnost zdka, ktery se
zapojuje do vzdélavaciho procesu. Mezi aktivizujici ¢innosti zakl patii méfeni, objevovani,
feSeni problémil, kritické mysleni, sdileni, prace v projektu atd. Kromé vyukovych cilii jsou
u zakl prohlubovany dovednosti, které fadime mezi Kompetence 21. stoleti, jako je
schopnost prace v tymu, samostatna prace, kreativni mysleni, tvir¢i schopnosti atd.

Se zménou zplisobll vyuky se méni i formy.

Nové vyukové formy

Nové¢ formy vyuky mizeme rozdélit do ¢tyf skupin
individualizace vyuky

prace ve dvojici, ve skupinach

diferenciace

projekty

o O O O

Individualizace vyuky davad moZznost kazdému zékovi ucit se zpiisobem, ktery mu vyhovuje.
Kazdy zak jinym zpiisobem vnima informace, jinak je v mozku zpracovava a pracuje jinym
tempem. Individualizace znamena4, Ze vSichni Zaci sice plni stejny vzdelavaci cil, ale kazdy
jinym tempem, podle svych schopnosti, a taky v ¢ase a misté, které jim vyhovuje.

Pomérné novou formou je tzv. nabalovani (sné¢hova koule). Jedna se o skupinovou préci, ale
pracovat se za¢ina ve dvojicich. Po splnéni dil¢iho tikolu se dvojice spoji ve ¢tvetice, pozdéji
Ctvefice v osmice a nakonec pracuje na jednom tkolu cela tiida.



Diferenciaci rozumime vyuku, kdy rizni Zaci plni tkoly odstupiiované naro¢nosti, nebo plni
kazdy jiny ukol.

Projekt, nebo-li projektova vyuka, vétsinou fesi n&jakou realnou problematiku. Ulohy
v projektu miize realizovat jedinec, nebo Zaci pracuji ve skupin€. Projekt méa nékolik
charakteristik: fes$i konkrétni problém, je Casové ohrani¢en, je konecny, je pribézné
hodnocen, kon¢i realnym vystupem (sada fotografii, manual, nasténka, video, exkurze atd.).

Uvedené formy lIze rovnéz v ramci vyucovaci hodiny, nebo vétsiho bloku hodin,
kombinovat. Zptsob, jakym ucivo zakim ptredkladame, tedy cesta k dosazeni vzdélavacich
cili, je pro inovativni vyuku stézejni. S nékolika aktivizujicimi zplsoby vyuky vés
seznamime v nasledujici kapitole.

2.2 Aktivizujici zptisoby vyuky

2.2.1 Brainstorming

Uvedeny zpusob vyuky se Cesky nazyva burza napadi. Cilem je od zaka ziskat, na jim
predem nezndmé téma, co nejvice namétil, napadd, asociaci. Brainstorming ma sva pravidla,
se kterymi je zadky nutno pfedem sezndmit. Naptiklad: Kazdy ma pravo fici svij napad.
Kazdy nemusi mit ndpad. Napady nekritizujeme. Cilem je ziskat co nejvice napadi. Napady
se mohou zapisovat na tabuli. Brainstorming trva do té doby, dokud se objevuji nové ndpady.
Po ukonceni se jednotlivé napady spolecné prokonzultuji a postupné se vysktava (maze) to,
Co je z n¢&jakého duvodu nevyhovujici.

2.2.2 Hraniroli

Hrani roli patii mezi zaZitkové zplisoby vyuky. Zaci se vciti do role n&jaké osoby, ale i véci
¢i pojmu, a plni zadané tikoly. Pfi vyuce na 1. stupni, kde se probiralo téma Slova podiadna
a souradna, méli zaci na tabletech rtizna slova, a ti zaci, ktefi méli na displeji v dané oblasti
slova podfadn4, si dfepli, a ti, ktefi méli slova nadfazena, stali nad svymi spoluzdky. I takto
se da poyjmout metoda hrani roli.

2.2.3 Méreni
Mobilni dotykové zafizeni umoziuji diky senzorim a nativnim aplikacim zakt predevsim
vV hodinach ptirodovédnych méfit napt. vitadlni kapacitu plic, kyselost pidy, ale také

objevovat souvislosti a provadét dikazy.

2.2.4 Myslenkové mapy
Své myslenky, ale 1 vzajemné souvislosti ¢i vztahy, je mozné graficky znazoriiovat pomoci
myslenkovych nebo pojmovych map. Zachyceni je nelinearni, ¢imz si zak uptesni mysleni
a myslenky uspofada. Metoda je vhodna pfti feSeni problému a problémovych situaci.



2.2.5 Objevovani

Objevi-li zak sam poucku ¢i vztah mezi pojmy, nebo nové pravidlo, je jisté, ze si vse
zapamatuje 1épe. Informace ziska vlastni zkuSenosti a natrvalo.

2.2.6 Prace s chybou

Maji-li zaci pied sebou v ukolu jistou ptekazku, obtiz, pak uloha patii do kategorie tiloh
problémovych. Bude-li tou obtizi chyba v feseni, ptipadné¢ konstrukci, pak tato metoda
pomiize zaktim v pochopeni principu nebo zakonitosti, a navic bude posilovano analytické
a kritické mysleni.

2.2.7 Problémova metoda

Podstatou metody vyiesit kol nebo otazku, pficemz nckterd fakta je nutné si dohledat,
dopocitat nebo odvodit. Dtlezité je tedy si znama fakta spravné setadit.

Typy problémovych tloh:

dokoncovani textu

doplnéni schémat

oprava chybného feseni

vylouceni prvku z dané mnoziny

vybér spravného feseni z nékolika variant

0 O O O O

2.2.8 Prevracena trida

Dand metoda je charakteristickd tim, Ze se realizuje ve tfid¢€ to, co obvykle zaci délaji doma
a doma zéci plni ukoly, které se obvykle provadéji ve skole. Jak to konkrétné mtze vypadat?
Vyucujici zada zakiim ve spolecném prostiedi video, vyteSeny ptiklad, ¢lanek, ktery si, jako
ptipravu na hodinu maji shlédnout, naucit nebo piecist. Ve vlastni hodiné€ si ucitel ovéii, zda
zaci kol splnili a u¢ivu porozuméli. Ucitel poté mize zadat naro¢néjsi tkoly a vénovat se
individualné tém, ktefi jeho pomoc potiebuji.

2.2.9 Sdileni

Sdileni je v soucasné dobé nezbytny zpusob prace ucitele, i kdyz neni zatim masove rozsiten.
Pro praci mizeme pouzivat formu e-learningu, vzdélavani elektronickou formou.
Cloudovym sluzbam tohoto typl fikdme zkracen¢ LMS, coZ znamend Learning
Management System. K nejvice vyuzivanym v ¢eském skolstvi patii Moodle, na zédkladnich
Skolach ptevazuje iTtida. Jednd se o jednoduchy, intuitivni systém v Ceském jazyce, jehoz
moznosti jsme sepsali do nékolika slov:

[ individualizace

T Tridéni i vyhodnoceni

r rozvoj samostatnosti zaki

i inkluze handicapovanych zaka
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d dorozumivani, komunikace, se zaky

a aktivizujici metody

Prostiedi iTtidy se vam otevie po ptihlaseni na adrese https://apps.itrida.cz.



https://apps.itrida.cz/

3 Jak nato v 1. tridé

I kdyz vétsina soucasnych prviackii neumi Cist a psat, s tabletem uz své zkuSenosti maji.
Umi hrat hry a mozna i komunikovat. Je tedy nutné, aby pedagog tablet dobie ovladal. Musi
umét hlavné pracovat se silou zvuku, s okny, pfepinat se mezi béZicimi aplikacemi, stahovat
aplikace, pripojit se k Wi-Fi.

Vyuka v 1. tfid¢ probiha pfevazné formou hry, proto pro praci s tablety plati dvé zasady.

1. zasada

Ve vyu€ovani je tablet pro vyuku, a ne na hrani.
2. zasada

Zaky je nutno sezndmit s nastavenymi pravidly

o chovani a bezpe¢nosti pii praci s tablety
o chozeni a manipulaci s tabletem

o nastaveni tabletu, stahovani a mazéni aplikaci

o ukonceni prace s tabletem
o pravidlech hygieny, jidla a piti

Obr. 2 Tablet



4 Vyukové zdroje

4.1 Zdroje vyukovych materialti

4.2

Elektronické vyukové materidly lze ziskat nékolika zpisoby. V nasem vyctu je sefadime
Z hlediska naro¢nosti na kreativitu a tvirc¢i potencial ucitele.

Prvni moZnosti je vlastni autorska tvorba. Dale se jedna o sdilené materialy ucitelti z vlastni
nebo jinych Skol. Tieti moznosti je vyuzit portaly a webové stranky s online zdroji. Posledni
moznosti je stdhnout si hotové aplikace nebo vyukovy software.

Aplikace

EGINED

Kocichova

Word 2013

Pl

Publisher 2013

jof
jm]
m]

Vyjbér prohizece

Obr. 3 Nabidka Start

Komer¢ni aplikace si 1ze stahnout z obchodu Store . Aplikace jsou bud’ zdarma, nebo jsou
placené. Aplikace mizeme vyhledavat ttemi zptsoby:

o ze seznamu vS$ech aplikaci, at’ placenych ¢i neplacenych, novinek a zajimavosti,
o prochazenim mezi aplikacemi z uvedenych kategorii,
o vyhledanim konkrétni aplikace uvedenim jejiho nazvu do pole.

Na vyhledanou aplikaci klikneme, aplikace se otevie a my si ji mizeme prohlédnout,
muzeme si precist bliz§i informace, pfipadné recenzi, a také zjistit cenovou relaci.

Placenou aplikaci si mtizeme Koupit nebo Vyzkouset. Pokud je aplikace zdarma, je mozno
Ji Instalovat. Aplikace se nekupuje na vlastni tablet, ale na nas ucet, lze ji tedy nainstalovat
na vSechna vase zatizeni. Odebrani aplikace, nebo-li odinstalovani, je pomérné jednoduché.
Klikneme na dlazdici s aplikaci (poptipad€ pravym tlacitkem mySi) a zvolime z nabidky
Odinstalovat.



4.2.1 Pozadavky

Pouziti aplikaci ve vyuce je ruzné, a je prakticky mozné ve vSech fazich vzdélavaciho
procesu. Lze je pouzit jako motivacni prvek, pro hlubsimu pochopeni uciva, k procvicovani
a fixaci také k testovani.

Aplikace by viak mély splitovat jisté pozadavky, aby byly opakované pouZitelné. Zaci by
mél pfi praci s jakoukoli aplikaci nejen ziskavat nové informace, ptipadné nové dovednosti,
ale interaktivni Cinnosti fesit problémy, zkoumat, objevovat.

Pokud bude ucitel pouzivat novou technologii a v ni nainstalovanou aplikaci, nemusi jesté
jit o inovativni vyuku. Bude-li centrem vyuky ucitel a Zaci budou jen pasivné pfijimat
poznatky, pak se jedna o klasickou frontalni vyuku.

Inovace vzdélavani nespociva jen v pouziti aplikaci. Podstatny je zptisob, jakym je zédkovi
uéivo zprosttedkovavano. Chceme-li, aby si zak z probirané latky nejen co nejvice
zapamatoval, ale u¢ivu i porozumél, musi se na procesu vzdélavani podilet svou aktivitou.

A pravé tento parametr by mél byt sté€Zejni pro vybér aplikace, vyukového software nebo
appletu pro pouziti v daného predmétu.

V nasledujici kapitole vas chceme nékolika ukazkami aktivizujicich metod motivovat.
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5 Aktivizujici zpusoby vyuky

5.1 Motivacni rozcvicka

Flash Cards

Pouziti: Flash Cards je aplikace pro vyuku matematiky. Zakim zadame sadu piikladi
a jejich vysledek pozadujeme nafotit a odeslat do sdilen¢ho prostredi.

Popis aplikace: Ve zvolené sadé je pocet prikladi, které jsme si zvolili. V piikladech se
pouzivaji ¢isla v rozmezi 0 az 12.

Flash Cards

Available Quizzes My Scores

97.2 6€

best score bigge

Multiple Operations Addition
Addition Multiplication Multiple Operations tables from 1 to 12, 30 questions tables from 1 to

tables from 1 to 12 tables from 1to 12 tables from 1 to 12 2.2 sec. avg. per question 2.2 sec. avg. per «
30 questions 30 questions 30 questions 1 1 )0:00 PM 14/201 ):1

71.0 7C

best speed

l = Addition Addition

Subtraction Division Custom Quiz tables from 1 to 12, 30 questions tables from 1to
tables from 1to 12 tables from 1to 12 Define your own custom 1.9 sec. avg. per question 1.9 sec. avg. per ¢
30 questions. 30 questions quiz configuration. 14/201 25 PM 14/201 7:C

Obr. 4 Flash Cards

Flash Cards

69.3

biggest quiz

70.9

Obr. 5 Sc¢itani Obr. 6 Vysledky

Obrazek cislo 4 ukazuje zédkladni obrazovku po spusténi Flash Cards, kde je mozné si zvolit
piiklady na scitani, viz obrazek ¢&islo 5, od¢itani, ndsobeni nebo déleni ¢i piiklady na
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5.2

prozkouSeni vSech uvedenych pocetnich operaci. Po vyfeSeni sady piikladli se objevi
vysledek, jak je mozno vidét na obrazku ¢islo 6. Pocet piikladl v sad€ si miizeme nastavit.

Prevracena vyuka

Zdroj: http://onlinecviceni.cz/exc/list topic mat2.php

Pouziti: Jednd so online prostiedi pro vyuku matematiku. Zvolime metodu pievracené
vyuky. Ucitel zada zakiim jako ptipravu na ptisti hodinu konkrétni cvi¢eni Nasobeni s déleni
deviti. Ve vlastni hodiné€ si testem ovéti, nakolik Zaci porozuméli. Po vyhodnoceni testu zada
Sikovnym zakam dalsi ptiklady, a sdm se vénuje pomoci tém, ktefi v tomto tematickém celku
maji potize.

Obrazek ¢islo 7 ukazuje nahled pracovniho prostiedi.

Rocnik Predmét Kapitola Podkapitola Nazev

3. v Matematika v = | 07. Nasobeni a déleni 9 Hledej

Matematika Nasobeni a déleni 9 Nasobeni 01 Procviéitl
Matematika Nasobeni a déleni 9 Nasobeni 02 Procviéitl

Matematika Nasobeni a déleni 9 Nasobeni (A) 01 Procvigitl

Matematika Nasobeni a déleni 9 Nasobeni (A) 02 Procvi€itl
Matematika Nasobeni a déleni 9 Nasobeni o) 01 Procvigit

Matematika Nasobeni a déleni 9 Dé&leni 01 Procviéit!

Matematika Nasobeni a déleni 9 Déleni 02 Procvi&itl

Matematika Nasobeni a déleni 9 Déleni (A) 01 Procvitit!

Matematika Nasobeni a déleni 9 Déleni (A) 02 Procvitit!

HHRRRER

|

L% T oS- R % I 'L I S 7% B 7 I G T % T %

Matematika Nasobeni a déleni 9 Déleni o) 01 Procvititl

Obr. 7 Déleni deviti

Piiklady lze fesit i slovnim zadanim, jak ukazuje obrazek &islo 8. Zéci si vyslechnou zadani
ptikladu a do zvoleného policka naklikaji ¢islo, jez je vysledkem.

Obrazek ¢islo 9 ukazuje, jakym zpisobem dostavaji Zaci zpétnou vazbu po vyfeseni zadané
sady piiklada.


http://onlinecviceni.cz/exc/list_topic_mat2.php

Obr. 8 Slovni zadani

® 21

v Spravna odpovéd! Spravne resenije 3.9=27

® B

v Spravna odpoved! Spravne reseni je 9.9 =81

® &

v Spravna odpovéd! Spravné rfesenije7.9=63

® 54

v Spravna odpovéd! Spravneé resenije 6.9 =54

® 58

v Spravna odpovéd! Spravné feseni je 10.9=90

Obr. 9 Vyhodnoceni testu



5.3 Re3eni problému

Psi obydli
Pouziti: Zadana uloha je postavena problémové a sklada se ze dvou &asti. Zakiim nasdilime
nejdiive prvni ¢ast zadani, tedy obrazek a dva ukoly. Odpovédi zaci vepisuji ptimo do
obrazku, obrazek vyfoti a odesilaji do sdileného prostiedi.

\\\\”
5

X

=

iy

i

Obr. 10 Psi boudy

1. Pozorné si prohlédni obrazek.
U kazdé boudy napis jeji barvu, jestlize vite, Ze:

Alik ma modrou barvu.
Punta ma zlutou boudu a Azor zelenou.
Plati: Punta jesté nesezral kost.

U Alikovy boudy roste kyticka.

2. Nyni napi$ na kazdou boudu jméno pejska, jemuz bouda patii.

Po odeslani vysledk prace vsech zaka, nasdilime druhou ¢ast tikolu, tedy kol ¢islo 3.
Zaci své odpovédi opét posilaji so sdileného prostiedi.

3. Kjednotlivym vétam napis slovo ,,plati“ nebo ,,neplati* podle toho, zda je véta
pravdiva nebo ne.

Punta a Azor kost nesezrali.
Alikova a Puntova bouda jsou vedle sebe.

Azor ma dva sousedy.



5.4 Brainstorming
Vyukové karticky

Pouziti: Aplikaci Vyukové karticky najdete ve Store. Ve vyuce pouZijeme metodu
brainstormingu nésledovne¢.

Kazdy zak si spusti aplikaci Vyukové karticky, Ovoce — Poznave;j. Ucitel kazdému jedinci
zada, at’ si vybere jiny druh ovoce (banan, zelené jablko, kiwi, citron atd.). Poté se vSichni
shromazdi ptred tabuli a ¢ekaji na prvni tkol. Ucitel zadé ukol: ,,Vytvoite skupiny podle
barvy ovoce®. Zaci vytvoti skupinky a zastupce kazdé z nich vyjmenuje viechny druhy
ovoce, které se objevuji na tabletech zaku skupiny.

treden

@

UKOVE
RTICKY

Ovoce

Obr. 11 Ovoce

Dale jiz ucitel nechava na zécich, aby nasli dal§i moznosti vytvoteni skupinek — napt.: podle
velikosti ovoce, podle abecedy, poétu slabik, pismen atd. Zaci tak pracuji metodou
brainstormingu.

Popis: Aplikace Vyukové karticky obsahuje nékolik riznych sad. Obrazek c¢islo 11
predstavuje ¢ast, a to sadu Lidé a kroje, LyZovani, Ovoce 2, Zelenina 2, Kvétiny a Zvifata
v CR.

19) Lidé a kroje 20) LyZovani 21) Ovoce 2

22) Zelenina 2 23) Kvétiny 24) Zvifata v CR
,ﬁlgl_é 'ﬂl‘ b
) “l = 4 EE.

Obr. 12 Témata karti¢ek




5.5 Fixace uciva

Online cviceni

Pouziti: Na strankach najdeme http://www.onlinecviceni.cz/exc/list sel topics.php
najdeme spoustu systematicky roztiidénych cviceni podle tematickych celku.

Po zopakovani uc¢iva zakiim zaddme odkaz a volbu konkrétniho cviceni. My jsme zvolili pro
1. ro¢nik ucivo Velké a mala pismena, viz obrazek ¢islo 13 a 14.

v g v

04. Velka a mala pismena
01. Jména obecna a jména vlastni
01. Jména obecna a jména vlastni (1)

01. Slova

01a. Hlasky

02. Dvojhlasky a hlasky
03. Slabiky

04, Velka a mala pismena
05. Véty

Obr. 13 Velka a mala pismena

Rocnik Predmét  Kaptl Podapiols  Nezev

1]V | Hiedej |
Velka a mala pismena
1 Cesky jazyk | Velka
1 Cesky jazyk = Velka

Jména obecna a jména viastni

~ vratr -|ndfe]
~ vJabi¢ka ~aZenka
~ vjaminka -dena
~ poluzak |-lavel
~ véda -an

Obr. 14 Jména obecni a jména vlastni


http://www.onlinecviceni.cz/exc/list_sel_topics.php

Vysledky doplnéni lze vidét na nasledujicim obrazku ¢islo 15.

Kazdy zak vidi okamzité nejen to, co napsal (pismeno je zelené vyznaceno), ale i zda je jeho
vysledek prace spravné nebo ne. Prace s chybou je pro zaky velmi dilezita a vizualizace jim
pomiize si spravnost feSeni zafixovat a piisté se chyby vyvarovat.

01b. Doplite velka a mala pismena.

chlapec Michal

v’ Spravna odpovéd! chlapec — obecné jméno
v’ Spravna odpovéd! Michal — vlastni jméno

babicka Ruzenka

v Spravna odpovéd! babicka — obecné jméno
v' Spravna odpovéd! Ruzenka — vlastni jméno

s poluzak pavel

v’ Spravna odpovéd! spoluzak — obecné jméno
v/ Spravna odpovéd! Pavel — vlastni jméno

s poluzacka Petra

v’ Spravna odpovéd! spoluzaéka — obecné jméno
v Spravna odpovéd! Petra — vlastni jméno

Gas: 0:55  Spravné: 20 X Chybné: 0 Uspésnost: 100 %

Obr. 15 Vysledek dopliovani

5.6 Diagnostika znalosti formou testu

Pouziti: VySe uvedené cviCeni lze pouzit i ve fazi diagnostické, tedy ve fazi oveéfovani
znalosti a dovednosti. Individudlné Ize zadat cviceni kazdému Zakovi jiné a vystup, tedy



zékovo teSeni ohodnotit podle procent ispésnosti. Jako ukazku jsme zvolili u¢ivo pro 5. tiidu
Shoda ptisudku s podmétem, jak je vidét na obrazku ¢islo 16.

Obr. 16 Test

pavi kfigel i
v Spravna odpovéd! pavi kficeli — podmét je rodu muzskeého zivotného

penize cinkaly
v Spravna odpovéd! penize cinkaly — podmét je rodu muzskeého nezivotného
maminky vafil y
v Spravna odpovéd! maminky varily — podmét je rodu Zzenského
chlapci si piskal i
v Spravna odpovéd?! chlapci si piskali — podmeét je rodu muzského zivotného
divky vysivaly

v/ Spravna odpovéd! divky vysivaly — podmét je rodu zenského

kufatka pipala
v/ Spravna odpovéd! kufatka pipala — podmét je rodu stfedniho

Obr. 17 Vysledek testu zaka



5.7 Kresleni s Matyskem
Sdileni vysledkl prace zaka

V hodinéch kresleni je mozné vyuzit britsky kresleny serial, kterd ma v ¢eském piekladu
nazev Kresleni s Matyskem. Jedna se Sestiminutové video, v némz je krok za krokem ukazan
postup kresleni béznych véci ze Zivota. Jako piiklad mizeme uvést koné, kvétinu, hrad,
strasidlo, delfina atd. D¢ti uci postavicka Matysek a obrazky se skladdaji ze zakladnich
obrazci jako je obdélnik, uisecka, kruznice. Nas odkaz

https://www.youtube.com/watch?v=j4bFAwQqBRs

je na video, které nauci zaky jednoduchym zpiisobem nakreslit hasi¢sky viiz, viz obrazek
¢islo 18.

Vysledné obrazky zaktl je vhodné vyfotit a nasdilet napt. ve virtualni nasténce nebo v iTfidé.

Obr. 18 Hasiéské auto

5.8 Hrani roli

Finance

Popis: Na webovych strankéach tykajici se finan¢ni gramotnosti najdeme vyukova videa,
pracovni listy 1 ptiklady dobré praxe:

http://www.financnigramotnostdoskol.cz/materialy/zs/pracovni-sety/kupecke-pocty/

Jako namét pti vasi praci jsme vybrali t¢éma Rodinny rozpocet. Teoreticky zaky pfipravime
na problematiku rodinného rozpoc¢tu. Pomocnikem jsou videa a pracovni listy na stdnkach

Video se sklada ze ¢tyt set: Rozpocet, Piijmy, Vydaje, Rezerva.


https://www.youtube.com/watch?v=j4bF4wQqBRs
http://www.financnigramotnostdoskol.cz/materialy/zs/pracovni-sety/kupecke-pocty/

FINANCNi GRAMOTNOST

Do SKOL .

Obr. 19 Ukézka jednoho setu sady videi

Pouziti: Pro praci s financemi jsme zvolili metodu hrani roli.

Zaci hraji role otce, matky a déti, ktefi zaginaji se zakladnim vzdé&lanim, zédkladnim platem
a z ngj plati najem, inkaso, jidlo, ostatni. Pokud si zvysi kvalifikaci, jejich pfijem vroste a
mohou hospodafit se zvySenou rezervou nebo si koupit to, po ¢em jednotlivi €lenové touZi,
naptiklad pejska, auto, sportovni kolo atd. Zbozi je znazornéno kartami s obrazky. Do
penézniho deniku si zapisuji piijmy a vydaje.

Inspirace na ZS Svitavy, viz
http://www.financnigramotnostdoskol.cz/poradna/priklady-dobre-praxe/.

Obr. 20 Hrani roli


http://www.financnigramotnostdoskol.cz/poradna/priklady-dobre-praxe/

5.9 Tvarci mysleni
Zivotni prostiedi

Popis: Webové stranky http://www.skodahrou.cz/ nabizeji, jak je mozno vidét na obrazku
¢islo 21, oblast Silni¢ni bezpecnost, Muzeum aut, Zivotni prostiedi. Formou videi, kvizl
a her, tedy zabavnym zptisobem, Se mohou zaci seznamit se zakladnimi pravidly bezpe¢nosti
a spravného chovani v urcitych situacich.

Téma Silni¢ni bezpecnost obsahuje vyukové applety: S Tomikem na kole, S Kristynou ve
meésté, Hrajeme si v parku, Vylet do kina, Jedeme za babickou, Bezpe¢nost v auté, Jedeme
po cyklostezce, Privodcem je jim pejsek Alik, ktery s nimi komunikuje. Pro uditele jsou
soucasti Metodické listy, ve kterych je ndvod pro aktivizujici vyuku s témito interaktivnimi
zdroji.

— —

SKCOANow

SR =

AUTOSALON SILNICNI BEZPECNOST MUZEUM ZIvOTNI PROSTREDI Kviz ZABAVA 4 4 @ 3

Ahoj! Ja jsem Alik a mizu ti
ukazat bajeéné hry a hadanky.

& G4 REGISTRACE / PRIHLASENI

Obr. 21 Nabidka online vyuky

Pouziti: Uvedeny vyukovy material vyuZijeme k soutéZzi o nejlepsi silni¢ni znacku s ndzvem
Stezka pro kolob&zky. Jako inspiraci jsme vybrali téma Silni¢ni bezpecnost a konkrétné téma
Jedeme po cyklostezce podtématem Méstem po cyklostezce. Po registraci mohou zaci zacit
interaktivné pracovat.


http://www.skodahrou.cz/

Postup je navodny, a navic je stale na displeji pomocnik, pes Alik. Cyklisté jedou stezkou
a u kazdé znacky je otazka se dvéma odpovéd’'mi. Pokud zak dobte odpovi, zapocCitavaji se
mu body.

Obr. 22 Jizda po cyklostezce

Béhem cesty se sezndmi s jednotlivymi znackami a nauci se jim rozumét. Po ukonceni celé
jizdy je vhodné provést se zdky zopakovéani a shrnuti priibéhu jizdy vcetné vyznamu
jednotlivych znacek, viz obrazek ¢islo 22.

Nasledn¢é zaci obdrzi pracovni list obsahujici dvé skupiny tkold. Prvni skupinou jsou
predkreslené znacky s jejim nazvem a zaci maji za ukol znacky dokreslit. Druha skupina
obrazky, které by tam podle nazvu vymyslené znacky, mohly byt. Obrazek cislo 23 je
printcreenem ¢asti pracovniho listu. Ve druhé skuping jsou ctyti predkreslené znacky, jedna
se o znacku Stezka pro kolobéZzky, znacku Pozor! Neukéznéni chodci se psy, dale znacku
Zakaz vjezdu splasenych jezdcii na konich a nakonec znacku Stiij! Dej prednost veverkdm.
My jsem zvolil v soutézi znacku Stezka pro kolobézky.

Nakreslenou znacku mohou Zaci vyfotit a nasdilet do spolecného prostiedi. Formou
hlasovani v zadvéru spolecné urci vitéze soutéze.



které tam podle nazvu skutecné znacky patfi.

< eeees Stezka pro
chodce
a cyklisty

Konec stezky
pro cyklisty

| —— >

* Nakresli do predkreslenych znacek obrazky,

+ Nakresli do predkreslenych znacek obrazky,
které by se tam podle nazvu vymyslené znacky
podle tebe hodily.

Stezka pro
kolobézky

Pozor! Neukaznéni
chodci se psi

Obr. 23 Pracovni list

5.10 Metoda badatelska

Popis: Mnohé pokusy nebo laboratorni prace je mozné najit na youtube nebo na strankach
zékladnich a stiednich $kol. Jako inspiraci jsme pro vés vyhledali video nato¢ené zaky ZS
Schulzovy sady, Dvur Kralové nad Labem. Video je ze sady videi s ndzvem Ptirodopisné

pokusy a jmenuje se Stavba vejce. Video naleznete na odkaze

https://www.youtube.com/watch?v=5-n3TW3UVIqg

Uceni vlastni zkusenosti, zkoumani a objevovani, patii mezi konstruktivistické metody.

Jednd se o uceni s porozuménim. Seymour Papert, americky matematik, informatik
a pedagog tika, ze nejefektivnéjsi je pro zaka takovy proces uceni, kdyz sdm néco vytvari.

Timto zkuSenostnim uc¢enim nejlépe objevuje svét kolem sebe.



https://www.youtube.com/watch?v=5-n3TW3UVIg

Obr. 23 Slozeni vejce

Obr. 24 Dtikaz vapniku ve skofapce

Senzory obsazené v mobilnich dotykovych zatfizenich ndm déavaji prostor pro objevitelské
zpiisoby vyuky. V uvedeném piipad¢€ Zaci vyuzili moZnosti natocit video. Natocené video se
umisténim do sdileného prostfedi internetu stalo soucasné¢ elektronickym vyukovym

materialem pro ostatni zaky.



Cilem prvni kapitoly metodiky bylo seznamit vas s vyhodami zaclenéni mobilnich
dotykovych zafizeni do vyuky. Pozornost jsme vénovali mobilité, moznosti vétsi
individualizace vyuky, lepsi podpora zaclenéni handicapovanych do vzdélavaciho procesu.
Zduraznili jsme okamzZitou zpétnou vazbu pro zaku V piipadé feSeni ukolti nebo provadéni
konstrukei.

Nové technologie vedou ke zméné zpiisobu prace uitele. Ovliviiuji jeho roli ve vyucovacim
procesu, ale soucasn¢ méni roli zaka. Inovace vyuky s pouzitim téchto technologii spociva
predevsim v uplatiiovani aktivizujicich zptisobli vyuky. Proto jsme ve druhé kapitole uvedly
prehled nékterych aktivizujicich metod a novych forem vyuky.

Odkud mizeme Cerpat inspiraci pro svou tvorbu elektronickych vyukovych materialt, nebo
pouzit konkrétni aplikaci ¢i applet, je obsahem kapitoly tieti.

Vvoew

Spole¢nym jmenovatelem je interaktivni zapojeni zdkd do vzdélavaciho procesu za
soucasného posilovani kompetenci 21. stoleti.

Vétime, ze uvedené priklady se stanou zdrojem inspirace i pro Vasi praci.

Kolektiv autort spole¢nosti Pontech s.r.o.
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