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1 ICT ve vyuce

1.1 Kratké ohlédnuti

Mobilni dotykova zafizeni se stavaji béznou soucasti nasich skol. Ne kazdy ucitel jej vSak
vlastni. Skoly, které se zapojili do projektii Vyzvy 51, je pro své pedagogy ziskaly. I v tomto
pfipad¢ plati, Ze na kniznim trhu neni vhodna didaktika, ktera by ucitelim pomohla
v zacatcich prace s mobilnim dotykovym zatizenim, at’ uz tabletem, nebo dotykovym
notebookem. Piehledl aplikaci pro jednotlivé pfedméty, a také seznamy online vyukovych
zdroj, je k dispozici dostatek. Jak pouzivat vhodné didakticky a spravné metodicky mobilni
dotykova zatizeni v§ak zadna dostupna literatura nenabizi.

Pro nase skoly je k dispozici online mnoho webovych stranek pro inspiraci. Zde jsou
ptiklady nékterych z nich:

- www.RVP.cz

- www.itveskole.cz

- Spomocnik.rvp.cz

- www.eduin.cz

- www.dumy.cz

- www.veskole.cz

- www.activucitel.cz

- www.skotek.cz

- WWW.i-Sen.cz

- Domino.nidv.cz

- www.ceskaskola.cz

- www.ictmetodik.cz

- www.ipadvetride.cz

- www.ipadvevyuce.cz

- www.i-school.cz

- www.avs.vyuka.info

- www.uctesnami.cz

- www.cojsemvyzkousela.cz
- inapadnik.blogspot.cz
- www.facebook.com/centrum.iTeach
- www.mimoskolu.cz

- www.inforama.cz/ictk/
- www.ictmetodik.cz

Na jednotlivych webovych strankdch mohou pedagogové najit priklady vyuziti ICT ve
vyuce, metodické postupy, aplikace vhodné pro vyuku nebo 1 tipy, jak napiiklad trend
vyuzivani ICT ve vyuce vyuzit ke komunikaci smérem k rodi¢im zaka.


http://www.rvp.cz/
http://www.itveskole.cz/
http://www.eduin.cz/
http://www.dumy.cz/
http://www.veskole.cz/
http://www.activucitel.cz/
http://www.skotek.cz/
http://www.i-sen.cz/
http://www.ceskaskola.cz/
http://www.ipadvetride.cz/
http://www.ipadvevyuce.cz/
http://www.i-school.cz/
http://www.avs.vyuka.info/
http://www.uctesnami.cz/
http://www.cojsemvyzkousela.cz/
http://inapadnik.blogspot.cz/
http://www.facebook.com/centrum.iTeach
http://www.mimoskolu.cz/
http://www.inforama.cz/ictk/
http://www.ictmetodik.cz/

1.2 Mobilni dotykova zafizeni ve vyuce

Stale nov¢jsi technologie, stale lepsi parametry, stale vyhodnéjsi vyuziti pro Skolni préaci.
Mobilni dotykova zafizeni jsou dalsi didaktickou pomtickou. Maji n€kolik vyhod, které
umoziuji pedagogiim pouzivat je ve vyuce zpusobem, ktery je pozadovan v souvislosti
S novymi trendy.

Prvni vyhodu je bezesporu mobilita. S timto zafizenim je mozné ucit i mimo prostory skoly,
venku v terénu. Mobilni dotykova zafizeni obsahuji senzory a nativni aplikace, diky kterym
mohou pedagogové zdavat zaka ukoly podporujici objevitelstvi, méfeni, natdceni videa,
fotografovani, ale také sdileni ve spole¢ném prostfedi. Mobilni dotykova zafizeni umoznuji
pripravit vyuku interaktivné, tedy tak, aby v hodiné byl aktivni zak.

Individualizace vyuky s mobilnim dotykovym zafizenim je dalsi vyhodou. I kdyby mé¢l toto
zafizeni jen vyucujici, mize ptipravit vyucovaci hodinu tak, ze kazdy 74k miize pracovat
podle svych schopnosti. Idedlni vSak je, pokud ma kazdy zak své zafizeni. Pak mize
pracovat podle svého tempa a v dob¢, ktera mu vyhovuje. Miize také vyuzit ¢as mezi Skolou
a dal§imi zajmovymi aktivitami a sdilené materialy si nastudovat v tomto ¢ase, napiiklad pfti
cesté v mestské hromadné dopravé. Takovéto uceni pak nazyvame prostojové uceni.

Dals$i nesmirnou vyhodou je, Ze mobilni dotykovd zafizeni se staly pomocnikem
handicapovanym Zzaktim. Diky témto technologiim je mnohdy jejich zaclenéni do
vzdélavaciho procesu jednodussi.

Zaci vitaji vyuku s tablety nebo dotykovymi notebooky. Zkusenosti pedagogii s vyuzivanim
téchto zafizeni ve vyuce reflektuje ¢lanek Interaktivni tabuli? Zaci preferuiji tablety...,
ktery si mizete precist na www.itveskole.cz. ZkuSeni pedagogové v rozhovoru s Dagmar
Kocichovou odpovidaji na otazky tykajici se zaclenovani tabletli, dotykovych notebooki
I chytrych telefont do vyuky.

Je zjevné, Ze v sou€asné dobe¢ je vyuka s pouzitim mobilnich dotykovych zatizeni atraktivni,

je vice motivujici. Dokonce i zaci hyperaktivni, ¢i autisté, vykazuji pfi praci s nimi velmi
dobrych vysledkd.

PifedevSim vSak je podstatna zpétna vazba, kterd se zakiim dostane okamzité. Mnohé
aplikace 1 online vyukové materialy ithned informuji zéka o jeho spravnosti postupu, feSeni
¢1 vysledku.

Velkou vyhodou je moZnost sdileni nejen zadani tkolt a vyukovych materiald, ale moZznost
on-line hodnoceni odevzdanych praci, komunikace se zaky i rodi¢i. Pedagogové mohou také
organizovat a fidit vyuku.


http://www.itveskole.cz/2015/01/27/interaktivni-tabuli-zaci-preferuji-tablety/
http://www.itveskole.cz/

Tablet PC Tablet PC s oddélitelnou Notebook s dotykovou Konvertibilni zarizeni
klavesnici obrazovkou

Obr. 1 Mobilni dotykova zafizeni

Vyse uvedené vyhody, které mobilni dotykova zafizeni nabizeji, vS§ak znamend zménu.
Zmeéna se tyka nejen ucitell, ale 1 zakd. Ucitel uz neni jediny nositel informaci a jeho role
se méni v organizatora, pomocnika, radce. Centrem vyuky se stdva zak, ktery se svou
iniciativni aktivitou stava spolupodilnikem na svém vzdelavani.



2 Inovativni formy a zpUsoby vyuky

Prace ucitele je naro¢na. Pozadavky kladené na néj jsou nejen odborného razu, ale i z oblasti
pedagogiky a psychologie, a v poslednich letech i z oblasti informaénich a komunikacnich
technologii. Prinik uvedenych oblasti je jeho pole profesionality. Neustalého vzdélavani,
prace na sob¢, vyhledavani zdrojii vyuky na internetu, tvorba vlastnich materiala, sdileni
a skoleni je kazdodenni nutnosti pedagoga, ktery jde s dobou.

Odborna literatury o didaktickém vyuziti informacnich a komunikacnich technologii ve
vyuce, jak uz bylo feCeno vySe, absentuje. Jsou vydavany mnohé tituly, ty se ovSem
predevsim zabyvaji popisem, technickymi udaji ¢i parametry, ne vSak metodikou vyuky.

Pedagogika a psychologie zabyvajici se procesem uceni se opird o nové poznatky funkce
mozku, o nové informace z oblasti neurologie, neurolingvistiky, filosofie, ale i kybernetiky.
Poznavaci procesy jsou v dusledku novych informaci pojimany z nového nahledu. Ve vyuce
by se m¢la preferovat individualizace. Jedna se o zptisob vyuky, kdy vSichni zaci maji stejny
vzdélavaci cil, ale kazdy k nému dojde jinou cestou. Cesta je dana individualnimi
schopnostmi, individudlnim tempem. Podstatou vSak je aktivni Cinnost zdka, ktery se
zapojuje do vzdélavaciho procesu. Mezi aktivizujici Cinnosti zakl patfi méfeni, objevovani,
feSeni problémil, kritické mysleni, sdileni, prace v projektu atd. Kromé vyukovych cili jsou
u zakt prohlubovany dovednosti, které fadime mezi Kompetence 21. stoleti, jako je
schopnost prace v tymu, samostatnd prace, kreativni mysleni, tvlirci schopnosti atd.

Se zménou zptisobl vyuky se méni i formy.

Podrobny popis modernich vyukovych metod vcetné odkazli na dalsi zdroje i odbornou
literaturu je ptehledné zpravovan na www.RVP.cz, konkrétné ve ¢lancich Vyukové metody
komplexni - 1. ¢ast a Vyukové metody komplexni - 2. ¢ast.



http://www.rvp.cz/
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/15019/VYUKOVE-METODY-KOMPLEXNI---1-CAST.html/
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/15019/VYUKOVE-METODY-KOMPLEXNI---1-CAST.html/
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/12959/VYUKOVE-METODY-KOMPLEXNI---2-CAST.html/

3 Jak na moderni vyukové metody na Il.

stupni ZS

Pro dnesni zaci na druhém stupni zakladni §koly neni tablet Zddnou novinkou. Znaji ovladani
gesty, znaji jeho moznosti vyuziti pro komunikaci, sdileni na socidlnich sitich, pro zaznam
videa nebo jako nastroj pro hrani her. Kde znalosti zaki je tfeba rozsitit je smysluplné
vyuzivani tabletu jako nastroje pro ziskani informaci, jejich zpracovéani, vyhodnoceni
relevance, zaznamenani a poté tteba k vlastni tvorbé. Jednim z cili pfi zatfazeni tabletu jako
jedné z pomtcek v rdmci vyuky je ptivést zaky k myslence, ze tablet je vice nez nastroj se,
kterym se mohou pouze bavit.

1. zasada

Ve vyucovani je tablet pro vyuku, a ne na hrani.
2. zasada

Z4ky je nutno seznamit s nastavenymi pravidly

o chovani a bezpecnosti pii praci s tablety
o chozeni a manipulaci s tabletem

o nastaveni tabletu, stahovani a mazani aplikaci

o ukonceni prace s tabletem
o pravidlech hygieny, jidla a piti

3. zasada
Nahravani kohokoliv a pak nasledné zvefejiiovani tohoto zaznamu v prostoru internetu je

bez souhlasu dotycného nelegalni. Je nuté Zaky poucit jaky postih jim z této ¢innosti mize
hrozit.

Obr. 2 Tablet



4 Vyukové zdroje

4.1 Zdroje vyukovych materiall

Elektronické vyukové materidly lze ziskat nékolika zpiisoby. V nasem vyctu je sefadime
Z hlediska naro¢nosti na kreativitu a tvirc¢i potencial ucitele.

Prvni moznosti je vlastni autorska tvorba. Dale se jedna o sdilené materialy ucitelti z vlastni
nebo jinych Skol. Tieti moznosti je vyuzit portaly a webové stranky s online zdroji. Posledni
moznosti je stdhnout si hotové aplikace nebo vyukovy software.

4.2 Aplikace

EGINED

Kocichova

Word 2013

Pl

Publisher 2013

jof
jm]
m]

Vyjbér prohizece

Obr. 3 Nabidka Start

Komeréni aplikace si 1ze stahnout z obchodu Store . Aplikace jsou bud’ zdarma, nebo jsou
placené. Aplikace miizeme vyhledavat tfemi zpiisoby:

o ze seznamu vSech aplikaci, at’ placenych ¢i neplacenych, novinek a zajimavosti,
o prochazenim mezi aplikacemi z uvedenych kategorii,
o vyhledanim konkrétni aplikace uvedenim jejiho nazvu do pole.

Na vyhledanou aplikaci klikneme, aplikace se otevie a my si ji midZeme prohlédnout,
muzeme si precist blizsi informace, pfipadné recenzi, a také zjistit cenovou relaci.

Placenou aplikaci si mizeme Koupit nebo Vyzkouset. Pokud je aplikace zdarma, je mozno
Ji Instalovat. Aplikace se nekupuje na vlastni tablet, ale na nas tcet, lze ji tedy nainstalovat
na vSechna vase zafizeni. Odebrani aplikace, nebo-li odinstalovéni, je pomérn¢ jednoduché.
Klikneme na dlazdici s aplikaci (poptipad€ pravym tlacitkem mySi) a zvolime z nabidky
Odinstalovat.



4.2.1 Pozadavky

Pouziti aplikaci ve vyuce je rGzné, a je prakticky mozné ve vSech fazich vzdélavaciho
procesu. Lze je pouzit jako motivaéni prvek, pro hlubsimu pochopeni uciva, k procvicovani
a fixaci také k testovani.

Aplikace by viak mély splitovat jisté pozadavky, aby byly opakované pouZitelné. Zaci by
mél pfi praci s jakoukoli aplikaci nejen ziskavat nové informace, ptipadné nové dovednosti,
ale interaktivni ¢innosti fesit problémy, zkoumat, objevovat.

Pokud bude ucitel pouzivat novou technologii a v ni nainstalovanou aplikaci, nemusi jesté
jit o inovativni vyuku. Bude-li centrem vyuky ucitel a zaci budou jen pasivné piijimat
poznatky, pak se jedna o klasickou frontalni vyuku.

Inovace vzdélavani nespociva jen v pouziti aplikaci. Podstatny je zplsob, jakym je zakovi
ucivo zprosttedkovavano. Chceme-li, aby si Zdk z probirané latky nejen co nejvice
zapamatoval, ale u¢ivu i porozumél, musi se na procesu vzdélavani podilet svou aktivitou.

A préavé tento parametr by mél byt stéZejni pro vybér aplikace, vyukového software nebo
appletu pro pouziti v daného predmétu.

V nésledujici kapitole vas chceme nékolika ukazkami aktivizujicich metod motivovat.
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5 Formy vyuky

soucasnosti, se staly jiz neodmyslitelnou soucasti zivota. Lidé jsou bézn¢ zvykli na internetu
vyhledavat informace, divat se na filmy, ¢ist noviny, casopisy i knihy, komunikovat pomoci
elektronické posty a podobné.

Vyuka pomoci informaénich a komunikaénich technologii proto rozhodné patii k modernim
formam vzdélavani.

5.1.1 Frontalni vyuka

Jedna se o nejcastéjsi zpisob vyuky. Piiprava z hlediska je v tomto piipadé naro¢na, protoze
musi zvladnout hardwarové a softwarové kompetence a ptipravit si material, ktery bude
spliovat didaktické zasady.

Material je potfeba pfipravit s ohledem na spravné vyuziti multimédia ve vyuce. Cim vice
smysli zaci pfi vyuce zapojuji, tim je pro né ucivo lépe zapamatovatelné. Vyhodou
didaktické techniky je tedy také to, Ze pfedava ucivo studentim nékolika riznymi cestami a
pusobi tak na vice lidskych smysli. Pokud ucitel zkombinuje svij vyklad naptiklad s
projekci powerpointové prezentace, procento zapamatovatelnosti se zvysuje. Jednou z velmi
efektivnich metod je kombinace vykladu, projekce a nasledné diskuze, kdy si Zaci mohou
zapamatovat az 70 % predanych informaci. Krom¢ nazornosti, kterd mé v souvislosti s
didaktickou technikou nejvétsi vyznam, podporujeme pouzitim téchto prostiedkd také
propojovani teorie s praxi a dalsi. VSe zalezi na flexibilnosti a kreativité ucitele a metodach,
které pouzije.

Ptedpokladem ale je, ze pedagogové umi didaktické prostiedky do vyuky vhodné zatadit a
veédi jak je pouzivat. V opacném piipadé mohou mit spiSe negativni dopad. Zbytecné
prekombinovana prezentace nebo velké mnozstvi obrazkd mtize rozptylovat pozornost zak,
ptili§ dlouha projekce muize vést k tzv. , kinovému efektu kdy zaci pouze sleduji prezentaci
o¢ima, ale nevénuji pozornost obsahu. Pfi volbé€ nejvhodnéjsich didaktickych prostredka
neni mozné se fidit néjakymi stanovenymi kritérii ¢i pravidly, ale je tieba se vtdy ptizpusobit
konkrétni pedagogické situaci. Tedy tomu, jaky je cil vyucovaci jednotky, kdo je adresatem
vykladu, jaké podminky jsou v mistnosti, jaké jsou ¢asové mozZnosti nebo naptiklad
vlastnosti a schopnosti ucitele, s ¢im se mu bude dobte pracovat. Dale zalezi také na druhu
predmétu a charakteru probiraného uciva, na pouzitych vyucovacich metodach a formach,
délce vyucovani nebo urovni predchozich védomosti ucicich se.
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5.1.2 Skupinova vyuka

Je postavena na vzajemné spolupraci a aktivité zaki, uplatni se zejména v etapé zadavani
(vysvétleni, co vyzaduji), ve fazi zpracovani (nutno vyuzit pocitacovou uc¢ebnu nebo BYOD)
a na zavér pii prezentaci feseni a vystupt.

Tipy na roli ucitele ve skupinové vyuce:

1. ucitel ve vyuce piisobi jako poradce zaki, zaci sami fidi své uceni, spolupracuji s
ostatnimi, vyuku strukturuje a jeji prubéh organizuje ucitel

2. ucitel v roli experta, z4ci zUstavaji ptijemci védomosti od ucitele, na kterého se
obraceji pii technickych 1 jazykovych problémech, zaci nejsou pasivnimi piijemci,
protoze z vlastni iniciativy zadaji o pomoc ucitele, zaci pracuji ve skupinach a
ucitel se jim vénuje individualizovang, zaci sami urcuji, které informace pouziji a
jak je zpracuji

3. Tip na rozdéleni studentt do skupin:

4. Casto diskutovanou otazkou je rozdéleni studentii do skupin - je vhodngjsi
heterogenni skupina, kde si budou studenti navzajem poméahat a dopliovat se, nebo
homogenni skupina na piiblizné stejné urovni? Rozhodnuti zavisi vzdy na povaze
ukolu a na didaktickém cili. Rozdé€leni 1ze provést i dle pfani studentt, a podpofit
tak pfijemnou atmosféru uvniti skupiny, nebo formou hry, a vytvofit tak skupiny
studenttl, kteti spolu obvykle nepracuji, a zlepsovat jejich schopnost kooperace.

5. Nedilnou soucasti skupinové prace by mélo byt jeji hodnoceni a zpétna vazba.
Hodnotit by se pfitom mély nejen vysledky prace, ale i jeji prabéh.

5.1.3 Projektova vyuka

Podporuje mezislozkové a meziptedmétové vazby. Propojuje Cesky jazyk s jinymi predméty
a motivuje zaky. Projekty mohou byt individualni, skupinové, tfidni, Skolni apod.

Zajimavé odkazy pro vyuku pomoci projektového vyucovani:

http://www.projektovevyucovani.cz/

http://katkalojdova.weebly.com/uploads/2/4/3/0/24306750/projektove vyucovani.pdf

http://www.nuov.cz/uploads/ KURIKULUM/zakovske projekty cesta ke kompetenci
m.pdf

http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/334/projekty-ve-vyucovani.html/
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http://www.projektovevyucovani.cz/
http://katkalojdova.weebly.com/uploads/2/4/3/0/24306750/projektove_vyucovani.pdf
http://www.nuov.cz/uploads/KURIKULUM/zakovske_projekty_cesta_ke_kompetencim.pdf
http://www.nuov.cz/uploads/KURIKULUM/zakovske_projekty_cesta_ke_kompetencim.pdf
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/334/projekty-ve-vyucovani.html/

6 Aktivizujici zptusoby vyuky

6.1 Motivacni rozcvicka

Pro zvySeni motivace zakia k aktivnimu zapojeni se do vyuky je mozné na zacatku hodiny
vyuzit nékterou z nasledujicich aplikaci vhodnych pro I1. stupei ZS.

6.1.1 Priklad aplikace pro Cesky jazyk

Cj - uréovani slovnich druhu

1 kit | 307 Postup do dalsi turovné:

Jakub se nahnul pfes okraj lod’ky a najednou
scbou Skubl, kdy2 nablizku né¢kdo promluvil

m s
= L

? 'T 5 Skubl TU ‘9' v

. spravné 40

. spravné 45

. Spravné 48

. spravné 50

. spravneé 52

. Spravné 55 — zapis poctu
odu do tabulky s pofadim.

1
2
3
4
5
6
b

Slova, ze kterych se véta sklada, jsou postupné zobrazovana
v doinim ramecku.

Uréime druh tohoto slova a klepneme na tlacitko s pfislusnym
cislem.

Obr. 4 Ukazka z aplikace

Ve hie o 6 trovnich ur€ujeme 10 druhti slov v zobrazené vété. Slova, ze kterych se véta
sklada, jsou postupné zobrazovana v dolnim ramecku. Ur¢ime druh tohoto slova a klepneme
na tlacitko s pfislusnym cislem. Postup do dalsi urovné: 1. spravné 40 2. spravné 45 3.
spravng 48 4. spravné 50 5. spravné 52 6. spravné 55.

Hra konci pfi vyCerpani Casového limitu (6 minut, limit se neméni), nebo pii dosaZeni tohoto
poctu chyb: 1. troven - 20 chyb 2. Groveni - 16 chyb 3. uroven - 12 chyb 4. troven - 8 chyb
5. uroven - 5 chyb 6. uroven - 3 chyby.

Zavére€na 6. uroven ma kromé zakladniho limitu 6 minut téZ celkovy Casovy limit, ktery je
zaroven poctem dosazenych bodu k zapisu do tabulky s pofadim. K tomuto limitu se pfipocte

5 bodt za kazdou spravnou odpoveéd’ a odectou se 3 body za kazdou chybu.

Aplikace se d4 pouZzit nejen pro domaci opakovani uciva, ale dé se také vhodné zaradit pfimo
do vyuky ceského jazyka na zakladnich Skoléch.
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6.1.2 Priklad aplikace pro Matematiku
Abaku

Obr. 5 Ukézka z aplikace

Abaku vypada jako Scrabble, ale misto slov skladate pocetni operace. Miizete hrat proti 4
robotlim s riiznou obtiznosti a proti zivym protihra¢im, miizete vyzvat pratele z Facebooku
a zUcastnit se celosveétove ligy.

Abaku je pocetni hra pro 2 az 4 hrace. Hru mtze hrat kazdy, kdo vi, Ze 1+1=2. Pomoci
vylosovanych ¢islic a Cislic leZicich na ploSe se vytvaii pocetni operace. Povolené je s¢itani,
nasobeni, odecitani, déleni, druhé a tieti mocniny a odmocniny celych ¢isel.

Vitéz musi prokdzat dobrou kombinaci, logiku, strategii, pamét’ a také trochu Stésti. Jiz po
nekolika partiich této hry prokazatelné rychle nartistaji poctarské schopnosti - Abaku je diky
tomu velmi U¢innym nastrojem pro vyuku matematiky.

Pocetni operace se tvofi pfiloZzenim (horizontaln€ nebo vertikaln€) jednoho nebo vice
kamenii ze zasobniku ke kamenlim na hraci plose - nova pocetni operace musi zahrnovat
jeden ¢i vice kamentl jiz leZicich na hraci ploSe nebo musi s jednim nebo vice kameny
leZicimi na ploSe sousedit. Pocetni operace je Citelna pouze shora dold nebo zleva doprava.

14



6.1.3 Priklad aplikace pro Fyziku

International Space Station

Obr. 6 Ukazka z aplikace

Kazdy zvidavy ¢loveék urcité zatouzil aspon jednou stat se astronautem, mit moznost podivat
se do vesmiru a prohlédnout si nasi planetu z kosmu. Aplikace Mezinarodni vesmirna stanice
vam toto nabidne téméf jako v redlu. MiiZete se zli¢astnit letu pomoci interaktivniho modelu
3D Mezindrodni vesmirné stanice (ISS), kterd obihd po obézné draze nasi Zemi a od roku
2000 je trvale obydlena astronauty, kteti tu provadéji své vyzkumy.

Aplikace vam umoznuje ,,pobyt“ na této vesmirné stanici, muizete také pouzit ota¢eni modelu
nebo pfiblizeni detaili. Revoluéni novy Dreamview piedstavuje interaktivni prostorové
zobrazeni az do 360°. Dozvite se také informace o konstrukci a jednotlivych modulech ISS.

V aplikaci jsou nahrény 1 autentické fotografie a videa z prace a pobytu na této Mezinarodni
vesmirné stanici. Velice pekné je i pozorovani vesmiru z pohledu astronauta, miiZete se
vlastné divat jeho o€ima.

Aplikace ma velké vyuZiti nejen na zakladnich Skolach a stfednich Skolach v hodindch
ptirodovédy a fyziky, ale miZe byt vyuzita i v dalSich nejriznéjsich predmétech — vytvarna
vychova (pohled z kosmu), obCanska vychova (Zemé¢, na§ domov) atd., fantazii se meze
nekladou. Urcité ale kazdému uZivateli, ktery si aplikaci pusti, pfinese hodné nevSednich
zazitkd.



6.1.4 Priklad aplikace pro Chemie
Chemistry Sky Lab - Chemicka laboratof

Sky Lab - che

Choose Reactants
Pt d T O oS Ay

Obr. 7 Ukazka z aplikace

Chemie byva docela vétsim strasdkem pro zaky na zakladnich skolach. Ne vzdy sami mohou
provadét pokusy, at’ uz z jakychkoliv divodi. O to vice oceni, kdyz dostanou moznost
experimentovat, zkoumat...

Aplikace Chemicka laboratof je urCend pro vSechny Zaky a studenty, aby lépe pochopili
ucivo chemie a tieba si ho 1 oblibili. Tato aplikace je vlastné takova mala chemicka laboratof,
kde uZivatelé mohou provadét samostatné experimenty, aniz by hrozilo poSkozeni laboratote
nebo dokonce zranéni.

K dispozici maji zakladni slouceniny — oxid uhli¢ity, oxid uhelnaty, vodu, chlorid stfibrny,
kyseliny a dal$i slouc¢eniny, které mohou spolu reagovat. Soucasti aplikace jsou samoziejme
i chemické znacky sloucenin a informace o jejich vlastnostech.

Zaci tak ziskaji znalosti o kazdém reaktantu i produktu. Provadéné reakce jsou popisovany
chemickymi rovnicemi.

Aplikace Chemicka laboratof je primarné urcena pro zaky zakladnich $kol, ale je mozné ji
vyuzit i na stfednich Skolach a ucilistich nejen k samotné vyuce, ale i k procvi€ovani uciva
doma. Aplikace usnadni nejen pochopeni u¢iva, umozni i ndsledné zafixovani védomosti a
zpestii vyuku, Zaci se navic nauci pracovat s novymi technologiemi.



6.1.5

Priklad aplikace pro ptirodopis

Corinth Anatomy
©  Corinth Anatomy. Augme’rﬁed '

i | | ]|

Obr. 7 Ukazka z aplikace

Chcete se podivat na lidské télo a nebavi vas klasické atlasy téla? Pak namifte vas tablet na
svého spoluzaka a ihned uvidite, co se skryva uvnitt. Tato aplikace od spole¢nosti Corinth
se zamétuje v prvni fadé na poznani lidského téla.

Zejména u mladsich studentll je mnohem efektivnéjsi z hlediska poznani, kdyz si mohou
nekteré véci vyzkouset sami, ptipadné sami prohlédnout a ne se pouze ucit z u¢ebnice nebo
pouzivat trojrozmérné modely, které uz také moc netdhnou. Stat se rentgenologem, to je
néco jiného!

Po vytisténi specialniho grafického kodu staci tento papir piiloZzit na télo studenta ¢i ucitele,
zamifit tabletem a ihned se ukéze 3D model toho, co v sobé "skryvate". At se jiz jedna o
srdce, plice ¢i dalsi vnitini organy, vSe je mozné si detailné prohlédnout, pfiblizit a to s
pozadim skute¢ného ¢lovéka, ktery stoji pred kamerou.

Vyuka biologie s touto aplikaci ziskava doslova novy rozmér. Zaci maji moznost zdbavnou
formou pochopit, jak jednotlivé systémy na sebe navazuji, funguji nezavisle na sob¢ i mezi
sebou navzajem.

Aplikace je ur¢ena pro mladsi i starSi zaky vcetné student sttednich skol. Vasi vyuku ozivi,
motivuje zaky k dalS§imu poznavani a studiu. VSe probihd zabavnou formou, cozZ je
samoziejmé hodné pfitazlivé, vzdyt kdo se miize pochlubit, Ze pracoval s ,,rentgenem* a
podival se dovnitt lidského téla. Pro vSechny je prace s touto aplikaci zaroven velkym
zazitkem.



6.1.6 Priklad aplikace pro zemépis
Slide Puzzle World

o8 e

I w220
SLIDE PUZZLES

Obr. 9 Ukazka z aplikace

Urcité kazdy z nas zna hru, kdy mate posouvanim piehazenych dlazdic s ¢isly ve ¢tverci
sefadit dlazdice postupné od 1 vyse, takové posuvné puzzle. Na stejném principu je i tato
hra, kde najdete 15 puzzle s vyobrazenim nejznaméjSich mist nasi planety. Aplikace
zahrnuje obrazky nejriznéjSich zajimavych mist Ameriky, Australie, Evropy, Afriky, Asie
— sochy na Velikonoc¢nich ostrovech, Bily dim ve Washingtonu a dalsi.

Obrazky jsou ,rozstiithané na jednotlivé ctvercové dlazdice, ty jsou prehazené a
posouvanim mate slozit cely obrazek tak, jak skutecné vypadd. Muzete mit jednotlivé
dlazdice ocislované nebo si miizete zvolit variantu bez Cisel.

Hra podporuje u déti 1 dospélych logické mySleni, moZnost vytvareni urcité strategie. Cilem
je sestavit obrazek co nejmensim poctem tahti. Nahled vysledného obrazu je vedle puzzle,
abyste se mohli snadné&ji orientovat, stejné tak i jeho nazev (v anglickém jazyce). Pfi hie se
postupné zvySuje 1 obtiznost od 3x3 po 12x12 dlazdic.

Aplikace pracuje v intuitivnim dotykovém rozhrani a ma vysoce kvalitni grafiku.
Neobsahuje Zadné reklamy.

Tato vyukova hra je vybornym pomocnikem pro vyuku zemépisu, déjepisu i vytvarné
vychovy na zékladnich Skoléach, pro rozvoj ptedstavivosti i logického mysleni. Zvladnou ji
ale také predskolni déti a zcela jist€ ji vyuziji studenti na stfednich Skolach a dospéli, at’ uz
v ramci vyuky nebo k zabavé.



6.1.7 Priklad aplikace pro informatiku

Typing Fingers

Obr. 9 Ukazka z aplikace

Chcete se naucit psat na klavesnici vsemi deseti a jeste si pfitom uzit trochu zabavy? To vam
nabizi aplikace Typing Fingers. Aplikace pfinasi uplné¢ novy postup vyuky, ktery byl
pfipraven po analyzach fungovani mozku pfi vyuce.

Symetrickd metoda pomdha béhem uceni aktivovat ob¢é hemisféry soucasné. Symetricky
rozdélené lekce, pofadi pismen a opakovéani vytvafi trvalé vazby mezi pravou a levou
hemisférou mozku.

V aplikaci najdeme celkem 32 lekci, kazdou lekci uzivatele provazi maly Denis, ucitel.
Nauci zaky psat jednotliva pismena a znaky. Lekce na sebe navazuji. Na konci vyuky mohou
déti ziskat diplom za uspésné zvladnuti psani deseti prsty na klavesnici s jejich jménem a

Iys

datem zkousky. Uc¢eni probiha formou hry, z4ci si pfitom uziji i spoustu zabavy.

P&knou atmosféru pii vyuce poméahd navodit i krasny design a hudba, ktera je také soucasti
této hravé aplikace. Ovladani aplikace je velice snadné, pouZivany jazyk je CeStina (a také
dalsi jazyky).

Aplikace Typing Fingers je idealni pro vyuku déti v ramci ICT na vSech typech skol, velice
radi s ni pracuji i dospéli, kteti se psani deseti prsty na klavesnici chtéji také naucit.



6.2 Prevracena vyuka

Metodu prevracené tridy s vyuZitim aplikaci Ize aplikovat tak, Ze Zakim zaddme predem za ukol
vyzkousSet si doma aplikaci, ktera jim muzZe pfibliZit probiranou latku. Ve vlastni hodiné si Zaci
vzdjemné predstavi, co se s vyuZzitim aplikace o probirané latce dozvédéli.

6.2.1 Priklad aplikace pro metodu prevracené tfidé v matematice

Chart Builder

fx) = d o N o g 00 | 000 BT

Obr. 10 Ukéazka z aplikace

Chart Builder je matematickou aplikaci vhodnou pro kresleni grafii riznych funkci.
Uzivatelské prostiedi je matematicky odpovidajici, ovladani intuitivni a jednoduché.
Jazykem ovladani je angliCtina, kterd ovSem neni sloZita.

Hlavni ¢ast obrazovky tvoii pracovni plocha se ¢tvercovou siti a osami x a y se zavedenou
jednotkou (i do zapornych ¢isel). UzZivatel zada zvolenou funkci f (x) pfedpisem a néasledné
urcuje interval, ve kterém chce graf vytvoftit. Ten se vytvofi automaticky. Pro zapis funkci
je mozné vyuzit znaménka (+, -, /, *), vyuzivat hodnoty konstant « a e, do funkci je mozné
vkladat zlomky, druhou mocninu i zavorky.

Aplikace umoznuje kreslit grafy linedrnich 1 kvadratickych funkci, dale funkce
exponencialni, logaritmické, goniometrické, slozené i dalsi. Vyuziti tedy aplikace najde na
2. stupni zakladni Skoly, na vSech typech Skol stfednich (v matematice, fyzice 1 jinych
technickych predmétech). Zalezi na vyucujicich.

Doporucujeme pro vyuku v hodinach na interaktivnich tabulich 1 samostatnou praci
studenttl.
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6.2.2 Priklad aplikace pro metodu pfevracené tfidé v zemépisu

Cestovani Bing

CESTOVANI BING
NASTROJE A Up

A

Zermatt, Svycarsko

Obr. 11 Ukéazka z aplikace

Aplikace nabitd informacemi, skvélymi fotografiemi, prezentacemi i videi. UZivatele si
muzou vybrat z bohaté nabidky, kterou vam aplikace predklada. V aplikaci jsou k dispozici
tisice zajimavych destinaci véetné jejich popisti a map, stejné tak i recenze od expertli na
cestovani.

Kromé fotografii od béznych cestovatelt vam aplikace Cestovani nabizi 360stupiiova
panoramata, fotografie skute¢nych profesionalli. Do dané destinace se Zaci miiZou pienést
také diky videim nebo prezentacim. Poznaji tak nejzajimavéjSi mista nasi planety.
Samoziejmé cestovat miizete 1 po nasi republice...

Pravé diky témto nadhernym fotografiim a videim s popisy je mozné aplikaci velice Gspésné
vyuzivat 1 v hodinach zemé&pisu na zakladnich a stfednich Skolach, stejné tak v hodinach
vlastivédy, ale i ptirodovédy, pfirodopisu atd.

6.3 Fixace uciva

Online cviceni

Pouziti: Na strankach najdeme http://www.onlinecviceni.cz/exc/list_sel topics.php
najdeme spoustu systematicky rozttidénych cviceni podle tematickych celkii.

Po zopakovani uciva zaklim zaddme odkaz a volbu konkrétniho cviceni. My jsme zvolili
Matematiku pro 6. ro¢nik uc¢ivo Pfirozena ¢isla - nasobeni, viz obrazek ¢islo 12 a 13.
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Obr. 12 Seznam cviceni

Obr. 13 Vlastni online cviceni

Vysledky doplnéni Ize vidét na nasledujicim obrazku ¢islo 14.

5.36= 8.81= 86.9=

X Chybna odpovéd! Spravny vysledek je 180 X Chybna odpoved Spravny vysledek je 648 X Chybna odpovéd! Spravny visiedek je 774
o === —=
ZRE ERE 512+

X Chybna odpovéd! Spravny vysiedek je 426 X Chybna odpovéd! Spravny vysiedek je 666 X Chybnd odpoved! Spravny vysiedek je 102
—— - —

_35=- 97 .8=
X Chybna odpovéd] Spravny vysledek je 210 X Chybna odpovéd] Spravny vysledek je 776
— —
§5.2= 7.93=
X Chybna odpovad! Spravny vysladek je 110 X Chybna odpoved? Spravny vysledek je 651
e oo
9.87= 3.17=

X Chybna odpovéd! Spravny vysledek je 148 X Chybna odpoved] Spravny vysledek je 783 X Chybna odpovéd] Spravny vysledek je 51

Obr. 14 Vysledky cviceni

Kazdy 74k vidi okamzité nejen to, co napsal (pismeno je zelen€ vyznaceno), ale i zda je jeho
vysledek prace spravné nebo ne. Prace s chybou je pro zaky velmi dllezita a vizualizace jim

v

pomtiZe si spravnost feseni zafixovat a ptisté se chyby vyvarovat.
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6.4 Diagnostika znalosti formou testu

Pouziti: VySe uvedené cviceni lze pouZit 1 ve fazi diagnostické, tedy ve fazi ovérovani
znalosti a dovednosti. Individudlné lze zadat cvic¢eni kazdému zakovi jiné a vystup, tedy
7akovo feseni ohodnotit podle procent uspésnosti. Jako ukazku jsme zvolili u¢ivo z Ceského
jazyka pro 6. tiidu.

Obr. 15 Ukéazka cviéeni — Vyjmenovana slova

mily pritel

 Spravna odpovéd? pfiteli (musi), rod muZsky Zivotny, vzor mu
vozy  pyl 1 obil

+ Spravna odpovéd! vozy (hrady), rod muzsky negivotny, vzor hrad

+ Spravna odpovad! pytli [stroji), rod muzsky nezivotny, vzor stroj
stare vory

' Spravna odpovéd vozy (hrady), rod muzsky negivotny, vzor hrad

dovat plaz 1
 Spravna odpovéd? plazi (pani), rod musky Zivotny, vzor pan

/ Spravna odpovéd! psi (péni), rod muzsky Zivotny, vzor pan
s Francouz i

v Wy, vzor mu

Obr. 16 Vyhodnoceni cviceni — Vyjmenovana slova
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7 iTrida

Aplikace 1Ttida je uzite¢ny nastroj pro vyuku. Vyuka nebyla nikdy efektivné;si. Kdykoliv
a kdekoliv mohou ucitelé, zéci i jejich rodice sledovat vyuku a vysledky.

= itfida e

Modernl nastroj

Obr. 19 Prostiedi iTtidy

Jednoduché a intuitivni prostfedi iTfidy umoZiiuje ucliteliim snadno zafadit do vyuky
skupinovou ¢i individualni praci s dotykovymi zafizenimi (tablety a mobilni telefony). S
iTtidou se dokaze kazdy ucitel postavit pred své zaky s tabletem v ruce a snadno je motivovat
k praci v jim zndmém prostiedi. Ucitelé a déti uz nemusi pouzivat jednordzové aplikace,
iTtida umoznuje efektivni vyuku s vyuzitim veskerych dotykovych zatizeni.

Aplikaci iTfida je moZno nainstalovat na zatizeni s platformou Windows, Android 1 10S.
Skola tedy neni pfedem limitovéna vyuZitim pouze na konkrétnim typu zafizeni. iT¥ida je
pouzitelna na jakémkoliv druhu mobilniho zatizeni pomoci snadno dostupné aplikace. iTtida
je k dispozici také prostfednictvim vSech béZznych webovych prohlizect.

iTtidu mohou zZaci pouzivat i na svych soukromych mobilnich zafizenich. MuZete zapojit
zafizeni zakd do vyuky a smysluplné je vyuzit ve vyuce. iTtida splituje moderni koncept
BYOD a tim sniZzuje naroky na investice do vybaveni.

iTtida je provazana s cloud prostiedim Office 365, a je mozné ji propojit s dalSimi Skolou
vyuzivanymi systémy (CMS, Bakalafi, SkolaOnLine, ...). iTtidu si oteviete kdykoliv a
kdekoliv. Pro jeji pouziti nemusi §kola pofizovat specifické nastroje a zafizeni. Staci stazeni

aplikace pro tablet.

Moznosti vyuziti:
Digitalni u¢ebni materialy

e vybér z obrovského mnozstvi materialii — Dumy.cz, Activeucitel.cz a dalsi
e usnadni uéitelim pfipravu na hodinu a zakiim zpestii vyuku

Ukoly

e doméci tkoly nebo ukol pro praci pfimo v hodiné lze zadat béhem par vtetin



e Zaci si nemusi nic zapisovat, v§e najdou v itid¢, kde kol také odevzdaji
o ucitelé i rodi¢e maji prosté prehled

e pétiminutovka na zacatku hodiny bez papiru a tuzky
o v iTfidé€ neni problém pfipravit test za par minut
o vysledky testll jsou zaznamenany a kazdy se miize podivat, jak byl GspéSny

Nepfitomnost uz neni problém
e zapojte i zdky nemocné nebo s individudlnim vzdélavacim planem

e iTtfida umoziuje zadavat ukoly i testy individualné a déti mohou pracovat
odkudkoliv a z libovolného mobilniho zafizeni.
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8 Zaver

Cilem druhé kapitoly metodiky bylo seznamit vas s vyhodami zaclenéni mobilnich
dotykovych zafizeni do vyuky. Pozornost jsme vénovali mobilité, moznosti vétsi
individualizace vyuky, lepsi podpora zaclenéni handicapovanych do vzdélavaciho procesu.
Zdiraznili jsme okamzitou zpétnou vazbu pro zéku v ptipadé¢ feseni ukolti nebo provadéni
konstrukei.

Nové technologie vedou ke zméné zpiisobu prace ucitele. Ovliviiuji jeho roli ve vyucovacim
procesu, ale soucasn¢ meéni roli zaka. Inovace vyuky s pouzitim téchto technologii spociva
predevsim v uplatiovani aktivizujicich zptisobt vyuky. Proto jsme uvedli piehled nékterych
aktivizujicich metod a novych forem vyuky.

Odkud mtzeme Cerpat inspiraci pro svou tvorbu elektronickych vyukovych materialti, nebo
pouzit konkrétni aplikaci ¢i applet, je obsahem kapitoly ¢tvrté.

Vv

Spolecnym jmenovatelem je interaktivni zapojeni zakt do vzdé¢lavaciho procesu za
soucCasného posilovani kompetenci 21. stoleti.

Véiim, ze uvedené piiklady se stanou zdrojem inspirace i pro Vasi praci.

Tym autord
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