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1 Mobilni dotykova zarizeni ve vyuce

1.1 Tablety méni zpisob vyuky

Neni to davno, co se skol dostaly stolni pocitace, které nejdiive slouzily jen pro potteby
ucitele. Pozdé&ji se budovaly pocitacové uebny, aby na nich mohli pracovat i zaci. Poté velky
boom zaznamenaly interaktivni tabule. Dnes se ve vyuce pouzivaji notebooky. Trendem
soucasnosti jsou vsak mobilni dotykova zatizeni, at’ uz mdme na mysli tablety nebo dotykové
notebooky

Kdybychom stru¢né shrnuli vyvoj zapojeni technologii do vyuky, pak by nam vyplynula
jedna véc. Technologie se vyvijeji velmi rychle. Jejich zaélenéni do vyuky ale pro nas,
ucitele, znamena neustalé vzdélavani.

V prvni fzi je nutné se s novou technologii seznamit, a naucit se ji ovladat.
Ve druhé fazi je nutné naucit se ji metodicky spravné pouZzivat.

A pravé zde, ve druhé fazi, vniméme od zacatku absenci podpory uciteld. U¢itelé tak zvladaji
tuto ¢innost tzv. ,,0d stolu®, mnohdy ,,pokusem a omylem®. Co mame na mysli? Na trhu
nebyla, a neni, zadna odborna literatura didaktického charakteru, ktera by pomohla ucitelim
Vv jejich prvnich zacatcich s metodickymi pravidly. Mozna néktery ¢tenaf namitne, Ze existuji
seznamy aplikaci, a pro jednotlivé obory i seznamy online vyukovych zdroju, portald
a webovych stranek s vyukovou tematikou. Ano, ale to nestaci. Je vydavano mnoho knih,
ale ty se specializuji na technicky popis, vy&et parametri, seznam aplikaci. Zadna z nich se
nevénuje didaktice, tedy zpisobu vhodného zaclenéni mobilnich dotykovych zatizeni do
vyuky.

DalSim poznatkem je, Ze aplikace pro vyuku, kterd se objevi s novou technologii, ne vzdy
spliluje parametry dané novymi poznatky v oblasti pedagogiky a psychologie. U¢itelé jsou
nuceni si vybirat, prochdzet elektronické obchody s vyukovymi materialy, hledat
elektronické vyukové zdroje také na internetu. Tato Cinnost je velmi ¢asov€ narocna
a mnohdy nedocenéna.

Inovace vyuky nespoc€iva jen v pouziti mobilniho dotykového zatizeni s danou aplikaci. Je
nutné zapojit do vzdélavaciho procesu zaka, coz znamend zménit zpisoby vyuky, rovnéz
vyukové formy, a uvédomit si, Ze s tim souvisi i zména role ucitele. Proc? Mnohé vyzkumy
totiz prokéazaly, Ze naptiklad interaktivni tabule je ve vétSin€ ptipadli pouZivéna jen jako
platno, na néjZ je mnohdy promitana prezentace. Tento piiklad uvadime jako ukazku, ze
I S modernimi technologiemi je vyuka stale klasicka, zak neni aktivni a jen pasivné pfijima
informace.



1.2 Vyhody tableti

1.2.1 Vyhody pro zaky

Dnesni zaci jsou na technologie natolik zvykli, ze zavedeni mobilnich dotykovych zafizeni
do vzdélavaciho procesu vitaji. Vyuka se stava pro zaky nejen atraktivni, ale 1 vice
motivujici. ZkuSenosti ukazuji, ze 1 pro zaky hyperaktivni, Ci autisty, je vyuzivani
technologii velmi piinosné, zaci pracuji soustiedéné a dosahuji velmi dobrych vysledkd.

Mobilnimi dotykovymi zafizenimi lze velmi siln€¢ podpofit individualizaci vzdélavaciho
procesu a umoznit zakiim pracovat podle svych schopnosti.

Podstatna je pro zaka okamzita zpétna vazba jeho prace, splnéného ukolu nebo konstrukéni
ulohy.

Dalsi vyhodou je moznost sdileni dat, materiali.

1.2.2 Vyhody pro ucitele

V ramci projektu Vyzvy 51 si zapojené skoly vysoutézili mobilni dotykova zafizeni. Mobilni
dotykova zatizeni maji v porovnani se stolnimi pocitaci né€kolik vyhod. Mezi vyhody patii
mobilita, moznost individualizovat vyuku, inkluze handicapovanych, sdileni.

Mobilita

Mobilni dotykové zatizeni umoziluje realizaci vyuky i1 v jinde neZ jen v klasické ucebné.
Z4ci mohou pracovat venku, provadét méfeni v terénu, nataéet rozhovory, fotit v ptirodg.
Vyukou lze takto podporovat sdileni, objevitelstvi, praci v tymu, feSeni problémd, ale
I posilovani dovednosti pfi praci s fotografii a nataceni videa. Mobilni dotykova zafizeni
umoznuji pfipravit vyuku interaktivng, tedy tak, aby v hodiné byl aktivni Zak.

Individualizace

Tablet, predevSim diky mobilité, dovoluje uciteli pln€ zaangazovat zdka a pfipravit ukoly
individualné, specialné pro kazdého jednotlivce. Vyu€ovaci hodina mize byt pfipravena tak,
ze 7éci individudlné pracuji svym tempem, v ¢ase jim vyhovujicim.

Inkluze handicapovanych

Zaclenéni do vyucovaciho procesu jsou velkym pomocnikem handicapovanym praveé
mobilni dotykova zafizeni. Mame na mysli nejen zaky hyperaktivni, ale zkuSenosti uciteli
ukazuji i na autisty. Obé skupiny zakd vykazuji pfi vyuce s mobilnimi dotykovymi
zatizenimi velmi dobré vysledky.

Ucitelé maji moznost také diky uvedenym technologiim vyuku fidit i organizovat, veskeré
vyukové materialy sdilet ve spoleéném prostiedi, online hodnotit prace zakd a s nimi,
pfipadné jejich rodic¢i, komunikovat.



1.3 Konstruktivisticka vyuka

Mobilni dotykova zatizeni obsahuji senzory, které umoziuji pracovat se zaky objevitelskym
zpusobem, konstruktivisticky. Myslenka konstruktivismu tkvi v tom, ze Zak si své poznatky
konstruuje sam, a to svymi zkuSenostmi v aktivnim procesu objevovani a feSeni problémd.
Takova vyuka se nazyva u€eni s porozuménim. Pro zdka je uCeni nejefektivnéjsi, kdyz sam
néco vytvaii a timto zkusenostnim uc¢enim objevuje svét kolem sebe.
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2 Senzory

Mobilni dotykova zafizeni maji v sob¢ nainstalované senzory, které je mozno pln¢ vyuzit
pfi vyuce, a to nejen pfirodovédnych pfedmét. Obecné lze fici, Ze senzory jsou dvojiho
typu. Jeden typ je, vySe zminény, integrovany v mobilnim dotykovém zafizeni, tedy interni.
Druhym typem je senzor externi, pfipojitelny pomoci kabelu nebo bezdratovym zptsobem.
Znamgéjsi nez senzor je mozna pojem snimacé. At uz jej nazveme jakkoli, toto zafizeni
umozni ucitell 1 zakim kvalitnéjsi praci 1 vyuku a uceni s mobilnim dotykovym zafizenim.
Mezi zakladni senzory zabudované v mobilnim dotykovém zafizeni patii: akcelerometr
a gyroskop, fotoaparat, GPS, kamera, proximity senzor, pfistup na internet

Akcelerometr je nepatrné zafizeni, kterym lze ménit polohu obrazovky. Méfenim uhlu
vychyleni vzhledem k zemskému povrchu slouzi u tabletli pfedevsim jako ochrana pred
poskozenim disku pti padu.

Gyropskop se pouziva v navigaci, slouzi ke stabilité obrazu na displeji tabletu v jakékoli
poloze. Vyuziva jevu, kterému fikdme gyroskopicka akcelerace.

Fotoaparat je zabudovany v tabletu a lze jej pouzit pro aktivni praci zakl. Jedna se dvé
zafizeni v jednom, nebot’ soucasné slouzi jako kamera.

GPS je zkratka oznacujici globalni polohovaci systém a slouZzi ke stanoveni polohy a ¢asu
na Zemi.

Kamera je v kazdém mobilnim dotykovém zafizeni. Obvykle maji tablety dvé kamerky.
Mate-1i vSak jsem jednu kamerku, je mozné si dokoupit kamerku pfenosnou. Jeji vyuZiti je
pro potieby Skoly velmi praktické pro vyuku vSech prfedmétd. Je mozné si vytvofit
vizualizér, pro praktické ukazky textu, obrazki. Vizualizér dobie poslouzi i jako lupa.
Proximity senzor slouzi k detekci predmétii bez fyzického dotyku.

Piistup na Internet je nezbytnou podminkou pro praci i vyuku. Je nutné mit stabilni
ptipojeni a vykonné ptipojeni pres Wi-Fi sit’.

Dalsi senzory nebo dokonce celé sady, tzv. pfenosné laboratote, pro badatelsky zptsob
vyuky je mozno si dokoupit. N strankdch www.pasco.cz lze vyhledat rizna cidla, software,
rozhrani 1 dal$i ptisluSenstvi pouzitelné ptredev§im ve vyuce fyziky, chemie, biologie a
zemépisu. Na strankach www.vernier.cz lze navic najit navrhy pracovnich listl

laboratornich praci.


http://www.pasco.cz/
http://www.vernier.cz/

3.1

3 Aktivizujici zpusoby vyuky

Prace ucitele je naro¢na. Pozadavky kladené na néj jsou nejen odborné, ale i z oblasti
pedagogiky a psychologie a v poslednich letech i z oblasti informacnich a komunikaénich
technologii. Prinik uvedenych oblasti je jeho pole profesionality. Neustalého vzdélavani,
prace na sob¢, vyhledavéani zdroji vyuky na internetu, tvorba vlastnich materialdi, sdileni
a skoleni je kazdodenni nutnosti pedagoga, ktery jde s dobou.

Odborna literatury o didaktickém vyuziti informac¢nich a komunikacnich technologii ve
vyuce, jak uz bylo feCeno vyse, absentuje. Jsou vydavany mnohé tituly, ty se ovSem
piedevsim zabyvaji popisem, technickymi udaji ¢i parametry, ne vSak metodikou vyuky.

Pedagogika a psychologie zabyvajici se procesem uceni se opird o nové poznatky funkce
mozku, o nové informace z oblasti neurologie, neurolingvistiky, filosofie, ale i kybernetiky.
Poznévaci procesy jsou v disledku novych informaci pojimany z nového nahledu. Ve vyuce
by se méla preferovat individualizace. Jedna se o zptisob vyuky, kdy vSichni zaci maji stejny
vzdélavaci cil, ale kazdy k nému dojde jinou cestou. Cesta je dana individualnimi
schopnostmi, individualnim tempem. Podstatou vSak je aktivni Cinnost zdka, ktery se
zapojuje do vzdélavaciho procesu. Mezi aktivizujici ¢innosti zakd patii méfeni, objevovani,
feSeni problémil, kritické mysleni, sdileni, prace v projektu atd. Kromé vyukovych cili jsou
u zakd prohlubovany dovednosti, které fadime mezi kompetence 21. stoleti, jako je
schopnost prace v tymu, samostatna prace, kreativni mysleni, tvir¢i schopnosti atd.

Se zménou zplisobll vyuky se méni i formy.

Nové vyukové formy

Nové¢ formy vyuky mizeme rozdélit do ¢tyf skupin
individualizace vyuky

prace ve dvojici, ve skupinach

diferenciace

projekty

o O O O

Individualizace vyuky davad moZznost kazdému zékovi ucit se zpiisobem, ktery mu vyhovuje.
Kazdy zak jinym zpiisobem vnima informace, jinak je v mozku zpracovava a pracuje jinym
tempem. Individualizace znamena4, Ze vSichni Zaci sice plni stejny vzdelavaci cil, ale kazdy
jinym tempem, podle svych schopnosti, a taky v ¢ase a misté, které jim vyhovuje.

Pomérné novou formou je tzv. nabalovani (sné¢hova koule). Jedna se o skupinovou préci, ale
pracovat se za¢ina ve dvojicich. Po splnéni dil¢iho tikolu se dvojice spoji ve ¢tvetice, pozdéji
Ctvefice v osmice a nakonec pracuje na jednom tkolu cela tiida.



Diferenciaci rozumime vyuku, kdy riizni Zaci plni ukoly odstupiiované naro¢nosti, nebo plni
kazdy jiny ukol.

Projekt neboli projektova vyuka vétsinou fe$i n&jakou redlnou problematiku. Ulohy
Vv projektu muze feSit jedinec, nebo zaci pracuji ve skupiné. Projekt mad nékolik
charakteristik: fes$i konkrétni problém, je Casové ohrani¢en, je konecny, je pribézné
hodnocen, kon¢i realnym vystupem (sada fotografii, manual, nasténka, video, exkurze atd.).

Uvedené formy lze rovnéz v ramci vyuCovaci hodiny, nebo vétsiho bloku hodin,
kombinovat.

3.2 Aktivizujici zpisoby vyuky

3.2.1 Brainstorming

Uvedeny zplsob vyuky se Cesky nazyvd Burza napadi. Cilem je od Zaki ziskat, na jim
pfedem neznamé téma, co nejvice naméth, napadil, asociaci. Brainstorming ma sva pravidla,
se kterymi je zdky nutno pfedem seznamit. Naptiklad: Kazdy ma pravo fici svlij napad.
Kazdy nemusi mit napad. Napady nekritizujeme. Cilem je ziskat co nejvice napadii. Napady
se mohou zapisovat na tabuli. Brainstorming trva do té doby, dokud se objevuji nové napady.
Po ukonceni se jednotlivé napady spolecné prokonzultuji a postupné se vysktava (maze) to,
€O je z n¢jakého diivodu nevyhovujici.

3.2.2 Méreni

Mobilni dotykové zafizeni umoziuji diky senzorim a nativnim aplikacim zakt predevsim
vV hodindch piirodovédnych méfit napt. vitdlni kapacitu plic, kyselost pudy, ale také
objevovat souvislosti a provadét dikazy.

3.2.3 Myslenkové mapy
Své myslenky, ale 1 vzajemné souvislosti €1 vztahy je moZné graficky znazoriovat pomoci
myslenkovych nebo pojmovych map. Zachyceni je nelinearni, ¢imz si zadk uptesni mysleni
a uspofada. Metoda je vhodna pfti feSeni problémi a problémovych situaci.

3.2.4 Objevovani

Objevi-li zak sdm poucku nebo vztah mezi pojmy nebo nové pravidlo, je jisté, Ze si vSe
zapamatuje lépe. Informace ziska vlastni zkuSenosti a natrvalo.

3.2.5 Prace s chybou

Maji-li Zaci pred sebou v tkolu jistou prekazku, obtiz, pak tloha patii do kategorie tloh
problémovych. Bude-li tou obtizi chyba v feSeni ¢i konstrukei, pak tato metoda pomtize
zaktim v pochopeni principu nebo zakonitosti, a navic bude posilovano analytické a kritické
mysleni.



3.2.6 Problémova metoda

Podstatou metody vyfesit ukol nebo otazku, pficemz nektera fakta je nutné si dohledat nebo
dopocitat nebo odvodit. Dtlezité je tedy si znama fakta spravné setadit.

Typy problémovych tuloh:

dokoncovani textu

doplnéni schémat

oprava chybného feseni

vylouc€eni prvku z dané mnoziny

vybér spravného feseni z nékolika variant

o O O O O

3.2.7 Prevracena trida

Dana metoda je charakteristicka tim, ze se realizuje ve tiid¢ to, co obvykle zaci délaji doma
a doma zéci plni ukoly, které se obvykle provadéji ve skole. Jak to konkrétné mtze vypadat?
Vyucujici zada zakiim ve spolecném prostiedi video, vyfeSeny ptiklad, ¢lanek, ktery si, jako
ptipravu na hodinu maji shlédnout, naucit nebo piecist. Ve vlastni hodiné€ si ucitel ovéii, zda
zaci ukol splnili a u¢ivu porozuméli. Ucitel poté miize zadat naro¢néjsi ukoly a vénovat se
individudlné tém, ktefi jeho pomoc potiebuji.

3.2.8 Sdileni

Sdileni je v souc¢asné dobé nezbytny zpusob prace ucitele, i kdyz neni zatim masove rozsitren.
Pro praci muzete pouzivat formu e-learningu (vzdélavani -elektronickou formou).
Cloudovym sluzbam tohoto typli fikdme zkracen¢ LMS, coZ znamend Learning
Management System). K nejvice vyuzivanym v ¢eském skolstvi patii Moodle, na zakladnich
Skolach prevazuje iTtida.
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4 Zdroje vyuky

4.1 Zdroje vyukovych materialt

Elektronické vyukové materidly lze ziskat nékolika zpisoby. V nasem vyctu je sefadime

Z hlediska naro¢nosti na kreativitu a tvirc¢i potencial ucitele.

Prvni moznosti je vlastni autorska tvorba. Dale se jedna o sdilené materialy ucitel z vlastni
¢1 jinych skol. Ttreti moznosti je vyuzit portdly a webové stranky s online zdroji. Posledni
moznosti je stdhnout si hotové aplikace nebo vyukovy software.

4.2 Aplikace

Fotografie

Dagmar

Kocichova

wi | p3

Word 2013

a -

Store Publisher 2013

jof
jm]
m]

Vyjbér prohizece

Obr. 2 Nabidka Start

Komer¢ni aplikace si 1ze stahnout z obchodu Store. Aplikace jsou bud’ zdarma nebo jsou
placené. Aplikace mizeme vyhledavat tiemi zpisoby:

o ze seznamu vSech aplikaci, at’ placenych ¢i neplacenych, novinek a zajimavosti,

o prochazenim mezi aplikacemi z uvedenych kategorii,
o vyhledanim konkrétni aplikace uvedenim jejiho nazvu do pole.

Na vyhledanou aplikaci klikneme, aplikace se otevie a my si ji mizeme prohlédnout,

Placenou aplikaci si miizeme Koupit nebo Vyzkouset. Pokud je aplikace zdarma, je mozno
ji Instalovat. Aplikace se nekupuje na vlastni tablet, ale na vas ucet, lze ji tedy nainstalovat
na vSechna vase zafizeni. Odebrani aplikace neboli odinstalovani je pomérné jednoduché.
Klikneme na dlazdici s aplikaci (poptipadé pravym tlac¢itkem mysi) a zvolime z nabidky

Odinstalovat.



4.2.1 Pozadavky

Pouziti aplikaci ve vyuce je riizné, prakticky mozné ve vSech fazich vzdelavaciho procesu.
Lze je pouzit jako motivacni prvek, pro hlubsimu pochopeni uciva, k procvicovani a fixaci
také k testovani.

Aplikace by viak mély splitovat jisté pozadavky, aby byly opakované pouZitelné. Zaci by
m¢él pfi praci s jakoukoli aplikaci nejen ziskdvat nové informace, ptipadné nové dovednosti,
ale interaktivni Cinnosti fesit problémy, zkoumat, objevovat.

Pokud bude ucitel pouzivat novou technologii a v nich nainstalovanou aplikaci, nemusi jesté
jit o inovativni vyuku. Bude-li centrem vyuky ucitel a Zaci budou jen pasivné pfijimat
poznatky, pak se jedna o klasickou frontdlni vyuku.

Inovace vzdélavani nespociva jen v pouziti aplikaci. Podstatny je zptisob, jakym je zédkovi
uéivo zprosttedkovavano. Chceme-li, aby si zak z probirané latky nejen co nejvice
zapamatoval, ale u¢ivu i porozumél, musi se na procesu vzdélavani podilet svou aktivitou.
A podle toho bychom méli vybirat aplikace, vyukovy software ¢i applety pro vyuku dané¢ho
predmétu.
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5 Aktivizujici zpusoby vyuky -

5.1 Statni symboly
Aktivizujici zpusob vyuky: Prevracena vyuka

Webové stranky pro podporu vyuky vlastivédy, prfedevSim pro zaky 4. a 5. tfid zékladni
Skoly, nalezneme na adrese http://www.vlastiveda.wz.cz.

V hlavnim menu je nabidka Pomiicky a naméty/ dalsi menu Viastivéda/ Informatika /
Vychovy/ Prirodoveéda.

Kazdé menu jesté podmenu. V nabidce Viastivéda/ Pozndavame nasi viast/ Statni symboly
Ize pouZit prezentaci jako vyukovy material k prohlédnuti a nastudovani. Zakiim zadame ve
sdileném prostiedi za ukol, jako pfipravu na vyucovaci hodinu, prohlédnout si prezentaci
0 statnich symbolech. Obrazek ¢islo 3 je ukazkou shrnuti prezentace o symbolech.

statni znak statni barvy

statni vlajka

prezidentska standarta

statni pecCet statni hymna

Obr. 3 Statni symboly

Ve vlastni hodiné¢ si ucitel ovéti u€ivo testem, ktery najde rovnéz na téch tyz strankach. Ke
statnim symbolim je pfipraven na

http://malotridka.lusa.cz/wp-content/uploads/2015/01/ceska hymna.pdf pracovni list.

Obsah pracovniho listu je v nasledujicich fadcich.


http://www.vlastiveda.wz.cz/
http://malotridka.lusa.cz/wp-content/uploads/2015/01/ceska_hymna.pdf

Ceskd hymna

1. Zluté vybarvi policka se statnimi symboly.

KORUNOVACNI HILAVNI .,
HYMNA PARLAMENT . STATNI ZNAK
KLENOTY MESTO
§ . , STATNI NARODNI
MENA UREDNIJAZYK | O/ o HDLO PREZIDENT
VLAJKA PREZIDENTA NARODNI PAMATNA PECET
REPUBLIKY STROM HORA

2. Jak se jinak rika viajce prezidenta republiky?

3. Do mapy zakresli nase hlavni mésto a sousedni staty? Ke statum pripis
hlavni mésta nasich sousedii.

/

4. Precti si slova nasi hymny. Vypis slova, kterym nerozumis.
Kde domov mijj,

kde domov muij?



Voda huci po lucinach,
bory sumi po skalinach,
v sade skvi se jara kvet,
zemsky raj to na pohled!
A to je ta krdasnd zemeé,
zemé Ceska, domov miij,
zemé Ceska, domov muij!

S tim, co vypsana slova znamenaji, ti moznda pomiize napovéda na dalsim listu.

5. Precti si ¢lanek o vzniku nasi hymny.

Ceskd statni hymna se hraje i zpiva pri statnich svatcich a p#i jinych
slavnostnich prileZitostech. Pisen pochazi z divadelni hry Josefa Kajetana Tyla
Fidlovacka, aneb zadny hnév a Zadna rvacka, poprvé uvedené v roce 1834.

Hra zobrazovala lidovou slavnost Sevcii. Vznikla v dobé, kdy cesky jazyk byl
vytlacovan némcinou, a hrozilo, zZe zanikne. Vlastenecka pisen Kde domov miij

zaznéla v této hie a rychle se sirila mezi lid. Ten si ji opisoval a zpivali ji ve
meéstech i na venkove, doma i ve skolach. Rychle zlidovéla a ziskala postaveni
narodni pisné. Cechy byly tedy prvnim statem, ktery mél jako hymnu divadelni
§lagr. Hudbu slozil Frantisek Skroup.

V roce 1918 se prvni sloka této pisné stala vivodni cdasti Ceskoslovenské hymny.

Oslavuje krasu nasi viasti.

Vysvetlivky: fidlovacka = obuvnicky ndstroj na vyhlazovani kiize. Stejné se
jmenovala i prazska lidova slavnost, poradana na jare cechem prazskych
Sevcil.

Slagr = hudebni hit Cech = sdruzent lidi stejného femesla

6. Nakresli si nasi statni vlajku.

7. Vybarvi znak Ceské republiky.

15



5.2

]

-
—

o
Py

8. Ceskou hymnu si znovu poslechneme. Poté ji v jednotlivych tymech
zazpivame.

i 1J

Ndpovéda

bory = borové lesy
skalina = skaly
luc¢ina = louky
skvi = je videt

Po ovéfeni znalosti a spolecném vyhodnoceni zadava ucitel tém, ktefi problematiku v test
zvladli vyborn¢, dalsi ukoly. Pak se ucitel individualné vénuje zaktim slab§im, objasiiuje
nepochopené a uptesiiuje jim detaily dané problematiky.

Hustej INTERNET
Aktivizujici zpisob vyuky: Motiva¢ni metoda

Velice zajimava je aplikace vytvofena na zakladé knihy Hustej INTERNET autorky Lenky
Eckertové s kresbami Lenky Seifertové. Kniha je psana formou komiksu a je o nastrahach
a nebezpeéi internetu.  Elektronicka verze je zdarma k  dispozici na
http://www.hustejinternet.cz/aplikace.asp.
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napsano
PEGI.
To je hra
o pavoucich
a doktorech?

Pfi vybéru videohry
pomohou symboly
»PEGI*, nakreslené

Co blbnete?

PEG| na obalu. Varuji
heni pes. pred drogami,
V téhle hre nasilim, sexem

se berou eatd

Obr. 4 PEGI

Z metodického hlediska doporucujeme tuto aplikace, ptipadné jeji vybrané snimky, spole¢né
se zaky rozebrat formou diskuse v ivodni ¢asti hodiny.

Zivotni prostiedi

Aktivizujici zpisoby vyuky: interaktivni FeSeni Zivotni situaci

Online prostiedi http://www.skodahrou.cz/ je vybornym vyukovym materialem, které
zaky velmi bavi.

o

ﬂ AUTOSALON SILNICNI BEZPECNOST MUZEUM ZIvOTNI PROSTREDI Kviz ZABAVA +
| P | N\

i 1‘5 1

Nékdo potiebuje rychle
projet, ale jak se maji
lidé na kfizovatce
zachovat? Poradis jim?

Obr. 5 Prechod pftes kiizovatku


http://www.skodahrou.cz/

Vybereme Silnicni bezpecnost nebo Zivotni prostiedi. My jsme vybrali Zivotni prostiedi,

nabidku S Tomikem na kole. Tato nabidka obsahuje ¢tyfi podnabidky, z nichz jsme klikli na
nabidku Dovddeni na cesté z mésta.

ﬂ AUTOSALON SILNICNI BEZPECNOST MUZEUM ZivoTNI PROSTREDI

Ma Kristyna
prejitna druhou
stranu za lvou?

Obr. 6 KfiZzovatka

Privodcem je pejsek Alik, ktery klade i1 tkoly formou otazek. Pokud zdk dobte odpovi,
zapocitavaji se mu body.

Tomik se uz nemiize dockat, ai si
zajezdi. Jenie kamaradi si z néj
vystrelili a viechno vybaveni mu
poschovavali. Pomiizes Tomikovi
s hledanim?

Obr. 7 Hledani vybaveni



5.4 Myslenkové mapy

5.5

Aplikaci pro tvorbu myslenkovych map je na internetu k dispozici n¢kolik, a to zdarma, nebo
placenych. Ve Store vSak najdeme velmi jednoduchou a intuitivné ovladatelnou aplikaci
MBS!, kterou vidime na obrazku ¢islo 15. Je vhodna predevSim pro mladsi zéky, nebot’ ma
jeden vzhled a pracuje pouze s textem, ale pro potieby vzdélavacich cili je to uréité

dostacujici.

®© M8! - Mind Map

Zdarma «ees A ®

Obr.15 M!8

Aktivizujici zpiisob vyuky: strukturace uéiva, déleni uhlovodikli podle fetézce a typu
vazby (chemie), plantogramy a déleni podle indexu plochosti nohy (biologie) atd.

Khanova skola

Khanova skola je vzdé€lavaci portal obsahujici pies 2 500 vyukovych videi a cviceni,
naleznete ji na https://khanovaskola.cz. Obsah portalu je v puvodnim jazyce, jazyce
anglickém, opatfeny ¢eskymi titulky, a materidly jsou zdarma. Khanova Skola vznikla
z ptivodni Khan Academy

Aktivizujici zpiisob vyuky: Metoda fixace uciva

[clc] . q P
Malemalika g MOLEKULARNI A BUNEGNA BIOLOGIE — Bufiky a buné&né dalent,

Informatika

Fyzika @ Bunééné dychani, Fotosyntéza

Chemie 5 EVOLUCE A DEDICNOST — Evoluce a pfirozeny vybér, Dédicnost a

b\olo i _ﬁ genetika, Fyvlogent'etmkjr strom

EK R ' BIOLOGIE CLOVEKA — Dychaci soustava a krevni ob&h, Nervovy systém,
0n0m|e_ Ledviny a nefron, Svaly, Imunologie

Déjepis

RYCHLOKURZ BIOLOGIE A EKOLOGIE — Rychlokurz biologie, Rychlokurz
ekologie



https://khanovaskola.cz/

Matematika 53
E\m@
S ;
Biologie B
Ekonomie @
D&jepis
Informatika

Nesetfidény obsah

MECHANIKA — Zaklady kinematiky, Pohyb ve dvou rozmérech, Sila a
Newtonovy zakony, Kmitavy pohyb, Prace a energie, Gravitace, Hybnost,
Tekutiny

ELEKTRINA A MAGNETISMUS — Elektfina, Elektrické obvody, Svétio a
elektromagnetické viny, Matematika vektora, Magnetismus

VLNENI A OPTIKA — VInéni, Lom a odraz svétla, Zrcadla a cocky
TERMODYNAMIKA — Zaklady termodynamiky, Pokrocila termodynamika

ASTRONOMIE — Méfitka ve vesmiru, NASA a Mars, Hvézdy, cerné diry a
galaxie, Geologicka historie Zemé, Zivot na Zemi a ve vesmiru

Obr. 16 Nabidka ptfedmétu fyzika a biologie

Matematika 88
Fyzika
I;c.)logie ‘ﬁ‘
Ekonomie @
Déjepis
Informatika

OBECNA CHEMIE — Struktura atomu, Radioaktivni rozpad, Periodicka
tabulka prvki, Chemické rovnice a vzorce, Chemicka vazba, Redoxni reakce,
elekirochemie, Kyseliny a zasady

ORGANICKA CHEMIE — Zaklady organické chemie, Alkany a cykloalkany,
Stereochemie, Halogenuhlovodiky, substituéni a eliminacni reakce, Alkeny a
alkyny, Alkoholy, ethery a sulfidy, Aromatické slou€eniny, Aldehydy, ketony a
karboxylové kyseliny, a dalsi ...

FYZIKALNI CHEMIE — Reakéni kinetika, Idealni plyn, Spektrofotometrie,
Skupenstvi a fazové pfemény

5.6 ChemSkatch

Obr. 17 Nabidka pfedmétu chemie

Vyborny navod na chemicky editor ChemSkatch je k nalezeni na strance

http://www.acdlabs.com/resources/freeware/chemsketch/, v cestiné je k dispozici na

http://is.muni.cz/www/106381/downloads/kurzy/chemeditory/Navod ChemSketch.pdf

V tomto editoru Ize kreslit chemické struktury, viz obr. 21, skladat chemické aparatury, viz

obrazek cislo 22, také rizné typy modeltl, viz obrazek cCislo 23.

Obr. 21 Vzorec



http://www.acdlabs.com/resources/freeware/chemsketch/
http://is.muni.cz/www/106381/downloads/kurzy/chemeditory/Navod_ChemSketch.pdf

Obr. 22 Sablona filtrace

| %] Tampluoe Vireion — |

Snnhes e | i . 1 e - L Cirneaar Carcal Liair,

Obr. 23 Ruzné typy modela fenylalaninu

Na strance http://www.studiumchemie.cz/materialy.php je mnoho vyukovych materialt
pro vyuku chemie. Jednotliva témata vidime na obrazku ¢islo 24.

Vyukové materialy Hledany vyraz Prohledat

Obecna chemie Anorganicka chemie Organicka chemie Biochemie Mezioborova témata Ostatni

V8e Test Prezentace Pracovnilisty Ugebnitexty Wideo  WWW stranky  Hry & kvizy

Obr. 24 Piehled témat vyukovych materiald

Zvolili jsme nabidku www strdanky a z podnabidky jsme vybrali Fotosyntézu. Odkazem
http://www.studiumchemie.cz/materialy/Milada_Rostejnska/Fotosynteza/fotosynteza.htmlj
sme se dostali k animaci s dalsi nabidkou. Vybrali jsme Prifez listu, viz obrazek ¢islo 25.
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Prafez listem

Chloroplast

List vr o Granum

spodni epidermis

Obr. 25 Prufez listem

Aktivizujici zpisob vyuky: projekt

Na zdklad€¢ vySe uvedenych podkladii vytvofte pomoci ChemSketch vzorec chemické
struktury a natocte video se zadanym pokusem.



Cilem manualu bylo pfiblizit konkrétnimi ukédzkami inovativni metody, které se nabizeji pti
praci s mobilnim dotykovym zatizenim.

Jak uz bylo zminéno v textu, inovace vyuky nespociva v pouziti nové didaktické pomticky
a vhodného appletu ¢i aplikace. Jde o celkovou zménu ptistupu a volby aktivizujicich metod,
kde centrem vyuky je zék. Ten se aktivné zapojuje do vyucovaciho procesu, fesi problémy,
kreativné mysli, je samostatny a umi sdilet své vystupy spoluzakiim, objevuje a dovede
pracovat v tymu.

Pfipravit vyucovaci hodinu tak, aby byly naplnény vzdélavaci cile dané Skolnim
vzdélavacim programem, ale navic béhem prace zéci prohlubovali kompetence 21. stoleti,
neni jednoduché. Pedagog musi zaky motivovat, zaujmout a docilit spoluprace a spolupodilu
zaka na vzdélavani, a také na tvorbé obsahu.

Piejeme vSem, at’ se vam tato prace daii.

Kolektiv autort spole¢nosti Pontech s.r.o.
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