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Elektronicky obraz, digitalizace, manipulace.
Pohyblivy obraz.

Postprodukce.

Animace.

Animacni skolicky.

Animace ve skolnim prostredi.

Animacni programy.
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Prakticka ¢ast — tvorba jednoduché animace.
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Elektronicky obraz, digitalizace

Elektronicky x analogovy obraz.

Digitalizace rozlozila obraz na mnoho malych element, se kterymi mizeme
manipulovat.

Interaktivita je dllezitym prvkem poutavosti, diky ni Zaci vstupuji do vzniklych
obrazl — rozviji analytické dovednosti a kreativitu. Vytvari si nové pristupy ve
vhimani a hlavné v komunikaci.

Znaky digitalniho uméni jsou interaktivita, participace divaka, dynamicnost.
Média se rovnéz navzajem cituji a misi.

DalSim faktorem promény vnimani obrazu, ktery digitalizace prinesla je
hypertext. Tradi¢ni linedrni pribéh ¢asu je nahrazen ndhodnym pfistupem k
prezentovanym datlm a hierarchicka organizace informace je transformovana v
plochy nehierarchicky hypertext.

e K porozuméni téchto promén se nabizi moznost: analyzovat, porozumeét,
pouzivat a nebyt ovladan (= role ucitele).
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Manipulace

Stru€na historie fotografie. Technicky puvod — nebyla umélci pfijimana; pozdé;i
se umélci nadchli pro experimentovani s fotografii (negativ mél stroj, kopie uz
byly v rukou umélcli — pigmentové papiry, smési do vyvojky apod.). Naméty —
portrét, akt, mdda, fyzicky svét, valka,... Navrat k malbé — fotorealisté (Chuck
Close, G. Richter); nastup digitalizace (Jean Pierre Yvaral, Keith Cottingham, Jeff
Wall); dnes comeback ke korenim fotografie (Miroslav Tichy, camera obscura
apod.).

Vilém Flusser upozoriuje na fakt, Zze digitalni fotografie je technickym obrazem.
Pokud mu chceme porozumét, musime porozumét funkci aparatu, jak je obraz
tvoren. Tim zmirnime fascinaci takovym obrazem.

JestliZze si zachovame kriticky odstup od digitalnich obraz( a porozumime SirSim
souvislostem a funkcim média, budeme schopni pojmenovat k ¢emu odkazuiji, k
jakym zménam a moznostem. V tomto duchu je tfeba vychovavat nase déti.

Manipulace obrazu pred fotografovani (zinscenovani focené situace), v pribéhu
(mechanické naruseni obrazu, nastaveni fotoaparatu) a po fotografovani
(graficky editor).
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Pohyblivy obraz

* Nastoleni zeleznicni dopravy meélo velky vyznam pro nové vnimani reality.

* Vnimani svéta moznostmi pohledu vlaku je velmi podobné kinematografii. Nejde
ani tak o to, ze nabizi obraz, ktery ubiha, ale omezuje dobu pohledu na néj a tim
jej fakticky rusi v jeho simultaneité — nuti vizualni vnimani k zachycovani pouze
ohniskovych zazitk( (neni dostatek ¢asu pro zachyceni celé scény), vede jej
pouze k vytvoreni ohniskovych trsa cluster( a které si divak. Zapamatuje.

* Tim se vytvari pro vizualni vnimani, vedle ¢etnosti obraz(, dalsi zcela novy
obsah.

* Pro Clovéka je primarni vjemovou funkci sledovani objektu v jeho pohybu, kde se
podstatné pro zachycovani identity objektu odehrava ve zvétSovani ci
zmensSovani vici okoli, coz reprezentuje pro vnimajici subjekt zakladni informaci.
Identita takto pohyblivého obrazu je v zobrazeni odhalovana z plynulosti
promény vzajemnych vztah( jeho obrazovych elementl (prechodt tvard, tonalit,
textury Ci barevnosti) v kontrastech k jeho okoli. To je v pohyblivém obraze
markantnéjsi nez ve statickém — nutno zarazovat do vyuky a uvédoméle s témito
aspekty promén objektu pracovat — relace.
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Postprodukce

Post — produkce je vysledek Cinnosti, ktera nasleduje po-produkci.

Pivodné se termin postprodukce vztahoval k filmové tvorbé, ke zpracovani
natoCeného materialu (stfih, vkladani zvuku, titulkd apod.).

* V soucasné dobé — sou¢asném umeéni se postprodukce vztahuje k vyuzivani
stavajicich uméleckych dél — hudebnich, vytvarnych, dramatickych.

Jednad se tedy o urcitou oblast aktivit o urcity postoj. Je to vymysleni novych
zptisobu uzZivani, vnimani pro jiz existujici zptisoby zobrazovani a formalni
struktury, je to zmocnéni se vSech kulturnich kédu v kazdodennim Zivoté, vsech
odkazu kulturniho dédictvi a uvedeni jich v chod (Bourriaud, 2004).

* Umeéni postprodukce rusi tradi¢ni rozliSovani mezi produkci a konzumaci, mezi
tvorbou a kopirovanim, mezi readymade a pavodnim dilem.

Vytraci se pojmy jako je originalita, dokonce i tvorba. To prinesl internet,
informacni vek — snadny pristup k produkci a reprodukci.

Jak se zorientovat v kulturnim chaosu a z néj vyvodit nové zptisoby produkce???

Postprodukce pronikla i do zS — postprodukce Zakovskych praci, postprodukce
umeéleckych dél — nutnost stanoveni cilll, parametrud tvirci ¢innosti, invence
pedagoga,
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Animace

* Animace je zaznamenavani sekvence snimku, které jsou kazdy sam o sobé
staticky a které se od sebe liSi je nepatrné. Je to sled nehybnych okének
promitanych rychlosti 15-60 okének/sec., tedy tak rychle, Ze oko tyto prechody
nezaznamena.

* Animovana tvorba je riznoroda, zahrnuje jak animovanou détskou tvorbu, tak
surrealistické svéty Jana Svankmajera, formalni experimenty Ci védecké vyukové
dokumenty.

* V soucasném dobé vzrostl zdjem o animaci — divodem je moznost kombinace
vlastni vytvarné tvorby s digitalni technologii.

Ocekava se, ze pedagog bude k animaci pristupovat jako k discipliné, ktera
integruje nékolik oblasti vytvarnych Cinnosti, které mohou zaky rozvijet v
nékolika kompetencich (rozvijeni dovednosti a schopnosti v tradi¢nich
vytvarnych technikdch, osvojeni si principl vyuziti ndstroju grafickych editoru,
hledani vyznama vizudlné obraznych vyjadreni, kritické mysleni o vlastnich
vyrazovych prostredcich i o vytvarném vyjadrovani svych spoluzakd, i
soudobych umélcu),
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Animace ve skolnim prostredi

kreslena

papirkova

s plastelinou

s hlinou ¢i keramikou

s détskou stavebnici

* sreadlnymi predméty

kombinované techniky

Uprava fotografii

PC grafik

3D animace

pixilace

Zakladni principy: humor, prace s vyrazovymi prostredky, mix technik, metafora,
obsah.
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Ukazky profesionalnich animaci

Aurel Klimt — pixilace: http://vk.com/video-35905591 164555665

https://www.youtube.com/watch?v=ebSeiOx03A0

Jan Svankmajer: https://www.youtube.com/watch?v=7-cmzJ98n0M

Tim Burton: https://www.youtube.com/watch?v=-kHvYox0ZtM

Norman Mc Laren: https://www.youtube.com/watch?v=E3-vsKwQO0Cg

https://www.youtube.com/watch?v=9bXWWz5Tv |

Francois Chalet: http://www.francoischalet.ch/animations/#/ebay-barcelona/

Agnes Patron: https://vimeo.com/31298578

https://www.youtube.com/watch?v=6-XKHghj6jY

http://www.babouchka.eu/
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Animacni skolicky

* Animanie: http://www.animanie.cz/

» Aeroskola: http://www.aeroskola.cz/

e Ultrafun: http://www.ultrafun.eu/

* Camera-etc: http://www.camera-etc.be/
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Animacni programy

Postprodukce:
* Movie Maker

* Movie Studio Platinum 12 (13) — Sony — edu licence
cca 2400.- K¢

Produkce:
* Pivot
* Pap 4
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Prakticka cast

* Manipulace vybraného obrazu.
* \/lytvoreni jednoduché animace.
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Didaktické online aplikace a nakoupeny software

w

 Velké mnozstvi zdarma

* Proskoleni na softwarové platformé (webova

aplikace http://apps.dotyk.ujep.cz/) a

nakoupeném software.
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Dékuji za pozornost

* radka.ruzickova@ujep.cz
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