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Uvod

Jak pracovat se studijnimi materidly vytvofenymi pro
vzdélavaci kurz ,,Vyuziti dotykovych zatizeni ve Skolstvi®.

Tyto studijni materialy jsou urCeny pro zucastnéné pedagogy
kurzu ,,Vyuziti dotykovych zatizeni ve Skolstvi®, ktery je
realizovan v ramci projektu ,,Dalsi vzdélavani pedagogickych
pracovnikl, jejich vyS$Si konkurenceschopnosti®,
Financovan¢ho z operac¢niho programu Vzdélavani pro
konkurenceschopnost.

Studijni materialy obsahuji informace o kurzu, jeho samotny
program a obsah.

Dale jsou zde veSkeré¢ materidly vyuzivané v pribéhu
vzdélavaciho kurzu.

* Studijni materidly, které¢ jsou zdrojem informaci pro
pedagogy zakladnich Skol

* Power pointove prezentace vytvorené lektorem a pouzite
v prubéhu kurzu

® Materialy, které slouzi jako ukazky pro zucastnéne
pedagogy

* Internetové odkazy vztahujici se k tématu kurzu



Vsechny studijni materidly slouzi k pfipomenuti a ptipadné
k samostudiu ucastnikll kurzu. Tyto materialy mohou byt dale
pouZity 1 pro dalsi vystupy, musi vSak vzdy obsahovat jméno
autora materidlu. Budete-li mit néjaké pozd€jSi dotazy cCi
piipominky k vzdélavacimu kurzu, prosim kontaktujte lektora
pomoci emailu nebo E-lerningu.

Cil materialu

Cilem vypracovanych materiali je pedagogickym
pracovniktim v zakladnich Skolach pomoci orientovat se
v dostupné moderni technologii a co nejvice ji vyuZivat
pi1 vyuce. Dale pak vyuzivani a ovladani interaktivni
tabule jako doplnék pfi vyuce, tvoieni vlastnich
digitalnich materidlti a jejich vyhledavani pii pfipravé
do hodin. PouzZivani webovych odkazii s online
vyucovanim, propojit vizualizaci s danou latkou a
napomoci tak k modernizaci vyuky a jeji kvalit€.

Prispét pedagogim k jejich dalSi vzdélanosti a tim 1
k vyssi konkurenceschopnosti na trhu prace.
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Interaktivni tabule
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Dostupna je cela fada interaktivnich tabuli a interaktivnich systémdu, pracujicich s
vyuzitim rlznych technologii, které je do znacné miry pfedurcuji ke zpusobu pouziti.
Dostupné jsou interaktivni systémy s pevnou instalaci vs. pfenosné, s moznosti
ovladani perem vs. ovladani libovolnym dotykem, popisovatelné vs. nepopisovatelné

Technologie interaktivni tabule
1 Princip interaktivni tabule
Myslenka interaktivni tabule je velmi stara. VSechny dosavadni generace pedagogu

vice ¢ méné zapasily s nazornosti vyuky a snazily se jeji pfipravu a realizaci
zvladnout tak, aby ucivo co nejvice pfiblizily svym zakum. Ve Skolach se objevovaly



dimysiné modely a tfidy byly vybavovany didaktickou technikou umozhujici rizné
formy promitani. NejvétSiho rozSifeni se mezi nimi doCkaly promitaci pfistroje pro
kratké filmové smycky, projektory diapozitivli, zpétné projektory pro promitani
materiall pfipravenych na prihlednych foliich a episkopy pro promitani
nepruhlednych materiall. Pfestoze technika postupné pedagogim praci
usnadnovala a zakum Cinila vyuku pfitazlivéjsi, nazorné&jsi a pestiejSi a umoznovala
jim to, o ¢em si jejich pfedchlidci pouze vypravéli nebo Cetli, i vidét, pfesto je vice Ci
meéné neustale stavéla do role divaka, do role pasivniho uzivatele, jehoz aktivni
zapojeni do vyuky spogivalo nejvy$e v popisu promitanych obrazk(. Cim dal vétsim
problémem se stavala i obtizna moznost provazat nazornou vyuku s aktualnim
dénim — v dnesSni terminologii bychom pouzili pojem pristup k déni on-
line nebo v realném case. V urCitém obdobi mddni a tolik preferované zavadéni
televiznich pfijimacu do u€eben sice umoznovalo byt v urCitém slova smyslu opravdu
on-line, v zZadném pfipadé se ale nejednalo o vyuku aktivni a jiz vibec ne
interaktivni.

Technologie interaktivni tabule v sobé zahrnuje vSechny dosavadni moznosti
nazorné vyuky, doplfiuje je vSak o dullezity prvek interaktivity. Prvek, ktery uditeli i
zakovi umozriuje do nazorné vyuky aktivné vstupovat, ovliviiovat ji a pfizpusobovat
aktualnim potfebam sebe samého i celé tfidy. Na rozdil od frontalni prace zakd na
pracovnich stanicich v pocitaCové u¢ebné umoznuje spolecnou praci celé tfidy nebo
skupiny, kdy vSichni Zaci maji moznost sledovat vyuku na ploSe bliZici se velikosti
klasické tabuli s mozZnosti dynamického ovladani v€etné on-line pfistupu ke vSem
formam informacénich zdroji. Uzivatelé ziskavaji moznost, podobné jako napfiklad
pocCitaovou mysSi, prostfednictvim interaktivni tabule ovliviiovat €innost pocitace a
v ném aktivovanych programl a vSe v realném Case diky obrazu promitanému
datovym projektorem sledovat pfimo na projek¢ni ploSe, odkud zmény provadéji.
Skute€nost, Ze vSechny druhy ve Skolach pouZzivanych interaktivnich tabuli maji
povrch upraveny i pro béznou praci (napfiklad se standardnimi popisovaci), otevira
uzivatellm navic i velmi Siroké moznosti dokreslovani pfimo do promitaného snimku.

2 Zakladni prvky interaktivni tabule
Zakladem funkEni sestavy interaktivni tabule jsou nasledujici hlavni komponenty:
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2.1 Interaktivni tabule

Jedna se o aktivni plochu (zakladni technicka feSeni jsou uvedena v kapitole 2.4 ),
na kterou je datovym projektorem promitan obraz. Zdrojem obrazového signalu mize
byt jakékoliv standardni obrazové prezentacni zafizeni, napf. VHS nebo DVD
prehrava€ nebo rekordér, vnitini televizni okruh, graficka karta pocitate a podobné.
Plocha tabule v8ak nefunguje pouze jako obycejné promitaci platno, funguje
soucasné i jako velky graficky tablet nebo jako velka pracovni plocha, kterou uzivatel
podle druhu technického feSeni ovlada bud dotykem vhodnym pfedmétem (napfiklad
i pouhym prstem) nebo specialnim magnetickym perem. PFi pouZiti pocitaCe jako
zdroje obrazového signalu tak pohyb prstem nebo perem po ploSe interaktivni tabule
pfipomina a vlastné i nahrazuje pohyb pocitaCovou mysSi. V podminkach vyuky zak
nebo ucitel mize prstem nebo perem ovladat objekty zobrazené na interaktivni tabuli
stejnym zpUsobem jako pocitatovou mySi ovlada objekty na monitoru svého
pocitaCe, to vSe pred zraky vSech zaku ve tfidé. Jednotlivé kroky Ize, stejné jako na
pocitaci, jednoduchym zpusobem vracet zpét, obdobné jako pfi praci na pocitaci
pfipojeném Kk siti internet Ize i interaktivni tabuli pouzit k hromadné a interaktivni
praci s internetem, kdy ovladani probiha stejné, jakoby uZivatel drzel v ruce
standardni pocitaovou mys.

2.2 Datovy projektor
Tato soucast zajiStuje promitnuti pfisluSného obrazu na plochu interaktivni tabule.

Datovy projektor v podstaté pouze zajiStuje zobrazeni (promitnuti) obrazovych dat
vzniklych interakci pocitaCe, pfislusného softwaru a uzZivatele u tabule nebo u
pocCitate na plochu interaktivni tabule. Promitnuta by mohla byt samoziejmé i na
jakoukoliv jinou projekéni plochu, napfiklad na promitaci platno nebo sténu s vhodné
upravenym povrchem. Pohyb po této klasické promitaci ploSe vSak v Zadném



pfipadé nebude a ani nemlze mit vliv na Cinnost pocitae a v ném aktivovaného
softwaru. Datovy projektor tedy opravdu plni pouze ukol promitaciho zafizeni.
Technickym parametrim datovych projektoru je vénovana kapitola 3.1 .

2.3 Podita€ (pracovni stanice

Na pracovni stanici jsou pfi praci s interaktivni tabuli mimo standardniho
systémoveho programového vybaveni (operaCni systém, antivirovy software, atd.)
aktivné spustény dva dalSi zakladni programy: samotny vyukovy software, ktery je
prezentovan (napfiklad mala nasobilka, anglicka slovicka a podobné), a ovladaci
software interaktivni tabule. A pravé software interaktivni tabule zajiStuje propojeni
grafickych dat z vyukového softwaru s daty pfichazejicimi z interaktivni tabule a
zpracované vstupy predava ve formé digitalnich dat jiz standardnim zpusobem do
datového projektoru k promitnuti. Vyukovy software tedy poskytuje data stejnym
zpusobem jako pfi zobrazovani na monitoru pracovni stanice a ze samotné
interaktivni tabule jsou do pracovni stanice zasilana data o Cinnosti uzivatele
stojiciho u ni (napfiklad zda uZivatel pohybuje s objekty zobrazenymi na tabuli, zda je
oznacuje, zda provadi operaci klik nebo dvojklik nebo zda napfiklad na tabuli pise).
Software interaktivni tabule instalovany na pracovni stanici nasledné takto ziskana
data propoji, zpracuje a zasSle do projektoru k zobrazeni. SouCasné je schopen
reagovat i na data pfichazejici z jinych €asti pracovni stanice, napfiklad z pocCitaCoveé
mysSi. V praxi tedy muZe nastat situace, kdy jak uZivatel u interaktivni tabule, tak i
uzivatel u pracovni stanice mohou oba pohybovat objekty zobrazenymi na ploSe
interaktivni tabule. Uzivatel u pocitaCe je vidi na monitoru a midze je ovladat
napfiklad pocitatovou mysi, uzivatel u tabule je vidi promitnuté a ovladat je mize
podle druhu tabule napfiklad prstem nebo magnetickym perem. Pfi zaméfeni se na
stejny objekt potom rozhoduje, ktery z uzivatell jej pro dalsi €innost aktivuje (uchopi,
zahaji psani, klikne, apod.) jako prvni.

3 Doplnkové prvky interaktivni tabule

Efektivitu prace, pedagogicky pfinos i uzivatelsky komfort podstatnym zplsobem
zvysuji dalSi pfidavna zarizeni pfipojena k pocitaci a spolupracujici se systémovym,
vyukovym nebo obsluznym softwarem. Pro dosazeni funkénosti interaktivni tabule v
podstaté nejsou nutna, jejich absence vSsak silné omezuje moznosti vyuziti tabule
v bézné vyuce a velmi vyraznym zplsobem snizuje pedagogicky pfinos integrace
této technologie do procesu vytvareni klicovych kompetenci zakd. Jedna se zejména
0 nasledujici zafizeni:

3.1 Externi zdroje obrazu

Vyrazné rozsifeni pouzitelnosti ve vyuce pfinasi pfipojeni klasickych externich zdrojl
obrazového signalu nebo obrazovych dat, kterymi jsou VHS a DVD prehravace nebo
kompletni rekordéry. Jejich obrazovy (obvykle analogovy!) signal maze byt bud
pfimo sméfovan do datového projektoru a promitan na jakoukoliv plochu, tedy i na
plochu interaktivni tabule, jako na klasické promitaci platno (av8ak bez moznosti
interaktivniho ovladani uzivatelem z tabule), nebo mize byt zpracovavan softwarem
interaktivni tabule pracujicim v pocitaCi a po integraci s ostatnimi obrazovymi daty
(napfiklad daty, ktera zasila interaktivni tabule v disledku &innosti s ni pracujiciho
uzivatele) zasilan jiz v digitadlni podobé opét do projektoru. Zejména druha
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z popisovanych moznosti umozfiuje interaktivni praci s jakymikoliv obrazovymi zdroji,
tedy napfiklad i se starSimi videonahravkami ve formatu VHS, kdy uzivatel mize
obraz v pfipadé potfeby zastavit a podle typu interaktivni tabule bud magnetickym
perem nebo i pouhym prstem do néj kreslit nebo psat. Software v tomto pfipadé na
tabuli v podstaté v jedné vrstvé promita zastaveny obraz z videonahravky, pfed nim
vytvari dalSi prahlednou vrstvu a do ni promita obrazova data vyvolana aktivitou
uzivatele, napfiklad jiz zmifnované popisy a podobné. UmozZnuje také vysledny
vytvofeny snimek sejmout stejnym zplsobem jakym Ize snimat obraz zobrazeny na
monitoru pocitaCe a ulozit jej pro dalSi pouziti nebo pro dalSi editaci. Princip vrstev
zajisti, ze pavodni obrazova data nahravky zGstanou nezménéna.
Pfipojenim béznych obrazovych zafizeni se souCasné otevira i moznost prace

s televiznim signalem. Video nebo DVD rekordéry maji obvykle integrovan i televizni
tuner a po pfipojeni k televizni anténé mohou do projektoru nebo do pocitace zasilat
obrazovy signal ziskany z televizniho vysilani. UrCité omezeni v tomto pfipadé
predstavuje nemoznost sledovany obraz zastavit, protoze uzivatel, tj. divak, nemuize
tok televizniho signalu ovlivnit. V pfipadé pouziti televizni karty v pocitai a
prubézného nahravani vysilani na jeho pevny disk nebo v pfipadé pfipojeni vnéjSiho
zarizeni vybaveného vlastnim pevnym diskem schopného nahravani i pfehravani
v Casovém posunu (zatimco se televizni stale nahrava, divak miaze sledovat jeho
libovolnou, jiz nahranou €ast) Ize i s televiznim vysilam ve vyuce efektivné pracovat.

DalSi moznosti je pfipojeni digitalni kamery a promitani z ni ziskaného obrazu na
interaktivni tabuli se zachovanim vSech vySe popsanych mozZnosti prace. Takto
vytvorena sestava pIné nahrazuje jiz v uvodu zminény episkop. Umoznuje napfriklad
snimat a promitat obrazky z knih, biologické preparaty nebo fyzikalni a chemické
experimenty a ziskané obrazy v realném Case graficky popisovat €i jinak upravovat
bez zasahu do plvodniho obrazu.

3.2 Zvukové prislusenstvi

Plnohodnotné vyuziti veSkerych moznosti, které technologie interaktivni tabule
pfinasi do procesu vyuky, neni realizovatelné bez vhodného zvukového pfislusenstvi.
Nejedna se pfitom pouze o zvukovy signal generovany vyukovym nebo aplikacnim
softwarem, ale také o zvukovy zaznam k obrazovému signalu pfichazejicimu
z externiho zdroje obrazu, napfiklad z DVD rekordéru. Moznosti feSeni ozvuceni
interaktivni tabule je nékolik Jednou z nich je dil¢i ozvu€eni jednotlivych komponentu,
tedy vyuzivani samostatnych zvukovych okruhl zvlast pro externi obrazové zdroje i
pro pracovni stanici. Tato struktura sice vyuziva zvukovych obvodu jednotlivych
zafizeni (v pfipadé pracovni stanice to je jeji zvukova karta), vzhledem k hlavnimu
UCelu, tedy k zajisténi zvukové stranky prace s interaktivni tabuli, se vSak jako
mnohem lepSi jevi slou€eni vSech zvukovych zdroju do jednoho mista a nasledné
ozvuceni celé ucebny.

3.3 Pripojné misto pro externi datova nebo obrazova zarizeni

V zavislosti na mistnich podminkach muaze byt Zadouci rozsifit cely systém
interaktivni tabule o misto pro pfipojeni externiho obrazového, zvukového nebo
datového zdroje. Do systému Ize potom snadno integrovat pfenosny DVD prehravac,
videokameru, pfenosny pocitac¢, popfipadé i mikrofon.
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3.4 Dalkové ovladani

BéZnou soucasti datovych projektord se v dnesni dobé jiz stalo dalkové ovladani
s integrovanym laserovym ukazovatkem. To lze samoziejmé pouzit i pfi praci
s interaktivni tabuli a v pfipadé ovladani samotného datového projektoru, tj. pro jeho
zapinani, vypinani a pfipadné nastavovani parametrd obrazu, je jeho pouzivani
pfimo nutnosti. Na vlastni tabuli vS8ak formou Cerveného bodu pouze oznaci urcité
misto, v Zzadném pfipadé nam neumozni pracovat na dalku s objekty promitanymi na
tabuli. K vétsiné interaktivnich tabuli Ize vSak jako volitelné pfisluSenstvi pofidit
specialni dalkové ovladani s jehoz pomoci je uzivatel schopen s objekty na tabuli
nejen pohybovat, ale umozni mu na dalku provadét vétSinu operaci, které bézné
umoznuje pocitaCova mys. UcCitel tak maze s interaktivni tabuli aktivné pracovat i
z prostoru mezi lavicemi zaku, muze na dalku aktivné korigovat praci zaka u tabule
nebo do ni aktivné vstupovat. Dalkové ukazovatko v8ak nekomunikuje pfimo
s interaktivni tabuli nybrz s jejim ovladacim softwarem, které je aktivovan na
pocitaCové pracovni stanici obsluhujici tabuli.

4 Technicka reSeni interaktivni tabule

4.1 Elektromagnetické interaktivni tabule
Elektromagneticka interaktivni tabule vyuziva schopnosti permanentniho magnetu

uloZzeného v pouzdfe pfipominajici pero naruSovat elektromagnetické pole
generované vlastni tabuli. Samotna interaktivni tabule pfipomina pohledem i
povrchem béznou bilou ocelovou nebo keramickou tabuli. Pod specialni kryci
vrstvou, ktera je obvykle tvofena melaminem!, je v téle tabule uloZzena velmi jemna
sit vodiCa vytvarejici slabé elektromagnetické pole, které vyplfiuje prostor nékolika
milimetrd pfed tabuli. Pro praci s tabuli uZivatel musi mit
specialni bezbateriové magnetické pero, které tvarem i velikosti pfipomina bézny
popisovac tabuli. V jeho téle je ulozen staly (permanentni) magnet, ktery pfi pfiblizeni
pera k interaktivni tabuli naruSuje jeji elektromagnetické pole. Elektronika interaktivni
tabule potom ze zménénych hodnot elektromagnetickych veli€in odecita polohu pera,
kterou predava fidicimu softwaru. Vlastni elektromagnetické pero plné nahrazuje
pocCitatovou mys a simuluje jeji funkce. Hrot pera predstavuje levé tlaCitko mysi,
Cinnost pravého tlaCitka mySi je simulovana tlaCitkem na plasti pera. Elektronika
tabule je pfitom schopna rozliSit, zda se hrot magnetického pera k tabuli pouze
priblizil, tj. zda elektromagnetické pole narusil pouze v jeho okrajové €asti, nebo zda
se hrot tabule pfimo dotkl, tj. zda doslo k naruSeni elektromagnetické zony v celé jeji
vrstvé. Ziskana data software interaktivni tabule vyhodnoti bud pouze jako
pozadavek na zobrazeni kurzoru a pohybu s nim (v podstaté pohyb pocitacové
mysSi), nebo jako kliknuti levym tlacitkem mysSi, pfipadné jako kliknuti a taZzeni nebo
jako dvojklik pocitaCové mySi. Pokud uzivatel stiskne a pfidrzi tlaCitko na téle
elektromagnetického pera, simuluje systém praci s mySi se stisknutym pravym
tlacitkem.

Povrchova vrstva tabule je vyrobena z velmi tvrdého materialu odolného proti
poskrabani, narazim a otfesim. Na tabuli tak Ize psat i béznymi popisovadi
uréenymi pro klasické ocelové nebo keramické tabule, I1ze na ni pracovat napfiklad i
se slupovacimi barvami, klasickymi magnetkami nebo s modelovaci hmotou,
pfipadné i s kruzitkem s pfisavkou a s popisovacem misto kfidy nebo s klasickymi
pravitky. Mirna nestalost magnetického pole generovaného tabuli na druhou stranu
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vyZaduje obcCasnou kalibraci systému, tedy sladéni skuteCné polohy magnetického
pera s polohou, kterou detekuje elektronika tabule. Kalibrace je vSak velmi snadna a
C¢asové nenarocna.
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Ovladani interaktivni tabule

Interaktivni tabule se ovladaji pomoci prstu nebo popisovace. Nemusime pouze psat,
ale také muzeme pretahovat (otacet) obrazky, otevirat a zavirat ikony, de facto slouzi
jako mys u pocitace. VeSkera Cinnost na tabuli se zaznamenava a muzeme si ji ulozit
pro dalSi vyuziti. Tabuli Ize vyuzit k prezentacim, zobrazuje také internetové stranky,
muzeme zde spustit animace nebo videa. Pouziti tabule je snadné a velmi intuitivni,
tudiz ji mohou vyuZivat i sami Zzaci a pfinasi tak zpestfeni do vyuky.

Existuje Fada typu interaktivnich tabuli, Casto pouzivané znacky tabuli ve Skolach
jsou SmarBoard, ActivBoard, Interwrite, E-Beam. V posledni dobé se také vyuziva
interaktivni LCD panel. Hlavni odliSnosti jsou v jejich ovladani. Nékteré se ovladaji
specialnimi pery, elektronickymi ukazovatky, jiné pouze prstem. RUzné jsou také
jejich softwary. Software umoziuje uzivateli udélat tabuli interaktivni pomoci nastroju,
které obsahuje. Vlastni také multimedialni prvky a nastroje pro editaci, ukladani a
sdileni. Pfi umisténi interaktivni tabule by méla byt dodrzena fada pravidel, napf. pfi
vySka umisténi tabule, prostor kolem tabule i pocitaCe apod.
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1.2 Nastroje interaktivni tabule

Interaktivni tabule je v nékterych hodinach pouzivana pouze jako promitaci plocha.
Jako priklad Ize uvést pousténi prezentaci v PowerPointu nebo situaci, kdy zaci
opisuji zapis, jez byl vypracovan ve Wordu. Aby byla zajisténa pIna interaktivita, méli
bychom co nejvice vyuzZivat moznosti a nastroje interaktivni tabule. Pfi pouzivani
interaktivnich u¢ebnic muzeme také vyuzit plovouci nastroje.

Mezi zakladni nastroje interaktivnich tabuli patfi:

- pero (psani a kresleni) — barva, tloustka
- cary

- zvyraznovac

- guma

- reflektor/svételny kuzel

- stinovani/roleta/clona obrazovky

- digitalizace obrazovky

- elektronicka klavesnice

- videozaznam

- krok zpét

Za pomoci videozaznamu si muzeme uchovat jakoukoli ¢ast hodiny, ke které se
vzdycky mizeme vratit. To je vyhodné nejen pro uditele, ale i pro zaky. DalSi nastroje
si muzeme operativné vlozit do panelu a pfizpusobit si tak nabidku podle svych
potieb.
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2. Interaktivni uéebnice

Pfi praci s interaktivni tabuli mGdzeme pouzit nejen materialy, které si k vyuce sami
pfipravime nebo stahneme z internetu, ale muzeme pouzit interaktivni u¢ebnice (dale
jen i-u€ebnice). I-uebnice je elektronicka podoba tisténé ucebnice, do které jsou
vloZeny videa, zvukové nahravky, animace, fotografie, ilustrace, webové odkazy a
dalSi multimédia, ktera napomahaji k lepSimu pochopeni latky.

Vyuka se tak stava zabavnéjsi a efektivnéjsi. Prvni nakladatelstvi, které vyvinulo i-
ucebnici, je Nakladatelstvi Fraus (2007). DalSimi nakladatelstvimi, ktera se zabyvaiji
tvorbou i-uéebnic, jsou napf. nakladatelstvi Nova Skola nebo Alter.

[-uCebnice se stejné jako tisténé prodavaji po jednotlivych roCnicich. Vétsinou se
interaktivni uCebnice do Skoly prodavaji jako Skolni multilicence — Casové neomezena
licence pro v§echny pocitace ve Skole a také pocitace ucitell. Interaktivni uéebnice
dnes mohou vyuzivat i Zaci, tzv. Zakovskou licenci, ktera je Casové omezena a ma
omezeny pocet instalaci. V i-u€ebnici Ize nalézt mnoho materiall. Kazdy ucitel se
sam musi rozhodnout, jak danou u€ebnici vyuzije v jednotlivych fazich vyuCovaci
hodiny a mél by také dodrzovat hlavni didaktické zasady.

Vyhodou interaktivnich u€ebnic je souhrnny profesionalni material ke kazdému
tématu, navic s moznosti pfipojeni na internet pak aktualizace témat, propojeni s
webovym vyhledavacem, s on-line mapami na internetu apod. Kliknete a mate
zvétSeny text, kliknete podruhé a slySite jeho mluvenou podobu — to vSe podpofeno
obrazkem situace, o které se pravé mluvi. Kliknete a objevi se vam test z probrané
latky a mizete zkouSet. VSe vyfidite z jednoho mista od pocitace &i interaktivni
tabule. VSe mate predpfipraveno a nemusite interaktivni material vytvaret, coz je
Casové naroc¢ne.
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Vyhodou i-u€ebnice je jejich hardwarova univerzalnost a nenarocnost, Ize je pouzivat
na vSech typech interaktivnich tabuli.

Kromé i-u€ebnic muzeme ve vyuce zemépisu také vyuzivat interaktivni atlasy.
Novinkou jsou interaktivni atlasy firmy SHOCart. Tyto atlasy pracuji na stejném
zakladé jako interaktivni uebnice, tiSténa verze je pfevedena do elektronické a
doplInéna fadou animaci, videi, odkazy na web apod.

Nasledujic vyhody vyuZzivani interaktivni tabule:
» Zaky lze vhodnym vyuzitim interaktivni tabule Iépe motivovat k uceni

* uCivo lze Iépe vizualizovat, je mozné vyuzivat animace, pfesouvat objekty, uplathuje
se zasada nazornosti

* |ze déle udrzet pozornost studentu

* jiz vytvoifené materialy Ize vyuzivat opakované (vyhoda pfi paralelni vyuce),
pfipadné je Ize snadno upravit

« zaky Ize snadnéji a aktivnéji zapojit do vyuky

« text psany pfimo ve vyuce Ize snadno ulozit a sdilet prostfednictvim internetu se
studenty, « Zaci si pfi praci s tabuli rozviji informacéni a pocitacovou gramotnost, ktera
je pro dnesni zivot nezbytnosti

* pfima prace s internetem (pokud je PC pfipojeno k internetu).

Tato nova technologie ma vsak i nevyhody, které Ize shrnout nasledovné:

* snadno lze sklouznout k encyklopedismu (tomu je mozné pfedchazet dukladnym
metodickym Skolenim ucitela),

» mUze byt potlaCovan rozvoj abstraktniho mysleni zakua

* pokud je interaktivni tabule vyuzivana velmi Casto, zajem Zakl opada a berou ji
jako samoziejmost

* néktefi ucitelé ji vyuzivaji pouze jako projekéni platno (vytraci se interaktivita)

« tvorba vlastnich vyukovych objektl je naroéna na €as a dovednosti pracovat s ICT,
* existuje jen malo tzv. i-u€ebnic (u€ebnic pro interaktivni tabule) a jinych jiz hotovych
vyukovych objektl

* hrozi zni¢eni neSetrnym zachazenim (zejména o pfestavkach),
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« klasicka ucebnice je odsouvana do pozadi (Zaci se neuci pracovat s tisténou
knihou)

* omezuje se psany projev obvykly v pfipadé ,klasické tabule® (zaci €asto jen ,klikaji“
na tlacitka)

* nékteré ucitele mize vyuzivani interaktivni tabule svadét k potlacovani
demonstrace realnych pokusu, pfirodnin, pfipadné jinych pomucek

O paméti

Psychologové zjistili, ze si zapamatujeme priblizné:

20% z toho, co slysime,

30% z toho, co vidime v grafické podobé,

ale az 70% z toho, co soucasné vidime i slySime,

80% z toho, co vidime, slySime a hovorime o tom,

a az 90% z toho, co nejen vidime a slysime, ale i aktivné vykonavame.

Diqitalni uéebni materialy ... portalu - VeSkole.cz

Veskole.cz je jedineCné misto pro vase vzdélavani, inspiraci a kvalitni ohodnocené
digitalni u¢ebni materialy (DUMy). www.veskole.cz

DUMY.CZ Diqitalni u¢ebni materialy

dum.rvp.cz €eska narodni ulozisté digitalnich mater. Propojené s evropskym
portalem.

www.umimecesky.cz internetova online vyuka Ceského jazyka

www.ucenionline.cz internetovy vyukovy portal online
www.pripravy.estranky.cz WWW.pravopisné.cz

Internetova $koli¢ka - procviGovani uéiva 1. stupné ZS.pripravy.estranky.cz/

17


http://www.veskole.cz/
http://www.veskole.cz
http://dumy.cz/
http://www.umimecesky.cz
http://www.ucenionline.cz
http://www.pripravy.estranky.cz/
http://www.pripravy.estranky.cz/

www.kaminet.cz internetovy portal

online

Metodicky portal
WWW.rvp.cz pro ucitele

Co Ize dnes nalézt na Metodickém portalu www.rvp.cz
Nazev modulu Charakteristika Adresa

Clanky autorské recenzované prispévky, mohou byt provazany s jinymi moduly
(DUM, Wiki) http://clanky.rvp.cz

Digitalni u€ebni material (DUM)pracovni list, prezentace, pfipravy na interaktivni
tabulhttp://dum.rvp.cz

Blog osobni elektronicky denik http://blogy.rvp.cz

Wiki prostiedi pro spole€nou tvorbu u€ebnich materialt a znalostni baze o
pedagogicehttp://wiki.rvp.cz

Digifolio technologie umoznujici tvorbu osobniho profesniho elektronického
portfoliahttp://digifolio.rvp.cz

Odkazy strukturované ulozisté odkazl na odborné &lanky a adresy internetovych
portalt s pedagogickou tematikouhttp://odkazy.rvp.cz

E-learning systém tutorovaného distancniho vzdélavani http://elearning.rvp.cz
Diskuze moderovany diskuzni prostor http://diskuze.rvp.cz
Metodicky portal www.rvp.cz slouzi jako metodicka podpora kurikularni reformy.

Manual pro autory — Digifolio

1. K éemu digitalni portfolio slouzi?

2. Co musim udélat, nez za€nu tvorit své Digifolio?
3. Jak mam postupovat pri tvorbé Digifolia?

4. Co je to pohled?
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5. Na koho se mohu obratit?

6. Pod jakou licenci jsou materialy publikovany?
7. Jaka jsou pravidla dodrzovani autorskych prav?
8. DalSi doporuceni

Tento manual vznikl jako podpora a pomoc pro autory Digifolia. Manual nabizi
formou otazek a odpovédi informace podstatné pro tvorbu digitalniho portfolia na
Metodickém portalu v modulu Digifolio. Manual vam bude slouzit jako zakladni
pfirucka nutna k uspésné orientaci v Digifoliu v prostfedi metodického portalu.

1. K éemu digitalni portfolio slouzi?

Jedna se o modul, jehoz funkce jsou pfedevSim zaméfeny na samotného uzivatele.
Ten zde bude mit moznost zalozit si vlastni digitalni portfolio. Diky struktufe digifolia
ma uzivatel moznost sledovat svij vlastni profesni vyvoj a taktéz planovat svoje
budouci cile. Celkové ma digifolio slouzit k autoevaluaci ucitele a rustu jeho
profesnich kvalit. Digitalni portfolio je nabidnuto jak jednotlivelim, tak i tymam,
popfipadé Skolam k jejich dalSimu vyuZiti.

Digifolio v ramci Metodického portalu uciteldm i $koldm a pg tymdm nabizi:

* moznost zpracovani vlastniho online CV ¢i portfolia Skoly

* mapovani osobniho a profesniho rozvoje a rlistu se snadnou archivaci a
prenositelnosti

» prostor pro sdileni mySlenek, materialll i pracovnich vysledku

 zazemi pro vznik virtualnich pracovnich tymu

2. Co musim udélat, nez za¢nu tvofrit své Digifolio?
2.1 Jak se dostanu do prostredi Digifolia?

V horni listé libovolné stranky na Metodickém portalu vyberte DIGIFOLIO, nebo ve
svém vyhledavaci zadejte URL adresu http://digifolio.rvp.cz.

2.2. Musim se registrovat?

Chcete-li aktivné tvorit své Digifolio, je nutné se zaregistrovat. Neregistrovani
uzivatelé sice maji moznost nahlizet do portfolii ostatnich, ale pouze v pfipadé, ze
ostatni uzivatelé toto povolili (nastavili pfistup vefejnosti).

Paklize jste se jeSté neregistroval/a v Zadné ¢asti Metodického portalu, je nutné si
registraci vytvofit. Zaregistrovat se mizete na adrese http://uzivatele.rvp.cz. Zde si
zaroven muzete vytvorit vas osobni profil.

Registraci ziskate moznost ukladat do Digifolia informace, vytvaret z nich pohledy,
pfispivat do foér, stavat se €leny tematickych skupin, propojovat svou ¢innost na
portalu do svého Digifolia a mnoho dalSich vyhod i v jinych modulech Metodického
portalu.

2.3 Jak se do Digifolia prihlasit?
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Po vyhledani stranky http://digifolio.rvp.cz se zobrazi pfihlaSovaci okno. Do néj
vepiste své jméno (podle pravidel portalu jde o vasi emailovou adresu) a heslo.

V pfipadé, Ze jste své heslo zapomnéli, nechte si nové heslo zaslat z adresy http://
uzivatele.rvp.cz/zapomenute-heslo.

3. Jak mam postupovat pfi tvorbé Digifolia?

Ovldadaci panel m Moje portfolio ‘ Skupiny

Rozvijejte své portfolio Spolupracujte

I

3.1 Cim a jak mam zagit?

PakliZe jste v Digifoliu poprvé, je velmi rozumné se drZet horni liSty zaloZek Digifolia
a postupovat v nich zleva doprava. Cinnost v ramci Digifolia Ize rozdélit do dvou hlavnich
casti:

— ukladani (tvorba) informaci

— prezentovani informaci

Prvni a hlavni zalozkou zleva je ,Ovladaci panel“. Je to vase Castecné upravitelna titulni
stranka modulu Digifolio. Upravu vyvolate kliknutim na Organizujte své pohledy a dale pak
kliknutim na ikonu editace u Pohledu ovladaciho panelu.

Rozvijefie své portfolio

.

(8%
1B arw | dekewr pocts. $By ¥
Pohled eviddaciho paneiu ra

Uhvatelshy proti ’

Soucasné se takeé jedna se o zrcadlo aktivit na digifolio.rvp.cz a slouzi vam i novym
navstévnikim modulu jako zdroj informaci.
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Z ovladaciho panelu ,Aktualizujete svUj profil“. Je to hlavni slozka tvorby informaci.
Po kliknuti postupujte systematicky zalozkami ,O mné®, ,Kontaktni udaje®, ,Zasilani
zprav“ a ,Povolani“ a v pfedem pfipravenych kolonkach vyplrite informace.

Nezapomente po vyplnéni kazdé zalozky kliknout na Ulozit profil.

Profil o

Omné Kontakini ugaje Zasilanl Zpray  Povolan

Krestnl pméno *

Prijmeni *
Studentské 1D
Updednostnované 0O
jméno
(vod B U AY- EEINR —C 2T o O
= ] ALDA®
Pamo *  Velkostpbsma v | Odstavec

V tomto bodé je vhodné zduraznit, Ze informace, které kamkoliv v Profilu napiSete,
nejsou verejné. Verfejnymi se stavaji az v momenté publikovani, které je plné pod
vasi kontrolou.

V zalozZce ,Obsah —> Obrazky profilu® mizete nahrat az 5 riznych obrazkd, kterymi
chcete byt zobrazovani v modulu Digifolio. Jeden z nich nastavte jako vychozi — bude
fungovat jako hlavni ikona vaseho profilu a bude se zobrazovat ostatnim uzivatelim.
Na riznych mistech portfolia budete mit moznost zvolit rizné verze obrazku. Velikost
obrazkld se musi pohybovat mezi 16x16 az 1024x1024 pixelt. Neni nutné, aby byl
Ctvercovy, ale nesmi pfesahnout uvedené hranice velikosti.

V tuto chvili byste méli mit spInény minimalni poZzadavky na profilové informace
Digifolia.
3.2 Jak doplnim profilové informace v plném rozsahu?

Najetim mysi na zalozku ,Obsah®, zobrazte a kliknéte na podzalozku
,Zivotopis* (Zivotopis také zobrazite z Ovladaciho panelu kliknutim na Vytvoite svdj
Zivotopis).
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Ovlddaci panel m Moje portfolio I

Rozvij&te sve portfolio

Naleznete zde nékolik kolonek s pfedpfipravenym oknem k vyplnéni a nékolik

polozek s tlaCitkem Pridat.

Postupujete-li odshora, jako prvni naleznete ,Uvodni dopis“. Zde muZete pfipravit
zpravu pro ostatni uzivatele, ktefi si chtéji vas Zivotopis prohlédnout. MliZzete zde
také jesté doplnit dalSi ,Osobni udaje“ a nezapomenite je Ulozit. V kolonce ,Zajmy“ se
muzete rozepsat o svych koni€cich a volno€asovych aktivitach. Nezapomente vzdy
kliknout na Ulozit!

Zivotopis ©

Predstaveni Vzdélani a zaméstndni Uspéchy Cile a dovednosti Zajmy
VétSina ostatnich polozek funguje na principu pfidavani informaci pomoci tlacitka
Pfidat. Po jeho stisknuti se zobrazi formular s pfipravenymi kolonkami, které

jednoduse vyplnite a stisknete Ulozit. Chcete-li tyto zaznamy dale upravovat, mate
k dispozici tladitka Upravit a Odstranit.
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3.3 Jak s profilovymi informacemi nalozit?

V zalozce ,Moje portfolio —> Pohledy“ (také ,,Ovladaci panel —> Organizujte své
pohledy“) naleznete polozku ,UZivatelsky profil“. Zde mate moznost kliknutim na
ikonu editace (tuzka) upravit stranku, jez se zobrazi ostatnim uzivatelum, ktefi si vas
v ramci Digifolia vyhledaji.

Ovlddaci panel Obsah BRI portf@o Skupiny

Pohledy

Wavorit pohled Kopirovat pohleg

Sbirky

l Kera sdilim

Pohled oviddacihog

Se mnou sdilend vd
Pohled oviadatino pae

prve phiviasne. Poude w k nému mabe péistup
Uiivatelsky profil Exportovat @

Vas profiow pohled je %0, co vidi ost %0 nebo na tkonu peofiy

Import

V horni li§té (1) mate k dispozici zakladni nastaveni pohledu: rozvrzeni (zde mizete
zvolit poCet sloupcl, ve kterych chcete informace z profilu zobrazit a nasledné i jejich
Sitku a rozlozeni), sdileni a zobrazeni vytvofeného pohledu. V postrannim levém
panelu (2) je okno se zalozkami, které zastupuji informace, které Ize v Digifoliu
zpracovavat.
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V postrannim panelu kliknete na zalozku, ktera obsahuje pozadované informace,
napf. Osobni informace, a pozadovanou ikonu, napf. ,Jeden udaj ze zivotopisu®
pretahnete mysSi do dolni ¢asti na vami vybrané misto.

Informace v dolni ¢asti obrazovky muzete pfesouvat na jiné misto tak, ze kurzorem
mysSi najedete na nazev daného pole, kurzor se zméni na kfizek se Sipkami misto
ramen a v tuto chvili muzete blok pfesunout na jiné misto. Nechcete-li dany blok
nadale zobrazovat, kliknéte na maly kfizek (x) napravo od nazvu bloku. U nékterych
blokl najdete jesté maly symbol ozubeného koleCka. Ten umoznuje znovu upravit
informace, které se v ramci daného bloku zobrazi.

Vlevo pod oknem s ikonami je tlaCitko Zménit rozvrzeni pohledu. Po jeho stisknuti
muzete zvolit pocCet sloupcd, ve kterych chcete informace z profilu zobrazit a
nasledné i jejich Sifku a rozlozeni. Kliknéte na Zménit rozvrzeni pohledu a
pozadované grafické rozvrzeni bude nastaveno.

Nyni muzete kliknout na horni listé pohledu na zalozku ,Zobrazit pohled” a podivat
se, jak vas profil uvidi ostatni uzivatelé.

4. Co to je pohled?

Pohledem se v Digifoliu na www.rvp.cz rozumi stranka s vami zvolenymi
informacemi, kterou zpfistupnite vami zvolenému okruhu uzivatell (vefejnost,
pratelé, vybrani uzivatelé apod.) po vami ur€enou dobu. Ostatni uzivatelé nemaji
moznost tyto informace vidét, a to dokonce i v pfipadé, Ze jsou prateli uzivateld,
kterym jste pfistup umoznili.

Muzete mit také zcela soukromé pohledy, které nikomu dalSimu neukazete a které
muzete vyuzit napf. pro reflexni nebo evaluaéni Ucely, pfipadné je zpfistupnite po
urcité dobé.
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4.1 Jak vytvorim pohled?

V hlavni listé Digifolia vyberte zalozku ,Moje portfolio —> Pohledy“ nebo z Ovladaciho
panelu kliknete na Organizujte své pohledy. Pak zvolite tladitko Vytvofit pohled.

Rozvijefie své portfolio

T ) e

Pohledy =
vy

V zalozce ,,Obsah —> Soubory“ muzete zvolit soubory ze svého pocitaCe a nahrat je
do svého portfolia. Kliknete na Nahrat soubor, vyberete soubor ze svého PC, mlzete
upravit jeho nazev a popis, vytvofit pro néj stitek, abyste ho pozdeéji snadnéji nasli, a
soubor nahrajete. ProhlaSeni o autorskych pravech je nutno zaskrtnout, jinak soubor
nebudete moci nahrat. Prohlaseni si pfeCtéte a souhlasite-li s nim, zaskrtnéte je;.
Celkova kapacita vasich souboru je omezena na 50 MB.

Soubory mizete také nahravat pfimo pfi tvorbé pohleda.

s

Soudory ke stareni: Kenfigurovat »

Ny haoes

eaeay

. seubary Besrupd sosbany Bovhary miiiuce Baubhary sirines

“
Nwv
o mkmn
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Nejdulezitéjsi zalozkou je ,Obsah —> Pohledy“. Zvolte Vytvofit pohled. Dale
postupujte stejné jako v bodé 3.3.
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Nakonec nezapomente upravit, kdo bude mit pravo vas pohled vidét — horni lista a
zalozka ,Sdilet pohled®. Vedle jednotlivych skupin i jednotlivych uzivatelu je tlagitko +.
Kliknete-li na néj, vybrany uzivatel/vybrana skupina se zobrazi napravo v sekci
,Pfidano“. Skupin nebo konkrétnich uzivatelll muzete mit libovolny pocet. U kazdé
skupiny mizete navic definovat, zda bude mit asové neomezeny pfistup k tomuto
pohledu (nechate kolonky Od: a Do: prazdné) nebo pfistup omezite tak, Ze pomoci
ikony kalendafe napravo od kolonky zvolite datum zahajeni a ukonceni zobrazovani.
Kteroukoliv skupinu muzete kdykoliv odebrat malym ¢ervenym kfizkem u jejiho
jména.

V horni ¢asti obrazovky mate k dispozici jesté rozSifena nastaveni, napf. zda
souhlasite s tim, aby ostatni uzivatelé mohli kopirovat informace z vaseho pohledu
nebo zda mohou vas pohled komentovat.

wPFebre .

Povolt boment e
Moder st koemeed e
LATsad el Mopsr wvdew poddech

Prenastavees daf s rpeistupeens 3 mees rchupeeey

Oatann spd Ivtupenine

DLatam [mege HIugaweey

Pohledd mulzete mit libovolné mnozstvi.

5. Na koho se mohu obratit, kdybych mél/a jakékoli potize?

V Digifoliu existuje Helpfolio, které pomaha uzivatelim s pfipadnymi potizemi s
ovladanim systému. Pomoc vam také mohou poskytnout Clenové tymu Metodického
portalu RVP.CZ.

6. Pod jakou licenci jsou pfrispévky publikovany?

Pokud nenastavite na svém pohledu svou vlastni licenci Creative Commons (viz
nasledujici obrazky), plati obecna pravidla licenci Metodického portalu RVP.CZ.
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http://rvp.cz/informace/kontakty
http://autori.rvp.cz/obecne-informace/licence

12 Sevtery. sbrbnny
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@ Crcdni infermace
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Webinar je Ziva forma online komunikace, ktera probiha
prostfednictvim Internetu pouze pfes webovy prohlize€. Pojem ,webinaf“ pochazi ze
spojeni slov webovy seminar a poprvé se zacal pouzivat zaCatkem 21. stoleti
spole&né s rozsitenim technologii pro videokonference. U&astnik webinare
nepotiebuje extra hardware ani software a moznosti jeho vyuziti jsou velice Siroké. V
nejvétsi mife se webinafe pouzivaji pro pfedani pfinosnych informaci nebo
predstaveni a Skoleni na urcity produkt ¢i sluzbu.

Pouzité zdroje: www.ekotab.cz, www.linuxexpres.cz, www.zskrouna.cz,

www.projektorpeople.com, www.rvp.cz
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http://www.ekotab.cz
http://www.linuxexpres.cz
http://www.zskrouna.cz
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