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Podékovani

Velké podékovani patfi pani ucitelce Jifiné Sirkové ze ZS Sokolovska, Svitavy
a pani ucitelce Jané Teriaki ze ZS Morkovice, jejichZ citace z Ctvrtletni praxe
v roliinternich mentorek na Skolach jsou v publikaci pouZity.

Dale dékujeme vsem dalsim skolam v projektu, které se s odvahou pustily
dointernfho mentoringu.

Zatym projektu INTERES

Katerina Parvonic
INTERES - Informacni technologie realizované spolupraci.
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xx P 2 '.n,' g
* o | I A v
* * e 4
evropsky xR i c I | ,
socidlni E MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vadélavani
v fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A {CHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



I. Priklady dobré praxe






Edukativni mentoring

Jednou z forem, ktera je po desetileti pouzivana pro zvysovani efektivity ziskavani kompetenci
ucitele v ramci ucitelské pfipravy, zavadéni do praxe a prvnich let uceni, je adresna
aindividualizovana podpora, jeZ co nejpresnéji reflektuje aktualni pozici ¢lovéka, kterému je
urcena.

V moderni andragogice a fizeni lidi je mentoring definovan jako proces neforméalniho pfenosu
znalosti, socialnich aspektd, a takova psychologicka podpora, ktera je prijemcem chapana jako
relevantni pro praci, kariéru ¢i profesionalni rozvoj. Tato obecna definice ale neni zcela
vsouladu s tim, jak je mentoring pouZivan v ucitelské profesi, a i proto se ¢asem tato oblast
vydélila jako samostatna co do obsahu, formy i cild.

Edukativni mentoring (EM) je chapan jako specificky typ mentoringu, ktery pomaha uciteldm
(vorigindlu ,novacklim®) vyuzivat své zkuSenosti jako prostor pro uceni pfi spolecné praci ve
vztahu s ucitelem — mentorem. VétSinové je orientovan na pocatecni fazi uceni nastupujiciho
ucitele a tam je mu také pfisuzovan nejvétsi vyznam z pohledu rozvoje kompetenci ucitele.
V poslednim desetileti se pozornost obraci k SirSimu pojeti EM, které plsobi jako
individualizovana podpora ucitele ve vSech fazich jeho profesniho rozvoje, s variabilnim
obsahem a potfebami.
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Doplnujici zdroje
Obecny clanek o mentoringu
http://www.kvalitaskoly.cz/?g=mentoring a koucing



http://www.kvalitaskoly.cz/?q=mentoring_a_koucing

Obsah mentoringu

Obsah mentoringu stoji na formulované zakazce, tedy zadani, které mentee dava mentorovi.

Nds interni mentor fika:
»INejefektivnéjsi je mentoring v pripade,

{13

kdyZ na druhé strané existuje ,,potieba”,

Mentee je tedy tim, kdo urcuje hranice obsahu formulaci svého problému ¢i poZadavku.
Lze vyclenit tfi (teoretické) okruhy poZadavkl menteeho:

e chybiinformace (inspirace, zdroje, porozumeéni...) k tématu,

.o

v podobé pripraveného celku nebo napriklad pouze zdrojd

e problém je dovednostni povahy, mentee disponuje potfebnymi informacemi,
ale presto neni schopen problematiku zvladnout v podobé praktické ¢innosti

e mentee ma problematicky postoj k urcitému tématu
a potfebuje podporu pro vyjasnéni postoje

.

7 téchto okruhd vyplyvaji mozna témata mentoringu. Stru¢né feceno, pfedmétem mentoringu

mUZe byt jakékoli téma, které je zajimaveé pro vsechny zicastnéné, mentory i mentee.

Typickymi aktivitami edukativniho mentoringu (dale EM) z pohledu mentora jsou:

e identifikace téch, kterym by mentoring mohl byt prospésny

e pomoc tem, ktefi nedosahuji pozadovanych vysledkd ve své oblasti prace
e planovani mentoringovych aktivit, navrhovani jejich struktury a formatu

e vedeni mentoringovych aktivit, pomoc s formulaci zakazky

e feSeniproblému, zakazky, prace se zdroji k vyfeseni, navrhovani feseni

e propojovani s dalSimi mentory a zapojeni do mentorské podpurné sité

e vlastnirozvoj, vzdélavani, rozSifovani zdrojd, samostudium



Doplnujici zdroje:

Identifikujte potfeby menteeho a podle toho volte mentora:
http://www.brown.edu/about/administration/sheridan-center/sites/brown.edu.about.
administration.sheridan-center/files/images/FindingMentoringlmg.jpg

Formy mentoringu

Formy edukativniho mentoringu predstavuji Sirokou $kalu variant a kombinaci, v zavislosti na
tom, vjakém case, na jakém misté a s kym se konkrétni mentoring odehrava. Zakladni tezi
zUstava, Ze i forma musi byt plné pfizptsobena tak, aby vyhovovala mentorovi i menteemu.

Mentoring ma na Ceskych Skolach zatim spiSe podobu kratkodobéjsich aktivit.

Tabulka ukazuje zakladni formy kratkodobéjsi podoby mentoringu ve vztahu k tomu, zda jde
o prezenc¢ni nebo distancni aktivity a zda je mentoring cilen na jednotlivce nebo skupinu.
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Pojdme se podivat na variace jednotlivych forem, které mizete uplatnit v internim mentoringu
ve Skolach:

ROZHOVOR - Individualni forma, ktera nejcastéji zacina formulaci zakazky, problému ze strany
menteeho. Zajimavym rozsifenim formy mdze byt kruh posluchacl, pfed nimz se rozhovor
odehrava. Tuto variantu je mozné uplatnovat ve skupinach, které jsou na podobné urovni
kompetenci vzhledem k tématu mentoringu. Rozhovor je zpravidla vice strukturovanou formou,

ve které se objevuje formulace zakazky, jeji feSeni a nasledna reflektivni ¢ast. Na zaklade
rozhovoru byva Casto sestavovan dlouhodobéjsi plan pro menteeho plynouci ze zakazky.

NASLECH, POZOROVANI - Maze fungovat dvéma rdznymi zplsoby: bud mentor pozoruje
aktivitu menteeho a nasledné vyuZije jednu zdalSich forem pro mentoring, nebo mdze jit
oopacny proces, kdy mentee pozoruje aktivitu mentora, ktery pfedstavuje dobrou praxi
vtématu. Opét je Casto navazné zafazena dalsi forma mentoringu. Formu lze pouzit i ve

skupinové verzi, kdy cela skupina sleduje napf. hodinu mentora.

ROZBOR PRODUKTU - Mentor a mentee vedou rozhovor nad specifickym pfedmétem -
produktem, ktery vznikl prfedchozi Cinnosti jednoho z nich, zde Castéji menteeho. Typickym
prikladem pro oblast ICT ve Skole jsou natocene videozaznamy hodin, které neukazuji realitu
celou, tedy neni mozZno je ztotoznit s naslechem, ale stavaji se predmétem obdobného rozboru
jako néaslechy samotné. Nékdy mize byt pfedmétem rozboru naopak produkt mentora, ktery

zde slouZi jako priklad dobré praxe.

SKOLENI (instruktaz, demonstrace, workshop, webinar) - V ur¢itych fazich rozvoje kompetenci
mentee vyZaduje vice informacniho zazemi, nikoli rozvoj dovednosti. Pak zpravidla pfichazi na
fadu razné formy frontélniho ¢i jinak prevazné jednosmérného informacniho toku od mentora
k menteemu, které zde v ramci pojmU z projektu nazyvame souhrnné skoleni. | proces ziskavani
informaci pochopitelné vyZaduje zpétnou vazbu menteeho a nabizi se rdzneé interaktivni formy.
V prezencni individualni formé mUze jit o demonstraci postupu k ¢innosti (propojeni tabletu
a tiskarny), vdistan¢ni individualni formeé jde casto o pfedtocena instruktazni videa (jak
stahovat aplikace), ve skupinové verzi Skoleni mohou byt pfedstavovana prezencnimi
workshopy (pokrocilé ovladani tabletl) a vdistancnim skupinovém pojeti maze jit tfeba

o webinare (inspirace pro vyuku ICT na prvnim stupni).

NABIDKA ZDROJU - Samostatnou kapitolou, kterd neni zminéna mezi ostatnimi formami na
obrazku, je nabidka zdrojl. At uz v prezencni ¢i distanc¢ni formé jde o vytvareni, shromazdovani,
sdilenf a pfedavani databazi zdrojli od mentora k menteemu, pfipadné samostatné vytvarené
celou skupinou mentee (peer-mentoringova aktivita).

Velmi efektivni je kombinace forem dle konkrétni zakazky menteeho, pro poZzadavek ,naucit se
ovladat iPad“ miZe byt vhodnou kombinaci forem napf. instruktazni video (mentor doda
potfebny zdroj, tedy odkaz) + nasledné procvicovani vramci prezen¢niho rozhovoru



smentorem. Naopak pro poZadavek ,najit cesty, jak dobfe zaclenit mobily Zakl
do matematiky“ se mize jako vhodna kombinace forem ukazat naslech mentorské hodiny
(mentor uci) + rozbor hodiny + doporucené dalsi zdroje na obdobna videa.

Téz je vhodné vzdy zvazit zarazeni skupinove Ci individualni prace. Obecné zde lze doporucit
skupinovou praci ve chvili, kdy chceme vyuzit stejnou uroven celé skupiny (tedy napf. pokud
seznamujeme vsechny Gcastniky s tématem rozvoje informatického mysleni na prvnim stupni)
nebo pokud cilené planujeme vyuZit rozdilnou Uroven jednotlivych Gcastnikd (napf. dvojice

Doplnujici zdroje:

Zajimava forma mentoringu - mentoringova kavarna:
http://www.ed.gov/blog/wp-content/uploads/2014/05/STEM-Mentoring-Cafe-Logo.jpg



http://www.ed.gov/blog/wp-content/uploads/2014/05/STEM-Mentoring-Cafe-Logo.jpg

Interni mentoring

Vinternim mentoringu v projektu INTERES bylo zapojeno 12 Skol a v jejich ramci se zUcastnilo
mentoringu stématikou rozvoje uZivatelskych i ucitelskych kompetenci ICT vice neZ

100 pedagogt. Zkusenostmi z projektu tak obohacujeme néasledujici kapitoly.
Interni mentor

Pozice interniho mentora (dale IM) ve skole

»Jakd je pozice interniho mentora?

Tim, Ze je to ¢lovék, kterého znaji,
ptaji se it na to, na co by se ciziho nezeptali.”

Mentor byvéa zpravidla nejprve zcela neformalni roli ve Skole. Je to ten z pedagogt, na kterého
se Casto ostatni obraceji se Zadosti o radu, ten, ktery opakované (tedy s predchozim Uspéchem)
umi poradit a srozumitelné vysvétlit feSeni problému. Pro néj je také nejjednodussi vstoupit
oficialné do role interniho mentora. Jako takovy je totiz jiz kolegy v roli pfijiman a respektovan,

.

a maji k nému davéru.

V pfipadé, Ze Skola takovou kontaktni osobu v neformalni roli interniho mentora nema, je nutné
na jeho ustaveni cilené pracovat podporou a vyvolavanim situaci, ve kterych se ukazuje, kdo
dovede poradit a ma potfebné kompetence.

Kompetence interniho mentora

,Ocenuji mou ochotu, protoze se snazim
pomoct jim v nejkratsim case, nebot vim,
Ze maji akutni problém.*




Nelze poZadovat, aby interni mentor byl odbornikem na vsechno. Zpravidla umi nejlépe poradit
v oblasti, kterou sém zna ze zkusenosti, tedy napf. se zafizenim, se kterym osobné pracuje.

| pfesto neni nutné rezignovat na feSeni problému, které tuto pfimou zkuSenost presahuiji,
z nékolika davodu:

‘o

e interni mentor ma pokrocilejsi strategie k vyhledavani zdrojd
odpovédi a feseni problémU nez bézny uZivatel

e interni mentor ma strategie pro vlastni feseni problémd na zékladé
rozsahlejsich zkusenosti a znalosti logiky jednotlivych zafizeni

Zaroven je ale bézné, Ze se mentor profiluje a svym pribéZznym studiem je schopen reagovat na

oblasti, o které maji pedagogové pravé z jeho skoly nejvétsi zajem.

»Je diilezité, aby mentor tyto problémy,
které neni schopen aktudlné resit,
neodsunul na nikdy. To by jen snizZilo
jeho kredibilitu v tymu.“

Obecné kompetence, které by mél mentor pro dobry vykon své role mit, jsou zejména:

e Komunikacni kompetence — Mentor je schopen porozumeét problému, umi na program
vhodné reagovat, je schopen feSeni predkladat slovy, ktera jsou menteemu
srozumitelna. Nastavuje takovou komunikacni situaci, ktera je prehledna, otevrend,

bezpecna a vyhovujici pro obé strany.

e Kompetence kfeSeni problemd - Mentor je schopen odlisit klicové od vedlejsiho,
analyzovat a spravné vyhodnotit probléem, umi nalézt vice feSeni a u kazdého
pojmenovat jeho vyhody a nevyhody. Umi si virtualné promitat nasledky feSeni
a rozpadat feSeni do krokd.

e Kompetence pracovni - Mentor zvysuje svou odbornost v oblasti, umf pro to vyhledavat
a volit vhodné zdroje, vytvari si databazi zdroji materialnich i lidskych a je schopen je

postup a aplikovat jej na situaci.

e Kompetence personalni - Mentor jde pfikladem v profesnim i osobnim dlouhodobém
rozvoji, pfistupuje k mentee s respektem a Uctou, feSeni umi nabizet, nikoli vnucovat,
ma osobnostni nastaveni pro spolupraci, je upfimny a pravdivy v komunikaci a jednani.

Mentor je pfipraven se dlouhodobé vzdélavat.



,Hodné fajn jsou e-kurzy
jako podpora pro interni mentory.“

Doplnujici zdroje:
Typy vztahu mezi mentorem a menteem:
https://www.aaha.org/graphics/original/professional/resources/guidelines/imgtablel.ipg

Témata interniho mentoringu

Zakladnim zadanim v mentoringu je zakazka od menteeho, tedy urcita formulace problému,
ktery je potfeba vyresit. Pokud se pohybujeme v oblasti ICT kompetenci, kazdy z potencialnich
pfijemcd mentoringové podpory se pohybuje na ose od zacateCnika po pokrocilého, pficemz
u téchto stadii lze vymezit urcité spolecné znaky. Mira zacatecnictvi ¢i pokrocilosti se jesté
vyznamne lisi podle uZivatelskych navykd menteeho, je-li sém uZivatelem zafizeni ¢i provozuje-li
aktivitu na urcitém zafizeni v ramci role ucitele. PfestoZe jej v okamZiku ziskani nového zafizeni

lze oznacit za zacatecnika, postupuje obvykle mnohem rychleji po ose nize.



https://www.aaha.org/graphics/original/professional/resources/guidelines/imgtable1.jpg

Vstupnim krokem mentoringu byva nejcastéji pfekonavani obav a predsudkd spojenych
s tématem mentoringu. Ve chvili, kdy je mentee vnitfné motivovan k vyuZivani zafizeni pro svou
Ci Skolni potrebu, je mozné soubezné rozvijet jeho technické i didaktické kompetence.

IM: ,Obavam se, 7e v pfipadé, Ze nedostanou dalsi technickou podporu, dotykové zafizeni
nebudou pouzivat bud viibec, nebo pouze pod tlakem vedeni, ale nebudou vnitiné presvédceni
o vyhodach. Nebudou je tudiz pouzivat s radosti.

Vinternim mentoringu, ktery v partnerskych skolach probihal, byla nejcastéji pozadovanymi
tématy technicka, pozdeji i didakticka. Pribéh mentoringu tedy odpovida spise zacatecnické
Urovni, kdy vétSina ucitelll zapojenych na Skolach s internim mentorem zacinala se zafizenimi
teprve pracovat.

Technicka oblast:

Zakladnf ovladani zafizeni: 23 pedagogl
Pouzivani zobrazovaci zafizeni: 12
Pfipojovani a vyuZivani skolniho serveru: 8
Pouzivani ulozisté: 8

Obecna prace s aplikacemi: 7

Uprava fotek, videa, stahovani, nahravani, sdileni: 7

Didakticka oblast:

Obecné uzivani tabletd k vyuce: 18

Vhodné prifezové aplikace: 16

Aplikace pro pfedmeéty — nejcastéji pozadovano:
CJ:16; MA: 11, AJ: 12, 1. stupen: 11

»INejsilnéjsim tématem mentoringu

u nds bylo urcité zobrazovaci zarizeni.
Ucitele velmi zklamalo, Ze Chromecasty
nejsou interaktivni, jde vlastné jen

o vzdalenou plochu.“




Formy interniho mentoringu

»Probihalo to tak, Ze jsem si vlastné lovila.
Vypsala jsem terminy a hledala lidi,
kteri se zucastni.”

Prvnim krokem, ktery novy mentor obvykle déla, je rozmysleni toho, jak bude organizace

a domlouvani mentoringovych aktivit fungovat. Na kazdé skole se osvédci jina praxe, v zékladu
vSak jde o mentoring domluveny ¢i improvizovany; individualni ¢i skupinovy.

»Zajem o individudlné vypisované terminy
byl maly. Daleko vétsi zajem byl o aktudlni
mentoring, kdyz jsme primo na misté resili
situaci, ve které si kolega nevédel rady —
samozrejmeé mimo vyuku.“

Skoleni. Pfimo na Skolach nebyla témér vyuzivana distancni forma, veskeré aktivity probihaly
prezencne.

»~Hromadny mentoring se také osvédcil

v pripadé vyuky ,,step by step“ pripojovani
ke skolnimu serveru, spojovani tabletu
pres Miracast rozhrani na TV nebo pri
pronim vstupu do webindrové mistnosti.
Pri mentoringu se také osvédcily navody

Lhow to“s printscreeny zasilané mailem.“



Tipy a inspirace pro rozsireni pouzivanych forem interniho mentoringu

Podpiirné dvojice - 7 téch, ktefi maji zajem o mentoring, mdzeme udélat vzdjemné podpdrné
dvojice. PfestoZze mohou byt na podobné, tieba i zacatecnické Urovni, je vyhodou, pokud si
cestu ke zlepSovani a tedy i zdroje a inspiraci hledaji ve dvou, nikoli kazdy o samoté. Toto reseni
mUze pomoci na $kolach, kde chybi prostfedky ¢i lidé, ktefi by plnohodnotné zastavali roli
mentora. Tato forma je soucasti peer-mentoringu, tedy vzajemné vrstevnické podpory.

Parové uceni - Kromé klasické formy naslechu si mizZe mentor s menteem napf. pro zvyseni
sebejistoty pfi uceni domluvit spolecnou, parovou vyuku. Vyhodou této formy je pfima
pfitomnost mentora ,v akci“ a moznost okamzité podpory ve chvilich komplikaci, napfiklad
pokud selze technika. Nevyhodou je osobni zainteresovanost mentora, tedy mensi odstup, se
kterym muze probéhlou vyuku hodnotit.

Tydennich 20 - Interni mentoring ma vyhodu mozné dlouhodobé hlubsi spoluprace. Jako
priklad vyuZiti je mozno uvést formu, kdy se v zavéru kazdého tydne potkava mentor s menteem
na kratke zhodnoceni pokrokd vici rozvojovemu planu, ktery si spole¢né nastavili. Tyto schizky
maji reflexivni charakter a predstavuji ddlezity motivacni prvek v osobnim rozvoji menteeho.

Vd
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Doplnujici zdroje:
Sest typli otazek k poloZeni: http://bit.ly/1YfmBGM



http://bit.ly/1YfmBGM

Podpora zvenci

Mentofi v projektu ocenili vstupni podporu k pomoci s organizaci mentoringu, detailni rozvrzeni,
jak bude mentoring na Skole fungovat, ale bylo na nich. K dispozici byla projektova podpora na
telefonu, kterou nékolikrat vyuZili, a také dostali rozsifeny seznam zdrojl, ze kterych mohli
Cerpat dalsi informace.

Mame-li k tomu moznost, je osoba mimo skolu v roli konzultanta pro interniho mentora velkym
pfinosem, nebot kromé zvySovani efektivity samotného mentoringu vyraznéji pfispivéa

k odbornému rozvoji interniho mentora, coz byva vnimano jako vitany benefit k dané roli.

»Prakticky vsichni tito uzivatelé zacatecnici
byli s mentoringem spokojeni. Zaroven ale
také shodné uvadéli, Ze budou potrebovat
dalsi pomoc v novém skolnim roce.“

Budoucnost interniho mentoringu na c¢eskych skolach

Role interniho mentora se na vSech dvanacti Skolach osvédcCila a Skoly shodné uvadéji,
Zev jejim uzivani hodlaji pokracovat. Nejspis se tak vse vrati k modelu z predchozich let, kdy
interni mentofi jsou neformalni roli bez ukotveni pracovniho i finan¢niho, a je jen na nich, jaké
zdroje a podporu si dokazi obstarat. Zcela zatim také chybi jasné zadani ze strany statu ohledné

edukativniho mentoringu v Ceskych skolach.
Jak by ale mohla vypadat idealni budouci podpora pro interni mentory?

e Technicka podpora - Mentor svym rozsahem musi byt Clovek i technicky i didakticky
schopny; pro specifické technické problémy je ale vhodné, aby mél oporu napfiklad ve
Skolnim ICT koordinatorovi ¢i spravci sité. Také by mél mit dostupna zafizeni vSech

typd, se kterymi ucitelé na Skole pracuji, aby mohl kompetentné pomahat v rlznych
prostredich a operacnich systémech.

e Didakticka podpora - Mentor by mél mit Siroké mozZnosti ve zdrojich, které vyuziva, kdyz

sit pro sdileni s ostatnimi internimi mentory, pfipadné konzultanta, zkuseného clovéka,
na kterého se mzZu v pfipadé konkrétni potfeby jako mentor obratit.

e Pracovni podpora - Mentor by mél mit tuto roli vymezenou jako soucast své dalsi
pracovni naplné tak, aby mél potfebny ¢as a prostor se roli mentora vénovat.



Odborna podpora - Nesmime zapominat, Ze ¢loveék, ktery na sebe vezme tuto roli, mé
jisté také prani vté roli rist a rozvijet se. Je idealni, pokud mé interni mentor
podplrnou skupinu pro probirani feseni, odborny rozvoj, moznost konzultaci ¢i jen pro
sdilenf vSeho, co s mentoringem souvisi. Neméné vhodné je, pokud si mentor nastavi

osobni rozvojovy plan a nezanedbava tak vlastni rozvoj.

,Pocitam s tim, Ze za mnou prijdou
1 nadale, jsem ve Skole ¢lovék,
za kterym chodi s problémy.
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Dalsi dopliujici zdroje

SNEBERGER, Vaclav. O mentoringu vazné nevazné. PDF pfirucka.
http://www.vys-edu.cz/VismoOnline ActionScripts/File.ashx?id org=600139&id dokumenty=6641

Ceska asociace mentoringu ve vzdélavani.
http://www.camv.cz

Proc je mentoring dllezity - ¢lanek.
http://www.veskole.cz/clanky/10-duvodu-proc-je-mentoring-vyhodny-a-dulezity

Webinaf o mentoringu, jeho podstate a principech.
http://audiovideo.rvp.cz/video/3121/ONLINE-SETKANI-MENTORING
-NEBO-JEN-HODNOCENI-.html

Webinar k internimu mentoringu pro projekt INTERES.
https://www.youtube.com/watch?v=PnknEnL cKQ
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Il. Seznam zajimavych aplikaci
pro interni mentory






Uvodem

Jednim ze specifik mentora, ktery se pohybuje ve skole v oblasti ICT, je, Ze musi byt schopen
dostatecné kvalifikované umét uspokojit potreby svych kolegll, ktefi se ale pohybuji
v rozmanitych oborovych didaktikach. Z této situace lze vyjit trojim zpdsobem. Prvni varianta
spociva v akcentu na aplikace a nastroje, které jsou zcela univerzalni a podporuji kompetence,
nikoli oborové znalosti, takZze poslouZi pro projektovou vychovu, sdileni informaci nebo
agregaci zprav z libovolné oblasti. Tento pfistup je zfady divodl velice plodny a dovoluji si
tvrdit, Ze jde o téma, které by mél kazdy, kdo se pohybuje v oblasti mentoringu v ICT ve Skole

peclivé studovat a zpracovavat.

Druhou variantou, ktera by méla zminény prvni pfistup integralné dopliovat, je samostatné
experimentovani sjednotlivymi nastroji. Pravé pfistup kjednotlivym nastrojim ocima
objevitele, Cloveka, ktery zkousi a testuje je krucialni. Soucasnée ale plati, Ze neni v lidskych
silach vyzkouset vSechny aplikace a tak je dobré, pokud ma mentor k dispozici alespon zakladni
sadu nastroju, se kterymi mlze zacit nebo které mu poslouZi jako zakladni baterie pro inspiraci
a prvni krok v praci s ucitelem. Schopnost rychle nabidnout néjaky vhodny nastroj, ktery umf
mentor doporucit je z hlediska vzajemné komunikace a dQvery podstatny.

Proto predkladame sadu nastroju, které jsou urcéené pro dotykova zafizeni a mentor je mlze

pouZit pro svoji zakladni orientaci a odrazovy mustek pro svoji praci. Do prehledu jsme
nezaradili aplikace bezplatné. Dilem proto, Ze jsou testovany béznéji a ucitelé je casto znaiji,
dilem proto, Ze se o nich zminuje fada ¢lankd, knih, ale také tfeba e-learningove kurzy, které
vznikly v ramci projektu Interes. Prave orientace v aplikacich, které jsou placeng, je dle naseho

soudu malo saturovana a ke zlep$eni by mohl pfispét tento vybér.

Treti avizovanou moznosti je resignace. Véfime, Zze material, ktery jsme pro vas pfipravili, vam
pomUZe, aby tato varianta nepfipadala v Uvahu, a pomUZe vam s hledanim vhodnych cest, jak
dotykové technologie efektivné implementovat do edukacniho procesu a ziskavat ktéto
cinnosti také své kolegy.






Explain Everything = & = &

Explain Everything je odbornou komunitou cenény nastroj ke tvorbé jednoduchych
lektorovanych videi. Na kresebnou plochu je mozZné nahrat obrazky ¢i malovat pomoci vnitfnich

‘o

kreslicich nastroju (levy panel). Nasledneé lektor spusti nahravani (Cervena tecka ve spodni listé)

a jeho kresby se spolu se zvukem z mikrofonu zaznamenavaji do formatu videa, které lze
exportovat zakdm. | vobracené podobé je mozné poskytnout aplikaci, ktera je plné
multiplatformni, zakim k jejich tvorbé. EE se znacné uplatriuje v konceptu obracené tridy, kde

slouZi uciteldm pro tvorbu vykladl poskytovanych zakidm on-line k jejich domaci pfipravé na
hodinu.

i

Tellagami EDU = &

Aplikace na mluvici postavicky, at uz jde o zviratka nebo rozpohybované fotky samotnych zak,

jsou velmi oblibené a vobchodech jich najdete velké mnozstvi. Tellgami patfi mezi ty
nejoblibenéjsi. Po volbé pozadi a postavy namlouvame komentar a podle hlasu se oteviraji
i Usta digitalni postavicky. Vyuzit mUzete podobny nastroj napf. v anglicting, kdy mohou déti za
domaci kol vytvaret konverzacni fraze a sdilet si je navzajem vjednom prostredi, napf.

v Google Docs.
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Stop Motion Studio = @&

Jednoduchy a doporuceni-hodny nastroj k tvorbé stop-motion animaci, jehoz prostredi je vice
nez vyborné. V pravém panelu pfepindme mezi zachycenim fotografie a videa a kombinovat tak

.

muzeme jednoduse oboji. Nékteré zabéry pohybu pfeci musime sloZit z fotografii, nékteré
kamerové jizdy se nam naopak vyplati jednoduse natocit, nez je slozité snimek po snimku
skladat. Aplikace je velmi sofistikované a hodi se tak spise pro starsi déti nebo profesionalnéjsi

a ucitelské vyuZiti.

Flashcards [::] E=

Karticky s multimedialnim obsahem a sdilenim Flashcards [:] jsou jednou z oblibenych variaci
na kartickoveé aplikace, kterych je v Google Play na stovky. Tyto nabizi kromé mozZnosti vytvaret
si vlastni sady karticek a sdilet je napf. ostatnim uciteldm nebo tride, také moznost stahovat
pfipravené sady jiz hotovych karticek, a to jak od lajkli a nadSencd, tak sady tvorené
profesionaly. Sady si mlzete fadit do sloZzek a organizovat dle svych potreb, karticky také
nabizeji nekolik moznosti prohlizeni a testovani: review (prosté prohlizeni), matching (spojovani
spravnych kartic¢ek), guiz (u¢eni se pomoci kvizu ze ¢tyi moznosti).

5) Flashcards

0008 / 0015
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Book Creator = ol ¢

Vyborna multiplatformni a nadoborova aplikace slouzi k vyrobé elektronickych knih Zaky i
uciteli. Jednoduché uZivatelské prostredi neplytva textem a spoléha se spiSe na intuitivni
ikonky. Tlacitko + v pravém dolnim rohu vzdy slouzi k pfidani objektu, at uz je to kniha na
Gvodni strance, nebo text, obrazek, zvuk, video ¢i mallvka pfimo v knize. Knihy se daji
exportovat jako ePub a importovat do Ctecky nebo do aplikace na jiném tabletu. Vyuziti ke
storytellingu je Siroké a po pfipojeni k projektoru lze tlacitkem oteviené knihy prepnout do

rezimu cteni.

Book Creator

Quizzer Key =

Quizzer neni jako znameé kvizové aplikace Zakladka ¢i Mozkovna prfedem naplnén obsahem.
Diky tomu je zcela pod kontrolou ucitele, jaké otazky a jak jsou béhem kvizu pokladany.
Aplikace je sice v anglicting, obsah ale miZeme tvorit v jakémkoliv jazyce. Velkou vyhodou je
mozZnost pfipravy kvizu na pocitaci, v tabulkovem procesoru jako je Excel, a nasledna export a
import od aplikace v datovém formatu CSV.



Too Noisy Pro =

UdrZet ticho ve tfidé tehdy, kdyZ by se mél kaZdy soustfedit na samostatnou praci, nékdy
vyZaduje pevné nervy pedagoga. Aplikace v graficky vtipném prostfedi vyuzivda mikrofonu
v tabletu a méfi hladinu hluku. Limity lze samozfejmé volne nastavovat. Jamile se level hluku ve
tfidé prehoupne na vice neZ tfi vtefiny nad zadanou hladinu, aplikace to oznami zvukem
avizualnim efektem rozbiti skla displeje. Cislo uprostied displeje podita, kolikrat byl hluk ve
tridé prekrocen.

PO O

Popplet = &

Poznamkové bloky ve formé myslenkovych a informacnich map oceni nejen zaneprazdnéni
ucitelé, ale i Zaci pfi tvorbé Skolnich projektd a domacich Ukold. Aplikace nijak neomezuje
v rozletu, mapy mohou byt jakkoliv veliké, barvy jednotlivych poznamek odlisené a stejné tak
barvy spojl. Vyhodou tedy je, Ze jinak samostatné poznamky, obrazky a delsi kusy textu
mUZeme spojovat do podoby map: zacneme tedy napf. konceptem Stat, Ukolem z obcanskeé
nauky? Co je to stat? Kde se vzal? Jaké typy tu jsou? Co ho definuje? Jaky je nas stat? Kazda

dalsi otazka umoznuje ubirat se s poznamkami jinym smérem a pod jinou barvou a jedno téma
tak rozebrat z mnoha Uhld pohledu. Export je umoznén do forméatt PDF a JPG.



i

Cloudart = &

Mraky slov jsou velmi oblibenou a efektni vizualizaci textu. Funguji tak, Ze napf. novinovy ¢lanek
nebo text kapitoly z ucebnice nahrajete do nastroje, ktery spocita jednotliva slova, odstrani
slovni vatu jako spojky a predlozky a z klicovych slov vytvori mrak, kde jsou slova velika podle
toho, kolikrat se vtextu objevi. Podobné jako muizeme touto metodou zkoumat napf.
predvolebni projevy politikl, mizeme zkoumat i ucebnice, povinnou ¢etbu nebo slohoveé prace
Zaku. Aplikace nabizi v nastaveni nékolik Uprav jako je zména fontu, barev ¢i rozloZeni.
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Aplikace pro matematiku

Shapes - 3D Geometry Learning = © = @&
Cenéna o ocenovana aplikace k pouZiti na vSech stupnich vzdélavani pomaha ucitellim s tvary
a objekty. Pfi vstupu do aplikace vybirate ze Ctyr zakladnich tvar(, ty jsou nasledneé v podmenu
rozdéleny do mnoha jejich podob, a to vcetné téles, které nejsou bézné pokryvany ani na
stfedni Skole. Kazdé téleso se pak da jezdcem vpravo otevirat do sité a opét skladat. Pomoci
tlacitka v levé spodni casti aplikace lze kazdy sit télesa vytisknout.

i

Cisla a matematika pro déti b= @ @&

Dalsi z mala Ceskych aplikaci se sice tvafi jako zdarma, vétsina obsahuje je ovsem zpoplatnéna.
Kplatbé se lze dostat skrze Uvodni obrazovku, kde je tfeba dvakrat kliknout na tlacitko
Zakoupit. Aplikace nabizi devét miniher, které jsou zamefeny na velmi zakladni, predskolni
a prvostupnovou matematiku - vétsi/mensi, pocitani do desiti, pocitani do dvaceti, ciselné

pexeso apod.




i

Hands-On Equations 1,2,3 = © &

Série matematickych aplikaci se zaméfuje na zabavné procvicovani a vyuku rovnic. Po prvnim
spusténi na Uvodni obrazovce volime pfechod do hlavniho menu (Menu of Lessons), nasledné
vepisujeme jméno hrace. Prvni hraC samozfejmé nemusi byt jediny, jak vidime i na dalsi
obrazovce, kde mizeme dodat dalsi hrace pomoci tlacitka (Add New User). Pro pokracovani
klikdme na jméno uzivatele a dostavame se uz do menu s lekcemi. Kazda lekce je uvedena
videem pod ikonou videokamery (videa je vSak potfeba pred prvnim spusténim stahnout do
paméti zafizeni) a video je podminkou spusténi procvicovani (Practice) a splnéna procvicovani
jsou zase podminkou otevreni cviceni (Exercises). Kazdou lekci je tak tfeba prochazet postupné.
kazdy dalsi aplikace v fade je urcena pro pokrocilejsi zaky.

») RESTART
LESSON

i

King of Math Pro = & &

Nejprodavanéjsi matematicka aplikace nabizi riizné sady procvicovani a prikladd z matematiky
pro rlzné rocniky. Po spusténi aplikace vybirate, zda chcete procviCovat scitani, odcitani,
nasobeni, déleni nebo pokrocilejsi oblasti jako jsou zlomky ¢i median a primér. Jednotlivé
procvicovani je bodovano, na zéka tak mize pusobit jak motivace pfekonat své vlastni skore,
tak skore svych spoluzakd.



Math Fight = &

Velice zabavna hra pro dva hrace, ktefi maji za Ukol co nejrychleji spravné odpovédét na stejny
zadany priklad. Vpfipadé, Ze je kdispozici vice tabletl pro tfidu, jednoduse organisovat
matematické turnaje, coz je Cinnost, ktera zaky bavi. Dochazi pfitom k posilovani zakladnich
pocetnich dovednosti. Lze samozfejmé nastavit rizné Grovné obtiznosti.

”

Wolfram Alpha = @ = &

Wolfram Alpha je pokrocily nastroj pro ucitele, ktery obsahuje faktografickou databazi
prohledavatelnou jednoduchym jazykem. Do vyhledavaciho pole po spusténi vepiste
jednoduchy pfikaz ,water” a aplikace zobrazi veskeré myslitelné informace o vodé. Zadejte
slozitéjsi matematicky pfiklad a aplikace ho nejen vypocita, ale téz vykresli a poskytne k nému
jakékoliv dalsi informace, které vdatabazi dohledna nebo bude schopna dopoditat. Nejen
matematikou a chemii Wolfram oplyva, zkuste vyhledat historickou osobnost, aktualni stav
filipinske meény, momentalni ¢as v Riu nebo Umrtnost muzl vici Zenam mezi lety 2010 a 2014

v Ghané. Vice pfikladd najdete na https://www.wolframalpha.com/examples/

Examples 2% Wolfram
Getting Started 2z=sin(x)+sin(y)
Mathematics Input
Statistics & Data Analysis % =sin(x) +sin(y)
Physics il

Chemistry

£35S

Materials

Engineering

Astronomy

Earth Sciences

Life Sciences
Computational Sciences

Units & Measures

Dates & Times



https://www.wolframalpha.com/examples/

Aplikace pro cestinu

I

Logopedie b= = @&

Aplikace pro vyuku déti s potizemi vyslovnosti od ceského vyrobce je dostupna jak pro Android,
tak pro Windows. Podobné jako ostatni kartickové aplikace obsahuje i tato soubory karticek na
razné hlasky, pficemz kazdy soubor je dale rozdélen na prohliZzeni karticek, mluveni, poznavani
a nechybi ani pexeso. Mluvenf je schopno automaticky nahravat a kontrolovat vyslovnost zaka,
aplikace je téZ plné namluvena a tak mlzZe slouZit i k samostatné praci.

Mluvidek b= © @&

Propracovana logopedicka aplikace pro nejmladsi zéky. Aplikace je urcena pro jednoho nebo
dva uZivatele spolu se tfemi Urovni obtiZznosti v kazdé kategorii: Poslouchej, kde se Zaci uci
vyslovovat nazvy rozlicnych pfedmétd (aplikace vyuziva pfistup k mikrofonu v zafizeni); Kde jsou
obrazky?, kde si Zaci snazi zapamatovat rozmisténi predmétl; Jak je to dal?, ve kterém skladaji

karticky tak, aby vznikl pfibéh a konecné i moznost zahrat si ozvucené pexeso.




Predskolni brasni¢ka b= @

Zaciname, Jedeme dal a Moje prvni vysvedceni

Oblibena ceska tridilna aplikace uréena nejmladsim Zakim a skvéle pouZitelna u déti s SPU.
Disponuje jednoduchym ovladanim a povedenou grafikou, kde Zaci plni Ukoly srdznym
stupném obtiznosti. Zaci si procvicuji pocitani, rozpoznavani tvarl a barev, dopliovani
logickych fad, jemnou motoriku, postfeh apod. Rodicim umoziuje nahravani motivacnich

zvukovych vzkaz(.
Slovi¢ka pro déti b= @&

Skvela aplikace vytvofena od stejného vyvojare jako predchozi. Kazdé slovo v aplikace je
rozloZzeno na jednotlive hlasky, které pak Zaci v podobé ZetonU presouvaji na spravné pozice.
Obsahuje profesionalné namluvenou predlohu - 7ak tedy trénuje i spravné sluchové vnimani.
VWborné je, Ze aplikace umoznuje pridavat vlastni slovicka spolu s pfilozenim obrazku
anahravat ke kazdému slovicku vlastni zvukovy zaznam. Slovicka jsou rozdéleny do kategorif
napfiklad Domov, Rodina, Potraviny, Ovoce a zelenina atd.




Pravopis b= &

Aplikace nejen pro Zaky obsahuje pres 200 vyukovych karet k provéreni znalosti ceského
pravopisu. Aplikace ma velmi jednoduché a Cisté rozhrani, ve verzi zdarma si miZeme vyzkouset
dvacet ukazkovych karet, ndkup v aplikaci za necelé euro otevfe zbytek obsahu. Po kliknuti na
set karet se spusti testy. Kazda karta je vlastné takovy maly diktat a spravné feSeni se objevi az
po vyplnéni celé karty. U vyhodnocené karty si pak mdzeme nechat zobrazit i vysvétlivku
pomoci ikonky otazniku, kterd ndam dany pravopisny problém osvétli.

Cesky jazyk - pravopis L

Aplikace od Ceského vyvojare nabizi procvicovani mnoha oblasti pravopisu ceského jazyka. Na
Uvodni obrazovce volime zkapitol, kazda kapitola obsahuje nékolik cviceni - Jak na to?
popisuje danou problematiku a slouzi k vyuce, Procvicovani a Zakouseni na cas pak k testovani
znalosti. Kazdé testovani ma v horni ¢asti listu s postupem, kde miiZzeme sledovat chybovost u
zaka. Vysledky testd lze z Gvodni obrazovky zobrazit i zpétné a tak neni zadné procvicovani
ztraceno - to je funkce jako stvofena pro pouziti tabletu ve tridé.

=
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Aplikace pro anglictinu

Anglicka slovicka b= @ @&

Aplikace od ceského vyrobce nabizi v bezplatné verzi jen nékolik setd zakladnich slovicek, dalsi
jsou pak dostupné pomoci nakupu pfimo v aplikaci. Na prvni obrazovce vybirame set slovicek,
v kazdém z nich pak volime mezi ¢tyfmi aktivitami: poznej, kdy Zak vybira obrazek odpovidajici
slovicku; prohlizej, kdy se slovicka mize nerusené ucit; mluv, kdy aplikace rozpoznava, zda si

slovicka spravné zapamatoval; klasické pexeso. UZivatelské rozhrani je v ¢estiné.

i

Fun English Course by Studycat = & &

Predskolni a prvostupriova anglictina v hravem podani. Na Uvodni obrazovce vybirame oblast
vyuky (barvy, zvifatka, atd.). Verze zdarma ma kazdy den odemcenu jednu aktivitu z placené
verze jako Hru dne. Ovladani je jednoduché, v nastaveni mizete zvolit i vychozi jazyk - CeStina
vSak neniv nabidce.

ri

Crystals BJ - Black Jack = @ = &

Znama a cenéna série vzdélavacich aplikaci pro vyuku anglictiny funguje na principu
storytellingu a Ukoly a testy jsou tak prezentovany vramci napinavych pfibehd. Nakupy
probihaji vetSinou pfimo vaplikaci a kupuji se jednotlivé kapitoly nebo aplikace jako celek.
Kazdy pfibéh je prolozen ukoly, jejich obtiznost mifi jak na druhy stupen ZS, tak na stiedni skoly.
Pfi promitani na projektor mize aplikace poslouZit jako podklad ke spolecné praci celé tridy,
v pfipadé tabletové ucebny vybavené sluchatky pak k samostatné praci zaka.

Bill can't see Black Jack.
Tom can see Black Jack.

<

Tom and Bill are talking about Black Jack.

They are talking about Black Jack on the telephone.
Tom is watching Black Jack.

Tom is at the Taverna Hotel.

The Tavema Hotel is a big hotel in Vaci street.
Black Jack isn't in the hotel.

Black Jack is entering the hotel.




vi

LearnEnglish Grammar = & &

Aplikace pro vyuku a testovani znalosti anglictiny obsahuje ve verzi zdarma jen tfi ndhledové
testy a lekce pro tfi rlzné uUrovné pokrocilosti. Dalsi lekce se nakupuji pfimo v aplikaci.
Vyvojarem aplikace je British Council a tak je kvalita a spravnost obsahu zarucena. Ovladani je

.

jednoduché, pod tlacitkem Practice se skryvaji vyukove lekce spolu sukazatelem
procentualniho postupu, pod tlacitkem Test pak k danym lekcim jednotlivé kvizy a testy. Otazky

v testu jsou rliznych typl a aplikace tak nikdy nenudi.

Anglicko-Cesky slovnik Plus I

LINGEA je pojem mezi slovniky a proto i jejich aplikace pro Android se vyplati za celkem vysokou
investici. Aplikace funguje off-line a obsahuje na 105000 hesel a 161000 vyznamd.
NejdllezitéjSim prvkem je zde vyhledavaci policko v levém hornim rohu, které automaticky
rozpoznava jazyk zadavani, nemusime si tedy davat pozor na prepinani mezi jazyky. Velka cast
hesel ve slovniku je namluvena rodilym mluvcim.
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Oxford Advanced Learners‘8 = # &

Velky vykladovy slovnik, ktery stoji za svou vys$Si cenu. Slova jsou nejen vyloZena, ale
i pfedvedena v Sirokém kontextu a popsana z hlediska jejich vzniku a skladani. Samozfejmosti je
pfipravena zvukova vyslovnost. Kazdy vyklad je filtrovatelny, obsahuje tezaurus a disponuje
funkcemi, na které jsme zvykli z Google (Nehledali jste nahodou...?). Rozhodné vyzkousejte.

¥ build+ing noun
I'bildig iy
rbrldn e

MENU ¥
%1 [C] a structure such as a house or school that has a roof and walls

tatlfold/historic buildings
12 [U] the process and work of building
the building of the school
There's building work going on next door. o) 43
the building trade
building materialsfcosts/regulations




Aplikace pro prvouku

Dopravni vychova pro déti b= @ @&

PIné cesky namluvena aplikace od ceského vyrobce uci Zaky na prvnim stupni pravidla
dopravniho provozu. Vplné verzi je dostupnych 12 interaktivnich lekci a miniher, kjejichz
pochopeni a hrani je vSak potfeba mit zapnuty zvuk. Aplikace tedy nenf pfilis vhodna

k samostatné praci bez sluchatek. Lekce zahrnuji témata jako chlize po chodniku, po silnici,

prechazeni silnice, chovani vautomobilu, jizd na kole a skateboardu, dopravni znacky,
cestovanivlakem i cestovani v hromadnych dopravnich prostfedcich.

Vyuka hodin - hry pro déti b= @ @&

Obsahla aplikace pro vyuku hodin je rozdélena na lekce, pficemz pouze prvni je ve verzi zdarma
dostupna v celém rozsahu. Aplikace je od Ceského vyrobce a je namluvena Cesky. Kazda lekce je
sestavena z rliznych cviceni, napf. nastavovani digitalnich hodin podle rucickovych, spojovani
digitalnich a rucickovych hodinek atp. Kazdy ukol je uveden hlasem pravodkyné aplikaci.
V nastaveni [ze ménit tvar hodin a barvu pozadi.

Hravé pisnicky 1,2 a3 b= @ @&
Hezka Ceska aplikace, kde uZivatel najde nazpivané znamé Ceskeé lidove pisné pro déti. V menu

aplikace, si mlZete zvolit, zda chcete, aby v pisen zaznéla vicehlasné, s nastrojem ¢i bez ného.
Spolu se zpévem jsou v aplikaci k dispozici i noty.

T T T
Kolik se ko-le-cek to-¢i? Kolik je OS

2 c /\

L@—;ﬁ#——‘i—a— v
e = =

noci a dnd? Kolik je na svété




Prostorova orientace b= 7 @&

Od stejného vyrobce jako Vyuka hodin je i aplikace k vyuce prostorové orientace. Aplikace je
rozdélena do péti miniher, v kazdé z nich lze sbirat hvézdicky, takZe jsou pfitomny jesté dalsi
gamifikacni prvky. Vyzkousejme napf. prvni aktivitu — policku. Aktivita je uvedena hlasem ceské
privodkyné, takze je mozni aplikaci uzivat i pro samostatnou praci predskolnich déti

a prvnackU. V pravém panelu se pak objevuji objekty, které je nutné presouvat na spravna mista
v poli¢kach.

rl

My PlayHome = & & &
Série aplikaci pro predskolaky a prviiacky jim pomaha zorientovat se v béznych situacich doma,
ve Skole i ve spolecnosti. Graficky povedené aplikace jsou jednoduché a intuitivni, ackoliv
obcasné obsahuje véty v anglictiné. Hra¢ mize volit mezi postavami a na obrazovku je volné
pridavat a odebirat, hybat s nimi i vécmi kolem nich, pouzivat rlizné véci na jiné a premistovat
je.

LLLLLLRRERRERRRRRARRELLRLL

Move the rocket
next to the
airplane.




The Human Body by Tinybop = @

Graficky nadherné zpracovana aplikace uci déti o lidském téle skrze presné, ale ne pfilis grafické
a doslovné 3D modely, coZ ucitelé mladsich déti a déti na prvnim stupni zcela jisté pfi porovnani
napf. s Essential Anatomy 3 oceni. Kazda cast lidského systému je zpracovana samostatné
a napf. zazivaci Ustroji, které je tfeba plnit stravou a sledovat navazuijici fyziologické pochody,
déti velmi bavi. Vétsina modell je ve spodni ¢asti doplnéna sliderem na otevirani a uzavirani
modell a ikonou noh, kdy lze ¢lovéka ,rozpohybovat a sledovat, jak se meéni pochody a stavy

téla v zavislosti na pohybu.



Aplikace pro prirodopis

rl

Essential Anatomy 3 = & ¥ &

Jedna z nejprodavanéjsim aplikaci pro medicinu. 3D model ¢lovéka je velmi podrobny a nabizi
nékolik vrstev. V Uvodu zaciname s kostrou. Kazdy prvek na modelu je po kliknuti opatien
popiskem, moznostmi ho skryt, zprihlednit nebo zobrazit samostatné, pfipadné k nému pridat
osobni pozndmku. V panelu vpravo volime pocet vrstev svaloviny a dale rdizné vrstvy systémd,
jako jsou Zily, lymfaticky systém nebo napf. zazivaci systém. Levy panel slouzi k ovladani. Ikonka
knihy je v podstaté zalozkovy systém, kde muzeme vybirat z predpfipravenych zalozek, ale
stejné tak pfidavat sve vlastni. Skrze ikonku lupy mizeme vyhledavat jednotlivé prvky lidského
téla. lkona tuzky umoznuje zafixovat aktualni zobrazeni modelu a psat po ném, anotovat a pfi
vykladu znazoriovat, co je tfeba. Pismeno Q pak spousti kviz, cela aplikace je vSak v anglictine.




Atlas hub b= = @&

Vyborna ceska aplikace nabizi nejen samotny atlas hub do terénu pro pouZiti off-line
s vynikajicimi fotografiemi mykologa Jaroslava Malého, ale i vybéry pro rychlé uréovani, tedy
Top 10 jedlych a jedovatych hub, vybér zdravych a [éCivych hub a také informace, co délat pfi

otravé jedovatymi houbami. Aplikace je velmi intuitivni a plné Cesky.

Atlas ptackare b * @&

Vyborna aplikace k ur¢ovani ptactva je v cesting, s ceskym obsahem a Ceskymi druhy ptactva.
Kromé zobrazeni seznamu ptakd dle lokace a kontextu nabizi i zvukové zaznamy s ceskym
komentafem, ty je vsak nutné dodatecné stahnout. Kazdy druh je samostatné pospan
a doplnén kvalitni fotografii tak, aby byla identifikace v terénu co nejrychlejsi a nejjednodussi.

i

smart Microscope = " &
Vynikajici aplikace, ktera mize slouzit jako nahrada mikroskopu. Obsahuje v sobé desitky
predpfipravenych fezll nafocenych mikroskopem ve velmi vysokém rozliSeni. Na UGvodni
obrazovce vybirame oblast vzorkl, dale uz samotny vzorek — napf. tedy Plants pro rostliny
adale Elderberry pro bobulku ostruziny. Tlacitko Info zobrazi podrobnosti ke vzorku, kazdy
vzorek je anotovan, anotace vsak lze vypnout v pravem hornim roku. Pfiblizovani probiha
klasickym gestem dvema prsty nebo tlacitky v levém hornim rohu vzorku.




Aplikace pro zemepis

Interactive Earth = © &

Obsahla aplikace nahrazuje bézny Skolni atlas. Na 3D globu je schopna zobrazit jak zemépisné,
tak klimatologické a geodynamické informace. Mezi jednotlivymi zobrazenymi vrstvami
preklikavame v levém panelu, v listé nad globem pak volime zobrazeni popiskl (legends), mezi
2D/3D projekci a zobrazenim polednikl (meridian) a rovnobéZzek (parallels). Pro hezky pfiklad
vyuziti zvolte v Geodynamics vrstvu Tectonic plates (tektonické desky) a nad ni namapujte vrstvu
Earthquakes (zemétieseni). Nékteré zvrstev jsou schopny zobrazovat téz vyvoj vcase -
v takovém pripadé se kromé legendy zobrazi i posuvnik. Zkuste si to napf. u vrstvy Continental
Drift (kontinentalni drift).

I

I

Earth 3D

Tato aplikace je interaktivnim 3D globem, ktery dokadze zobrazovat rlzna fakta dle vybéru.
Jedna se o nejvyznamnéjsi svétové stavby, divoka zvifata, mapu oblohy, rlizné geografické
objekty a to vcetné jejich fotografii a popiskU. VeSkeré objekty je mozné zobrazit pfimo v misté

jejich vyskytu. Tento globus je pekné graficky a barevné ztvarnén a k vétsine jeho funkci neni
tfeba pripojeni k internetu.

> Geodynamcs




Barefoot World Atlas = &

Krasna interaktivni 3D aplikace svéta pro déti. Vypravi o zajimavych mistech svéta spolu
s kreslenymi ukazkami, kvizy a testy. Ma i svou podporu formou webovych stranek
a ukazkovymi videi na serveru Youtube. Je tfeba si uvédomit, ze anglictina v této aplikaci neni
prekazkou pfivyuzivaniis ¢eskymi Zaky.

”

Star Walk 2 - Night Sky Guide = & &

Bratrské aplikace Solar Walk nabizi vizuélné a zvukové propracované zobrazeni hvézdné oblohy
spolu s umeélecky vyvedenymi souhvézdimi. V kazdém z rohd aplikace najdeme jednu poloZku
ovladani. Horni rohy obsadily kompas (slouzi k automatickému zobrazovani hvézd pfi otaceni
tabletu v terénu pfi pozorovani) a hodiny, po jejichZ zobrazeni miZzeme pomoci jezdce v pravém
okraji hybat s asem. Spodni rohy pak obsadila lup pro vyhledavani a odkaz na menu, kde
mUzeme nastavovat dalsi podrobnosti aplikace (viz slovnicek), napf. i zplsob zobrazeni

souhvézdi.

GeoTrain PRO lus

Aplikace pro dopliovani a ovefovani znalosti ze zemepisu je rozdélena na dvé Casti. Prvni je
urcena pro doplnéni znalosti o jednotlivych statech, které v aplikaci mozné sefadit podle
rznych kritérii. Napfiklad pocet obyvatel, rozloha apod. Druha ¢ast pak nabyte znalosti testuje
pomoci rlznych metod: prifazeni statu k vlajce, pfifazeni vlajky ke statu, pfifazeni hlavniho
mésta ke statu, pfifazeni statu k hlavnimu meéstu a vybrani sousedicich statu.

- Country List
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Aplikace pro fyziku a chemii
Chemist - Virtual Chem Lab = & &

Velmi pékné zpracovana aplikace nabizi vyzkouseni chemickych experimentl mimo chemickou
laboratof. Je kdispozic na vybér Skala prvkd, u kterych si lze pfesné naméfit pozadované
mnozstvi ¢i zvolit miru kyselosti/zasaditosti a nasledné provést danou chemickou reakci (napf.

hofeni), spolu s reakci je vygenerovan i jeji vzorec. Aplikace je samozfejmé vyuZitelna i k vyuce
nékterych fyzikalnich témat.

Smart Tools - nastroje b= @&

Jednoducha, ale funkeni aplikace sdruZuje rtizné utilitky a nastroje, které vyuZivaji riiznych cidel
a vyhod tabletu. Aplikace je taktéz z velké casti preloZzena do CeStiny. Na Gvodni obrazovce
volime z typu mérfeni - pravitko (pravitko, thlomér, vodovaha), jednotka (pfevodnik jednotek),
vzdalenost (méfeni vysky, Sitky a plochy pomoci fotoaparatu), kompas (spolu s detektorem
kovl), zvuk (hlukomér a méric¢ vibraci), svétlo (svitilna u tabletl s bleskem, lupa a zrcadlo

pomoci pfedniho fotoaparatu). Mezi jednotlivymi nastroje lze pfepinat v nabidce vlevéem
hornim rohu.



OsciPrime Osciloskop =

Propracovany osciloskop pro systémy Android pfinasi mnoZstvi profesionalnich mozZnosti pro
ucitele. Pracovat umi jak s béZznym mikrofonem, ktery najdeme snad v kazdém zafizeni, tak
s vlastnimi USB mikrofony od vyrobce aplikace - ktery mimochodem aplikaci uvolnil jako open
source a nakup tak zde slouzi k podpore projektu a dalsiho vyvoje. Po prvni spusténi vidime
popisky vsech ikon a moznosti aplikace, cely systém je samozfejmé v anglictiné. lkony jsou vSak
jednoduse pochopitelné pro kazdého, kdo s osciloskopem uz nékdy pracoval.
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