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Predmluva

Kniha, kterou pravé otevirate, si klade neskromnou ambici byt uzite¢nym a praktickym privod-
cem uciteldi, kteti se rozhodnou vyuzit dotykova zatizeni ve své pedagogické praxi. Nenabizi
pritom Siroké teoretické koncepty ani se nevénuje obecné didaktice prace s tablety, ale usiluje
o to, aby 3la pfimo k jadru véci.

Ztohoto tthlu pohledu je zasadni rozdéleni publikace na dvé ¢asti. Prvni, spiSe vSeobecna
c¢ast si klade za cil vytvofit urcity kontext a pomoci se samotnym vnimanim technologii v peda-
gogické praxi. Také zde je konkrétni a praktickd - od propojovani tabletl s vizualiza¢ni techni-
kou po metodologii vyhledavani a hodnoceni aplikaci. U¢itel, ktery je s tablety seznamen malo
nebo tablety viibec nezna, ma na tomto misté Sanci zorientovat se a ziskat zakladni pfehled.

Druhd ¢ast publikace vychazi z témat, kterd do Skolniho prostfedi prinesly ramcové vzdé-
lavaci programy, a snaZi se pro podstatnou ¢ast z nich nabidnout vidy praktické sondy, které
umozni konkrétni implementaci do hodiny. Na téchto dil¢ich exkurzech, vét§inou do relativné
uzké oblasti vyuZiti dotykovych zafizeni ve vyuce, si miiZe pedagog vybudovat vlastni zkuSe-
nost a ziskat urcitou prvotni inspiraci, jiz mtZze dale rozvijet.

Pestra skladba jak autorti prispévkl - od zkuSenych pedagogti po Cerstvé absolventy, od
akademikl po praktiky - tak pfistupt k problematice vyuziti dotykovych zatizeni ve vzdéla-
vani dava knize format odborného inspiromatu, ze kterého lze systematicky ¢erpat ak némuzje
mozné se vracet, a to i s védomim skutec¢nosti, Ze informace v knize nabizené budou postupné
zastaravat.
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Tablet v rukou ucitele

Michal Cerny

Tablet pfedstavuje jedno z klicovych zatizeni, jeZ zasadnim zplisobem obohacuje didaktické
technologie, které mohou promeénit to, jakym zptisobem ucitel pracuje ptimo v hodinég, ale také
komunikuje s Zaky, vzdélava sam sebe nebo si tvoii pfipravy. Tato zména mize byt na jednu
stranu vnimana jako urcitd paradigmaticka revoluce, ale domnivame se, Ze jde spiSe o krok,
ktery mliZe ucinit proces vzdélavani interaktivnéjsi, multimedialné;jsi.

Tato zafizeni oteviraji moZnost pro rozvoj konektivistické vyuky, kterd navazuje na prin-
cipy konstruktivismu v tom, Ze akcentuje roli aktivniho zéka, ktery se chce sam vzdélavat, a ucitel
mu pro tuto ¢innost ma piedevsim vytvaret stimulujici prostfedi jak v oblasti vnitini, tak také
vnéjs$i motivace, technického a materidlniho zdzemi. Je privodcem, facilitditorem, pomocnikem.
Konektivismus k této roli pfipojuje jesté podstatny socidlni rozmeér. Je tfeba vést ucitele i zaky
k tomu, aby se nejenom sami izolované vzdélavali, ale také k uceni se ve spole¢nosti, vytvareni
komunit, sdileni materialt atp.

V tomto ohledu lze fici, Ze k ur€ité promé&né role ucitele i pedagogického paradigmatu
skutecné dochazi. Zatimco v konstruktivismu byl ucitel nejen konzumentem, ale také tvir-
cem obsahu, konektivismus - a s nim spojené digitalni technologie - mu davaji zasadné novy,
SirSi rozmér. Jednak je to jiz naznacend role sdileni - materidl mezi pedagogy, zaky, odborniky.
Hranice mezi roli osob, které se pohybuji v procesu vzdélavani, se stira, nebot se soubézné zten-
¢uje také hranice mezi formdalnim a neformdlnim vzdélavanim. Roste vyznam online komunit -
od zivota vazaného na lokalni determinanty rozSifujeme vlastni komunitu na narodni nebo me-
zindrodni komunitni féra a platformy. U¢itel v tomto modelu nese zodpovédnost nejen za svoji
vyuku, ale pfispiva k vyuce druhych, k osobnimu i profesnimu rozvoji pedagogt, se kterymi se
nemusi vliibec potkat a osobné je znat.

Uceni je stale méné zaleZitosti prace se statickou informaci uloZenou v knihach ¢i uceb-
nicich. Roste jak vyznam prace s redlnymi, neustdle se ménicimi a roz$ifujicimi se daty, tak také
uceni se od druhych. Terminy P2P learning nebo ucici se komunity se stavaji béZnou soucasti
nejen anagogickych, ale v§ech pedagogickych tvah o tom, jak mize a mé vzdélavani vypadat.

Stim, Ze se data uchovavaji i §ifi v digitalni podobé, souvisi jesté jeden zajimavy rozmér -
uclitel nejen ptijima jiz hotové materidly nebo vytvaii nové, ale pomoci ndstrojii - oznacovanych
jako Mashup - spojuje data a sluzby z rliznych zdrojt a dava jim novy kontext a pedagogicky
smysl. U¢itel se stava kurdtorem, ktery vybird ndstroje, obsah, data, uc¢ebni materialy, texty, vi-
dea atp. a dava je dohromady tviréim zptisobem.
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Z tohoto thlu pohledu dochazi k ur¢itému posunu jak role ucitele, tak také jeho pred-
pokladanych kompetenci. Tablet je jen jednim z na-
strojli ¢i zafizeni, které se na této postupné paradig-
matické revoluci podili.

Pedagogické kompetence

Znalost

e e ., i predmétu
Zfejmé nejznaméjsi kompetenéni model, ktery se
vénuje technologiim ve vyuce, se jmenuje TPCK'.
Pracuje se tfemi zakladnimi oblastmi kompetenci N _

edagogl - jednak jsou to pedagogicko-psycholo- Technicke Pedagogicko-
p. ,g & J J , P ',g g . ,p'y' i a informacni psychologické
gické kompetence, které obsahuji tradi¢ni discipliny, kompetence kompetence

jako jsou pedagogika, obecna a specidlni didaktika,

$kolni a vyvojova psychologie atp. Druhou oblasti

je znalost pfedmeétu, ktery ucitel vyucuje. V ném je OBR.1  Model TPcK

mozné identifikovat dvé podoblasti - jednak je to zna-

lost ptislusné védni discipliny (fyziky, chemie nebo

tfeba historie a historiografie) a pfislusné didaktiky, které je tfeba pfiznat status samostatné
védni discipliny.? Tfeti oblasti jsou technické a informacni znalosti. V nich pak Ize identifiko-
vat jak oblast pocitacové gramotnosti, tak také dovednosti souvisejici s ovladanim modernich
didaktickych pomiicek (v ceském prostiedi pfedevsim tablety a interaktivni tabule, pfipadné
audiovizualni technika) a také informac¢ni gramotnost.

Kanterova publikovala ¢lanek s nazvem What is the scaffolding for learning in public?,
ve kterém nabizi novy pohled na oteviené, kreativné orientované vzdélavani.? Ukazuje pfitom
¢tyfi roviny ¢innosti ucitele (ale zprostfedkované také zakd).

Jako transparentnost je zde chdpano pfedevsim otevieni vytvoienych vyukovych objektd,
védeckych postupti, prace zaki i uciteld. Ve vzdélavani lze efektivné uplatiiovat otevienost kodu,
tedy tvofit takové objekty a data, které budu moci byt dale upravovany a transformovany. Vyuka
se diky tomu miiZe stat transparentnéjsi, flexibilnéjsi a modularnéjsi. Nejnizsi patro taxonomie
tak predstavuje urcity pfechod od frontdlniho k individualizovanému vzdélavani.

1 TpcK, model integrace technologii do vyuky. RVP.cz [online]. 2011 [cit. 2015-01-26]. Dostupné z:
http://wiki.rvp.cz/Knihovna/1.Pedagogicky_lexikon/T/TPCK,_model_integrace_technologi%C3%AD_
do_v%C3%BDuky.

2 Kompetentni ucitel 21. stoleti: mezindrodni profesni ramec kvality 1SSA [online]. 2014 [cit. 2014].
Dostupné z: http://zacitspolu.eu/images/kompletniucitel.pdf.
3 KANTER, Beth. What is the scaffolding for learning in public? Beths Blog [online]. 2011 [cit. 2014-11-24].

Dostupné z: http://www.bethkanter.org/bloom-public-learnin/.
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TéZko preloZitelny anglicky pojem engange
(v naSem obrazku zapsany jako tvorba) neni jen otdz-
Zapojeni se kou generovani néjakych objektl nebo informaci, ale
také vedeni diskusi, znalostniho prosttedi a zptistup-

Spéluprace

LR Hovani. Mé&lo by dochazet ke stirdni hranic mezi tviirci
a konzumenty. Konzumenti (2ak ¢i pedagog) by méli
Transparentnost L., L. Y , ( . ‘Pv .. g g) Y .
byt pfimo ucastniky na dané aktivité ¢i interakci.
OBR.2  Model zapojeni utitele & zaka do Zapojeni se spociva v tvorbé socidlni sité a va-
komunity podle Kanterové. zeb, které se tykaji vzdélavani. Jestlize konstrukti-

vismus ve vzdélavani postupné prechazi ke konek-
tivismu, 1ze fici, Ze schopnost aktivniho budovani
socidlnich vazeb, hledani kontakt a budovani komunit bude stale diileZitéjsi.

Spoluprace ¢i spolutvorba je nejvy$sim patrem této taxonomie. VyZaduje nejen hlubsi
vhled a aktivni praci s tématem, ale také fadu dalSich znalosti a dovednosti, naptiklad technic-
kych nebo pravnich. Vztahuje se také k doporuc¢enim portalu Edutopia,* ktery tématu spolu-
prace vénuje vice neZ tfetinu bodd.

Na druhou stranu je tfeba fici, Ze vétSina béZnych modeld kompetenci pedagoga se 1cT
kompetencim vénuje jen velice okrajové, pokud vibec. Tradi¢né kladou diraz predeviim na pe-
dagogické, didaktické a psychologické kompetence a jejich rozvoj, ptipadné dovednosti spojené
s fizenim osob nebo projektt. Odborna ¢ast vzdélavani (tedy ta, kterou bychom mohli oznadit
jako ,védecké pozadi“) je ponechavana na jednorazové formaci vysokou $kolou.

Na tomto misté bychom radi uvedli jeden zajimavy model prace s rozvojem 1CT kompe-
tenci.’ Zného prezentujeme dveé tabulky, které ukazuji design vzdélavani uciteld v oblasti prace
s dotykovym zafizenim. Model pfitom vyuZziva struktury osobnostniho rozvoje ucitele:

Principy Aktivity Ocekavané vysledky
Obsahové Zakladni pouzivani mobilniho zafizeni, prace | Rozvoj zakladnich technickych kompetenci,
zaméfeni a hledani aplikaci pro ziskavani informaci, které dosahnou Urovné samostatné,
obsahu, praci s multimédii, produktivitu aktivni, bezpe¢né prace.
a samostatné vytvareni obsahu.
Strategie Modelovani implementace aplikaci Usnadnéni transferu poznatkud ze Skoleni
aktivniho do konkrétnich pedagogickych situaci, do praxe.
uceni didaktik a kurikula, prakticky nacvik, zpétna

vazba lektora. Cas na diskusi a reflexi.

—

4 BRDICKA, Bofivoj. Vzdéldvaci technologie z52014. Slideshare [online]. 2014 [cit. 2015-01-26]. Dostupné z:
http://www.slideshare.net/bobr/vzdivac-technologie-zs2014.

5 MOUZA, Chrystalla; BARRETT-GREENLY, Tommi. Bridging the App Gap: An Examination of a Professional

Development Initiative on Mobile Learning in Urban Schools. Computers & Education, 2015, 88: 1-14.
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Principy

Kolektivni
rozmér

Aktivity

Zapojeni skupiny uditelt ze stejné sSkoly.

Ocekavané vysledky
Rozvoj uditelskych komunit, osobnostni
rdst a rozvoj.

Koherence

Ucitelé navrhuji samostatné moznost
implementace tabletu a aplikaci do
vzdélavani svych zaka.

Udrzeni soudrznosti technologie
a $kolniho kurikula, moZnost praktické
implementace.

Dostateéna
doba trvani

Letni Skola (minimalné pét dni) a nasledna
metodicka podpora po jeden skolni rok.

Vlastni aktivita pedagoga, prostor pro
experimentovani, inovace, evaluaci

ziskanych poznatka.

Takto koncipovana struktura lekci mize byt velice vhodna pro préci ve $kolnim prostfedi.
Ucitelé v prvnim kroku ziskaji potfebnou sebejistotu a piehled a postupné se uci tyto poznatky
implementovat do praxe. Pokud jde o zminénou letni $kolu, kterd je ur¢itym odrazovym mdust-
kem pro dalsi praci po cely rok, v ¢lanku se uvadi jako soubor aktivit a také diskusnich témat.
V Ceském prostfedi by bylo tfeba tuto ¢ast mirné upravit, ale pfesto je zajimavé nabidnout po-
hled alespoii na zakladni strukturu, kterd je zaméfena na ios:

Funkce Aktivity Diskuse

Den1. | Sbér Seznameni se zakladnimi aplikacemi  Zvaite funkce, vyhody a nevyhody
a vyhledavani ios (iBooks, Fotoaparat, Safary, pouzivani elektronickych textd na iPadu.
informaci Penultimate). Uditelé se naudi zakladni

manipulaci s dilezitymi aplikacemi,
natodi video, pofridi fotografii, umi
psat poznamky do dokumentd.

Den 2. | Usporadani Vyhledavani zajimavych aplikaci U¢itelé posoudi aplikace a digitalni
obsahu a jejich hodnoceni, hledani materidly uréené pro studium a popisi

vzdélavaciho obsahu. postup jejich hodnoceni.

Den 3. | Tvorba Organizovani napadu iCardSort, Tvorba napadul na vyuZziti
multimedialniho | fotografovani, prace s iMovie. multimediélnich aplikaci ve vyuce
obsahu Zpracovani snimkU z pfedchoziho dne  a pfipravé na ni.

do digitalniho pfibéhu.

Den 4. | Multitasking Konfigurace e-mailu, kalendare, Vyuka a ndpady kolem iPadu.

a produktivita kontaktl a zabezpedleni, promitani
obsahu na dataprojektor. Reseni
technickych problému.

Den 5. | Tvorba Tvorba obsahu pro iBooks v Pages Sdileni napadu a zdrojd, hledani
klasického nebo jiném textovém procesoru, a zapojovani se do komunit.
vzdélavaciho sprava soubord, organizace aplikaci
obsahu a odkazl do slozek.

12

Obsah pro Android i Windows by mohl vypadat velice podobné. Takto navrzené lekce
jsou urcené predevsim pro zacate¢niky, pro pokrocilejsi uzivatele 1ze koncipovat naro¢né;jsi



a technicky detailnéjsi letni $kolu. DileZity je ale princip sdileni a diskusi, ktery iastniky
vtadhne do procesu vzdélavani a d4 jim pocit jednak soundleZitosti a moznosti zdkladniho sdi-
leni pocitli, dovednosti, ale i zajimavych zdrojt a jednak pfitomnost celoro¢niho pomocnika,
ktery jim pomtze s mnoha kroky v praktické implementaci.

Zku$enosti uvadéné v ¢lanku® ukazuji, Ze tyden je plné dostacujici pro rozvoj zakladnich
ovladacich kompetenci, ale napfiklad pro schopnost implementace poznatkti do samotného pro-
cesu vzdélavani druhych je tfeba dalsi rozvojova ¢innost. V soucasné dobé se zac¢inaji postupné
objevovat studie, které se vénuji vzdélavani uciteld, tématim a efektivité v oblasti prace s ICT.
Zajimavé je, Ze jde o trend s rostouci diileZitosti” a Ze pfevazna ¢ast vzdélavani ucditeld v oblasti
prace s tablety je redukovana na mezipfedmétové ¢i osobni aplikace, pfipadné piirodni védy
a techniku. Technologie jsou nesporné soucasti Sir§iho kontextu dal$ich gramotnosti.?

Deset myti o tabletech

Dtive neZ svou pozornost obratime k jednotlivym oborovym didaktikam a dal$im témattm, ktera
sredlnou implementaci do $kolniho procesu tésné souviseji, radi bychom se zaméfili na jednu
zajimavou oblast - totiZ na myty a pfedsudky, které jsou spojeny se zavadénim tabletti do $kol.
Vychédzet budeme ze dvou ¢lankl s podobnymi nazvy: Sedm mytt o tabletech ve Skole od Ondreje
Neumajera® a Myty o zavddéni tablet( do $kol aneb Omyly Marcela Chlddka od Kamila Kopeckého.'®
R4di bychom nastinili nékterd témata, kterd vnimame jako ¢asto se opakujici a pfitom mylna
v kontextu implementace do $kolniho prostredi.

1. Tablet nahradi ucitele
Prvni hojné roz3ifeny mytus souvisi s pfedstavou, Ze na tabletech je ohromné
mnozstvi vzdélavaciho obsahu a aplikaci, se kterymi bude kazdy Zak pracovat.

—

6 MOUZA, Chrystalla; BARRETT-GREENLY, Tommi. Bridging the App Gap: An Examination of a Professional
Development Initiative on Mobile Learning in Urban Schools. Computers & Education, 2015, 88: 1-14.

7 BARAN, Evrim. A Review of Research on Mobile Learning in Teacher Education. Journal of Educational
Technology & Society, 2014, 17.4: 17-32.

8 KOVAROVA, Pavla a Iva ZADRAZILOVA. The Influence of Technological Changes on the Definition of

Information Literacy. In Serap Kurbanoglu, Esther Grassian, Diane Mizrachi, Ralph Catts, Sonja Spiranec.
Worldwide Commonalities and Challenges in Information Literacy Research and Practice. Neuveden:
Springer, 2013. s. 118-125, 8 s. ISBN 978-3-319-03918-3.

9 NEUMAJER, Ondfej. Sedm mytd o tabletech ve $kole. Metodicky portél: Clanky [online]. 28. 07. 2014
[cit. 2015-06-30]. Dostupné z: http:/spomocnik.rvp.cz/clanek/18989/sedm-mytu-o-tabletech-ve-skole.
html. 1SN 1802-4785.

10 KOPECKY, Kamil. Myty o zavadéni tablet’ do $kol aneb Omyly Marcela Chladka. Blogy Respekt [online].
2015 [cit. 2015-06-30]. Dostupné z: http://kopeckykamil.blog.respekt.ihned.cz/c1-63882760-myty-o-
zavadeni-tabletu-do-skol-aneb-omyly-marcela-chladka.
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Ucitele mtiZe nahradit pouha technickd podpora, kterd vytesi pfipadné problémy
s nefunkénosti systému. Data budou organizovana do informacniho systému,
ktery na konci roku vytiskne vysvédceni. Takova predstava je zasadnim nepocho-
penim toho, k ¢emu ma tablet slouZit, ale pfedev§im chybnou koncepci role uci-
tele, ktery je v ni redukovan na zprostfedkovatele znalosti a dovednosti. JestliZze

vyuka nemd zZadny lidsky rozmeér, jde o chybu uditele, nikoli technologii. Tablet

je dobrou didaktickou technologii, ale neni jeho ambici nahradit ¢lovéka, ktery

muiiZe byt vzorem, motivatorem nebo pfitelem.

Tablet jako jedina vyukova metoda

Rada uditeli si pfedstavuje, Ze by tablet mé&l byt v hodiné pouzivan neustale, Ze

by se na ném mély odehravat vSechny faze hodiny, fesit vyukové cile atp. Ve sku-
te¢nosti by ale tablet mél predstavovat spiSe vhodny doplnék tam, kde se jevijeho

pouziti jako efektivni a smysluplné, coz vétSinou neni vice nez dvacet minut v ho-
diné. Podobné jako se celd vyuka zemépisu neodehrava prostfednictvim glébusu,
jakkolijde o pomtlicku dlileZitou a uzite¢nou, tak také jiné pfedméty se nebudou

zcela tocit kolem tabletu. Dobry pedagog jej pouZije tehdy, kdyZ je to icelné - tfeba

pro méfeni hlasitosti potlesku ve tfidé nebo na vizualizaci néjaké historické bitvy.

Tablet jako nahrada pocitace

Neékteri lidé si mysli, Ze tablet je vlastné takovy maly pocitac, snad jen bez kla-
vesnice. Ve skutecnosti je to zcela jiné zafizeni, které se pouZziva zasadné odlis-
nym zpuisobem. Od typt aplikaci a jejich ovladani aZ po tematické vyuZiti je tab-
let zcela jiny. Bez uZivatelského proZitku lze tuto zkuSenost obtiZné predavat, ale

doporucujeme vyzkousSet tfeba dvé aplikace ur¢ené na totéZ na tabletu a na poci-
taci (naptiklad 3D modelovaci nastroj Autodesk 123D Design, jenZ je zdarma pro

obé platformy). Tablety maji také podstatné krat$i Zivotnost, pfedev§im moralni,
a vytvareji zcela jiné informacni chovani neZ klasické poc¢itace nebo notebooky.
Tento mytus je velice nebezpecny v tom, Ze mtZe vést k fatdlnimu zklamani ze za-
fizeni, protoZe nebude umét to, co si ucitel predstavoval.

Tablet bude mit kazdy Zak

Urcitou technooptimistickou pfedstavou je, Ze sviij tablet bude mit k dispozici
kazdy Zak, coZz bude néco, s ¢im bude pedagog moci pocitat. Skutecnost (ales-
poil ta blizkad) bude mnohem pestfejsi. Pokud nepocitame $koly, které na né do-
sdhnou grantové v ramci riznych projektdl, nedd se cekat, Ze bude mit tablet ka-
zdy. Ztejmé nejpravdépodobnéjsim modelem bude situace, kdy si ¢ast zakid nosi

vlastni tablet, ktery je tfeba pfipojit do sité a néjak obsluhovat (ByoD), a dalsi ¢ast
sibude zafizeni plijcovat ve $kole. Lze tak pocitat s velkou heterogenitou zafizeni
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itim, Ze by tablet nemél byt prostfedkem pro zvySovani socidlni stratifikace a je-
jich sekundéarnich acink.

Tablet sdm o sobé méni zplsob vzdélavani

Dal$i mytus z oblasti pozitivnich vyhledd a vyzev, totiZ Ze tablet sdm o sobé zméni

zpusob vzdélavani od frontalnivyuky k1:1nebo alespori heuristické ¢i konektivi-
stické vyuce. Skutecnost je ale takova, Ze tablet pomahda amplifikovat ucebni styl

pedagoga. Zastance frontdlni vyuky tak bude tablet zfejmé pouZivat pro ni, ni-
koli pro aktiviza¢ni metody. Primarni roli hraje stdle ucitel a jeho osobni pfistup.

Tablet poskozuje zdravi

Lidé, ktefi si pfedstavuji, Ze tablet bude jedinou vyukovou technologii, maji lo-
gické obavy o zdravi zZakd, ktefi budou mit poskozenou motoriku, zrak i zada.
Z vySe uvedeného ale plyne, Ze neni tfeba mit v této oblasti Zadné vazné obavy.
Mobilni telefon je pfinejmensim stejné nebezpecny.

Pro tablety neni dost vzdélavaciho obsahu

Dalsi zajimavy mytus. Pro tablety existuje nespocet aplikaci, videi, obrazki, ale
také 3D modeld a dal$ich nastroji. Mimo to lze samozfejmé uZzit témét viechny
digitdlni ucebni materidly. Lze tak naopak fici, Ze tablety jsou procesu vzdélavani
velice silné naklonény.

Chybi proskoleni ucitelé, pomuze formalni vzdélani

Nékdo jako formalné vySkoleny ucitel pro praci s tabletem je urcity mytus.
Technologie se natolik proméniuji a transformuyji, Ze jediné, co lze pro ucitele
v této oblasti d€lat, je rozvijet jejich obecnéjsi kompetence a nabizet kontakt v so-
cidlnich sitich ¢i psat informace o novinkach. Sebelepsi Skoleni dlouhodobé ne-

znamena zadné feSeni problematiky.

Problémem je infrastruktura

Jednim z nejrozsifenéjSich mytt je, Ze Skoly a ucitelé by radi moderni technolo-
gie vyuzivali, ale nemajije k dispozici. Vyzkumna data z ¢eskych Skol ale ukazuji
néco jiného - Skoly technologie maji, ale neumi s nimi pracovat a uditele pro ta-
kovou ¢innost motivovat ani vzdélavat. Jde tak spiSe o sekundarni problém, ktery
je (s klesajici cenou techniky) stale snadnéji feSitelny.

Tablety nejsou stabilni feseni
Tablety jako technologie se velice rychle méni - od technickych parametr pfes
vzhled, opera¢ni systémy aZ po aplikace. Pfedstava, Ze miZeme pockat, aZ to vse



bude néjak konsolidované, hotové, stabilni, je mylna. Moderni technologie pro-
chdazeji kontinualni evoluci a hotové nebudou (v industridlnim pohledu) nikdy.
Jde o zménu paradigmatu vyvoje, na kterou je tfeba si zvyknout.

Perspektivy

Tablety jisté nepfedstavuji kone¢nou fazi vyvoje didaktickych technologii, ale jsou mimotadné
zajimavé v fadé ohledi. Pfedné jde o zafizeni, kterd nemala ¢ast zakt i pedagogti sama pouziva
ve svém volném case nebo pro sebevzdélavani. Dochazi tak ke sniZzovani bariéry mezi $kolnim
prostfedim a okolnim svétem, otevira se prostor pro vétsi integraci formalniho a neformdlniho
vzdélavani. Také Komenského princip ,8kola hrou i princip nazornosti se diky tabletim dafi
dobfe uplatiiovat. Rada aktivit, pokud je dobfe promyslena, vysvétlena a zafazena, miiZze po-
moci v lep§im uceni i v rozvoji motivace Zakl se néco zajimavého dozvédét a naucit.

Druhym vyznamnym aspektem je rozvoj informaé¢ni gramotnosti, coZ je néco zcela
fundamentalniho pro Zivot v informaéni spole¢nosti. Zaci se diky praci s tabletem a systema-
tickému vedeni ucitele nauc¢i informace nejen nachazet, ale také kriticky hodnotit, analyzovat
a zpracovavat, coz pfedstavuje jednu z dileZitych kompetenci nejen pro dalsi studium, ale také
pro aktivni ob¢anstvi.

Tretim daleZitym aspektem bude rozvoj a nastup konektivismu a podpora konstruktivis-
tického ptistupu. Tablety a1cT vlibec hraji ve prospéch této postupné pedagogické zmeény, avSak
nelze fici, Ze by byla rychla ¢i pfekotnd. VyZaduje totiZ zménu mys$leni a pfistupu fady pedagogt,
ktefi nikdy neopustili model frontdlni vyuky a (v lep$im ptipadé) kognitivistického vyucovani.

Diky tomu, Ze tablety neslouZi jen pro vyuku samotnou, ale jsou nastaveny na sdileni
a praci s obsahem, véfime, Ze mohou pfedstavovat diileZity stimul pro rozvoj a posilovani uci-
telskych komunit. Osobné pravé tento aspekt povazujeme za jeden z nejuZite¢néjsich v celém
procesu rozvoje ucitelské profese. Moznost izolovaného uceni, spoléhani se jen na sebe a své
schopnosti je né¢im, co myslenkové odkazuje k dobé manufaktur, nikoli k ¢asu, kdy ekono-
miku vytvaii startupy, typicky sloZené z osob nejriiznéjSiho profesniho i osobnostniho profilu.

Tablety nejsou fenoménem izolovanym ani ve smyslu technickém. Tablety je moZné pro-
pojit s fadou zafizeni rizného druhu. Stdle populdrnéjsi jsou chytré hodiny jak s Androidem,
tak také sios, nejriznéjsi méfici ¢idla, s tabletem je mozné propojit také tfeba osciloskop nebo
projekéni techniku. Praveé tato spojeni oteviraji fadu zajimavych perspektiv. Stejné jako nejriiz-
néjsi pokrocilé technologie - zpracovani velkych dat, uméla inteligence nebo roz§ifend realita -
mohou proménit Skolu i tablety samotné k nepoznani. To je ale jiZ perspektiva ponékud dlou-
hodobéjsi a velice obtiZné predikovatelna.
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Hledani
vyukovych aplikaci

Pavla Kovarovd

Uvod

Drive nebo pozdéji dospéjete do situace, kdy budete muset vyuzit vlastnich sil, abyste se dostali
k aplikaci, kterou chcete zatfadit do vyuky. I v pfipadé€, Ze projdete Skolenim a ziskate seznam na-
strojii doporucenych k vyzkousSendi, tyto zastaravaji a mizi, objevuji se stale nové a je velmi pracné
udrzovat aktualni, a pfitom bohaty seznam, byt pro jeden z roz$ifenych operacnich systému. Proto
je vhodné zacit u aplikaci, které

vam nékdo predstavi jako ové-

fené, ale navazat vyhleddvanim

vlastnich nastroji, které budou Total Number of Apps by App Store

odpovidat pravé vasim potfebam. M osappsiore M GoogiePlay I Amazon Appstor

Kazdy ma jiné pozadavky a vyho-

vuje mu néco jiného, proto pro néj

mohou byt zajimavé odliSné na-

stroje, jejichZ nabidka je velmi §i-

roka a kazdym dnem se rozrustad,

at pracujete se zafizenim s libo-

volnym opera¢nim systémem. Je

logické, Ze $itka nabidky aplikaci

odpovidd mnoZstvi zafizeni, pro |

ktera jsou aplikace urceny, proto I I v
[ . Il ]

najdete mnoho ¢lankd o vyuZiti
ios vevyuce, ale vdohledné dobé

se jiSté ZV}'fgi ze'ljem o Android, tak OBR.1:  Vyvoj mnoistvi aplikaci pro nejrozsifenéjsi operaéni systémy.!
—
1 Play Store reportedly topped App Store in total apps and developers for the first time in 2014.

9to5Google [online]. 2015 [cit. 2015-06-30]. Dostupné z: http://9to5google.com/2015/01/14/google-play-
store-total-apps-2014/.
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jako se mezi lety 2013 a 2014 zménil pomér v mnozstvi aplikaci pro tyto systémy (viz obr. 1).
Podrobnéjsi statistiky? jsou dostupné k opera¢nimu systému ios, podle nich je z celkového poctu
1744185 aktivnich aplikaci k ¢ervnu 2015 zdarma 72,88 % a zatazenych do kategorie vzdélavani
9,73 % (tj. 169 790 aplikaci), coZ je po hrach a byznysu nejobsahlejsi kategorie.

Hledani aplikaci pfedstavuje postup podobny hledani jakychkoli elektronickych infor-
maci, stejné tak pfi hodnoceni vysledki je mozZné postupovat intuitivné, metodou pokus-omyl
nebo vyuzit osvédcena voditka, kterd pomohou rychleji odhalit pfipadné nedostatky vyhleda-
nych aplikaci (viz nasledujici kapitola). Oba tyto kroky jsou nerozlu¢né spojeny a vyuzijete jich, at
jste zamétenina jakykoli pfedmét, nebo pokud chcete pomdhat kolegim v pozici metodika ICT.
V této kapitole najdete pfedev§im obecné kroky, které miiZete vyuzit a jsou dlouhodobé platné.
Ty jsou doplnény konkrétnimi odkazy na doporucené informacni zdroje pro vyhledavani aplikaci,
které mohou s postupem ¢asu prestat byt dostupné. Jisté se k nim ale najde alternativa a v nej-
bliZ3i dobé vam mohou pomoci, pokud se rozhodnete sami vyjit vstfic moznostem, jeZ mobilni
aplikace pfinaseji do vasi vyuky, a najdete si tu, kterd vdim pomiiZe podpoftit efektivitu vyuky.

Strategie hledani v elektronickém prostiedi

Jak jiz bylo uvedeno, tato kapitola popisuje konkretizaci informac¢niho vyhleddvani zamére-
ného na hledani vyukovych aplikaci. I v tomto pfipadé ale mizete vyuZzit osvéd¢enych resers-
nich strategii®.

1. Nejdiive si stanovte pojmy vyjadiujici obsah, ktery vas zajima.

2. PoloZte vyhledavaci dotaz do vyhledavaciho pole a podivejte se na vysledky.

3. Pokud vam vysledky nevyhovuji, upravte dotaz nékterou z téchto strategii:

— Pokud vysledky nejsou zaméreny tak, jak jste si pfedstavovali, vyzkou-

Sejte strategii stavebnich kament, kdy postupné obmeéiiujete pojmy
v dotazu spojené AND (vSechny pojmy takto spojené musi ve vysledku
byt), nebo dopliiujete dalsi pojmy, abyste specifikovali sviij zajem, napt.:
dotykové zarizeni AND trigonometrie => tablet AND trigonometrie
tablet AND geometrie => tablet AND geometrie AND trojuhelnik

|

2 App store metrics. Pocketgamer.biz [online]. 2015 [cit. 2015-06-30]. Dostupné z:
http://www.pocketgamer.biz/metrics/app-store/.

3 SCHLOSSER, Ralf W., Oliver WENDT, Suresh BHAVNANI a Barbara NAIL-CHIWETALU. Use of information-

seeking strategies for developing systematic reviews and engaging in evidence-based-practice: the
application of traditional and comprehensive Pearl Growing. A review. International Journal of Language
[online]. 2006, vol. 41, iss. 5, pp. 567-582 [cit. 2015-06-30]. DOI: 10.1080/13682820600742190. ISSN 1368-2822.
Dostupné z: http://doi.wiley.com/10.1080/13682820600742190.
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— Pokud byl dotaz prilis Siroky, takZe mate velké mnoZzstvi vysledkd, z nichz
velka ¢ast neodpovidd vaSemu z4djmu, vyzkouSejte strategii osekavani,
kdy miizete nezadouci vysledky vyloucit pomoci operatoru NOT (nebo
v Google a dalSich vyhledavac¢ich pomlcka nasledovana bez mezery vy-
lou¢enym slovem), napt.:
tablet AND geometrie AND trojihelnik => tablet AND geometrie AND trojiihel-
nik NOT pravotihly

— Pokud naopak byl vas dotaz prili§ konkrétni a vysledkd je proto velmi
malo, je vhodna strategie rostouci perly, kdy alternativni dotazy spojite
pomoci OR, ¢imZ nemusite prochdzet duplicitni vysledky, jako kdybyste
dotazy pokladali postupné, napft.:
tablet AND geometrie AND trojiihelnik => (tablet AND geometrie AND trojiihel-
nik) OR (tablet AND trigonometrie)

VSechny tyto strategie mtzete vyuZit pfedevsim pfi hledani na webu, ale ¢aste¢né vyu-
zitelné jsou i v databazich aplikaci. Jiz v ivodu je dlileZité upozornit na klicovy prvek hledani,
ktery miZe vyrazné rozsifit vysledky, ale pro nékteré predstavuje silnou bariéru, a tou je jazyk.
Jejasné, ze ptivyhledavani informaci ovliviiuje vysledky jazyk, ve kterém je vyhleddvaci dotaz
zaddan, atuz hledate na webu, nebo v obchodé s aplikacemi. VSechny vyhledavaci kroky popsané
dale jsou uplatnitelné pti hledani v cestiné, pokud ale chcete $ir3i vybér ndstroji, levnéjsi nebo
kvalitnéjsi, roz3ifeni na hleddni v angli¢tiné mtZe vyrazné pomoci. Stdle je ale nutné myslet
na to, ze aplikaci chcete nejen najit, ale i vyuzit, je proto na vas, zda aplikace v anglictinég, ptip.
jiném jazyce vyzkousite, protoZe nékdy staci par jednoduchych slovi¢ek a mate kvalitni aplikaci,
napt. s ukazkami svétového vytvarného uméni.

Pti hledani aplikaci miiZzete vyuZzit kombinaci riznych postupti, kdy volba silné zalezi
na tom, jak konkrétni je vasSe predstava o tom, co vas zajima - mliZete se zaméfit na vas pred-
mét, urcité téma nebo funkci, kterou chcete vyuzit. MoZnosti popsané v nasledujicich péti bo-
dech jsou sefazeny od nejvice orientac¢nich po nejprimé;jsi. Pokud mate jasnou predstavu o tom,
co hledate, nemusite absolvovat cely postup, ale pfimo hledat aplikaci podle nazvu v obchodé.
Soucasné tim ale mtliZete pfijit o moZnost nalezeni alternativy, kterd by vam vice vyhovovala
a kterou by vam v ramci srovnani doporucil nékdo, kdo oba nastroje vyzkousel a vysledek po-
psal na internetu. Je proto pravdépodobné, Ze s timto ndvodem nebudete pracovat linedarné, ale
budete pouZzivat kroky, které jsou popsané na rtiznych mistech této kapitoly, napt. po hledani
v prohliZeci budete hledat v obchodé. K usnadnéni navigace vyuzijte ¢islované nadpisy, kdy
i v textu odkazujeme na pfislusné ¢islo pro snadnou identifikaci dal$iho kroku.

1. Hledani aplikace doporucené jinymi uzivateli

Hledéani v oficidlnich obchodech mé sva omezeni, kategorizace jsou velmi jed-
noduché a vyhledavani nefunguje vidy podle predstav. Souc¢asné i obchody maji
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své online verze, takZe aplikace, které jsou v nich zafazené a popsané, jsou in-
dexované ivyhledavacijako Google, které se ale neomezuji pouze na né. Pomoci

vyhleddvace tak mazete hledat v mnohem rozsahlej§im prostoru nejen v ofici-
alnim popisu aplikace, ale také v popisech vytvorenych jejich uzivateli, ptip. ex-
perty. Najit tak mtiZete nejen tip na konkrétni aplikaci, ktera se vam hodi, ale

také na moznost jejiho vyuZiti, nebo naopak na jeji omezeni a nedostatky, které

obvykle v oficidlnich popisech z pochopitelnych divodd nenajdete. Na webu tak
muZete nékdy pomaleji, ale kvalitnéji najit aplikaci, kterd odpovida vasim pred-
stavam, i kdyZ mate mnohem méné jasnou predstavu, co vlastné hledate. Pokud

zjistite jeji nazev, jiz miiZete pfejit do obchodu pro jeji staZeni (vizbod 5). Seznamy
aplikaci, které jsou doporucené, je snadné vyhleddvat v angli¢ting, pouzit miZete

tfeba univerzalni dotaz top educational apps a vhodné je jesté doplnit oznaceni

operacniho systému, pfip. pfedmeét. Vysledek miize vypadat napiiklad takto: top

educational apps Android math. Pokud byste chtéli vidét ukazku, jak se s aplikaci

pracuje, velkou nabidku pfinese vyhledavani videi na YouTube, za¢it mtZete na-
zvem aplikace, prip. se specifikaci funkce (viz strategie osekavani).

ProhliZeni zebficku

Obchod, tedy elektronicky zdroj, odkud si stahujete obsah a nastroje pro sviij ope-
raéni systém, umoziiuje vyhledavani (viz dalsi body) a prochazeni. Pokud vam
vas$ obchod nevyhovuje, podobné databaze aplikaci, véetné vyukovych, vytvareji
irGzné organizace, které podporuji vyuziti mobilnich zatizeni (nékteré jsou uve-
deny na konci této kapitoly v doporucenych zdrojich). V ptipadé, Ze nevite pfesné,
ojakou funkci a aplikaci mate zdjem, ale chcete si projit aktudlni doporucené apli-
kace, miiZete vyuzit rizné Zebticky, napt. vobchodé aplikace doporucené redakci,
aktualné nejkupovanéjsi a nejstahovanéjsi nebo nové aplikace. Nabidka téchto
zebftickad se mirné lisi v jednotlivych obchodech, kazdy ale tuto moZnost nabizi.
Vyhodou tohoto postupu je, Ze mlZete objevit zajimavy ndstroj, o jehoz existenci
jste netusili, a pomoci vyhledavani byste se k nému pravdépodobné nedostali.
Naproti tomu vyraznou nevyhodou je, Ze vétSina aplikaci, které v Zebfi¢ku na-
jdete, pro vas nebude zajimava. Pro omezeni této nevyhody je moZné vyuZit Zeb-
ficek v ramci kategorie, jejiZ prochazeni je druhda moZnost v obchodé (viz bod 3).

Prohlizeni kategorii

V oficidlnich obchodech s aplikacemi i v dalSich databazich aplikaci zminénych
v pfedchozim bodé€ je obsah tfidén do kategorii. Tato kategorizace je v obchodé
obvykle jednouroviiovd, databaze ale mohou nabizet i sloZitéjsi tfidéni, zaleZi vidy
navyhledavaci, ktery pouZzijete. Vyberete si tedy kategorii, kterd vas zajima, pak je
nutné prochdzet v§echny aplikace ve vybrané kategorii, pfipadné vyuzit zebtickd
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podle vybraného kritéria (vizbod 2). Jedna aplikace se miiZe objevit ve vice katego-
riich, ale ne vzdy najdete aplikaci v kazdé kategorii, kam by bylo mozné ji zafadit -
snadno se tedy muiiZe stat, Ze aplikaci, kterou chcete vyuZit pfi vyuce, nenajdete
v kategorii vzdélavani, ale tfeba jen zdravi (v pfipadé vyuZiti v biologii, télocviku,
aleijiném pfedmétu). Rozhodné tedy nedoporucujeme sledovat jen kategorii vzdé-
lavani, vhodné je divat se i do dal$ich oblasti. Vyhody i nevyhody tohoto postupu
jsou podobné jako u predchozi varianty prochdzeni aplikaci v obchodég, oboji je
dale ovlivnéno vySe popsanym vlivem kategorii pro pfesnéjsi navigaci, ale také je
mozné prehlédnuti kvalitnia dobfe vyuZitelné aplikace. V pfipadé, Ze prochazeni
kategorie vas nedovedlo k aplikaci, jejiz funkci (viz bod 4) nebo nazev (viz bod 5)
dokazZete pojmenovat, je vhodné misto prochazeni vyuzit vyhledavani v obchodé.

Vyhledavani znamé funkce

Asinejcastéji budete v situaci, kdy budete védét, k cemu chcete aplikaci vyuzit, ale

nebudete pfesné znat jeji nazev. V tom ptfipadé by bylo nejen velmi pomalé a na-
ro¢né, ale i zbytec¢né hledat ji prochazenim nabidky v obchodé. Vyhledavaci po-
licko (viz bod 5) je moZné vyuZit nejen pro zadani nazvu aplikace, ale také funkce,
o kterou méte zdjem. Pokud tedy hledate tfeba aplikaci pro tvorbu myslenkovych

map, je moZné toto souslovi vyhledat a vybrat si z nabidnutych aplikaci. Zddn4

z nich vam vyhovovat nemusi, rozhodné to viak neznamena, Ze vam obchod jiz

nema co nabidnout. Madloktera aplikace (ve srovnani s celou nabidkou) je lokali-
zovand do CeStiny, a prestoze se obchody snazi o automaticky preklad a tim vyhle-
dani aplikaci, které jsou popsanyivjiném jazyce, neZje zadané slovo, tato snaha

neni dokonald. Kdyz tedy nejste spokojeni s nabidkou vyhledanych aplikaci po

zadani Ceského slova nebo souslovi, je vhodné vyzkousSet i pfeklad vyhledava-
nych slov do jazyka, ktery je vam blizky. Nejsir$i nabidka je samozfejmé spojena
sangli¢tinou. Pokud hledani, my3lenkové mapy* nepfineslo o¢ekavané vysledky,
zkuste zadat ,mind maps* a dostanete se do rozsahlejSiho vybéru aplikaci. Tento

postup je opét pomérné rychly, aplikaci pfi zadani funkce je obvykle vyhledano

rozumné mnozstvi, abyste mohli zhodnotit, kterd je pro vas vhodna. Pfesto je

nabidka vyhledavana automaticky, takZe se miZe stat, Ze i pfi tomto postupu Za-
danou aplikaci piehlédnete, ptipadné Ze nejste schopni z popisu a nékolika ob-
razkl zhodnotit, zda se vam tato aplikace bude dobfe pouZzivat. MiiZete si aplikaci

stahnout a vyzkou3et, ale to mlZze byt ¢asové naro¢né a u placenych aplikaci to

neni idealni postup. V tom ptfipadé je vhodné vyuZzit zkuSenosti jinych uzivateld
téchto aplikaci, idedlné jinych uciteld, ale protoZe dotykova zafizeni podporuji
i neformdlni a informalni vzdélavani, nezatracujte ani zdroje cilici na vefejnost.
I zde miiZete najit cenné podnéty pro svou praci a aplikace k vyuZiti (viz bod 1).
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Vyhledavani znamé aplikace

V piipadé, Ze zndte nazev aplikace, kterd vas zajima, protoZe vam ji tfeba nékdo
doporucdil nebo jste se o ni dozvédéli nékde na internetu, a chcete ji vyzkouSet,
je prvni, nejsnadnéjsi moznosti vyhledat ji pfimo v obchodé. Pole pro vyhleda-
vani najdete vzdy nahote, nékdy v podobé prazdného policka, jindy se nabidne
po klepnuti na obrazek lupy (napf. v Google Play). Do tohoto pole mtiZete za-
dat cely nazev aplikace, ptip. ¢ast nazvu, obchod se vas snazi podpofit v hledani
nabidkou aplikaci pomoci naeptavace. Vyhodou tohoto postupu je jeho rych-
lost, mliZete se ale setkat s tim, Ze existujici aplikaci pod danym nédzvem nena-
jdete. V pripadé, Ze aplikaci, o jejiz existenci vite, obchod nenasel, je mozné, ze
je indexovana s odliSnym nazvem. Ukazkou je napt. aplikace Google Disk nebo
Dokumenty, kterou sice takto nazvanou miiZete vidét v tabletu (tfeba kolegy),
ale v obchodé takto pojmenovana neni, musite zadavat nazev v angli¢tiné (tzn.
Google Drive nebo Google Docs). Jazyka se pfitom obavat nemusite, pfi instalaci
dojde k lokalizaci aplikace do ¢estiny. Jindy mize byt nevyhledatelnost aplikace
zplsobena jinym dlivodem, mtliZete pak zkusit jeji hleddni ne pomoci nazvu, ale
pomoci jeji funkce (viz bod 4).

Doporucené zdroje o aplikacich

Katalogy aplikaci
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oficialni obchody:

— Google Play (Android). Dostupné z: https://play.google.com/store.

— AppStore (i0S). Dostupné z: http://store.apple.com/cz.

— Windows Store (Windows8). Dostupné z: http://windows.microsoft.com/cs-cz/windows-8/apps.

katalog, ale i ¢lanky a srovnani operacnich systému:

— Applikace (v cestiné, ale malo obsahlé). Dostupné z: http://www.applikace.cz/.

— App Recommendations for Mobile Devices (pfehledné a kvalitni, pro aplikace vyuZitelné
napfi¢ predméty). Dostupné z: http://edtechteacher.org/apps/.

— Apps4Edu (bohaté moznosti vyhledavani, skvélé pro aplikace pro konkrétni predmét).
Dostupné z: http://www.uen.org/apps4edu/.

— Appolearning (podrobnéjsi specifikace vyukového obsahu, ale také zafizeni a stupné

vzdélavani). Dostupné z: https://www.appolearning.com/.

software ke stazeni pro Windows:

— Slunecnice. Dostupné z: http://www.slunecnice.cz/.

— Stahuj. Dostupné z: http://www.stahuj.centrum.cz/.




prehled online nastroji bez ohledu na operacni systém:

— Nastroje.knihovna.cz (neaktualizovano). Dostupné z: http://nastroje.knihovna.cz/.

Internetové ¢lanky a weby

Uvod

¢lanky a aplikace zaméfené na vzdélavani:

— DUMy.cz. Dostupné z: http://dumy.cz/vyhledavani?sablona=B&nazev=tablety-vyzva-c-5I1.

¢lanky pro vSechny operacni systémy:

— Dotekomanie. Dostupné z: http://dotekomanie.cz/.

— Svét aplikaci. Dostupné z: http://svetaplikaci.tyden.cz/.

— Smartmania. Dostupné z: http://smartmania.cz/.

¢lanky vyhradné pro Android:

— Svét Androida. Dostupné z: http://www.svetandroida.cz/.

— Androware. Dostupné z: http://cs.androware.net/.

¢lanky vyhradné pro ios:
— iPad ve skole. Dostupné z: http://ipadveskole.cz/.

— iSen. Dostupné z: http://www.i-sen.cz/home.

weby (nejen o dotykovych IT) pro vzdélavani:

— Microsoft Skolstvi. Dostupné z: http://blogs.technet.com/b/skolstvi/.

— EDUIN. Dostupné z: http://www.eduin.cz/.

— Spomocnik pro vyuZiti modernich technologii ve vyuce. Dostupné z: http://spomocnik.rvp.cz/.

— web Ondreje Neumajera. Dostupné z: http://ondrej.neumajer.cz/.

— PEPOUS(v napadnik aneb Co by nemélo zmizet v propadlisti internetu. Dostupné z:

http://inapadnik.blogspot.cz/.

— Google Edu Groups CR. Dostupné z: https://plus.google.com/
communities/106325365711671700842.
— Tablets for Schools. Dostupné z: http://tabletsforschools.org.uk/.

— Microsoft for Education. Dostupné z: http://www.microsoft.com/en-us/education/.

— Google for Education. Dostupné z: https://www.google.com/edu/.

— eduPad. Dostupné z: http://www.edupad.com/.

rozcestnik zdroja:

— Ucte se s nami. Dostupné z: http://www.uctesnami.cz/.
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Informace na socialnich sitich
— Pinterest:
— Stranky pro ucitele. Dostupné z: https://www.pinterest.com/mikiniko/
str%sC3 %Alnky-pro-u%C4%8Ditele/.

— Materialy pro ucitele. Dostupné z: https://www.pinterest.com/marscha001/

materialy-pro-ucitele/.

— Twitter Ucty ke sledovani:

— @CzEduBlog, @Eduinops, @SvobodaUceni, @Metodickyportal, @bobr_cz.

— facebookové skupiny a komunity:
— vSechny systémy:

DUMy.cz. Dostupné z: https://www.facebook.com/pages/DUMycz/245936475481309.

eKabinet.cz. Dostupné z: https://www.facebook.com/eKabinet.

Dotekomanie. Dostupné z: (https://www.facebook.com/Dotekomanie.

GEG UcCte s nami: E-knihy — Zivé vysilani. Dostupné z: https://www.facebook.com/
events/394772904027515/?fref=ts.
— Android:

Android aplikace. Dostupné z: https://www.facebook.com/androidaplikace?fref=ts.

GUG.cz: Ceskd Google User Group. Dostupné z: https://www.facebook.com/gug.cz.

— ios:
ios Aplikace. Dostupné z: https://www.facebook.com/iOSAplikace?fref=ts.
iSEN. Dostupné z: https://www.facebook.com/pages/iSEN/154498961283152?fref=ts.
iStores-Education. Dostupné z: https://www.facebook.com/pages/IStores-
Education/1437977269771918.

— Windows 8:
Microsoft cz. Dostupné z: https://www.facebook.com/microsoftcz.
Microsoft Office. Dostupné z: https://www.facebook.com/MSOfficeCZ?fref=ts.

Microsoft IT Pro. Dostupné z: https://www.facebook.com/MicrosoftItPro.

Microsoft Virtual Academy. Dostupné z: https://www.facebook.com/MSVirtAcademy.

Microsoft IT Academy. Dostupné z: https://www.facebook.com/MicrosoftITAcademy.

Aplicaciones para Windows 8. Dostupné z: https://www.facebook.com/pages/Aplicaciones-
para-Windows-8/212128805598259?fref=ts.

Microsoft Lumia Czech. Dostupné z: https://www.facebook.com/MicrosoftLumiaCZ?fref=ts.

Zavérecné shrnuti

Vyhledavani informaci se stava klicovou slozkou pro efektivni vyuzivani elektronického pro-
stfedi, at uz hledate jakoukoli informaci, nebo aplikaci pro mobilni zafizeni. Vyhledavani aplikaci
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je aktivita, ktera je nezbytnd, pokud se rozhodnete zafadit dotykové zatizeni do své vyuky, pro-
toZe jen tak miiZete specifikovat, co konkrétné chcete vyuZit, a mtZete najit alternativni nastroj,
ktery vam vyhovuje nejlépe. Ne vZdy se vyhledavani podafi, zejména v pfipadé, Ze jste omezeni
jazykovymi bariérami. Nabidka vyukovych aplikaci se ale neustale roz$ifuje a méni. Pokud hle-
date aplikaci ze seznamu starého par mésicti, mtiZze byt vSe v pofadku a aplikace mtiZe byt obo-
hacena o nové funkce, ale také ji jiz v obchodé nemusite najit, pfipadné mohou byt problémy
s jeji funkénosti.

Pfivyhleddvani mazete vyuZzit riznych postupl, mizete si najit jednu strdnku, které vé-
Tite a kterd vam da nejlepsi tipy, co nového miiZete ve své praci vyzkouset. Pokud ale vite (vice ¢i
méné), co chcete, nebo vas vas zdroj zklamal, protoZe potfebnou aplikaci nenabizi, nebo vam ta
nabidnuta nevyhovuje, stale mtiZete vyzkouSet hledani vlastnimi silami, bud v databazi aplikaci,
vCetné obchodu pro vas operacni systém, nebo na internetu, kde své zkuSenosti a moznosti sdili
mnoho lidi, ¢imZ se dostanete tfeba i k napadiim na vyuZiti aplikace nebo k dobrym a §patnym
zkuSenostem s praci s ni. Kazdy ucitel i tfida jsou ale specificti, proto je vZidy nakonec na vas,
abyste po nalezeni aplikace zhodnotili, jestli je jeji vyuZiti vhodnym pfinosem pro efektivni vy-
uku. K tomu vam mohou pomoci mozZnosti popsané v nasledujici kapitole.
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.|
Hodnoceni efektivity
vyukové aplikace

Pavla Kovarovd

V okamziku, kdy jste jiZ aplikaci, se kterou chcete pracovat, nasli, je podstatné zhodnoceni, zda ji
opravdu chcete vyuZzit. Zde hraji roli rizné faktory. Jesté pfed staZenim byste se méli zamyslet nad
bezpecnostnimi aspekty, nasledné pro praktickou pracije zasadni obsah a forma, kterou nabizi.

Hodnoceni bezpecnosti aplikace

Pokud se zamyslite nad riziky, ktera mtiZe prace s mobilni aplikaci pfinést, jisté vas napadnou
dvé oblasti - finance a informac¢ni soukromi. Obecné jsou aplikace staZené z oficidlnich ob-
chodt (napt. Appstore, Google Play nebo Windows Store) silné provéfovany (napf. z hlediska
obsahu, zobrazované reklamy, vyuziti sité atd.) a hlidany jsou také zplisoby plateb, at uz za
aplikaci, nebo pfi roz§ifovani obsahu pomoci nakupt v aplikaci'. Opera¢ni systémy a s nimi
spojené obchody jsou zaloZeny na dGvéfe uzivateldi, proto kladou silny déiraz na to, aby jimi
zprostfedkované platby byly bezpe¢né. Pokud tedy z oficialniho obchodu kupujete aplikaci
a souhlasite s jeji cenou, méli byste se spolehnout na bezpe¢nostni opatfeni zajisténd spolec-
nosti (napt. Google, Apple nebo Microsoft). Proti tomu nakupy v aplikaci jsou mezi vamia au-
tory této aplikace (byt dohliZené spole¢nosti, kterd obchodem aplikaci zprostfedkovala), je tedy
vhodné zamyslet se nad divéryhodnosti spole¢nosti, kterd je autorem aplikace. Je to podobné
jako zamys$leni se nad jinymi elektronickymi ndkupy, at kupujete aplikaci, nebo tfeba lednicku.
At uz je aplikace placend, nebo zdarma, vZdy je nutné posuzovat jeji bezpe¢nost indivi-
dualné. Obecné k tomu mohou pomoci kroky, které je vhodné pted staZzenim kazdé aplikace

vevs

1 Programové zasady sluzby Google Play pro vyvojare. Google Play [online]. [cit. 2015-03-01]. Dostupné z:
https://play.google.com/about/developer-content-policy.html.
App Store Review Guidelines. Developer Apple [online]. [cit. 2015-03-01]. Dostupné z:
https://developer.apple.com/app-store/review/guidelines/.
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1. Podivat se na pocet staZeni v obchodé: Jedno ¢islo jiz mtZe rychle napovédét.
Cim vice uZivatel si aplikaci stahlo, tim pravdépodobnéji by nékdo v aplikaci
nas3el problém.

2. Hodnoceni uzivateli: Zde je jiz hodnoceni zaloZeno na zkuSenosti uzivateld, ktefi
jsou po kratkém cCase prace s aplikaci vyzvani udélit ji hodnoceni pomoci hvézdi-
Cek (¢im vice hvézdicek, tim je aplikace hodnocena lépe). Podle po¢tu hvézdicek
je mozné rychle zhodnotit spokojenost uzivateld aplikace. V pfipadé nékterych
obchodi 1ze toto hodnoceni zobrazit jen pro aktudlni, nebo pro vSechny verze
(néktera z verzi mtZe trpét Spatnou funkcénosti, ktera je aktualizaci odstranéna,
ale hodnoceni viech verzi je tim poznamenano).

3. Slovni hodnoceni uZivateld: Pfi hodnoceni hvézdickami je mozné uvést i slovni
komentar k udélenému hodnoceni. Z nich zjistite pozitiva i negativa, kterd uZzi-
vatelé objevili v aplikaci.

4. Diskuse na webu: Na webu lze najit podrobnéjsi hodnoceni rdznych aplikaci,
prip. i jejich srovnani nebo zkuSenosti s nimi v dané oblasti, véetné aplikace
hledat, nestaci se podivat na jedno misto oproti postuptim v pfedchozim bodé,
které jsou vSechny dobfe viditelné v oficidlnim obchodé. Odménou pfi hledani
také tipy na vyuZiti dané aplikace nebo jejich alternativ (viz bod 1 v kapitole Jak
hledat aplikace).

Pokud aplikace timto hodnocenim projde, mtiZete se pustit do stahovani. V pfipadé ope-
ra¢niho systému Android pfi ném budete upozornéni na to, co aplikace chce ve vaSem zatizeni
ovladat a vyuZivat. Ne Ze by totéz ostatni systémy nevyuZzivaly, uplatiiuji ale odlisny postup in-
formovaniuzivatele, napt. vios schvalujete vyuziti vzdy, kdyz to pravé aplikace potfebuje. Proti
tomu u Androidu jiZ pfi instalaci povolujete v§echny tyto moZnosti na celou dobu, kdy je apli-
kace nainstalovana, neni mozné je omezit, znamena to vzdy akceptovat vSe, nebo aplikaci ani
nestahnete. Aktualné jsou pro zjednodu$eni opravnéni aplikaci rozdélena do skupin? Pfi in-
stalaci Google Play zobrazuje jen ¢ast oprdvnéni, v pfipadé zajmu uZzivatele lze zobrazit v§echna.
Primdrné jsou skryty moZnosti, které jsou natolik bézné, Ze pro zjednoduSeni nejsou zdiiraznény
v nabidce opravnéni (napt. pfistup k internetu). Opravnéni aplikaci je mozné zobrazit nejen bé-
hem instalace, ale i v podrobnostech aplikace v Google Play nebo po nainstalovani v nastaveni

-> (spravce) aplikace -> opravnéni.

2 Prehled opravnéni aplikace. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-03-01]. Dostupné z:
https://support.google.com/googleplay/answer/6014972.
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Evaluace obsahu aplikace

Pro hodnoceni mobilni vyukové aplikace byla pfi-
blizné od roku 2010 vytvoiena fada nastrojd, které
maji podpofit ucitele, aby méli dostupné voditko
pro svou praci a pfedevsim pro sdileni zkuSenosti.
Zde je nutné zdliraznit, Ze nastroje neslouzi k zhod-
noceni, zda nékteré aplikace splnily, nebo nespl-
nily poZadavky, protoZe kaZzdy ucitel i kazdé vyuZiti
muZe odpovidat jinym kritériim. Nékdy miZe byt
mnozstvi funkci v aplikaci vyhodou, jindy problé-
mem kvili pfiliné sloZitosti. Evalua¢ni nastroje je
proto nutné vnimat tak, Ze umoziuji analyzu apli-
kaci, pfi¢em?z je pak na uciteli, aby se rozhodl, zda
vysledky znamenaji jeji zapojeni, nebo nezapojeni
do vyuky. Vysledky je mozné hodnotit kvantitativné,
napt. Ze chcete, aby aplikace spliiovala alespoii po-
lovinu kritérii. Vhodnéjsi je ale rict si nékolik malo
kritérii, kterd pfi nesplnéni pro vas znamenaji, Ze ap-
likace neni vyuZitelna (napf. chybovost, ale pro né-
které tfeba cena), a také u ostatnich zvazit, jak jsou

Excellent graphics and | Good grapt

Appeal: sound. Very appealing. sounc
Looks & Enhanced my Enhance
Sounds experience. learni
This app kept me highly This ke

Engaga'nen[/ motivated and engaged motivate
Motivation throughout my time [ engaged mo
with it. time

User Friendly | Very easy to learn and | Easy to le
Directions & | directions are clear and | direction

Instructions simple to follow follow
Performs and loads Performs ai
Performance/ | quickly. No issues and | quickly. Sor
Ease of Use very reliable technical
I can customize the Some custol
Differentiation | app for myself. Four or Three ley
in Learning more levels difficulty difficu
\
‘ Great  Goc
Scoring: 20-17 16—
Highlight:
I awlight:
OBR.1:  Ukazka skal kritérii pfi hodnoceni

mobilni aplikace.?

pro vas v planovaném pouZiti podstatna (napf. kolaborace nemusi byt nutna pfi aplikaci na dril
slovicek). Konkrétnéjsi ptiklad mozného postupu pfi hledani mobilni aplikace na tvorbu men-
talnich map popsali Cerny a Chytkova®*, pravé touto konkrétnosti se ale omezili jen na ¢ast pa-

rametrd popsanych v této kapitole.

Evaluacni ndstroje jsou v podstaté seznamy kritérii, ktera jsou na aplikaci zvaZovana.
Kritéria jsou riznd, stejné jako kategorie, do kterych spadaji. Obecné je mozné vysledovat za-
kladni déleni kritérii na technicka (hodnocena ¢asto pomoci uZivatelského testovani)® a peda-
gogicka. Charakteristiky sledované v riiznych nastrojich i forma jejich vyjadfeni se 1i8i (viz obr. 1
a 2), objevuji se v nich kritéria uvedena v nasledujicich dvou podkapitolach (seznamy vznikly

—

3 BREWER, Natalie. Student App Review. Google Docs [online]. [cit. 2015-07-05]. Dostupné z:
https://docs.google.com/file/d/0BzJdStH5bG1sdIM3MUdUbVRfcms/edit?pli=1.

4 CERNY, Michal a Dagmar CHYTKOVA. Heuristickd analyza aplikaci na tvorbu myslenkovych map v tabletu.
Prolnflow, Brno: Masarykova univerzita, 2013, roc. 5, €. 2, s. 1-10. ISSN 1804-2406.

5 TAHIR, Rabail a Fahim ARIF. Framework for Evaluating the Usability of Mobile Educational

Applications for Children. In: SDIWC. 2014, s. 156—170. ISBN 978-0-9891305-8-5. Dostupné také z:
http://www.academia.edu/8428878/Framework_for_Evaluating_the_Usability_of Mobile_Educational _

Applications_for_Children.
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spojenim evalua¢nich nastrojt
uvedenych v zavéru této kapitoly).

Curriculum Compliance

« Yes/ No - Is it relevant to the curriculum framework?
« Please add any additional comments regarding implementation.

Technické parametry

Technické parametry, stejné jako
v nasledujici ¢asti pedagogické, Operational
jsou dale rozepsany v tabulce for-
mou seznamu s navodnymi otaz-
kami, které 1ze pfi hodnoceni
daného parametru vyuzit. V tech-
nickych parametrech je vylucujici
dostupnost - pokud chybi vyba-
veni, aplikace neni vyuZita, at je
jakkoli kvalitni. Druh;'fm parame- OBR.2:  Ukazka evaluaénich otazek pfi hodnoceni mobilni aplikace.¢
trem, ktery bychom radi vyzdvihli,

jebezpecnost. Chyby mohou silné

negativné ovlivnit zaZitek s aplikaci, stejné jako nevhodnd komunikace. I cena mtze byt vylucu-
jici parametr, ale s ohledem na mnoZstvi aplikaci zdarma nebo v fadu korun nebo desitek korun’
se tak nedéje prilis casto. Pak je na posouzeni pfijemnosti zejména uzivatelska pfivétivost, ktera
ale mlze byt ¢aste¢né subjektivni, ostatni parametry jiz jen podporuji hodnoceni.

Parametr Otazky pro zvaZeni parametru

Dostupnost | Je aplikace vyuZitelna na zafizenich, ktera maji k dispozici ucitel a Zaci?
Je moiné aplikaci vyuzivat na rGznych zafizenich, takze s ni budou moci pracovat vsichni,
at maji libovolné vybaveni (tj. opera¢ni systém nebo i webovy prohlizec)?

. Yes/ No - Is navigation easy? For example, index, contents, menus, clear icons
Yes/ No - Is on-screen help and/or tutorial available?

Yes/ No - Does it have multiple ability levels?

Yes/ No - How does it respond to errors? For example, incorrect spelling.

Yes/ No - Are there audio/video options with controls?

Yes/ No - Can selected material be tagged, copied, pasted, saved, and printed?
Yes/ No - Does it keep a history of the user's work over a period of time?

. Yes/ No - Features that address special needs? E.g. physical, aural, visual, ESL.
. Yes/ No - What support materials are included? For example, online resources,
booklet, lesson plans, student worksheets?

N Y

UZivatelska Jak rychle jsou Zaci schopni se naucit s nastrojem pracovat?
pfivétivost Je potteba udit zaky pracovat s aplikaci?

Jak je (¢asové ¢i jinak) naro¢né seznameni s aplikaci?

Je v aplikaci ndpovéda, a pokud ano, jak snadné je jeji vyuZiti?
Je navigace v aplikaci dobfe pochopitelna?

Uéty Musi se uZivatelé v aplikaci registrovat?

aregistrace | Je nutné spojit aplikaci s existujicim u¢tem, napf. s u¢tem na Google nebo Facebooku?

Je moiné aplikaci v jednom zafizeni pouZivat s vice uZivatelskymi Ucty (tj. je mozné zafizeni
dat vice Zakam, aniz by se smichal jejich postup)?

—

6 The Mobile App Review Rubric. Autism Apps [online]. [cit. 2015-07-05]. Dostupné z:
https://autismapps.wikispaces.com/file/view/AppReviewRubric.pdf.

7 App store metrics. Pocketgamer.biz [online]. 2015 [cit. 2015-06-30]. Dostupné z:

http://www.pocketgamer.biz/metrics/app-store/.
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Parametr Otazky pro zvazeni parametru

Bezpecnost Obsahuje aplikace chyby?

Jak casté jsou pady aplikace?

Je aplikace pravidelné aktualizovana?

Jak jsou chranéna data o Zacich?

Jak je chranéna komunikace pres aplikaci, pfip. pfes socialni sité ve spojeni s touto
aplikaci?

Je mozné se kvili propojeni s jinymi uzivateli nebo socidlnimi sitémi dostat pres aplikaci
k obsahu nevhodnému pro zaky?

Jak je feSena dostupnost dat v aplikaci, napt. zalohou v cloudu pfi rozbiti zafizeni?

Limity vyuZiti | Jak rychle se aplikace spousti?

Je v aplikaci pfitomna reklama, pfip. jak silné je obtézujici?

Jak vyrazné aplikace zjednodusuje a ztéZuje souvisejici aktivity ve vyuce?

Jaké jsou moznosti importu a exportu dat z aplikace (napt. kopirovani, tisk, zasilani na e-mail)?

Cena Je aplikace pfi pofizeni zdarma, nebo placena?
Jak finan¢né narocné jsou nakupy prvku v aplikaci?

Pedagogické parametry

Zdejejiz slozitéjsi konstatovat, ktery parametr je dtileZit€jsi nez jiny. Zasadni je jisté poZadavek
na kvalitu obsahu, tj. faktickou spravnost a relevanci k vyukovym cilim, coZ souvisi s druhym
zasadnim kritériem, tj. vyukovymi cili a vystupy, které by mély odpovidat vaSemu zaméru. Tomu
a zejména cilové skupiné zZakd by méla odpovidat i vhodnost, jinak i kvalitni aplikace nebude
dobfe vyuZzivana. Dale jiz zaleZi na tom, jak s aplikaci chcete pracovat - pokud je jejim cilem
podpora zakil se specifickymi vzdélavacimi potfebamiizaki bez nich, je zdsadni personalizace.
Pokud maji ucitel nebo Zaci problémy s jazykovou strankou aplikace, mtiZe se jednat o zcela vy-
lucujici parametr, protoZe znemozni jeji vyuziti. Ostatni parametry jsou opét spiSe podplirné,
zasadné spojené s konkrétnim uzitim a zamérem.

Parametr Otazky pro zvazeni parametru

Vyukové cile |V ¢em se zak zlepsi a jak?
a vystupy Jakych drovni vyukovych cili dle Bloomovy taxonomie aplikace mize dosdahnout?
Jak dlouho trva, nez je mozné vysledku dosahnout?

Kvalita Je obsah aplikace pfesny terminologicky a fakticky?

obsahu Je obsah relevantni k vyukovym cilim?

Vhodnost Odpovida aplikace vyvojové Urovni a véku zaku?

Autenticita Je obsah aplikace propojeny s redlnou praxi pro usnadnéni pfenositelnosti

nauceného do bézného Zivota?

Jazykova Jak jazykové naroc¢na (Cestina nebo anglictina) je aplikace pro zZaka i ucitele?

narocnost Jaké jazykové schopnosti jsou pouZitim aplikace rozvijeny?

Digitalni Jaké dovednosti prace s hardwarem, softwarem nebo internetem prace rozviji?

gramotnost

I

Uvod 33



| ®

Parametr Otazky pro zvaZeni parametru

Kolaborace Jak umoznuje aplikace komunikaci mezi vice uZivateli?
Jak umoznuje sdileni dat?

Hodnoceni Jak je moiné, aby uditel ohodnotil praci Zaka v aplikaci a dal mu zpétnou vazbu?
Je mozné shrnuti vysledk( prace zaka v elektronické formé?

Personalizace | Je mozné pfizplsobeni vzhledu aplikace vlastnim potfebam?

Existuji rizné verze pokyn( v aplikaci (text, grafika, video, audio) pro lepsi chapani
a omezeni bariér u Zakua se specifickymi vzdélavacimi potfebami?
Jsou mozné rtizné Urovné narocnosti podle individualnich dovednosti zaka?
Mdze se rozvijet kreativita ucitele nebo zaka uzpusobovanim aplikace pro jeho
potieby?

Autonomie MuZe zak pracovat s aplikaci i samostatné, mimo prostory $koly nebo $kolni
kolektiv s ucitelem?

Viceucelovost | Je mozné vyufzit aplikaci opakované pro riizné aktivity a Ukoly?

Zapojeni Dokaze aplikace Zaky zaujmout a motivovat k pouZiti?

Zavérecné shrnuti

Hodnoceni je tésné spjato s vyhleddvanim aplikace, protoze tyto dva procesy se dopliiuji a ¢asto
pti hledani dochdazi k prvnimu hodnoceni a naopak s ohledem na vysledky hodnoceni je upra-
vovan zpusob hledani aplikace. Selma Powellova® spojenim téchto krokl popsanych ve dvou
navazujicich kapitolach doporucuje 7 krokii, jak postupovat pfi vybéru aplikace za i¢elem vami
zvoleného vyuziti:

1. Identifikujte vyukové cile a po jejich formulaci vyhledavejte v katalozich aplikaci,
idealné s vyuzitim zebfickl novych nebo nejlépe hodnocenych aplikaci.

2. Vyberte si Zadané aplikace odpovidajici stanovenému cili, ne jednu, idedlné 5-10
k prvnimu zhodnoceni (viz hodnoceni bezpe¢nosti aplikace v této kapitole).

3. Vyberte si standardy (témat vyuky a jejich tirovni) pro srovnani s aplikaci.

4. Identifikujte limity a zdkladni charakteristiky, k éemuz slouZi hodnotici nastroje
popsané v této kapitole. Pfi hodnoceni nezapominejte na cilovou skupinu, pro
kterou chcete aplikaci vyuZit.

5. Vyberte si aplikaci na zdkladé obou typi hodnoceni popsanych v této kapitole.
Vzhledem k nutnosti aplikace vyzkouset je vhodné sdilet vysledky hodnoceni
minimdlné v ramci pedagogického sboru ve Skole, idedlné i nad jeho ramec po-
moci internetovych stranek pro ucitele (napft. rvp.cz).

8 POWELL, S. Choosing iPad Apps With a Purpose: Aligning Skills and Standards. TEACHING Exceptional
Children [online]. 2014, vol. 47, iss. 1, pp. 20-26 [cit. 2015-07-05]. DOI: 10.11777/0040059914542765.
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6. Identifikujte jedine¢né vyukové potfeby zakd s omezenimi a idedlné pfipravte
k vyuZziti pretest a posttest pro zhodnoceni dopadu aplikace na znalosti a doved-
nosti zakd.

7. Ptipravte si zafizeni pro aplikaci do vyuky, vyzkouSejte si vSe, co s ni chcete dé€lat,
a také spojeni svého mobilniho zafizeni se zobrazovacim prostfedkem ve tfidé
(napf. interaktivni tabule nebo projektor).

K hodnoceni efektivity mobilni vyukové aplikace mliZete pouzit fadu voditek, at uz se
zabyvate jeji bezpecnosti, nebo kvalitou formy a obsahu. VZdy je ale na individualnim zhodno-
ceni, jestli aplikace odpovida vaSemu zdméru, tedy tématu, cilové skuping, vyukovym cilim atd.
Prestoze se nejedna o jednoduchy proces trvajici par minut, miize vam usnadnit fadu nepfijem-
nych prekvapeni a zvysit efektivitu vjuky. Casova naro¢nost mlize byt omezena tim, Ze sdilite
zkuSenosti s aplikaci s dal$imi uciteli. Pouhé ,doporucuji“ nebo ,nedoporucuji“ ale nestaci, pro-
toZe jak bylo zminéno, kaZdy ma odli3né pozadavky. Pfi sdileni je proto vhodné vyuZit evaluac-
niho nastroje, ktery vam vyhovuje, je z ¢eho vybirat. Pokud se podati doporuceni sdilet, jisté to
podpofi vyuziti mobilnich zafizeni ve vyuce, protoZe jen spole¢nymi silami je mozné udrZzet si
prehled o dynamicky se vyvijejici a Siroké nabidce vyukovych aplikaci, které se vaim v soucas-
nosti nabizeji.

Seznam pouZzitych evaluacnich nastroji

Vy3e uvedené prehledy evaluac¢nich kritérii pro hodnoceni vyukovych aplikaci vznikly, jak jiz
bylo uvedeno, spojenim fady nastrojii, které akcentuji rizné charakteristiky aplikaci, nicméné
v posledni dobé dochazi k jejich sbliZzovani. Jejich format (tj. hlavné grafické zpracovani) je
rlizny, pro podrobnéjsi specifikaci hodnoticich kritérii nebo vybér formy, kterd vam vyhovuje,
doporucujeme projit si dale uvedené modely (ukazky rozdilti jsou patrné z obr. 1a 2 vySe v této
kapitole). PfestoZe jsou nékteré modely podle ndzvu nebo popisu urceny pro iPad, kritéria jsou
z velké ¢asti univerzalni, tedy vyuzitelna i u systému Android apod.
Pti zpracovani této kapitoly jsme vychazeli z nasledujicich model:

— PEACHEY, Nik. Evaluating authentic mobile apps for learning. Nik’s Learning Technology Blog [online].
25. 9. 2013 [cit. 2015-07-05]. Dostupné z: http://nikpeachey.blogspot.cz/2013/09/evaluating-authentic-

mobile-apps-for.html.

— VINCENT, Tony. Educational App Evaluation Checklist. Squarespace [online]. 2012
[cit. 2015-07-05]. Dostupné z: https://static.squarespace.com/static/50eca855e4b0939ae8bb12d9/
50ecb58ee4b0b16f176a9e7d/50ecb593e4b0b16f1762a976/1330884481041/Vincent_App_Checklist.pdf.
— VINCENT, Tony. Educational App Evaluation Rubric. Cleveland State Community College [online]. 2014
[cit. 2015-07-05]. Dostupné z: http://www.clevelandstatecc.edu/content/uploads/events/P16-2014-

Vincent-App-Rubric.pdf.
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SCHROCK, Kathleen Schrock. Critical Evaluation of an Content-based iPad/iPod App. Kathy

Schrock’s iPads4Teaching [online]. 2015 [cit. 2015-07-05]. Dostupné z: http://www.ipads4teaching.net/
uploads/3/9/2/2/392267/evalipad_content.pdf.

WALKER, Harry. Evaluation rubric for iPod/iPad apps. iPads4teaching [online]. 2011 [cit. 2015-07-05].
Dostupné z: http://www.ipads4teaching.net/uploads/3/9/2/2/392267/ipad_app_rubric.pdf.

VAN HOUTEN, Jeannette. iEvaluate App Rubric. 21 Things 4 iPads [online]. 2011 [cit. 2015-07-05].
Dostupné z: http://www.21things4ipads.net/uploads/2/0/3/6/20367563/jeanettevanhoutenrubric.pdf.
BREWER, Natalie. Student App Review. Google Docs [online]. [cit. 2015-07-05]. Dostupné z:
https://docs.google.com/file/d/0Bz)JdStH5bG1sdIM3MUdUbVRfcms/edit ?pli=1.

GREEN, Lucy Santos, Richard P. HECHTER, P. Dawn TYSINGER a Karen D. CHASSEREAU. Mobile app

selection for 5th through 12th grade science: The development of the MASS rubric. Computers &
Education [online]. 2014, 75: 65-71 [cit. 2015-07-01]. DOI: 10.1016/j.compedu.2014.02.007.

The Mobile App Review Rubric. Autism Apps [online]. [cit. 2015-07-05]. Dostupné z:
https://autismapps.wikispaces.com/file/view/AppReviewRubric.pdf.

iPad App Assessment Rubric. Mobilary: Mobile technologies for the school library [online].
[cit. 2015-07-05]. Dostupné z: http://mobilary.wikispaces.com/apprubric.

The Technology Integration Matrix (TIM). Florida Center for Instructional Technology [online]. 2011
[cit. 2015-07-05]. Dostupné z: http://fcit.usf.edu/matrix/matrix.php.
Request & Evaluation for iPad Apps. Overton Public School [online]. July 2012 [cit. 2015-07-05].

Dostupné z: http://www.ovr.esu10.k12.ne.us/tres/apprequest.pdf.
The Great App Checklist. SAs Institute [online]. c2015 [cit. 2015-07-05]. Dostupné z:

https://www.sascurriculumpathways.com/portal/home/welcome/pdfs/MobileLearningAppChecklist.pdf.
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App Store Review Guidelines. Developer Apple [online]. [cit. 2015-03-01]. Dostupné z:
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Programové zasady sluzby Google Play pro vyvojare. Google Play [online]. [cit. 2015-03-01].
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Prehled opravnéni aplikace. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-03-01]. Dostupné z:
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Applications for Children. In: SDIWC. 2014, s. 156—170. ISBN 978-0-9891305-8-5. Dostupné také z:
http://www.academia.edu/8428878/Framework_for_Evaluating_the_Usability of Mobile_

Educational _Applications_for_Children.
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Propojovani

tabletu s projektory

a televizory

Tomds Marek

Ackoliv mozZnost zrcadlit obsah tabletu na externi zobrazovaci zafizeni je jednou z dileZitych
funkci dotykového zafizeni ve Skole, nebyly technologie, které to umoziiuji, jeSté donedavna
bézné. Dlsledkem bouftlivého rozvoje kabelovych i bezdratovych standardd a technologii zrca-
dleni v poslednich nékolika madlo letech je nepfehlednost, na kterou laicky uZzivatel pfi vstupu
do této oblasti nevyhnutelné narazi a ktera mimo jiné v praxi usti aZ v nekompatibilitu mezi
riznymi vyrobky, mnohdy i v rdmci jedné vybrané technologie. Kapitola shrnuje nejrozsite-
néjsi postupy propojeni, zjednodu3ené popisuje jejich fungovani a upozoriiuje na potiZe a spe-
cifika s nimi spojena.

Kabelové propojeni

Tablety a dotykové mobilni telefony ve vétsiné pfipad nedisponuji plnohodnotnymi HbDMI nebo
VGA vystupy (miniHDMI vétSinou maji jen tablety s opera¢nim systémem Windows), a nelze je
tedy pripojovat pifimo k zobrazovacim zatfizenim pomoci vGA nebo HDMI kabelu tak jednoduse,
jak je to moZné s béZnymi dotykovymi notebooky. Nejdostupnéjsi cestou, jak z tabletu vysilat
obraz a zvuk skrze kabel, se tak stdvd MicrousB konektor, slouZici jinak pfevazné pro nabijeni
zafizeni a jeho pfipojovani k pc. MicrousB sam o sobé v3ak zafizeni zrcadlit nedokazZe, a bylo
proto nutné vytvofit technologie, které jej o tuto funkci rozsituji. Nejcastéji vyuzivanymi ,kabe-
lovymi“ standardy jsou MHL a SlimPort. Podpora anijedné z téchto technologii nenina tabletu
fyzicky zjevna: konektor Microuss, do kterého béZzné zapojujeme nabijeci kabel, bude ve v§ech
pripadech vypadat stejné a informace o pfipadné podpofe jedné z téchto technologii je nutné
hledat na webu vyrobce ¢i obchodnika.

V ptipadé, Ze tablet podporuje SlimPort nebo MHL, probihd propojeni skrze specialni
adaptér, ktery se zapojuje do MicroUusB na jedné strané a poskytuje HDMI, VGA nebo podobny
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konektor na strané druhé.! VétSina modernich adaptérti nepotfebuje externi napajeni, u adap-
térd pro prvni verze MHL (viz niZe) se v§ak mtiZeme setkat s nutnosti propojit adaptér pomoci
bé&Zné nabijecky navic jesté se zdrojem napajeni.

MHL

MHL je nejrozsifené;jsi techno-
logii umoZiiujici ptes Microuss Tablet
vystup vysilat obraz a zvuk z tab- e m
letu skrze HDMI standard. MHL je _—

Projektor
bez podpory MHL

vysledkem spoluprace nékolika
velkych hraca na poli mobilnich
technologii® a spravuje ho jimi
vytvofené konsorcium. Od svého
uvedeni v roce 2010 proslo MHL
nékolika verzemi a vyvojovymi

v ’ . , Tablet s podporou
zlepSenimi. Prvni verze MHL na- MHL2 2 vy3s
priklad vyZadovala externi na-

pajeni a dokdzala pfenést video o |
o maximalnim rozliSeni Full-uD
(1080p) spolu se zvukem 7.1, ak-

MHL adaptér HDMI kabel

Projektor
s podporou MHL

MHL kabel s konektory
MicroUSB a HDMI

tualni verze SUperMHL, pfed- OBR.1:  Schéma propojeni zafizeni s podporou MHL prvni generace
stavend v lednu 2015, externi pomoci MHL adaptéru. Od druhé generace nepotiebuje adaptér
napéjeni nepotfebuje a datov;'/ externi zdroj napdjeni a celé propojeni je tak o kabel Uspornéjsi.
tok zvlada aZ do rozliSeni 8k NiZe je propojeni zafizeni skrze MHL kabel v pfipadé podpory
na 120 snimk za vtetinu.? MHL na obou stranach, kde odpada nutnost adaptéru.
SlimPort

Méné rozsifenou technologii SlimPort spole¢nosti Analogix Semiconductor® nachazime pfre-
dev$im v zatizenich vyrobce LG (fada mobilnich telefonti G) a Amazonu, ktery ho nasazuje
do svych tableth Amazon Fire. Technologie pfenosu obrazu a zvuku pfes SlimPort zarucuje
plnou konektivitu skrze standard VESA do vstupli DisplayPort, HDMI a VGA. Jeho adaptéry

1 Jisté zmény mohou nastat v pfipadé, Ze je zobrazovaci zafizeni taktéZ vybaveno MHL technologii (napf.
novéjsi chytré televize nebo nové projektory), diky éemuz neni tfeba zddny MHL adaptér. K propojeni pak
staci MHL kompatibilni kabel s HDMI na jedné strané a Microuss na strané druhé. Vétsina projektort ve
Skolach viak aktualné technologii MHL nedisponuje.

Jmenovité jde o spolecnosti Nokia, Samsung, Sony a Toshiba.
MHL - Expand Your World [online]. 2015 [cit. 2015-07-03]. Dostupné z: http://www.mhlconsortium.org/.
4 Viz Analogix [online]. 2002, 2014 [cit. 2015-07-03]. Dostupné z: http://www.analogix.com/about-us/history.
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(na rozdil od prvnich verzi MHL) navic nikdy nepotfebovaly externi napdjeni. SlimPort dokaze
aktualné prendaset Full-HD video (1080p), 3D video a osmikandlovy zvuk® tedy hodnoty srov-
natelné s aktualni verzi MHL.

Pozdni pfichod na trh a chybéjici zazemi konsorcia vyrobcti mobilnich technologii
vSak odsunulo SlimPort aZ na druhé misto v Zebficku nejpouzivanéjsich standardt pro kabe-
lovy pfenos a jeho nevyhodou se tak stalo velmi omezené pokryti trhu.® Adaptéry na pfevod
MicrousB/SlimPort do HDMI ¢i VGA se prodavaji i u nas, §ife nabidky a cena vSak reflektuje

vy ’

marginalni rozifeni této technologie.
Bezdratové propojeni

Bezdratové pfipojeni umoziiuje odesilat obraz a zvuk na zobrazovaci zafizeni bez potieby kabe-
lového propojeni. A¢koliv cenna mobilita tabletu zlistava u bezdratového feSeni zachovéana, od-
vrzenikabeld prindsi do zrcadleni obrazu nespocet dalSich proménnych. Podobné jako v oblasti
kabelu je pole bezdratového pfenosu soubojem nékolika standardii a specifikaci. Mezi nejvice
rozsifené technologie, na které se blize zamétime, patfi Miracast, WiDi a Chromecast. Apple

pak na svych zafizenich vyuZziva k zrcadleni proprietarni protokol AirPlay.

AirPlay

Protokol slouzi primarné k pfenosu jakychkoliv soubori mezi zatizenimi Apple, ale je téZ scho-
pen zrcadlit obraz tabletu na zobrazovaci zafizeni pfipojené k AppleTv. AppleTv tuto funkci
podporuje od 2. generace, na strané vysilace jsou podporovany iPhone od verze 4, iPod od 4. ge-
nerace a iPad ¢i iPad mini”. Podobné jako Miracast (viz nize) umi AirPlay i peer-to-peer vysilani
bez nutnosti mit obé zafizeni pfipojend do jedné mistni bezdratové sité. Tuto funkci zvladd iPad
od 4. generace a AppleTv od 3. generace.

Miracast a WiDi (Wi-Fi-Display standardy)
Miracast je oznaceni certifika¢niho programu organizace Wi-Fi Alliance® a pfedstavuje reakci
odvétvi mobilnich technologii na AirPlay, pevné spjaty se zafizenimi Apple. Miracast operuje

—
5 Support - Slimport. Slimport [online]. 2013 [cit. 2015-07-03].
Dostupné z: http://www.slimportconnect.com/support/.
6 Na webu technologie je aktualné vedeno pouhych 33 zafizeni od deviti vyrobct disponujicich Microuss
konektorem se SlimPortem.
7 Viz Bezdratové streamovani obsahu z iPhonu, iPadu a iPodu touch pfes AirPlay. Apple [online]. 2015
[cit. 2015-07-03]. Dostupné z: https://support.apple.com/cs-cz/HT204289.
8 OSWALD, Ed. Wi-Fi Alliance debuts Miracast to standardize wireless multimedia streaming. ExtremeTech

[online]. 2012 [cit. 2015-07-03]. Dostupné z: http://www.extremetech.com/computing/136457-wi-fi-

alliance-debuts-miracast-to-standardize-wireless-multimedia-streaming.
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nad technologii Wi-Fi Direct, coZ
v praxi zjednoduSené znamenj,
Ze si obé zafizeni, pfijimac i vy-
sila¢, vytvofii vlastni Wi-Fi sit, L,
do které se pfipoji, a nepotfe-
buji ke své funkci bezdratovou

Projektor

sit v okoli - nezat&Zuji tedy jaké- *ocst napt xcost
hokoliv pfipadného prostrednika

vlastnim p].’OVOZEl’l’l.9 V ramci OBR.2:  Schéma propojeni projektoru bez piimé podpory technologie
tohoto pfipojeni pak pomoci Miracast pomoci externiho pfijimace skrze ad-hoc sit.

Wifi-Display standardu dochazi

k pfenosu obrazu. Fungovani

Miracastu funkéné kopiruje béZny HDMI kabel nebo kabelovy adaptér, propojeni pouze zr-
cadli obraz 1: 1 bez dalSich dopliikovych funkci. Miracast dokdZe prenaset video do rozliSeni
Full-HD a zvuk 5.1. Obé€ propojovana zafizeni ovSem musi danou technologii podporovat - po-
kud ptijimac¢ Miracast neumi, je tfeba potidit dopliikovy Hw.

Praktickym problémem Miracastu je pfedev§im zmate¢na kompatibilita. A¢koliv jeho
podpora je soucasti operacnich systémi Windows od verze 8.1 a Androidu pak od verze 4.2,
standard se rozpada a nikdy nelze zcela jisté fici, Ze dané dotykové zafizeni s implementova-
nym Miracastem bude s jinym zobrazovacim zafizenim, napt. chytrou televizi, plné funk¢ni.'®
Standard navic nevyZaduje, aby byla zatizeni podporujici Miracast téZ jako Miracast oznacena,
a tak si vyrobci jeho podporu ¢asto pojmenovavaji vlastnimi nazvy (napf. Samsung pouziva
oznaceni AllShare Cast, LG SmartShare)'?, diky ¢emuz je vytvafeno zdani, Ze dany Hw je kom-
patibilni pouze s dal$im Hw stejné znacky, ackoliv se v jadru jedna stdle o technologii Miracast.

WiD:i bylo reakci firmy Intel na AirPlay a funguje na podobném principu jako Miracast.
V pribéhu vyvoje ziskalo WiDi kompatibilitu s Miracastem a v podstaté se tak stalo jen jeho mirné
odli$nou verzi vazanou na jednoho vyrobce. WiDi nachdzime u zafizeni s novéjSimi procesory
Intel a kompatibilni bezdratovou sitovou kartou od stejné spole¢nosti. Od Windows verze 8.1
je navic podpora WiDi pfimo soucasti systému (k nalezeni v panelu $ém pod kartou Zaftizeni).'?
Projektor ¢i televize, na kterou chceme obraz promitat, pak musi byt touto technologii taktéz

—
9 Takové propojeni zafizeni se oznacuje jako ad-hoc sit.
10 Vice o nekompatibilité viz: Miracast Intercompatibility Test Results. Reddit [online]. 2014 [cit. 2015-07-23].

Dostupné z: http://www.reddit.com/r/Android/comments/1j7o5j/miracast_intercompatibility_test_
results/. U HDMI adaptér( by tyto potize vznikat nemély.

1 Miracast - the Technology with 100 Names. Brain Corall [online]. 2013 [cit. 2015-07-03]. Dostupné z:
https://blog.uvm.edu/jgm/2013/10/22/miracast-the-technology-with-100-names/.
12 Intel WiDi and Intel Pro Wireless Display [online]. 2015 [cit. 2015-07-03]. Dostupné z: http://www.intel.com/

content/www/us/en/architecture-and-technology/intel-wireless-display.html.
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vybaveny nebo musime potidit WiDi adaptér, ktery se pfipojuje do HDMI konektoru zobrazova-
ciho zafizeni a umoziiuje WiDi pfijimat. Podobné je to ovSem i s Miracastem - pokud ho cilové
zafizeni nepodporuje, je tfeba pofidit dopliikovy hardware, ktery mu to umozni.

Chromecast “

Google zac¢al Miracast podporovat -L .

uZ ve verzi 4.2 svého opera¢niho =777 Router Tl

systému Android, nakonec se ale ﬁ” z
rozhodljit vlastni cestou a bezdra- ' l

tové promitani obrazu a zvuku za- Tablet .
pracoval do svého Chromecastu. m
Zatimco u Miracastu spolu za- brojektor oo
tizeni mluvi p¥fimo v ramci ad- hromecesem
-hoc sité, u Chromecastu komu- OBR.3: Schéma propojeni zafizeni pomoci Chromecastu, kde se router
nikuji po lokalni siti pres router. stava prostfednikem v komunikaci. Pokud za$lu na Chromecast
Chromecast tak ke své funkci po- video z YouTube, data pfichdzeji z internetu pres router pfimo na
tfebuje prostfednika, kterym se, Chromecast, nikoliv z routeru na tablet a poté na Chromecast.

jednoduse feceno, stava Wi-Fi sit

v ufebné, kde je pouzivan. Také

nepracuje primdarné na principu zrcadleni1: 1, jako je tomu u kabelového HDM1I propojeni nebo
ubezdratového Miracastu. Na externi zatizeni se pouze odesilaji poZadavky a samotna zobrazo-
vana data (napt. video prehravané z aplikace YouTube) pfitékaji pfimo z internetu, nikoliv skrze
dotykové zatizeni. Chromecast je tedy v podstaté maly, dalkoveé ovladany pocitac - ackoliv z po-
hledu uZzivatele se vSe jevi jako promitani z tabletu.

Vysilani pfes prostfednika ma nevyhody (napf. naro¢nost na provoz na siti), alei zna¢né
vyhody, pfedev§im bereme-li v ivahu $kolni prostfedi: naptiklad je mozné zrcadlit na projektor
jiny obsah, neZ jaky je aktualné zobrazen na tabletu. Pokud se pridrzime ptikladu s YouTube,
tak zatimco se na projektoru promita video, na tabletu lze prochdzet a hledat dalsi videa a fadit
je do fronty k pfehrani, pfipadné po ¢as projekce vyuzivat zcela jinou aplikaci.

Pouzivané aplikace musi byt k vysilani pfes Chromecast funkéné uzptisobeny, mnoho nej-
béZnéjSich aplikaci v3ak tuto funkci jiZ implementovalo. Ve verzi beta nyni Chromecast umoz-
fiuje i plné zrcadleni obrazu1:1,'* kde uz na (ne)podpofe jednotlivych aplikaci tolik nezaleZzi, ov-
Sem ztracime zde vySe popsané vyhody spjaté s funkci prostfednika. Chromecast neni doménou
pouze 0S Android, je mozné ho vyuZzivat jak na zatizenich s Windows, tak s technologiemi Apple.

13 Moznost zrcadlit plochu tabletu s Androidem 1: 1 byla dostupna pouze pro nékteré tablety a vyrobce,
dnes ui je tato beta verze dostupna témér na vsech kompatibilnich dotykovych zafizenich. Spolehlivost
a kvalita mohou samoziejmé v ramci beta verze kolisat.
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Srovnani zplsobu propojeni

Mobilita versus spolehlivost

Kabelova propojeni omezuji krucidlni vlastnost mobilni technologie - mobilitu. V ptipadé
SlimPortu a vy$Sich verzi MHL se jedna jen o jeden kabel, u prvni verze MHL je v§ak nutné dalsi
napajeni, a ze zafizeni se tak v podstaté stava staciondrni dotykovy pocita¢, se kterym neni mozné
pohybovat se po ucebné ani v omezené mite. Za cenu omezené mobility v§ak ziskavame sta-
bilni a bezproblémové zrcadleni obrazu po kabelu. U bezdratového pfipojeni mobilita zistava,
spolehlivost a kvalita pfenosu v§ak mohou klesat v zavislosti na mnoha dalSich proménnych.

Cena

Otédzka ceny nehraje v rozhodovani mezi kabelovym a bezdratovym propojenim vétsi roli.
Zatimco v pfipadé bezdratovych zplisobil pofizujeme doplitkové adaptéry, které pfijimacim
umozni zachytdvat a zobrazovat vysilany obraz a zvuk, u kabelového propojeni se jeho naklady
odraziuz do ceny dotykového zafizeni. Aby mohl vyrobce MHL ¢i SlimPort implementovat, musi
zaplatit pfislu§nému spravci licence. Implementace téchto kabelovych technologii do tabletu
tedy neni zdarma a byva pravidlem, Ze levna zafizeni jimi nedisponuji - tedy neni mozné z nich
pomoci kabelu obraz pfend3et.

Kompatibilita
V obou zpusobech pfenosu je tfeba pied potizenim jakéhokoliv HW podrobné zkoumat kompa-
tibilitu, tedy jak dané adaptéry a technologie zapadaji do nasSeho stévajiciho technologického
vybaveni. NejbéZnéj$im problémem ve $kolnim prostfedi byva absence HDMI vstupu na zobra-
zovacim zafizeni, ve $koldch nejcastéji projektoru, kdy je nutné pofizovat redukce HDMI/VGA.
Prekvapit v§ak mohou i méné viditelné potiZe: naptiklad u zafizeni Samsung (prede-
vSim Samsung Galaxy od verze S3) naraZime pfi propojovani kabelem na problém s riznymi
konektory Microuss. Zatimco bézny konektor ma pét pinti, néktera zatizeni Samsung disponuji
konektorem s jedendcti piny, kvili ¢emuz je nutné pofizovat specidlni znackovy MHL adaptér.
Jak jiz bylo zminéno, ani bezdratové technologie nejsou potiZi s kompatibilitou prosty:
naptiklad u Miracastu neni vZdy pravidlem, Ze dvé zatizeni s jeho podporou dokdzou ihned abez
potiZi komunikovat (viz vySe). Mezi nejméné problematické cesty tak aktuadlné patfi Chromecast
s podporou vSech tfi mobilnich platforem a AppleTv pro zatfizeni od Apple. Na trhu se mzeme
setkatis Hw dopliiky, které nejsou vazany na jednu bezdratovou technologii. Typickym zdstup-
cem je EzCast, ktery se pfipojuje do HDMI vstupu zobrazovaciho zafizeni a umoziiuje zachytavat
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a vysilat vétSinu béznych Wifi-Display standardd, jako je Miracast, umi téZ pracovat s Apple
AirPlay nebo pLNA'. Podobnych multizafizeni je na nas trh dodavano vicero.

Narocnost na energii

Riizné verze rliznych technologii odliné nakladaji s energii. Bezdratové technologie vyuZivajici
Wi-Fi pfiliSny dopad na baterii nemaji, zde jde spiSe o problém kabelového propojeni: adaptéry
mohou Cerpat energii z tabletu, diky ¢emuZ se baterie rychleji vybiji a je nutné mit dotykové
zafizeni stale pfipojené do elektrické sité. Obecné 1ze ovSem tvrdit, Ze ¢im vy3si je verze dané
technologie kabelového pfenosu, tim mensi jsou naroky na energie; nékteré z novéjsich verzi

jsou v optimalnich podminkach schopny tablet dokonce i za chodu samy nabijet.

Spolehlivost pfenosu

Najit odpovidajici kabelové adaptéry k danému zafizeni a jim vyuZivané technologii je sice pracné,
nicméné po uspéSném propojeni obvykle vSe funguje bez dalSich obtizi, pfenosové rychlosti pii
zrcadleni1:1jsou dostate¢né a latence minimdlni. U bezdratovych technologii toto u1: 1 vidy

tvrdit nelze, stale jsou vSak dale vylepSovany a s ohledem na zachovani mobility tabletu ve tfidé

vvvvvv

Doporuceni pro Skoly

Vétsina ze zminénych technologii pfenosu obrazu je stale Ziva a nadale ve vyvoji. Do budoucna
je otazkou, kterd z technologii dokdzZe udrZet krok s potfebami vzdélavacich profesionald.
Napiiklad v oblasti Skolstvi nastava zcela logicka potfeba, kterou budou muset vyrobci jesté
pokryt: obousmérnd komunikace tabletli s interaktivnimi tabulemi. Aktudlné sice mtizeme
vysilat obraz z tabletu na projektor, ovladani aplikaci dotykovym perem pifimo na interaktivni
tabuli je vSak stdle problémem. Google, ktery ma ke vzdélavani velmi blizko, by mohl byt se
svym Chromecastem mezi prvnimi, kdo da impuls danou problematiku zacit i pfes zjevné tech-
nologické prekazky resit.

Z pohledu skolniho prosttedije asi nejlep§im aktudlnim krokem technologicky nepteko-
nany AppleTv pro zatizeni od Apple a Chromecast pro Android i Windows. Chromecast navic
podporuje vSechny tfi mobilni platformy a neustale se vyviji, takZe je-li je jeho funkce zrcadleni
1:1stale ve verzi beta, lze ofekavat, zZe spolehlivost i kvalita pfenosu se budou ddle vylepSovat.

14 DLNA je standard pro sdileni soubort mezi zafizenimi v jedné siti skrze protokol HTTP a UPNP. Vyuzit ho
Ize napf. i v domaci siti, kdy miZzeme z PC vytvofit DLNA server a z pocitace pak streamovat videosoubory
na televizi pfipojenou do sité.
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Uvod

Vyuka Ceského jazyka a jazykové komunikace (dale jen ¢esky jazyk) zahrnuje obsahlé mnoZstvi
témat, pfiCemz o vétSiné z nich se zatim v odbornych kruzich nediskutuje ohledné jejich vyuky
pomoci dotykovych zatizeni. Mezi laiky i odborniky lze najit dva tdbory. MiiZeme se setkat s na-
zory, které vyuku ¢eského jazyka pomoci dotykového zatizeni odsuzuji, zejména pak na prvnim
stupni kvili spravnému rozvoji ¢teni a psani. Na druhé strané pak stoji ti, ktefi dotykova zafi-
zeni chdpou jako pomiticku, kterd mtize Zaktim pomoci v rychlej§im pochopeni vyuky, a toina
prvnim stupni, ¢ehoZ diikazem mizZe byt vyuzivani aplikace Comenia Script?.

Dal3im problémem pfi vyuce ¢eského jazyka s vyuZitim dotykovych zafizeni je fakt, ze
prozatim neexistuje velké mnoZstvi aplikaci uréenych primo pro potfeby vyuky ¢eského jazyka.
Dostupné aplikace jsou navic zaméfené dosti jednosmérné na procvi¢ovani gramatickych pravi-
del alze jen velmi téZko najit ucelenou aplikaci vénujici se jinym témattim. Rozsdhlejsi nabidka
aplikaci se vyskytuje pro prvni stupet, pro druhy stupeii a stftedni §kolu je jiz nabidka skromné;si.

Dostupné aplikace jsou rtiznorodé kvality. Na trhu jsou aplikace velmi dobfe obsahové
i graficky zpracované, ale vyskytuji se i takové, které nejsou graficky privétivé, prip. je mozné
nalézt chyby v obsahu (to se tyka aplikace Slovni druhy)

—

1 Commenia skript [online]. 2012 [cit. 2015-06-27]. Dostupné z: http://clanky.gug.cz/2012/12/comenia-script-
cz-vyukovy-program-pro.html.

2 Slovni druhy. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-06-21]. Dostupné z: https://play.google.com/store/

apps/details?id=com.vhpsoft.slovdr.
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VyS$e uvedena fakta kladou na ptipravu ucitele ¢eského jazyka zna¢né naroky, avSak na
druhou stranu mu dovoluji plné vyuzit kreativitu a potencidl jinych aplikaci primarné neurce-
nych pro hodiny ¢eského jazyka.

Vyhodou vétSiny dostupnych aplikaci je jejich zaméfeni na okamzZitou zpétnou vazbu.
Aplikace, zejména ty na procvi¢ovani gramatiky, jsou navrZzeny téméf vzdy tak, aby Zakovi da-
valy ihned po vyplnéni zpétnou vazbu o tom, jak se mu dafilo. Takova zpétnd vazba je zndzor-
néna napf. v procentech pomoci grafti, slovné ¢i barvou (¢ervenou barvou chyba, zelenou bar-
vou spravna odpoveéd).

U mnohych aplikaci se nabizi nékolikero moZnosti, jak je 1ze v dotykovych zafizenich
v hodiné vyuZit, napt.:

— promitnuti aplikace pfes projektor a nasdileni aplikace celé t¥idé na platno /tabuli,

— ptjceni tabletu Zaklim s vyuzitim kolovani tabletu,

— poskytnuti tabletu skupince déti, pfi¢emz jiné skupinky déti pracuji s jinym zdro-
jem a nasledné se u tabletu sttidaji,

— poskytnuti tabletu nadanému Zakovi nebo Zakovi se specifickymi potfebami,

— v ptipadé vicero tablett ve tfidé poskytnuti tabletu do dvojic ¢i vétSich skupinek.

V pripadé testujicich aplikaci je diilezité rozhodnout se, jak bude probihat vyhodnoceni
prace. Pokud Zaci pracuji ve skupindch, mohou mezi sebou soutézit v ispésnosti testu. Vjinych
pfipadech skupinové prace je mozné zpétnou vazbu ponechat jen na tabletu bez Gi¢asti ucitele.
Pfi promitani aplikace na platno ¢i tabuli, kdy aplikaci testujeme urcity jev, je vhodné pojmout
toto testovani jako procvicovani a dané jevy, které ¢ini problémy, vysvétlovat zaroveri s promit-
nutim zadani v tabletu.

Pro Cesky jazyk existuje nékolik aplikaci, které nejsou urceny pro testovani, ale zamétuji
se na mysleni, praktickou préci ¢i kreativni tvorbu. Prikladem mohou byt aplikace pro tvorbu
textl (pribéhd, denikd, knih apod.), aplikace pro ¢teni ¢i poslech (pohadky, Rss kanaly, Tv pofady,
radiostanice, e-knihy), aplikace slouZici pro praci se slovy (online texty, online slovniky) apod.

Procvi¢ovani pravopisu pomoci aplikaci

Znalost pravidel c¢eského pravopisu je nepochybné velmi dtleZitou soucasti vyuky ceského ja-
zyka. VétSina aplikaci je urena k procvicovani, vyjimecné lze nalézt i aplikace zaméfené na
vyuku pravopisu. Aplikace vétSinou nemaji pfesné definovano, pro jaky ro¢nik jsou vhodné, je
tedy na uciteli, aby aplikaci otestoval a podle svého tsudku urcil, zda je aplikaci mozné pouZit
v daném ro¢niku.

Pro vSechny aplikace vénujici se procvic¢ovani pravopisu je spole¢nym prvkem poskytnuti
automatické zpétné vazby. Zpétna vazba je pro zdka dilezita zejména v pripadech, kdy pracuje
s tabletem samostatné nebo ve skuping, a ucitel tak nema moznost davat zpétnou vazbu na kazdy
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tkol. Ve vétsiné aplikaci je zpétnd vazba reSena pomoci grafického a barevného znazornéni (Cer-
vena a zelend barva), v nékterych aplikacich je zaroveii nabizen kratky vyklad daného jevu, aby Zak
ihned pochopil, kde udélal chybu.

NejcastéjSim jevem, ktery
aplikace k procvicovani nabize-
ji, je pravopis i/y ve vyjmenova-

Oftestuj se W

/\/\/\/\ N

Lektor

nych slovech a pravopis s/z. Déle Sl \\ / \ / \ 5 j ‘\ / \ / \\ /
je moZné nalézt aplikace s ukoly

A Laad X7 )4 7 = Y \Vymenovana siova ~ s
na trénovani -é/je/né, psani i/y — 32 piikiad START

v koncovkach, pravopis u/l, psa-
ni velkych pismen nebo dlouhych R
a kratkych samohlasek. G Zabrcok

Uspéchy Prikladly vyfesend tento tyden

G+ Odznacky

Aplikace Nauc se pravopis
Nauc se pravopis?je aplikace umoz-

fujici testovani nékolika jevi: i/y HH E -— I
v koncovkach slov a ve vyjmeno- B B , :
van;'/ch SlOVGCh, psani -é/—je/—né, oBR.1:  Uvodni obrazovka aplikace

s/z au/a. V placené verzi je moz-

né vyuzit i funkei k procvi¢ovani ot s

Zrusit

psani velkych a malych pismen.
Jedna se o jednoduchou

aplikaci' kterou nerugi mnoho U hradni brany stéli turisté Nejmilej3i Slovék
funkci a reklam. Na hlavni obra- TN /"\
zovce lze vybrat, jaké jevy budou \Y / \ /

Spréavna odpovéd préavna odpoved

procvicovany (lze vybrat vicero
jevii). Dale je moZné si urcit, ko-

Vymysli néjakou vkusnou

lik prikladd celkem se ma v jed- pozomost (R Es
né sadé spustit. Minimum jsou e '7'\ / Y °
4 ptiklady, maximum 60. Po spus- \ r (.

v__ s . [ RRYY: pravna odpovéd Spatna odpovéd
téni aplikace se zobrazuji ptikla- ‘ :
dy, na které dostava zkouseji- : —

.. v , DALSI PRIKLADY
ci ihned zpétnou vazbu pomoci
barvy, dale procenta ﬁspé§nosti OBR.2:  Ukazka vyhodnoceni testu

a soucasti je i kratké vysvétleni

3 Nauc se pravopis. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-21]. Dostupné z: https:/itunes.apple.com/cz/app/
nauc-se-pravopis/id736584185?mt=8.
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jevu. Zak se tedy mfize ihned dozv&dét napf. to, e se Y v daném slové piSe proto, Ze se jedné
o vyjmenované slovo. Aplikace ukazuje statistiku prace za posledni tyden, pomoci grafii 1ze sle-
dovat pocet vyfeSenych pifikladl v jednotlivych kategoriich.

V placené verzi lze pracovat s pokrocilejSimi statistikami a sledovat tak miru tspés-
nosti, také je mozné vytvoreni ii¢tu a jeho propojeni s dal§imi uzivateli. To umozZziiuje sbirani
odznaki a bodd.

V hodinach ¢eského jazyka je vhodné tuto aplikaci vyuzit nékolikerymi zptisoby. Pokud
je ve tfidé k dispozici pouze jeden tablet, je mozné aplikaci sdilet na platno/tabuli pfes projek-
tor a spole¢né s celou tfidou se vénovat uréitym jeviim. Diky statistikdim muze cela tfida sledo-
vat své pokroky jako celek, je zde tedy odstranén prvek soutéZivosti a jednotlivec odpovida za
celou tfidu.

Dal$i moznostije vyuzit volbu poctu prikladi. Ucitel nastavi pocet prikladti podle poctu
zaka ve tfidé a na kazdého zdka tak pfipadne jeden ptiklad. Tablet si Zaci po jednom postupné
predavaji, zde vSak hrozi riziko nepozornosti. To miiZe byt odstranéno tim, Ze tablet se bezdra-
tové propoji s projektorem a odpovédi zaka vidi celd tfida a mtiZe o nich diskutovat. Dal§i moz-
nosti je tablet mezi Zaky neposilat a nechat tikoly zobrazené jen na platné/tabuli.

Aplikace je vhodna naptic¢ celou z§ i s§ a vzhledem k jeji jednoduchosti s ni mohou pra-
covat i z4ci se specifickymi vzdélavacimi potfebami.

Aplikace Pravopis
- e ‘ S Aplikace Pravopis* je vhodna pro
w | 1/5 druhy stupeti z§ a pro s8. Je kon-
cipovana jako metoda kratkych
karti¢ek s textem. Cela my3lenka

7 . ., N
et S S S aplikace stoji na dopliiovani chy-
Vité| ¢ |tviodp| it rcildrdh y | severejné neoslavovalo a Iv) L, ], . ,p ,. Y
o e bé&jicich ¢astive vétach, které jsou
porazen 1 m zastancum bylo do;(,;‘; ::prv"c'zno, aby Vytaz}mm z knih klasické litera-
; ' tury. Zak tedy ¢te kratkou ukazku
prozvival;,y"tﬁsvou prohruv . tim vétsi usebranosti. z literarniho textu a zaroveil do-
pliiuje jevy. Kromé téch obvyk-
lych, jako je doplilovani i/y nebo
Jaroslav Durych: Kouzelny kocar . . .. o
_ s/z,je mozné narazit i na pfipady,
Dohromady | Zvlast kdy se Zak musi rozhodnout, zda
8 S — 4 se slova pisi zvlast, ¢i se jedna
0BR.3: Uvodni obrazovka aplikace o sprezku.
|
4 Pravopis. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-21]. Dostupné z: Pravopis. Prismalogic [online]. 2013

[cit. 23. 6. 2015]. Dostupné z: http://pravopis.prismalogic.com.
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Po vyplnéni karticky se zobrazi tispéSnost, spravné odpovédi se zvyrazni zelenou bar-
vou, $patné odpovédi cervenou. Zak si mlize u kazdého jevu rozkliknout pres ikonu otazniku
vysvétleni daného pravidla.

Vyhodou aplikace je jeji jednoduchost. Pracuje se s kartickami, po vyplnéni jedné kar-
ticky je moZné prejit na dalsi karti¢ku s novym literarnim textem a novymi poli¢ky pro dopl-
néni spravné odpovédi. Nevyhodou aplikace je nemoznost individualniho nastaveni. Chybizde
napf. nastaveni irovné, kategorii procvi¢ovanych jevi ¢i volba literdrniho textu. VSe je pone-
chano nahodé. Proto je na uditeli, aby usoudil, zda je vhodné vyuZiti aplikace pro danou véko-
vou skupinu Zakda.

Aplikace je uréend predevsim pro individudlni praci, je tedy nasnadé ji poskytnout zakovi,
ktery splni jistou ilohu v hodiné dfive neZ jini spoluZaci. V pfipad€ propojeni aplikace se soci-
alnimi sitémi je moZné jednotlivé ilohy sdilet na Facebooku ¢i Twitteru. To mtZze byt vhodné
napt. v pfipadé, Ze ma tf¥ida svoji skupinu ¢i stranku na socialni siti.

Aplikace ve verzi zdarma poskytuje 20 karticek, po zakoupeni placené verze je dostup-
nych dal3ich 200 karticek.

Aplikace Procvic pravopis

Procvic pravopis® je aplikaci, ktera se snaZzi Zaka pfenést do starovékého Egypta a v tomto de-
signovém ténu mu predkladat jednotlivé tlohy. Aplikace je uréena pro procvi¢ovani téchto
jevi: vyjmenovana slova, pravopis velkych pismen, pravopis s/z, pravopis slov ciziho piivodu,
pravopis mé/mné a G/ /u. Celé testovani vybraného jevu je koncipovano jako jednoducha hra.
Zakovi je pocitan ¢as a tispésnost v procentech. Celkem je pfedloZeno dvacet tiloh, na kazdé
obrazovce jedna tloha. Po kliknuti na odpovéd dostava zak zpétnou vazbu pomoci slovniho
hodnoceni (spravna odpovéd / $patna odpovéd) a egyptského znaku lisiciho se podle sprav-
nosti odpovédi. Nevyhodou mtiZe byt téZko rozeznatelné pismo i dany znak, odezva na sprav-
nou i $patnou odpovéd ma velmi podobny vzhled, Zak tedy nerozezna ihned jasnou zpétnou
vazbu. Problémem mitiZe byt i absence vysvétleni dvodu, pro¢ Zak odpovédél Spatné, a to ve
chvili, kdy Zak s aplikaci pracuje samostatné bez pritomnosti ucitele. Vyhodou aplikace je to,
Ze zak vidi na obrazovce vZdy jedno zadani, doplnéni jednoho jevu. Oproti jinym aplikacim je
tento fakt vyhodou zejména v ptipadé, kdy se ucitel potfebuje se zdky danému jevu vénovat,
diskutovat o ném a nechce, aby byli Zaci rozptyleni dal§imi ilohami na obrazovce. Po vyplnéni
vSech 20 uloh vidi zdk vysledek: pocet spravnych a Spatnych odpovédi, procento tispésnosti
i celkovy €as plnéni uloh.

5 Procvi¢ pravopis. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-21]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/cz/app/
procvic-pravopis/id788282315?mt=8.
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Alternativni moznosti

Vyse uvedené aplikace jsou velmi univerzalni, vhodné pro riizné ro¢niky i stupné, jsou dostupné

ive vice neZ jednom opera¢nim systému. Kromé& téchto aplikaci je mozné vyuZit dalsi alterna-
tivy, které se lisi arovni grafického zpracovani ¢i nabidkou procvi¢ovanych jevli. Nékteré jsou

také urcené pro konkrétni ro¢niky ¢i stupné §kol nebo pro konkrétni opera¢ni systémy. Uvedme

si alespoii dva ptiklady.

Aplikace Zatracend cestina®

Tato aplikace je urcena pro zatizeni sios a je koncipovana pro jednotlivé ro¢niky prvniho stupné
z§. Provazi ji ptijemné grafické zpracovani. Pro kazdy ro¢nik je uréeno nékolik témat, v rdmci
kterych lze volit i typ tloh - dopliiovani, vybirani ¢i tfeba pretahovani.

Aplikace Cestina hrou’

Aplikace, jak jiZ ndzev napovida, se sna¥{ aka vtahnout do hry, konkrétné do hry na piraty. Zak
sinahlavni obrazovce vybird podobu hrace (kluk, holka, pirat, pfiSera, zvife) a voli jméno hrace.
Nasleduje samotna hra, kdy se hrac¢ snazi ubranit lod pred piraty tim, Ze zvoli spravnou odpo-
véd. Otazky jsou v prvni verzi aplikace vytvorené pro vyjmenovana slova.

Zavérecné shrnuti

Procvicovani pravopisu je nedilnou soucasti uciva ceského jazyka naptic celou z5isS. Aplikace
mohou zakovi pomoci se zpétnou vazbou a herni prvky ho ¢asto pozitivné motivuji. Vyhodou
procvicovani pravopisu pomoci aplikaci je rovnéz Sirokd variabilita formy vyuky. Ucitel tak
ziskava mozZnost uspofadat si hodinu pokazdé jinak, dotykova zatizeni mtZe pouZit bud jako
hlavni pomtcku v hodin€, nebo také jako doplitkovy nastroj ke chvilkovému procviceni ¢i za
odménu. Samoziejmosti je pak kombinace s dal§imi aplikacemi vénujicimi se jinym oblastem
vyuky Ceského jazyka.

—

6 Zatracena cestina. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-21]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/cz/app/
procvic-pravopis/id788282315?mt=8.://itunes.apple.com/cz/app/zatracena-cestina/id902376809?mt=8.

7 Agc Cestiny 1 - Vyjmenovana slova — Souboj piratd. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-21]. Dostupné z:

https://itunes.apple.com/cz/app/abc-cestiny-1-vyjmenovana/id486187218?mt=8.
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.
Vyuziti digitalniho
vzdélavaciho obsahu

ve vyuce literarni

a slohové vychovy

Pavlina Mazdcova

RVP pro zv — Cesky jazyk a literatura
RVP pro G — Cesky jazyk a literatura

Uvod

Literarni slozka vzdélavaciho oboru Cesky jazyk a literatura umoziuje zakovi, aby si osvojil do-
vednost pracovat s informacemi tykajicimi se literdrniho kontextu, aby prostfednictvim vlastni
¢tenaiské zkuSenosti poznal literarni historii, specifika literarnich Zanrt a druh, autorské styly
literarnich tvirca a posléze diky tomu ziskal kompetence kritického mysleni a kritického pti-
stupu k formulovani vlastnich nazort na ¢etbu. Pravé literarni slozka vyuky je dilezitd také
z hlediska celoZivotniho uceni a vytvareni vlastnich Zivotnich a duchovnich hodnot. Diky lite-
rarni vychoveé Zaci postupné ziskavaji a rozvijeji ¢tenarské navyky i schopnosti tvorivé recepce,
interpretace a tvorby vlastniho literarniho textu. Ve vyuce slohu zZak ziskava kompetence vnimat
rliznd jazykova sdéleni a chapat je tak, aby byl schopen ¢ist s porozuménim, kultivované psat,
mluvit a rozhodovat se s uplatnénim kritického mysleni, ziskava tedy kompetence optimdalné
pracovat s informacemi v riznych fazich - od vyhledavani, hodnoceni, tfidéni a interpretace
aZ po pozdéjsi tvorbu vlastniho textu a jeho riznorodé prezentovani.

VSechny vySe uvedené kompetence v oblasti literdrni a slohové vychovy se mohou u Zaka
rozvijet takovymi eduka¢nimi ¢innostmi s vyuZitim dotykovych zafizeni, pfi nichZ u¢itelé do
vyuky optimalné implementuji jednak online ndstroje, jednak mnohé dalsi prvky digitalniho
vzdélavaciho obsahu, naptiklad aplikace vyuZitelné v jednotlivych opera¢nich systémech. S tab-
letem nebo jinym dotykovym zafizenim mohou Zaci na z§ i s§ vytvafet Zanrové riznorodé
dokumenty - basné, fejetony, povidky, reportaze (s vyuZitim aplikaci hlasovych zdznamniki),
anotace, vytahy z literarnich dél apod. - a prezentace, mohou vyuZzit mezipfedmétovych vztahti
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a kreativity a vytvaret oblibené komiksy, e-knihy, mohou se sméle pustit do digitdlniho story-
tellingu - specifického druhu vypravéni s vyuZzitim 1CT.

Do literarni a slohové vychovy mohou vnést nové impulsy pro praci s literarnimi i pub-
licistickymi texty jednak ¢tecky elektronickych knih a ¢asopisti (napf. ¢tecka Publero pro ¢eské
noviny a ¢asopisy), jednak online nastroje a aplikace na poslech audioknih. Cte¢ky i online na-
stroje nebo aplikace pro poslech audioknih umoziiuji efektivnéjsi cetbu a poznavani psaného
textu diky zvétSeni pisma, moZnosti vracet se k textu i diky hlasovému zprostfedkovani obsahu
knihy zdkiim se specidlnimi vzd€lavacimi potfebami nebo zZakm, ktefi ke ¢teni tisténych knih
téZce hledaji vztah. Ve slohové vychové mohou byt digitalni technologie dobrym nastrojem pro
vyuku spravného psani e-mail@ v ramci vyuky administrativni komunikace, aplikace hlaso-
vého zaznamniku muZe byt vyborné vyuZitelna pro vyuku verbalniho projevu - Zaci si napfi-
klad ve skupinach nahravaji své kratké promluvy a poté si je poustéji a navzdjem o nich disku-
tuji a hodnotije. Digitdlni vzdélavaci ndstroje mohou pfinést nové podnéty do vyuky slohovych
utvartl - napt. popis pracovniho postupu lze vyucovat kreativné s néjakou vtipnou predlohou
zYouTube. A protoZe Zadny dobry ,sloh” se neobejde bez kvalitniho pravopisu, mohou se Zaci pti
psani svych Skolnich slohovych praci naucit vyuzivat nastroje, které jim pomohou lépe zvladat
psani i v dal$im profesnim Zivoté - naptiklad online nastroje na portalu nechybujte.cz.!

Moderni technologie poskytuji vzdélavacimu procesu nové moznosti nejen v oblasti
znalosti a dovednosti Zakli v literatufe a slohu, ale také v oblasti mékkych kompetenci. Podileji
se na tom, Ze se zvySuje digitalni gramotnost Zak (a soucasné pedagogti), Zaci jsou ve vyuce
vice spokojeni a angazovani, vyuka je efektivnéjsi, u Zakl se zlepSuje schopnost udit se a reSit
problémy v kontextu celoZivotniho vzdélavani a konkurenceschopnosti na trhu prace. Mobilni
technologie davaji prostor 1épe zafazovat do vyuky prvky inkluzivniho vzdélavani, coZ umoziiuje
ve vhodné zvolenych ucebnich aktivitach rozsifeni a zlepSeni spolutiasti a spoluprace zak se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami i Zaki nadanych.

Jak mohou mobilni dotykové technologie ovlivnit edukaci a vzdélavaci cile slohové a lite-
rarni vychovy vztahujici se k tématiim, kterd v ucebnim planu Skolnich vzdélavacich program
(8vP) z rdmcovych vzdélavacich programi vyplyvaji? Pro potfeby této monografie i hledani od-
povédi na uvedenou otazku jsou do kapitoly tykajici se implementace dotykovych zafizeni do
vyuky literdrni a slohové vychovy vybrany jednak oborové aplikace, pfedev§im pro opera¢ni
systémy ios a Android, jednak webové aplikace a nastroje, které jsou vyuZzitelné univerzalné,
bez ndvaznosti na konkrétni operaéni systém. Tyto nastroje mliZe jak ucitel, tak zak pouzivat

—

1 Portal Nechybujte.cz obsahuje uZite¢né online jazykové pfirucky a dal$i nastroje pro spravné psani
ceského textu — napfiklad pravidla ¢eského pravopisu, slovnik soucasné cestiny, slovnik ¢eskych
synonym nebo moznost kontroly diakritiky. Nechybujte.cz [online]. c2015 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z:
http://www.nechybuijte.cz/.
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napt. pro diskusi, praci s obrazky, se zvukem, s videem, pro organizaci a sdileni materiald, za-
znam udalosti, tvorbu testli i tutorovani.?

Vyukové aplikace pro literarni a slohovou vychovu

Nize predstavené digitdlni ucebni ndstroje a vyukové aplikace jsou uréené do jednotlivych mobil-
nich zatizeni - tabletu, notebooku, chytrého telefonu, ptipadné ¢tecky, vSech mobilnich operac-
nich systémi - Apple ios, Google Android i Microsoft Windows. Pfestoze v ¢eském edukacnim
prostfedi zatim chybi vétsi zastoupeni didakticky kvalitnich pfedmétovych aplikaci® zacile-
nych na vyuku literdrni a slohové vychovy dle jednotlivych témat RVP, vénuje se tato kapitola
takovym vzdélavacim zdrojlim, které umoziiuji didaktické vyuziti dotykové technologie v kon-
krétnich edukacnich situacich pfi probirani daného uciva literarni a slohové vyuky na druhém
stupni z$ a také na sS.

Jaka je tedy optimalni cesta pro posuzovani vybéru a pouZiti aplikaci a dal§ich nastroja
digitalniho vzdélavaciho obsahu pro vyuku literdrni a slohové vychovy? Je vhodné zaméfit se
na to, Ze pokud ma Zak ziskat naptiklad kompetence pro optimalni recepci literarniho textu,
vyZaduje to na vSech trovnich primdrniho a sekundarniho vzdélavani urcité penzum védo-
mosti a znalosti - napiiklad v pfipadé antické nebo stfedovéké literatury jde o znalosti antiky
a stfedovéku v historickych a kulturnich souvislostech. Porozuméni literarnim mys$lenkdm
a uméleckym sméfovanim jednotlivych epoch predpokladd u zdka znalost konkrétnich au-
tor(, ale také umélcti a osobnosti, napt. z védeckych disciplin, nebo dal§ich druh@ uméni do-
boveé souvisejicich.

V této kapitole jsou tedy predstaveny takové prvky digitalniho vzdélavaciho obsahu, které
je mozno vyuzit pro uvedené vzdélavaci potfeby s cilem podnitit aktivitu zakl ve vyuce a im-
paktem 1cCT zlepSit ziskavani i kvalitu novych poznatki, dovednosti a postoja.

2 Zajimavy prehled edukacnich nastroji pro Web 2.0, fazenych do klastri podle potencialni provazby s cili
edukace, viz: BOWER, Matt. A Typology of Web 2.0. Learning Technologies [online]. 2015 [cit. 2015-07-10].
Dostupné z: http://net.educause.edu/ir/library/pdf/csd6280.pdf.

Text pfelozil a upravil pro potfeby ¢eskych pedagogli Martin Jelinek, viz: JELINEK, Martin. Typologie
vzdélavacich webU 2.0. Metodicky portal RvP [online]. 15. 3. 2015 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z:
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/20069/typologie-vzdelavacich-webu-20.html.

3 Aktudlni tematiky nedostatecné nabidky predmétovych aplikaci vSech operacnich systémi
a vyutzitelnosti téchto digitalnich nastroju pro vyuku na zakladni Skole se dotyka také publikace Uc¢ime se
s tabletem, viz: NEUMAJER, Ondfej, Lucie ROHLIKOVA a Jifi ZOUNEK. U¢ime se s tabletem: vyuZiti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Vydani prvni. Praha: Wolters Kluwer, 2015, ISBN 978-80-7478-768-3, s. 101.
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Aplikace Booxy

Tato aplikace, uréend pro platformyios a Android, byla vytvoiena ve spolupracis Ceskoslovenskou
bibliografickou databazi* a ma s ni spole¢ny obsah. K ¢emu je moZné aplikaci Booxy® vyuZivat
privyuce literatury? Jednd se o aplikaci zaméfenou na oblast Cetby, ¢tenarstvi, knizni produkce.
ZAci si mohou po registrovani se v aplikaci Booxy vytvofit vlastni knihovnu a organizovat si ji.
Tato aktivita je vhodnd nejen pro zZaky-knihomoly, aby v pfec¢tenych knihach méli systém a po-
fadek, ale mtZe byt vhodnym motivaénim prvkem také pro zaky, ktefi ptili§ ¢asu nad knihami
netravi. Ucitelé maji s touto aplikaci pfilezitost rozvijet u zaka schopnosti kritického mysleni,
argumentace a psani, a to diky tomu, Ze aplikace umoZziiuje psat a publikovat recenze nebo ko-
mentdfe na knihy, které se v databdazi pravé objevuji. Pokud pedagog didakticky vhodné zatadi
aplikaci Booxy do skupinové prace nebo literarniho projektu, umoziiuje Zaktim v riznych fazich
prochazet procesem prace s literarnimi informacemi, tedy vyhledavat je, tfidit, interpretovat
a poté publikovat ve vlastnim odborném textu nebo prezentaci. Mobilni technologie pfinaseji
zmény v pojeti edukac¢niho procesu mj. tim, Ze umoziiuji samotnym zaktm, aby byli jednot-
livé tviirci vzdélavaciho obsahu nebo se na jeho vytvareni spole¢né podileli. Aplikaci Booxy lze

v tomto kontextu pouZit k vytvofeni spole¢né virtualni tfidni knihovny, do niZ budou jednotlivi
Zaci prispivat. Pokud technologické podminky konkrétni $koly umoZiiuji vyuku1: 1, pfipadné

pokud kazdy zak nebo napt. skupiny zak maji k dispozici $kolni nebo svoje vlastni mobilni do-
tykové zafizeni, lze sestavit knihovny zaka nebo jednotlivych skupin a poté si je, napf. pfes so-
cialni sité, navzdjem hodnotit. Je dobré pfipomenout také to, Ze aplikace Booxy je vhodna také

pro zaky s télesnym hendikepem nebo zaky dlouhodobé hospitalizované napt. v nemocnicich,
protoZe umoziiuje byt soucasti socialni sité vénované kniham a budovat si prostfednictvim této

sité nova piatelstvi zaloZena na spolecném zajmu, kterym je ¢tenaistvi. Aplikace Booxy obsa-
huje také diskusni féra vznikajici k riznym tématiim souvisejicim s literaturou a ¢tendistvim.
Zapojit zaky do vhodnych diskusnich for je pravé ve vyuce slohu vhodné, nebot tato aktivita

rozviji schopnost kriticky myslet, postavit argumentaci nebo obhdjit vlastni nazor.

Aplikace Smart Voice Recorder
Smart Voice Recorder® je chytry zaznamnik hlasu, jehoZ pfednosti je moZnost dlouhého nahravani
sautomatickym vynechavanim relativniho ticha. Tato aplikace je vyborné vyuzitelnd ve vyuce

——
4 Viz web http://www.cbdb.cz/.
5 Booxy. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/app/id927932794.

Booxy. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.booxy.app.

6 Smart Voice Recorder. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.andrwgq.recorder&hl=en.
Smart Voice Recorder. Windows Store [online]. c2015 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z:
https://www.microsoft.com/en-US/store/apps/Smart-Voice-Recorder/9WZDNCRFJ42R.
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slohové i literdrni vychovy v nékolika dil¢ich oblastech. Zaci ji mohou pouzit napiiklad tehdy,
je-li vyuka literarni vychovy zaméfend na tvlr¢i psani a edukaénim cilem jedné hodiny nebo
projektové vyuky je vytvofit a poté zvukové zaznamenat vlastni literdrni text nebo vice textq,
napft. basnickych, zakl pracujicich ve skupiné. Vyuziti aplikace tedy umoziiuje to, aby zZaci zis-
kali porozuméni pro interaktivni vzdélavaci obsah a dokdzali ho sami vytvaret. S takto potizenou
nahravkou lze ve vyuce literdrni nebo slohové vychovy dale pracovat riznymi zptsoby - Zaci
naptiklad nahravky navzajem posuzuji v rolich hodnotiteld vypravééského stylu jednotlivych
autorq, pfipadné lze opakované nahravky autorskych uméleckych texti vyuZzit pti nacviku dra-
matizace literarniho textu do podoby $kolniho divadelniho predstaveni ¢i basnického pasma.
S aplikaci Smart Voice Recorder 1ze vytvofit také zvukovy zdznam cetby konkrétniho umeélec-
kého textu v podani Zakd a tento zaznam poté pedagog miZe pouZit jako evokacéni ¢ast vyuky
na téma audioknihy a proces jejich vzniku.

Webové aplikace a online zdroje ve vyuce slohové a literarni vychovy

Google Art Project

Skolni vzd&lavani stale vice inkli-
nuje k vyuzivani moznosti pre-
ferovat mezipfedmétové vztahy
a vazby a vytvaret vzdélavaci té-
mata napfic jednotlivymi vzdéla-
vacimi oblastmi a obory. Ve vyu-
ce literarni a slohové vychovy je
proto mozné a vhodné tyto tren-
dy vhodné podporovat vyuziva-
nim digitdlnich vzdélavacich on- : = s o
line néstrojﬁ. Pro V}'Iuku literarni OBR.1:  Ukazka virtudlni prohlidky: Museum Kampa

historie, at jiz na zdkladni nebo

na stfedni $kole, je velmi vhod-

nym online zdrojem webova aplikace Google Art Project”, postupné vznikajici a roz$itujici se di-
gitalizovand sbirka exponatii svétovych muzei a galerif, s niz se i do té nejvzdalenéjsi a nejmensi
Skoly pfenesou jedine¢né umélecké sbirky z nejvyznamnéjSich muzei celého svéta a v posledni

7 Art Project. Google [online]. [cit. 2015-07-10] Dostupné z: https://www.google.com/culturalinstitute/
project/art-project.
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dobé i Ceské republiky.® Diky n4zornosti a §iti kontextu, ktery Google Art umoZfiuje prezento-
vat v kratkém Case, se posiluje zajem zaki o probiranou latku i o $ir$i edukaé¢ni kontext. Zakéim
je prostfednictvim této aplikace pfedstavena napft. sbirka starého japonského uméni véetné
pisemnych pamdtek a Zaci ndslednym napodobenim tohoto typu pisma maji moznost ¢asové
bezprostfedni komparace s latinkou, coZ otevira témata k dalsi diskusi nebo pisemné reflexi.
V ramci slohové vychovy miZze byt webova aplikace Google Art vyuzivana také k individualni-
mu nebo spole¢nému popisu uméleckych dél, ale také naptiklad ke srovnavani rtiznych histo-
rickych epoch na piikladech umeéleckych dél a jejich vlivl v riznych oblastech uménti, coz po-
siluje u Zakl schopnost kritické analyzy, komparace a hodnoceni informaci.

Portal ceské literatury — CzechlLit — Czech Literature Online

Webovy portal CzechLit - Czech Literature Online® propaguje ¢eskou literaturu, jeho obsah je uréen
jednak ¢tenatfim, tedy také Zaktim zdkladnich a stfednich $kol, jednak prekladatelim a zahra-
ni¢nim nakladateldm. Pro vyuku literarni vychovy pfedevsim na vy3$$ich stupnich primarniho
a v sekundarnim $kolstvi je to vynikajici online nastroj poznani soucasné literarni produkce
Ceské provenience. Pedagogtim miiZe slouZit jako zdroj zajimavych a neotfelych textt k disku-
sim v hodindch literatury, pro zZaky jako vychodisko k tvorbé textli polemické povahy, recenzi,
kritickych Gvah, ale také mtiZe byt CzechLit inspiraci k literdrni tvorbé samotnych zak, napfi-
klad v hodinach tviiréiho psani.

Webova aplikace
Brno poetické
Digitalni vzdélavaci obsah je coaf
v ptipadé webové aplikace Brno T o y

. 110 v , . , B TR ﬁ' FrantiSek Listopad v Véra Rosi
poetické*® zaméten lokadlné a diky § Franteok Golner Ciiarska %
interaktivni mapé zprostiedko- L e 8 s ¢ ,
Vava $ak8m i pe dagogﬁm por tré- hisonin e lanetarium O nehybném v pohyblivém &
ty brnénskych basnik i jejich li- .
terarni tvorbu na ptikladech OBR.2:  Ukézka prace v interaktivni mapé

m (] 5 Mapa | Satelitn

BRNO-SEVER

%o L3 &

8 Do katalogu byly zafazeny sbirky z takovych galerii a muzei €R, jako jsou napf. Uméleckopramyslové
museum a Zidovské muzeum v Praze, Moravskd galerie v Brn&, Muzeum uméni v Olomouci apod.
Vice viz: CiZEK, Jakub. Google Art Project nabizi dalsi ¢eskd muzea a galerie [online]. 1. 7. 2014
[cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://www.zive.cz/bleskovky/google-art-project-nabizi-dalsi-ceska-
muzea-a-galerie/sc-4-a-174391/default.aspx.
9 Do 1. 6. 2015 fungoval jako Portal ceské literatury na adrese http://www.czechlit.cz/, kde se uchovava jeho
.konzervovana"” podoba. V soucasné dobé Ize s novymi informacemi pracovat prozatim v beta verzi na
adrese http://new.czechlit.cz/cz/.
CzechlLit [online]. [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://new.czechlit.cz/cz/.
10 Brno poetické [online]. 2014 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://www.brnopoeticke.cz/.
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jednotlivych basnickych texti pfimo v konkrétnich mistech mésta Brna s texty spjatych. Ve vyuce

literarni vychovy je Brno poetické vyuZzitelné napt. k tomu, aby si Zaci (jednotlivé nebo ve skupi-
nach) postupné vybrali z mapy kazdy ,svého” basnika a o této osobnosti dohledavali informace

z dalSich dostupnych zdroji. Dalsi moznosti vyuziti této webové aplikace je to, Ze Zaklim jsou

z mapy prifazeny basnické texty a Zaci poté texty spolecné nebo jednotlivé interpretuji, hledaji

znaky jednotlivych basnickych smérdi, nad texty diskutuji a poté téma uzaviraji napt. volnym

psanim.

Dalsi moZnosti vyuZiti digitalnich technologii v literarni a slohové vychové

Ctenéaiské a cestovatelské deniky jinak

Kromé jiZ prezentovanych digitdlnich eduka¢nich ndstrojti je mozné ve vyuce literarni a slohové
vychovy vyuZzit dal$ich moznosti pro rozvoj patfi¢nych kompetenci zakd a pro zpestfeni ¢innosti,
které Casto zaci vnimaji jako nezazivné. Takovou ¢innosti byva tvorba ¢tenat'skych deniki. Diky
zajimavé aplikaci Bamboo Paper!! si mohou Zaci na z§ (je vhodnéjsi spiSe pro mladsi Zaky) vy-
tvorit zajimavé a origindlni ¢tenarské deniky. ProtoZe aplikace umozZriuje vkladat do textu také
obrazové materidly z rliznych aloZist, star$i Zaci mohou diky této aplikaci tvofit zajimavé a jedi-
necné reportaZze ze svych cest nebo si mohou vybudovat komentovanou galerii svych vlastnich
umeéleckych dél. Aplikace je vytvofena pro platformu ios.'?

Digitalni vypravéni pfibéht

Vypravéni patii ve vyuce ¢eského jazyka i cizich jazyki k oblibenym ¢innostem zakia predevsim
v utlém véku, pfi vyucovani star§ich zakd je tfeba hledat pro vypravéni zajimava a pro tuto véko-
vou skupinu pfitazliva témata, pokud mozno vychdzejici z jejich vlastnich zivot@. OZivenim této
edukacni ¢innosti miZe byt vypravéni s vyuzitim dotykovych technologii a jejich multimedial-
nich nastroja - tzv. digitalni storytelling.'®* Aplikace a webové nastroje (napf. Toontastic proios*,

—
1 Bamboo Paper [online]. [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://bamboopaper.wacom.com/.
12 Videotutorial k aplikaci Bamboo Paper je mozné zhlédnout zde: https://youtu.be/KHGqwTM7hfo.

Bamboo Paper. iPad application by Wacom. YouTube [online]. 14. 6. 2011 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z:
https://youtu.be/KHGqwTM7hfo.
13 Kvalitni vhled do tématu digitalniho storytellingu z hlediska didaktického vyuZiti viz napf. zde: BRDICKA,

technologif [online]. 4. 4. 2007 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://www.spomocnik.net/2007/04/dejme-se-
do-vypraveni-digitalnich.html. Zajimavé tipy aplikaci a dalSich digitalnich nastroju na tvorbu digitélnich
piib&ha viz SLANSKA, Dana. Vypravéj svuj pfibéh digitalné I. Metodicky portél Rvp [online]. 5. 3. 2014 [cit.
2015-07-10]. Dostupné z: http://spomocnik.rvp.cz/clanek/18367/vypravej-svuj-pribeh-digitalne-i.html.

14 Toonastic. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/app/
toontastic/id404693282?mt=8.
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YAKIT pro ios a Windows'?, English Storytelling for Kids pro Android'® apod.) poskytuji mnoZstvi
schémat pro ptib&hy, dale obrazky, hudbu nebo typologii postav. Zaci sestavuji jednotlivé prvky
do uceleného ptibéhu, doplni ho vlastnimi dialogy a poté prezentuji a sdileji jako video. Je-li di-
gitdlni vypravéni didakticky ndlezité pouzivano, rozviji u zdkd mnoho rznych kompetenci jak
pfedmétovych - napft. rozsifeni slovni zdsoby, schopnost souvislého a myslenkové adekvatniho
verbdlniho i pisemného projevu, tak také kompetenci mékkych - kreativitu, sebevédomi pfi vy-
pravéni svého vlastniho, jedine¢ného pribéhu, schopnost fesit problémy nebo dokoncit tikol
a prezentovat ho pfed ostatnimi spoluzaky.

Zaveér

Mobilni dotykova zatizeni poskytuji pro vyuku literarni a slohové vychovy riizné edukacni
zdroje a nastroje. ProtoZe v sou¢asné dobé nejsou aplikace dostupné pro vSechny operacni sys-
témy, pfedstavili jsme vedle aplikaci do mobilnich zatizeni také univerzalné vyuzitelné webové
vzdélavaci nastroje. Cilem bylo prezentovat technologie v kontextu vyuky literarni a slohové
vychovy jako dobry a funkéni edukacéni nastroj pedagoga, spliiujici pozadavky kladené na sou-
¢asnou vyuku nejen z hlediska vzdélavacich cild, ale také z hlediska zdka jako prostfedek (sebe)
poznani, u€eni, socializace, posileni komunika¢nich kompetenci a zdroj kvalitnich informaci.

Jako ve vSech dalSich kapitolach publikace je také v kapitole vénované literarni a slo-
hové vychové dileZité neustale v ucitelich provokovat otazky souvisejici s didakticky naleZitym
a funkénim vybérem digitalniho vzdélavaciho obsahu a néstrojii vyuZitelnych v dotykovych
mobilnich zafizenich: Projevi se (a pokud ano, jak) dotykové technologie ve vyuce na motivaci
ucitelt i Zakt? Budou pedagogové, ale i Zaci kreativnéj§i? Zméni vyuzivani digitdlniho vzdé-
lavaciho obsahu studijni ndvyky zakd, jejich domaci pfipravu, komunikaci se spoluzaky nad
zpracovanim domacich tikold nebo komunikaci s pedagogy?
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.
Dotykova zafizeni ve vyuce
anglického jazyka

Ivana Sugar

RVP pro zv, Cizi jazyk a Dalsi cizi jazyk
RVP pro G, Cizi jazyk a Dalsi cizi jazyk

Uvod

Aplikace dotykovych zafizeni jsou vyuZitelné napti¢ spektrem jazykovych dovednosti. Lze je
velmi dobfe uplatnit pro vyuku slov ¢i frazi, rozvoj ¢tenaiskych, poslechovych ¢i komunikac-
nich dovednosti. Mnozstvi aplikaci je vhodné metodicky pfizptisobeno zacate¢niktim i pokro-
¢ilym. Tablet je moderni multifunkéni dotykové zatizeni, které 1ze nosit vidy s sebou a s nimz
1ze vyuku jazyka presunout ze ttid do jakéhokoliv prostfedi.

Tablety jsou, vedle ostatnich digitalnich zafizeni, unikatni svoji lehkosti, skladnosti, dlou-
hotrvajici vydrZi baterie, ale také umoziuji interaktivitu®. S tabletem je moZné ptipravit prezen-
taci, vytvorit mezinarodni projekt nebo vyhledat reference, vizualni ¢i textovou podporu. To vie
1ze jednoduse sdilet pies e-mail ¢i socialni sité nebo pofidit tiSténou verzi. Multifunkcionalita
déla z tabletli jedine¢ny a univerzalni ndstroj vyuzitelny podle zajm a potfeb uZivatele.

V soucasnosti jsou aplikace zaméfeny zejména na individualni vyuZziti1: 1 (jeden tablet
projednoho uZivatele). To mtiZe situaci ztéZovat, pokud je nutné jedno zatizeni sdilet s vice zaky,
napft. pfiinstrukcich pro prvotni ovladani aplikace. Jejich mnohostranné vyuZziti vSak pred¢i vyse
zminéné nedostatky. Dal$i nezbytnosti mlze byt nutnost posileni bezdratové sité, kterd byla pa-
vodné vytvorena pro mensi mnoZstvi zafizenia pouze pro limitované oblasti v ramci $kolni budovy.

Jsou zde jasné vyhody pro vzdé€lavani, a to naptiklad:

— motivace,
— vice stimulujicich podnétti k uceni,

1 Interaktivita ve vzdélavani je aktivita ucitele ¢i zaka s technickym zafizenim, které je schopné pfimo
reagovat na jejich podnéty.

Jazyk a jazykova komunikace 65



lépe vyuzity ¢as - Zaci se uci rychleji,

efektivnéjsi cesty k zapamatovani,

moznost spoluprace,

nezavislost na ostatnich Zacich,

rozvoj metakognitivnich znalosti,?

moznosti ucit se kdykoliv a kdekoliv,

pozitivni i¢inek pro déti se specifickymi poruchami uceni,
rozvoj ICT kompetenci.

JelikoZ je vyuka jazyka také vyukou socidlnich a kulturnich znalosti, miZeme vyuZzit
i aplikace, které nejsou primarné zaméfeny na vyuku jazyka. Zejména v angli¢tiné se nabizi

celd fada kvalitnich aplikaci.

Bude-li nd$ bod zajmu soustfedén na redlie Velké Britanie, je moZné pomoci vhodnych
aplikaci virtualné cestovat po Londyné (London Official City Guide pro i0s?) nebo poznavat kon-
krétni pamétihodnosti mésta (Musem of London: Streetmusem (ios, Android)*. Samoztejmé
existuje nesCetné mnozstvi aplikaci, napf. pro jednotlivé pamatky: Westminster Abbey Visitor
Guide®, Buckingham Palace Visitor Guide®, London 360 Tour Guide’, St Paul’s Cathedral Visitor

Guide®, National Gallery?® aj.

Metakognitivni znalosti jsou schopnosti jedince pfemyslet a uvazovat o vlastnich myslenkovych
procesech, predevsim s cilem zlepsit své kognitivni schopnosti.

3 London Official City Guide ApP. VisitLondon.com [online]. [cit. 2015-06-23]. Dostupné z:
http://www.visitlondon.com/traveller-information/getting-around-london/london-maps-and-guides/
apps/london-official-city-guide-app.

4 Museum of London: Streetmuseum. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-06-23]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.streetmuseum&hl=en.

Museum of London: Streetmuseum. iTunes [online]. 2014 [cit. 2015-06-23]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/us/app/museum-london-streetmuseum/id369684330?mt=8.

5 Westminster Abbey Visitor Guide. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-06-23]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.espro.android.mediaplayer.Westminster&hl=en.
Westminster Abbey Visitor Guide. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-23]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/gb/app/westminster-abbey-official/id674580084?mt=8.

6 Buckingham Palace Visitor Guide. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-23]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/us/app/buckingham-palace-visitor/id991781124?mt=8.

7 360 Tour London. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-23]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/
app/360-tour-london/id511950195?mt=8.

8 St Paul's Cathedral Visitor Guide. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-23]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/us/app/st-pauls-cathedral-visitor/id991769097?mt=8.

9 National Gallery London HD Free. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-23]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/us/app/national-gallery-london-hd/id501972777?mt=8.
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Poslech jako nastroj pro dokonalejsi komunikaci

Dovednost poslouchat je jednou
z prvnich dovednosti, se kterou
se dité setkava brzy po naroze-
ni. Rozviji se na zakladé podné-
tll, a prestoze dité jesté nerozu-
mi obsahu mluveného projevu, je

Carnaby Street

schopno rozpoznat osoby ¢i ndla- 1968, Henry Grant
SN During the 'swinging 60s', Carnaby Street boasted many boutiques including John
dy dle barvy a t9nu hl.asu' .., Stephen. Stephen opened his first shop in 1963 and went on to own nine more in
Také pfi osvojovani cizi- Carnaby Street alone.

© Henry Grant Collection/Museum of London

ho jazyka hraje poslech dilezi-
touroli. Dovednost poslouchat je .
zakladnim kamenem dovednosti OBR.1:  Ukazka zajimavého konceptu virtualniho pravodce Museum
komunikovat. Cim 1épe dovede of London: Streetmuseum

zak naslouchat a porozumeét da-

nym informacim, tim lépe je pfi-

praven ke komunikaci. Pravé z poslechovych aktivit je Zak schopen uchopit typické znaky jazyka
v pfirozené podobé, napt. rytmus, intonaci a dal$i neméné dtileZité detaily, jako je vyjadfovani
pocitd. Tyto detaily by mély byt spojeny s redlnym kontextem v dané situaci. Diky tomu by zZak
mél byt schopen prirozené ovladat sociolingvistické dovednosti a rozpoznat €i se vyvarovat po-
uZziti nezdvofilych tént hlasu béhem komunikace.

Komunika¢ni kompetence, definované v dokumentu Spolecny evropsky ramec jazyk
(Common European Framework for Languages)*®, jsou rozdéleny na kompetence lingvistické (tj. gra-
matické, sémantické, fonologické, ortografické), pragmatické (tj. dovednosti a védomosti ohledné
pouzivanijazyka v komunikaci) a sociolingvistické (tj. schopnost porozumét socidlnim normam,
napf. zdvofilostnim frazim). Komunika¢ni kompetence, tj. komplex vySe zminénych kompe-
tenci, je zejména vhodné osvojovat si také pomoci poslechu.

Ze Spolecného evropského ramce jazykt vyplyva, Ze: ,UZivani jazyka, v€etné uceni se ja-
zyku, pfedstavuje ikony provadéné lidmi, ktefi si jako jednotlivci a jako ¢lenové spole¢nosti
rozvijeji rejstfik kompetenci, a to jak kompetenci obecnych, tak obzvlasté komunikativnich
jazykovych kompetenci. Uzivaji kompetence, které maji k dispozici v riznych kontextech a za
riznych podminek a omezeni, aby se zapojili do jazykovych ¢innosti obsahujicich jazykové pro-
cesy, jejichz cilem je vytvaret ¢i ptijimat texty vztaZené k tématlim v urcitych oblastech uzivani

10 Vice na: Common European Framework of Reference for Languages: Learning, Teaching, Assessment.
Council of Europe [online]. Modern Language Division. Strasbourg. Cambridge University Press.
[cit. 2015-06-23]. Dostupné z: http://www.coe.int/t/dg4/linguistic/source/framework_en.pdf.
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jazyka, a pfitom aktivizuji ty strategie, které se zdaji
nejpiihodnéjsi pro tispésné provedeni tiloh.”

JestliZe se na problematiku vyuky poslechu
podivame z redlné perspektivy, poslech je jedna
z méné oblibenych ¢innosti, zejména na zdkladnich
Skolach. V minulosti vyuka poslechu ¢asto probihala
za pomocinekvalitniho audiopiehravace ve Spatnych
akustickych podminkach, mnohdy s neatraktivnim
obsahem. Vysledkem pak mohla byt demotivace co-
koliv v daném jazyce poslouchat.

V dne3ni dobé jsou cizi jazyky, zejména anglic-
tina, vyucovany v ptiznivéj§ich podminkdach. Vyuziti
modernich dotykovych zafizeni zdsadné méni moz-
nosti, které zak doposud mél. Vyhody a nevyhody po-
uziti dotykovych zatizeni pti poslechovych aktivitach
jsou uvedeny niZe:

Vyhody poslechu z aplikaci:

— Zak si sdm uréi, ve kterém momenté poslech
pozastavi a znovu spusti.

— Zak ma moZnost sdm nastavit hlasitost.

— Zak muize poslech pfehravat nékolikrat dle
potieby.

— Je k dispozici Siroké vefejnosti.

— Poslech je moZné vyuZit napi. v dopravnich
prostfedcich.

Carrier & 6:23 PM -

English «# Czech

L dicy © Cancel

dicta
réeni, vyrok

dictaphone
diktafon

dictate
diktovat, prikaz, diktat

dictated
diktovany, diktoval

dictates
piikazy, diktuje

dictating
diktujici

dictation
diktat

dictator
diktator

dictatorial
diktatorsky

dictatorially
diktatorsky

dictators
diktatofi

dictatorship

diktatura

diction

OBR2.: English-Czech dictionary od Jana

Homoly v prostiedi ios

—  Kdispozici je velké mnoZstvi riznych poslechovych aktivit.
— VétSina aplikaci, ktera je vhodnd pro vyuku Aj, poslech i v minimdlni formé ob-

sahuje.

Nevyhody poslechu z aplikaci:

— K dispozici je velké mnozstvi riznych poslechovych aktivit - z toho dvodu ne-

mize mit ucitel pfehled o vSech.

— K poslechim vétSinou nejsou k dispozici dal§i navazujici materidly.

Vyhodou aplikaci - oproti napf. poslechovym cD vydanym k uc¢ebnicim anglického ja-
zyka - je dostupnost pro Sirokou verejnost. Aplikaci si lze stahnout na vétS§inu operacnich sys-
tém a k dispozici je nes¢etné mnozstvi poslechovych aktivit pro riizné jazykové trovné poslu-
chacd ¢i dle predmétu jejich zajmu. Neni vyjimkou, Ze se vjedné tfidé sejdou Zaci s rozdilnymi
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jazykovymi znalostmi. Siroky okruh témat jazykovych rovni jisté oslovi kazdého posluchace.
Dal$im zdsadnim zkvalitnénim je moZnost poslech pozastavit a vyhledat vyznam slova ve slovni-
kovych aplikacich, napt. Ap Advanced Dictionary (pro Windows)** nebo English-Czech Dictionary
pro ios a Android*2

Podcast

Velmi uZite¢na je aplikace Podcast (i0s, Android, Windows)*2. Jakmile je nalezeno vhodné, mo-
tivujici téma, k aplikaci se 1ze jednodus3e zaregistrovat a odebirat (subscribe) nové zajimavé po-
slechy s tydenni ¢i mési¢ni frekvenci. Aplikace Podcast je také vhodna pro roz$ifovani dalSich
znalosti a dovednosti pedagogil.

Podcast je sluzba do jisté miry konkurujici rddiim, ktera automaticky upozoriuje na
noveé pridané zvukové zaznamy a umoziuje jejich pohodlné stahovani. VétSina podcastovych
aplikaci je dostupnd zdarma. Podcasty jsou rozdéleny do kategorii, napt. vyuka jazykd, cesto-
vani, divadlo, zdvoftilost aj.

Seznam vhodnych podcastl pro vyuku poslechovych dovednosti:

— BBC World Service: 6 Minute English,
— ESL POD: English as a Second Language,
— Listen to English by Peter Carter,

— Better at English - Listen and Learn,

— Fun English Lessons,

— British Council Podcast.

Vhodnym vystupem by méla také byt aktivita umoziiujici projev zaka formou mluvenou
¢ipsanou. Dopliiujicimi aktivitami k poslechu mohou byt:

—

1 Advanced English Dictionary. Windows Store [online]. c2015 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z:
http://www.microsoft.com/cs-cz/store/apps/advanced-english-dictionary/9nblggh0d87m.

12 English Czech Dictionary. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/

en/app/english-czech-dictionary/id286231974?mt=8.
Free Dict Czech English. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitknights.dict.engcze.free&hl=en.

13 Podcast. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/en/app/podcasts/
id5254630297mt=8.
Podcast Addict. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.bambuna.podcastaddict&hl=en.
Podcasts! Windows Store [online]. c2015 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: https://www.microsoft.com/en-US/
store/apps/PODCASTS/9WZDNCRFHMWé.
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role-playing, ve které si Zaci sami vyzkousi situaci v hrané scénce; nékteré fraze
¢i celé predstaveni lze nahrat (aplikace Fotoapardt) a posléze analyzovat, coZ je
nejvice efektivni varianta pro ziskani zpétné vazby;,

sada obrazki - na zdkladé poslechu Zaci uspotadaji d€j,

vyber spravny obrazek ze sady obrazk, ktery se vaze k poslechu,
nasleduj cestu na mapé dle instrukci,

zapi$ sijméno, ¢islo a adresu,

posad se, jdi, zamavej atd. dle instrukci,

vyber spravnou odpovéd,

rozhodni, kdo o ¢em vypravi,

spoj obrazky s jednotlivymi poslechovymi aktivitami,

zapi$ nejdalezitéjsi idaje z poslechové aktivity,

sesbirej vSechny tidaje, které se vztahuji napt. k tématu nakupovani,
nakresli obrazek,

sestav model, napf. origami,

prevypravéj déj pribéhu,

poslouchej basni¢ku nékolikrat, dokud se ji nenaudis§ nazpamét,
argumentuj proti tvrzeni z poslechu,

odmitni nabidku,

odpoveéz, zda se ti darek, ndpad aj. libil a proc,

vytvor pozvanku dle informaci z poslechu.

Jak vyplyva z vySe uvedenych prikladii, poslech lze pouzit jako vychozi aktivitu k vyvo-

zeni gramatickych jevi, u€eni se novych frazi, vyslovnosti ¢i slovnich spojeni. MiiZe také slou-
Zit jako odrazovy mistek pro navazujici komunikaéni aktivity.

Neméné duleZity je i fakt, Ze vybér tématu ovliviiuje motivaci k poslechu. Je vyhodné si

zaky nejdtive ,ziskat”. Poslechovou dovednost lze rozvijet také diky oblibenym pisnim, aryv-

kéim z filma (napt. Film On pro ios, Android, Windows

)** ¢i nahrat vlastni rozhovor s prateli

(Fotoapardt); to vSe samoziejmé v angli¢tiné. Diky rozmanitym aplikacim s efekty lze vytvofit
scénku z 20. let (iSuper8 pro ios a Android)*®.

14

15
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FilmOn Live Tv. Windows Store [online]. c2015 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: https://www.microsoft.com/

cs-cz/store/apps/filmon-live-tv/9wzdncrfji2x.
FilmOn Live Tv Free. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.filmonlenovocom.android.

Filmon Free Live Televison. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/
us/app/filmon-free-live-television/id994645555?mt=8.
iSuper8 [online]. [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: http://share.isupr8.com/.




Flashcards

Je nutné poznamenat, Ze vyuka angli¢tiny na 1. stupni z§ by méla byt zaloZena zejména na po-
hybovém a hmatovém vnimani, spojend s prozitkem, to vie ve velké mife s moznosti novyjazyk
slySet. U vétSiny Zakd je nutné respektovat tzv. silent period'®, coZ je obdobi, ve kterém se 73k,
vétSinou zacatecnik, z néjakého dlivodu nechce verbalné projevovat. Toto obdobi bychom méli
respektovat a vice tak uplatriovat jiné aktivity, zejména ty, které zahrnuji receptivni dovednosti
(tj. poslech ¢i Cetbu).

Vyuka pomoci dotykovych zatizeni na 1. stupni z§ by méla hrat roli zejména v osvojo-
vani zdkladnich dovednosti a znalosti.

Papirova podoba vyukovych karet - slouZicich k vyuce slov - miiZe byt nahrazena digi-
talni verzi, kterd umoziiuje spojeni slov a frazi - jejich zvukovou podobu s vizuadlni pfedlohou
(napf. Flashcards PmQ pro ios, Android)'”. Aplikace Flashcards je tematicky sefazena (30 témat),
ke kazdému tématu obsahuje nejméné 20 rtznych zvukovych karet.

Dalsi funkci aplikace je rozpoznani spravného slova - na zdkladé poslechu - mezi Sesti
riiznymi slovy z daného okruhu. Z4ci se tedy mohou uéit slova samostatné, bez zdsahti uditele.
Aplikace sama zhodnoti, je-li ikol vyfeSen spravné, ¢ine.

Vhodnym vystupem mohou byt hry nebo soutéze tym typu:

— It is green and red. It's something round. It's something sweet. It’s a vegetable. What
isit? (It's a melon!)

— Yes/No answer game - ucitel si ,mysli“ slovo, Zaci musi pokladat otazku, na kte-
rou lze odpovédét pouze ano, nebo ne atd.

— I spy with my little eye... - Zaci hddaji slova dle poc¢ate¢niho pismena; véc se musi
viditelné nachazet ve tridé.

— What would you bring with you to a desert island? - klasicka hra slouzici k zapama-
tovani slov formou drilu.

—

16 The Silent Period. Vice informaci zde: The Silent Period of Second Language Acquisition ElBase [online].
€2014 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: http://www.eslbase.com/teaching/silent-period-second-language-
acquisition.

17 English Audio Flashcards. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmqgsoftware.game.en.only.one.
English Audio Flashcards. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/
us/app/english-audio-flashcards/id599978566?mt=8.
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Alternativy

Podobné vyuzitelné aplikace jsou naptiklad Learn English By Listening (i0s, Android)*®, English
Conversation (i0s, Android)*?, English Stories (i0s, Android)?° nebo Learn English By British Council
(ios, Android, Windows)?*.

Pro détina 1. stupni z§ miize byt vhodnou variantou aplikace Learning Time With Timmy
(ios, Android)?? kterd pomoci poslechu s vizudlni pfedlohou ué¢i zdkladni ¢islovky, barvy, tvary aj.

Stale Castéji se ve vyuce objevuji kromé audioposlechti také videonahravky. Umoziiuji
pozorovat projevy neverbalni komunikace v kontextu dané situace, a to prostfednictvim au-
diovizualnich prostfedkil. ZjednoduSené fe¢eno kromé zvuku jazyka mizeme pozorovat také
fyzické projevy mluvéiho béhem komunikace. Takovymi aplikacemi jsou napt. Audio & Video
By British Council (ios, Android, Windows)?3, ale také jakékoliv vhodné ¢asti z film, hranych
i dokumentarnich (YouTube).

Zavérem

Vy3e zminéné aplikace jsou jen tizkym vybérem z moZnosti, které vyuka angli¢tiny pomoci tab-
leti nabizi. Za vyhodu lze povaZovat to, Ze je vétSina aplikaci uréena pro sebevzdélavani a pro je-
jichuZivani neni potfeba metodickych materialdi. Lze je také vyuZzit pti domaci pfipravé. Snadnd
ovladatelnost, pfenositelnost a moznost vSe jednoduse sdilet stavi tablet na pfedni mista mezi
ostatni moderni zatizeni. MtiZe se zdat, Ze dotykova zafizeni jsou novodobou zaleZitosti, Zaci
zejména stfednich 3kol ale jiZ tablety vyuzivaji a s jejich funkcemi jsou plné sezndmeni.

Jisté je vhodné pripomenout, Ze mezi kvalitnimi aplikacemi se také vyskytuji aplikace,
které maji velmi nizkou kvalitu mluveného projevu ¢i nevhodné funkce. Je nutné podotknout,
Ze tablety samy o sobé vyuku zatraktivnit nemohou. Stejné jako u klasickych metod vyuky hraje

18 Learn English by Listening. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/
us/app/learn-english-by-listening/id596053796 ?mt=8.
Learn English by Listening. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=huongpt.pool.learn_english_by_listening.

19 English Conversation. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/
app/english-conversation/id561276842?mt=8.
English Conversation. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z: https://play.google.com/
store/apps/details?id=kepham.english.conversation.

20 Learn English by Stories. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/
app/learn-english-by-stories/id563074268?mt=8.

21 LearnEnglish Apps. British Council: Learn English Mobile [online]. [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:
http://learnenglish.britishcouncil.org/en/apps.

22 Learning Time with Timmy. British Council: Learn English Kids Parents [online]. [cit. 2015-07-01].

Dostupné z: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/parents/apps/learning-time-with-timmy
23 Learn English Apps.
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pri vyuce s tablety stéZejni roli ucitel, ktery vybira vhodné metody a aktivity. Také je tfeba pa-
matovat na jednoduché pravidlo: U¢itel uci, technologie asistuji!
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Hana Noskovad
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Uvod

Némecké skoly uz pochopily, Ze chytré telefony jsou béZnou realitou dnesnich déti, proti niz
nemd smysl bojovat. Tohoto trendu se naopak snazi vyuzit ve sviij prospéch a ve stale vét§i mire
zacCleniuji dotykova zafizeni do procesu vzdélavani. Studie Jugend, Information, (Multi-)Media
zroku 2010" uvadi, Ze 96 % mladistvych v Némecku vlastni mobilni telefon, z toho kazdy ¢tvrty
ma smartphone. A jejich pocet se za uplynulych pét let samoziejmé zvysil.

Vzhledem k tomu, Ze mobilni média hraji stale dllezitéjsi roli v nasi spole¢nosti a ovliviiuji
i utvareni nasi budoucnosti, bylo by nezodpovédné, aby $kola na tuto situaci nereagovala. SpiSe
nez vykazani mobild ze Skol ovSem prispéje k prevenci negativnich jevii, jako je naptiklad kybersi-
kana, kdyZ $kola Zaklim nabidne moZnosti, jak chytré telefony vyuZzivat smysluplné a zodpovédné.?

Inspirujme se u némeckych kolegii a pokusme se vyuzit didakticky potencial, ktery mo-
bilni zafizeni nabizeji, tfeba pravé ve vyuce némciny.

Pomoci dotykovych zafizeni je moZné si zabavnou a hravou formou osvojovat slovni za-
sobu i fradze nebo procvicovat gramatické jevy. MiZeme je vyuZit ve vyuce jak samostatné, tak
jako doplnék pouzivanych ucebnic, k opakovani, procvi¢ovani a samostudiu, k domdci ptiprave.
Lze si vybrat z irovni od zacate¢niki po pokrocilé. Interaktivita a spojeni s vizudlnimi vjemy
jsou diilezité faktory, které pomdhaji uc¢ivo upevnit. Pro déti, zvlasté ty mladsi, je také soutézeni
avtazeni do hry velmi vyznamny prvek, diky némuz ¢asto Gplné zapomenou, Ze se vlastné uci.?

—

1 Jugend, Information, (Multi-)Media: Basisuntersuchung zum Medienumgang 12- bis 19-Jahriger. MPFs
[online]. 2010 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: http://www.mpfs.de/fileadmin/JIM-pdf10/JIM2010.pdf.

2 Srov. Smartphones im Unterricht. In: www.mediendidaktik.org [online]. 2012 [cit. 2015-06-30].

Dostupné z: http://www.mediendidaktik.org/2012/04/09/smartphones-im-unterricht/.

3 Srov. NOSKOVA, Hana. VyufZiti dotykovych zafizeni ve vyuce némdiny. In: Metodicky portdl www.rvp.cz:
vybér prispévkd [online]. [cit. 2015-06-30]. Dostupné z: http://aplikacenemcina.blogy.rvp.cz/2015/06/04/
vyuziti-dotykovych-zarizeni-ve-vyuce-nemciny/#more-5.
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Aplikaci pro vyuku némciny existuje nepfeberné mnozstvi s riznymi zptisoby vyuZziti
podle toho, jaky typ dovednosti si pomoci tabletu chceme osvojit nebo procvicit. K dispozicijsou
slovniky, hry, cvi¢eni gramaticka i na procvicovani slovni zasoby, realie i poslech.

Pro tento pfispévek je vybrana aplikace Learn German,* ktera mtiZe poslouZit jako dopl-
nék k u¢ebnicim nebo k procvi¢ovani gramatiky.

Popis didaktického uZiti aplikace Learn German

Pro operaéni systémy Android aios byla vyvinuta on- = @ % .4 W 9:55
line aplikace s ndzvem Learn German. Jejim tvircem 0
0 iazvkova skola DeutschAkademie® kterd piisobi Deutsch K
)€ )azykova skola DeutschAkademies, Ktera pusobl Grammatiktrainer Al
od roku 1999 ve Vidni a ma pobocky také v Bratislaveé,
Mnichové, Berliné a Hamburku. Na vyvoji aplikace Ubungen nach Niveau >
I . , o e h o .. N I Wihle deine Stufe: A1 A2 B1 B2 C1 C2
se podileji zku3eni vyucujici néméiny, vétsinou rodili
mluvci, coZ je na ni znat. Ubungen nach Lehrbiichern 5
Interaktivni aplikace Learn German obsahuje Wehle dein Lehrbuch aus
vice neZ 22 000 gramatickych cviceni, tedy vice nez .
. TR C v e c 1. Ubungen nach Thema >
800 hodin uceni.® Ma relativné intuitivni a logické N
ovladani, jednoduché a uZivatelsky ptijemné grafické
rozhrani. Menu rozhrani je v angli¢ting, ale opravdu Facebook >
v Y v_ s Facebook DeutschAkadamie
nevyZzaduje jeji velkou znalost. Ilustra¢ni fotogra-
fie na.Google Play sice ZObI‘aZ.UJI‘ menu v r.1emc1n‘e, Delitea AR e .
po nainstalovani se ovSem objevila anglictina, aniZ Deutschkurse Wien-Berlin-Miinchen
by byla poskytnuta moznost zménit jazykové nasta-
veni. Samotnd cvideni jsou pak v ném¢iné&. Cviceni Lasugsstatisth e >
Deine personliche Statistik
funguji na principu dopliiovani do vét nebo jejich
skladani vybérem z nabizenych moZnosti.
abizeji se dvé moiné,ve mi dobre pouZitelné OBR. I: avni menu aplikace Learn German
Nab d Imidob tel HI plikace Learn G

cesty, jak s aplikaci pracovat: od DeutschAkademie
MiiZeme zvolit procvi¢ovani gramatiky podle
stupné pokrocilosti na drovnich A1 az C1 (v hlavnim

4 Learn German DeutschAkademie. iTunes [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/de/app/learn-german-deutschakademie/id928597759?mt=8.

Learn German DeutschAkademie. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=da.app.grammatiktrainer.

5 Deutsch lernen in Wien, Deutschkurs Wien — DeutschAkademie. Deutschakademie [online]. 2015 [cit.
2015-07-23]. Dostupné z: http://www.deutschakademie.com/.

6 Podle udaju vyrobce z 30. 6. 2015.

—
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menu ,Practice Your Level“) a nasledné podle grama-

tického okruhu. Tedy napiiklad Giroveri A1a v ni dalsi T
krok vybéru Artikel von Nomen. Po tomto vybéru na-

sleduje test o deseti otdzkdch postaveny na vyse zmi- ull

néném principu vybéru, vétSinou ze ¢ty mozZnosti, Al

pficemz zdk ihned vidi, zda zvolil spravnou, ¢i nesprav-
nou odpovéd. Na zavér je test vyhodnocen a nabid-
nuta moznost opakovat nebo pfejit k dalSimu cviceni. B1
V hlavnim menu je téZ nabidka ,Statistics & Ratings”,
kterd umoziiuje sledovat celkovou tispéSnost a skére.
Lze si vybrat cviceni podle tirovné pokroci- Cl
losti. V nabidce je pét stupiia strukturovanych dle
Spole¢ného evropského referenéniho ramce projazyky.
Druhou, velmi zajimavou mozZnosti je vy-
bér z nékolika desitek renomovanych ucebnic typu
Deutsch als Fremdsprache, opét na irovnich A1az C1.
Jedna se napft. o fady, jako jsou Aspekte, Themen ak-
tuell, Schritte, Tangram atd. V hlavnim menu zvolime
~lextbook Exercises”, poté poZadovanou uéebnici, jeji

A2

B2

konkrétni lekci a gramaticky okruh a mizeme pro- OBR.2:  Lze sivybrat cvi¢eni podle Grovné
cvicovat. Tato cviCeni jsou vZdy svazana s konkrétni pokrocilosti. V nabidce je pét stupfiti
fadou ucebnic, to znamend, Ze vyuiivaji slovni zasobu strukturovanych dle Spole¢ného

a posloupnost gramatického uciva dané knihy, jsou evropského referenéniho ramce pro
vlastné jeji nadstavbou. Pokud tedy tu kterou ucebnici jazyky.

pro vyuku zvolite nebo uZ pouzivate, byla by §koda
dopliik® nevyuzit. Pro jistotu bychom ale doporudili
si provazanost s konkrétni pouZivanou papirovou ucebnici pfedem ovéfit.

Osobné se domnivame, Ze tato druhd cesta je pro praci ve vyuce stézejni. NejenZe po-
skytuje vyucujicimu potfebna cviceni, kterych neni nikdy dost, ale hlavné umoziiuje zdbavnou
a zajimavou formou procvicit probiranou latku. Interaktivni zptisob Zaky zaujme mnohem vice
nez nudné a mechanické vyplriovani cviceni v ucebnicich. Plusem je také moZnost sledovat vy-
hodnoceni své ispésnosti. Nabizi se i kooperativni prace ve skupindch a kompetitivni porovna-
vani téchto skupin, které zvySuje motivaci k uceni, je mozné je sledovat a zaznamendavat dlou-
hodobé a napt. na konci pololeti vyhodnotit s patficnou odménou.

V nabidce existuje je3té tfeti moZnost a tou je vybér cvi¢eni podle gramatickych témat
(,Grammar Topics*). To je samoziejmé dobré kritérium, nicméné ke gramatickym okruhtim
se dostaneme i prvnimi dvéma zplisoby: pfes volbu tirovné (,Practice Your Level“) ve druhém
kroku a také v lekcich konkrétnich ucebnic (,Textbook Exercises”). V nabidce ,Grammar Topics’
neni usporddani piili§ logicky strukturované a plisobi chaoticky, k samotnym gramatickym

7
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jevim je potfeba se proklikat. Pokud si ale ¢lovék da trochu prace a zorientuje se, mliZe ziskat
dalsi zajimava cvi¢eni k pouziti.
Aplikace Learn German je zdarma, obsahuje sice reklamy, ale ty jsou drobné a nijak nerusi.
Vyucujicim nabizi téZ moZnost sdilet a ziskavat na Facebooku rady a tipy od ostatnich ucitelt.
Pro ptehlednost pfidavame zavérem stru¢nou SWOT analyzu:

— intuitivni a logické ovladani — menu rozhrani je v anglic¢tiné

— jednoduché a uzivatelsky pfijemné grafické — obsahuje reklamy (i kdyz drobné a nepifilis
rozhrani rusivé)

— moznost zvolit si Urover pokrocilosti — nabidka cviéeni ,Grammar Topics" neni logicky

— cviceni jsou v ném¢iné usporadana, plisobi chaoticky

— okamzitd zpétna vazba
— aplikace je zdarma

prilezitosti hrozby

— moznost sledovat svoji celkovou Uspésnost — moZnost, Ze v nabidce , Textbook Exercises”
a skore v nabidce ,,Statistics & Ratings” nebudou cviceni podle ucebnice a lekce zcela
— pro vyucujici moznost sdilet a ziskavat odpovidat pouzivané papirové ucebnici ¢i na ni
na Facebooku rady a tipy od ostatnich uditelt navazovat; je potreba si provazanost s konkrétni
— pro studujici moZnost pokladat otazky ve féru pouZivanou papirovou uéebnici predem ovéfit

— moznost vyzadat si zasilani newsletteru
od DeutschAkademie

Alternativni moznosti

JakjiZ bylo zminéno v ivodu, v oblasti aplikaci na procvi¢ovani némecké gramatiky lze najit fadu
dalsich zajimavych moZnosti.” Nabizi se také vicero komplexnéjsich feSeni dopliiujicich u¢ebnice.
Vét§ina renomovanych nakladatelstvi (napt. Hueber) produkujicich ucebnice typu
Deutsch als Fremdsprache nabizi k ti§ténym materidlim mnoZstvi dopliiki zdarma.? Jde o mate-
ridly ke stazeni, online cvi¢eni a za¢inaji se objevovat i aplikace pro dotykova zatizeni. Naptiklad
ceské nakladatelstvi Fraus poskytuje k u¢ebnicim ze své produkce aplikace pro zdbavné a efek-
tivni procvicovani slovni zasoby, véetné obrazového a zvukového doprovodu (pouze pro ios).’

Srov. NOSKOVA, Hana. Vyuziti dotykovych zafizeni ve vyuce némdiny. In: Metodicky portal www.rvp.cz:
vybér prispévkd [online]. [cit. 2015-06-30]. Dostupné z: http://aplikacenemcina.blogy.rvp.cz/2015/06/04/
vyuziti-dotykovych-zarizeni-ve-vyuce-nemciny/.

Napfiklad Kopiervorlagen. Hueber [online]. [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: http://hueber.de/seite/
downloads_daf.

Napfiklad na WordTrainer FRAUS. iTunes [online]. [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/
cz/app/wordtrainer-fraus/id690415631?mt=8.

—
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OBR.3:  Cvi¢eni funguji na principu vybéru
z nabizenych moznosti, Zak ihned

vidi, zda zvolil spravnou/nespravnou

Némecky Diesterweg ma jako doplnék k uceb-
nici Bausteine, urené nejmens$im Skoldktm z§, hra-
vou aplikaci (Android iios) prohlubujici systematicky
ucivo probirané v ucebnici. Je k dostani za pfijatelnou
cenu.'®

K procvicovani gramatickych jeva existuje
velké mnozstvi aplikaci. Zminit lze naptiklad na-
sledujici, jiz bez provazanosti s u¢ebnicemi: German
Grammar Learning** je offline aplikace, jeji uZivatelské
rozhrani je v ném¢iné nebo anglicting, ale jako pfre-
kladovy jazyk cvi¢eni nabizii ¢eStinu. K procvicovani
jenavybér celd $kdla gramatickych jeva v rznych ty-
pech cviceni. Je mozné vytvaret statistiky ispésnosti
a zaméfit se tak na problematické jevy.

K procvicovani sklofiovani podstatnych i pfi-
davnych jmen a ¢lent slouzi German Declension
Trainer'? nebo German Adjective Declension,'® k ¢aso-
vani sloves zase German Verb Conjugator'®. Ten obsa-
huje pfes 1500 sloves. Mein Klassenraum*> zabavnou
formou pomuZze s u¢enim mnozného ¢isla.

Pro Zaky prvniho stupné se hodi hrava apli-
kace Deutsch Rechtschreib.Grammatik'® zahrnujici

odpovéd. pfes 500 cvifeni z gramatiky a pravopisu, jejiZ plna
verze stoji 1,50 €.
I
10 Napfiklad BAUSTEINE Fibel. Diesterweg [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z:

http://www.diesterweg.de/artikel/BAUSTEINE-Fibel-Ausgabe-2014-Fibel-App-iOS-Version/

WEB-425-14130.

1 German Grammar Learning. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.learningApps.deutschkursV2.

12 German Declension Trainer. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.muth.android.declenser_demo_de.

13 German Adjective Declension. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nicolatesser.germanadjectivedeclension.

14 German Verb Conjugator. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://play.google.
com/store/apps/details?id=com.itipton.germanverbs.

15 Mein Klassenraum. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://play.google.com/
store/apps/details?id=app.seamolec.meinklassenraum.

16 Deutsch Rechtschreib.Grammatik. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z:

https://play.google.com/store/apps/details?id=de.erkol.wortschatz.
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Zavérecéné shrnuti

Moznosti vyuziti dotykovych zafizeni ve vyuce némciny je k dispozici velké mnozZstvi, stejné
jako vhodnych a zajimavych aplikaci, je tedy na kazdém vyucujicim, aby si vybral praveé to, co
vyhovuje jemu a jeho tfidé. Tento text si tedy neklade za cil poskytnout uplny a vycerpavajici
prehled, ale spi§ nabidnout inspiraci k hleddni vlastni cesty, kterd bude bavit a rozvijet vSechny
zucastnéné strany.
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.
Anki ve vyuce
ruského jazyka

Stanislav Oplatek

RVP pro zv, Cizi jazyk a Dalsi cizi jazyk
RVP pro G, Cizi jazyk a Dalsi cizi jazyk

Uvod

Pouzivani modernich vypocetnich technologii a jejich impakt na troveni vyukového procesu
rustiny jsou v odbornych kruzich diskutovany jiz del$i dobu, dluZzno podotknout, Ze ¢astéji v rus-
kém nezli v Ceském védeckém kolektivu, cozZ je ptfirozenym diisledkem skutecnosti, Ze v rus-

svu

kém diskursu byla tato otdzka oteviena nékolika monografiemi ,jiz“ pred péti lety’. Zdalo by se
proto logické, Ze na poli aplikaci pro dotykova zafizeni, jakoZ i u¢ebnich nastroji uréenych pro
web 2.0 (tedy vyuzivajicich sdileni dat po siti) budou mit rusti tvlirci vyraznou pfevahu - opak
je v8ak pravdou. Nehledé na neutuchajici teoreticky zdjem o toto téma, reflektovany fadou lin-
gvodidaktickych konferenénich ptispévki i jinou odbornou literaturou? zistavaji aplikované
vysledky ruskych, resp. rusky mluvicich autorti spiSe vyjimkou - za zminku zde stoji alespoii

1 BOVTENKO, M. A.: Komp'juternaja lingvodidaktika: U¢ebnoe posobie. Moskva, 2005.

TITOVA, S. V.: Informacionno-kommunikacionnye texnologii v gumanitarnom obrazovanii: teorija
i praktika. Moskva, 2009.

SYSOEV, V. P.; EVSTIGNEEV, M. N.: Metodika obucenija inostrannomu jazyku s ispol’zovaniem novyx
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ulebnice rustiny urcend pro iPad Prostoj russkij tandemu L. S. Guseva - N. M. Rumjanceva® a také
vyukové aplikace ukrajinského studia Ukrop Inc.*

Jak z vy$e uvedeného vyplyva, situace s nativnimi vyukovymi aplikacemi pro dotykova
zafizeni neni v pfipadé vyuky rustiny pfili§ dobrd. Rusti tviirci se zamétuji pfedev§im na apli-
kace pro domaci klientelu (srov. vySe uvedené ptiklady), aplikace pro vyuku cizinci prakticky
chybi. Z této situace plyne fada nevyhod a omezeni - nejvét$im je prfedevsim fakt, Ze aplikace

~neruské” provenience zpravidla obsahuji mnozstvi chyb jiZ v samotném rusko-anglickém za-
kladu a tento rys se v dlisledku relativni marginalnosti ¢eStiny jeSté zvyraziiuje. Zasadni je vSak
také fakt, Ze naprosta vétsina aplikaci pro dotykova zatizeni je tviirci koncipovana jako pfirucka
do kapsy pro samouky. Vyukovy plan véetné cviceni a dal$ich aktivit, které jsou aplikacemi na-
bizeny, je potom pevné svazan, a pro pouZiti ve vyuce je proto jen velmi omezené pouzitelny,
nebot obvykle nabizi bud slovni zasobu, nebo aktivity (pfipadné oboji), jeZ nejsou pfimérené
véku ¢i studijnim cilim uZivatele.

Anki

Vzhledem k tomu, Ze vyuka jazyka je zaloZena na dvou zakladnich pilifich - individualni ja-
zykové percepci prostiedi a socidlni interakci s prostfedim, soustfedime nase dalsi radky na
aplikaci, kterd dokdze svym zptisobem reflektovat oba tyto obecné propojené pilite, pficem?z
se v prvé fadé zaméii na pilit prvni, druhy pilitf umozni zapojit jako doplitkovou aktivitu a sou-
¢asné umozni odbourat nedostatky aplikaci s koncepéné danym obsahem. Re¢ tedy bude niko-
liv o vyukové aplikaci nahrazujici u¢ebnice (jako jsou napt. Duoligo ¢i syZetovy Crystals Russian
Black Jack), ale ¢isté o uc¢ebnim nastroji.

Aplikace Anki je multiplatformnim nastrojem zahrnujicim verze pro opera¢ni systémy
vSech soucasnych mobilnich i desktopovych zatizeni, tedy jak desktopovych Windows v¢. po-
sledniverze 8.1, tak unixovych distribuci (Ubuntu, Fedora aj.) i systémt 0SX 10.7 (v¢. starSich 10.5
a10.6) pro pocitace Macintosh a také mobilni zafizeni se systémy Windows Phone, Windows 8.1,
Apple a Android; kromé toho maji uzivatelé k dispozici cloudovou podporu uréenou predevsim
pro synchronizaci dat mezi nékolika zafizenimi, ktera v§ak umozriuje také pfistup k zdkladnim
funkcim aplikace. Aplikace Anki md proto pfedpoklady byt idedlnim pomocnikem v u¢ebnich
skupindch potykajicich se s multiplatformnim vybavenim studentd, pfi¢emz v ptipadé absence
nékolika dotykovych zatizenilze jejich funkci suplovat zapojenim notebooku ¢i jiného prenos-
ného nedotykového zatizeni.’

—
3 GUSEVA, |. S.; RUMJANCEVA, N. M.: Prostoj russkij. Moskva: Drofa, 2013.

4 Alfavitnyj mostik [online]. [cit. 2015-06-09]. Dostupné z: http://alphabeticbridge.com/index.html.

5 Nutno dodat, ze vzhledem k tomu, Ze $kala rozsitujicich funkci neni pro desktopova a dotykova zafizeni

totozna, je potreba poditat s drobnymi omezenimi, kterd z této skute¢nosti mohou vyplyvat.
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Urcitym nedostatkem této multiplatformity je skute¢nost, Ze se jednotlivé klony aplikace
pro rozdilna uZzivatelska prostfedi od sebe navzajem mirné odliSuji, nejednd se vSak o zasadni
funkéni rozdily, jako spis o zplisob organizace obrazovky, ergonomii ovladani nebo nékteré po-
krocilé funkce. Zarovenl s témito rozdily je tfeba vnimat i dal§i drobné nuance - zatimco pro
desktopova zafizeni (stolni s Windows, Ubuntu, OSX) je aplikace k dostani pod prostym nazvem
Anki z vyvojarského webu http://ankisrs.net, pro dotykova je nutno vydat se do pfislu§ného ob-
chodu - pro zatizeniiPad a iPhone od Apple do iTunes App Store, kde ji najdeme pod oznacenim
AnkiMobileFlashcards, na Windows Store se skryva pod ndzvem AnkiApp a v ptipadé systému
Android jinalezneme v Google Store pod titulem AnkiDroid Flashcards. Rozdilné nazvy jednotli-
vych klonti aplikace bohuZel pfedznamenavaji také rozdilnou cenovou politiku - zatimco desk-
topové a online cloudova varianta jsou k dispozici zcela zdarma, u dotykovych verzi je nutno si
pfiplatit - ve Windows Store zaplatite 415 K&, u Apple bude tfeba sahnout do penéZenky jesté
o néco hloubéji a zaplatit 24.99 usD. Na obranu vyssi ceny u Apple ovSem nutno podotknout,
Ze za cenu okolo 600 K¢ dostanete 5 licenci na jednotné Apple 1D, dovoleno je ,rodinné sdileni”
(family sharing) a pro vzdélavaci instituce nabizi Apple bliZe nespecifikovanou slevu’. Jedinou
(alespori zatim) bezplatnou varietou pro dotykova zatizeni tak zlistava odnoZ AnkiDroid urcena
pro systémy Android, kterd navic na rozdil od vSech ostatnich platformnich odnozi Anki dispo-
nuje zcela nativizovanym ¢eskym uZivatelskym prostfedim. Z divodt licen¢nich, ale také proto,
Ze pravé androidova verze ma podle naSeho nazoru ze vSech distribuci rodiny Anki v ¢eském
edukacénim systému nejlepsi pfedpoklady na tispéch, pfedstavime podrobné systém Anki praveé
na aplikaci AnkiDroid Flashcards.

AnkiDroid Flashcards je, jak jiZ jeji ndzev napovidd, aplikaci slouzici k memorovani ency-
klopedickych znalosti. V podstaté se jedna o digitalni podobu klasickych papirovych karticek,
kdy najedné strané je napsano slovic¢ko a na druhé jeho cizojazy¢ny ekvivalent. Pfi vyuce cizich
jazyk obecné je proto aplikace idedlnim ndastrojem na procvicovani starych a vyuku novych
slovic¢ek. Oproti klasickému papirovému podani ma tato aplikace jednu podstatnou vyhodu -
opakovani karticek je fizeno specidlnim vyukovym algoritmem, jenZ ¢ini u€eni efektivnéjSim:
ptizobrazeni karti¢ky student voli na §kdle 1 az 5 podle toho, nakolik si mysli, Ze danou karticku
(napt. se slovickem) ovlada. V ptipadé, Ze ji ovlada zcela, algoritmus karti¢ku zafadi do skupiny

6 Informace o cené uvadime k 9. 6. 2015 dle informaci na Windows Store a iTunes.
AnkiApp [online]. [cit. 2015-06-09]. Dostupné z: http://apps.microsoft.com/windows/cs-cz/app/1ef0a5la-
ff92-4482-a317-eb98b292b6f5
AnkiMobile Flashcards [online]. [cit. 2015-06-09]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/app/
ankimobile-flashcards/id373493387?mt=8.

7 Cit.: , Like all apps, AnkiMobile can be purchased once and then used on up to 5 devices in a household
using the same Apple ID. Family sharing is also supported. For information on bulk discounts for

educational institutions, please see http://www.apple.com/itunes/education/.”
AnkiMobile Flashcards [online]. [cit. 2015-06-09]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/app/
ankimobile-flashcards/id373493387?mt=8.
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Anki - superflashcard@seznam.cz =

ol@

o Upravit Nastroje Napovéda

Baliky Phdat Prohiizet

. What letter makes this sound: [a]
into one's own hands ain father

in die Hand

Du musst dein Leben selbst in die Hand nehmen. 2/;
Name of letter: a
<omn 0 wes 220
et T | | [ Vet : NS
OBR.1:  Ukazka toho, jak vypada aplikace Anki v opera¢nim systému Windows 8.1 a Android

karet, které budou opakovany za delsi ¢asovy interval, pokud student zvoli prostfedni moznost,
tedy Ze obsah karticky uhadl, ale nebyl si zcela jist, ¢asovy interval dané karty se zkrati a ko-
nec¢né pokud bude zvolena moznost posledni, tedy Ze karticku nezna, bude karta opakovana na

konci sezeni a pfinejbliz§im dal$im sezeni. Tento zptisob memorovani vyznamné zkracuje dobu

nutnou pro nauceni slovicek, nebot aplikace na zakladé volby studenta automaticky upozaduje

karti¢ky jiZ naucené a soustfedi memorovani na ty karticky, s nimiz ma student skute¢né pro-
blémy. Samotna existence dotykové aplikace potom umoziiuje studentiim procvicovat slovni

zasobu prakticky kdekoliv.

Jak to celé funguje? Prvnim krokem bude pro vétSinu uzivateld aplikace vytvoreni inter-
netového profilu bud pfimo z aplikace, nebo na webu https://ankiweb.net. Tento krok sice neni
bezpodminecéné nutny, ovSiem v ptipadé, Ze chcete vyuZzivat vSech moznosti aplikace, zejména
téch, které jsou navazany na webové sluzby, napt. zdlohu a sdileni balicki karet, je tento krok
nezbytny. Sama aplikace pak neni vdzana pouze na jeden konkrétni uzivatelsky profil - profila
lze mit v aplikaci uloZenych nékolik a pfepinat se mezi nimi. Aplikace umoZziiuje vytvafeni ba-
li¢kd karticek se slovicky, pficemz z mobilniho zafizenilze do karti¢ek vloZit multimedidlni ob-
sah (zvuk i obraz) pfimo z aplikace, a to bud prostfednictvim integrovanych multimedialnich
zafizeni (mikrofon, fotoaparat), nebo z paméti dotykového zatizeni. Kromé toho graficky obsah
lze vkladat i prostfednictvim integrovaného internetového vyhledavace. Program disponuje
také jednoduchym piekladovym slovnikem, ktery pfi tvorbé karticek umoziiuje automaticky
vkladat cizojazy¢ny ekvivalent; tuto volbu pak oceni prfedevsim tvtrci studijnich materiald pra-
cujici s jazyky s exotickymi abecedami.

Dulezité je, Ze jak multimedidlni, tak graficka informace maZe koexistovat na jedné
karti¢ce spole¢né, 1ze tedy vytvoftit karticky tak, aby vidény text byl pfi zobrazeni zdroveii do-
provazen nejen grafickym pifikladem pouZiti ve vété, ale i zvukovym doprovodem. Vyraznym
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vylepSenim je pro rusky, anglicky a némecky jazyk integrace funkce Text-To-Speech (TTS) - ap-
likace text napsany v karti¢ce sama piecte bez nutnosti tento text pfedem namluvit - neni tak
potfeba k danému slovicku pripojovat zvukovy soubor, coZ nejen urychluje tvorbu karticek,
ale také Setfi misto v internim datovém uloZisti mobilniho zafizeni. Jelikoz je vSak funkce
TTS stale ve stadiu testovani, lze ji zapnout nikoliv v nastaveni balic¢ku, ale v Pokro¢ilém na-
staveni aplikace.

Pokrocilejsi uZivatelé potom jisté oceni moznost pfizptsobit si vyukovy format kartic¢ek
(napf. doplilovani ¢i klasicka otaceci karticka), samotny vzhled karticek a pfedevsim to, kolik,
jaké ajak strukturované informace se maji na karti¢ce zobrazovat. Ke kazdé karticce - tedy slov-
nikovému zadznamu - lze potom pfipojit tagy a poznamky, coz dovoluje v rdmcijednoho balicku
karet slovicka, resp. karticky filtrovat jak béhem uceni (tedy ucit se jen néktera slovicka), tak pri
jejich zpétném vyhledavani. Typové tak 1ze v jazykové vyuce napt. vytvofit slovnic¢ek vdzany na
probiranou ucebnici, pficemzZ pokud budou karti¢ky néleZité anotovany, mohou studenti nejen
vyhledavat konkrétni slova a pouzivat tento prostfedek jako klasicky slovnicek, ale mohou se
také selektivné ucit nebo vyhledavat celé tematické skupiny slov jdoucich napfi¢ lekcemi, coz
ptijde vhod zejména v hodinach vénovanych tematické slovni zasobé.

Kromeé bali¢kl vytvorenych vlastnimi silami lze vyuzit pomérné bohatou nabidku jiz
vytvofenych balickll z webu http://ankisrs.net, jeZ 1ze do programu po staZeni jednoduse im-
portovat kliknutim na staZeny soubor. Tuto volbu vSak oceni pfedev§im zahrani¢ni uZivatelé,
nebot Cestina je zde zastoupena spiSe minoritné, a také uzivatelé usilujici o osvojeni si ciziho
jazyka svépomoci, nebot staZzené balicky zfejmé nebudou vyhovovat aktudlnim potfebam stu-
dijni skupiny. Pro praktickou vyuku nicméné lze nékteré z téchto balickt dobte vyuzit jako pod-
klad pro tvorbu vlastnich vyukovych materiald, nebot kazdy ze staZenych balic¢k 1ze libovolné
upravovat a ddle sdilet, stejné jako bali¢ky vlastni.

U kaZdého balicku karet 1ze volit z velké $kaly nastaveni, zejména se jednd o nastaveni
opakovaciho algoritmu - periodicita opakovani, pocet novych slovicek pro sezeni, ¢asové pen-
zum, které aplikace mtiZe pro denni sezeni pouZit (jinymi slovy kolik ¢asu chcete u¢eni denné
vénovat) apod. Velmi uZite¢nou vlastnosti je, Ze tato nastaveni jsou profilova - neni nutné je na-
stavovat pro kazdy balicek zvlast, ale 1ze vytvofit napf. ¢tyfi typova nastaveni (profily nastaveni)
pro jednotlivé skupiny bali¢ki ¢i Skolni tfidy a tato k jednotlivym bali¢ktm prifadit.

U studijniho médu aplikace stoji za zminku, Ze prohliZeni karticek lze ovladat gesty, a to
vCetné rozhodovani o stupni obezndmenosti s kartickou. Tuto volbu je v§ak nutno nejprve ak-
tivovat v Nastaveni aplikace.

Jak jsme jiz zminili vy3e, aplikace AnkiDroid disponuje cloudovym tloZistém, jeZ je pti-
stupné z webového prohliZecCe na adrese - https://ankiweb.net. Tento prostor slouzi nejen jako
ulozisté pro zdlohovani dat z mobilni aplikace, ale také pro synchronizaci téchto dat mezi jed-
notlivymi zafizenimi (pc, tablet, mobil) a jako zjednodusena webova nahrada aplikace samotné
(studium a tvorba karticek). Typové tak lze napf. nainstalovat na stolni pocita¢ aplikaci Anki,
vytvofit v ni balicek se slovi¢ky a pfes webové uloZisté jej synchronizovat s aplikaci AnkiDroid
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Flashcards v mobilnim zafizeni. Pro synchronizaci pfitom neni nutné byt na webu prihlaen - 1ze

ji manudlné provést prostfednictvim tlacitka pfimo v aplikaci. Samotné webové prostiedi pak
1ze vyuZzit jako nouzové rozhrani, pokud zrovna nemdte po ruce zafizeni s nékterou z aplikaci

rodiny Anki. Web lze vyuZzit také jako centrdlni sdilené uloZisté, jehoZ prostfednictvim je mozné

dat vlastni vytvotfené balicky k dispozici ostatnim uZivatelGm. V pripadé sdileni mensimu po-
¢tu uzivatelti 1ze také vyuZit nabizené moZnosti exportu souboru (aplikace pouZziva vlastni for-
mat .apkg) do e-mailu ¢i cloudového tlozisté, napt. Dropbox ¢i Google Drive. Velkym pozitivem

na rozdil od konkurené¢nich aplikaci je fakt, Ze v exportovanych souborech ziistava (stejné jako

pfi cloudové synchronizaci) zachovan multimedidlni obsah karticek.

Alternativni nastroje a moznosti vyuZiti

Jakjizbylo zminéno, aplikace AnkiDroid je primarné ur€ena pro individudlni studium, konkrétné
memorovani slovi¢ek. Diky bohatym moZnostem nastaveni a pfedevsim sdileni 1ze vSak apli-
kaci vyuZit také ve Skolnim u¢ebnim procesu v oblastech, jako jsou:

— projektova skupinova ¢innost,

— tvorba tematickych slovnikl a prace s nimi,
— pretestovani ¢i skupinové hadani slovicek,
— suplovani prace s klasickym slovnikem.

Pfivyuzivani aplikace AnkiDroid v hodindch v ramci skupinové ¢i projektové ¢innosti je
tfeba mit na paméti, Ze se jedna o aplikaci pracujici s uzavienym uZivatelskym profilem, jinymi
slovy, Ze sdileni vytvofenych balicki se slovicky s jinymi uZivateli v médu real-time neni moZné.
Idedlni je proto vyuzit moZnosti ménit profily a v hodinach pracovat vjednotném profilu (tedy
jeden profil je sdilen jednou tfidou), pro icely opakovani a uceni se slovi¢ek potom vyuZit pro-
fil soukromy. Prace s jednotnym profilem je idedlni napf. pfi tvofeni tematickych slovnic¢k sa-
motnymi Zaky - kazdy Zak mtZe saim nebo se skupinkou vytvofit vlastni slovni¢ek zaloZeny na
multimedidlnim obsahu, synchronizaci s ostatnimi zafizenimi (Zaky) v profilu tak 1ze vytvofit
béhem hodiny nebo distan¢né béhem dne v ramci prace na projektu riizné tematické a jiné slov-
nikové databaze. Zde je nicméné tfeba dodat, Ze synchronizaci je nutno provést na kazdém za-
fizeni manualné, neprovadi se automaticky a do aplikace v kazdém zafizeni se kopiruji pouze
nové polozky, ¢imz nedochdzi ke vzniku duplicitnich zaznam (karticek). Takto vytvoreny slov-
nik lze exportovat a sdilet s dal§imi uZzivatelskymi profily. Velkou devizou je pfi podobném vy-
uZiti programu existence jeho desktopové variety, kterou oceni zejména ucitelé, nebot umoz-
fluje u€inné tridit a pfeskupovat jednotlivé karti¢kové zaznamy mezi riznymi slovniky, coz
najde uplatnéni nejen pfikontrole a vysledném zpracovani Zakovskych slovnic¢kl. Desktopovou
aplikaci je vyhodné pouzivat i v pripadé, Ze je karti¢kovou databazi potfeba doplnit o zdznamy
ze slovnicku jiného. Obvykle se tak déje v ptipadech, kdy ucitel rozesle zaktim aktualizovany
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slovnicek k u¢ebnici - pokud Zak databazovy soubor importuje do své aplikace, vytvoii nové za-
znamy novy slovnicek (shodné zaznamy se nekopiruji), pokud chce tyto pouZivat v jednotném
slovniku, musi je pfesunout pravé pifes desktopovou aplikaci. Také vétsi mnozZstvi karticek se
sndze tvortiv prostfedi stolniho pocitace s plnohodnotnou klavesnici nez na dotykovém zafizeni.

Pokud bychom méli resumovat hlavni plusy a minusy aplikace a kratce ji porovnat s apli-
kacemi konkuren¢nimi, mZzeme vSe shrnout v nasledujicim prehledu:

AnkiDroid
+ multiplatformni v€etné verze pro desktop - pro nékteré uZivatele pfili§ detailni nasta-
+ synchronizace dat na server veni
+ multimedidlni obsah karticek v€etné TTs - uZivatelské rozhrani by mohlo byt prehled-
+ export a sdileni soubort (bali¢ku) né;jsi
+ filtrovani zaznam (karticek) - omezena kontrola Zaka ucitelem (pouze po-
+ mozZnost pfesunu karticek mezi balicky moci statistiky uceni z aplikace)
+ Ceské uzivatelské rozhrani - rozdily v nékterych pokrocilych funkcich
+ zdarma (pro desktop a Android) v detailech ovladani mezijednotlivymi sys-
témovymi verzemi programu (napf. na-
hravani obrazkd z internetu umoziiuje jen
verze pro dotykova zafizenti, stejné preklad
pomoci slovniku pfi tvorbé karticek)
- ve verzi pro dotykova zatizeni nelze zcela
odstranit prazdny , default” balicek
Supercard

Aplikace je uréena pouze pro systém Android. Karti¢ky podporuji pouze graficky multimedialni
obsah v¢etné moznosti vytvoieni vlastni kresby. Aplikace v§ak nepodporuje sdileni balicka, ex-
port bali¢k je mozny jen do pfeddefinovaného uloZisté, jehoZz umisténi nelze zménit. Balicky
se vyexportuji do .sc souboru, ktery neni kompatibilni s jinymi podobné zaméfenymi aplika-
cemi. UzZivatelské rozhrani je anglické. U¢itel nema moznost kontroly studijniho pokroku Zaka.
Aplikace je zdarma.

AnyMemo

Plné pocesténa aplikace pro Android nabizi pfedev§im bohaté moZnosti importu, exportu a sdi-
leni (Wi-Fi, cloud, e-mail, Bluetooth) bali¢k, kromé toho je moZné bali¢ky navzajem slucovat
do sebe. Do karticek vSak nelze vkladat multimedidlni obsah, pouze text, podporovana je vsak
funkce TTS. Nepfili zdafile je vyfeSeno ovladani a uZivatelské rozhrani aplikace. Kontrola zZdka
uclitelem je v omezené mitre mozna prostfednictvim statistik uceni. Aplikace je zdarma.
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Flashcards [::]

Aplikace je nabizena pro zafizeni se systémem Android a iPad, nabizi podporu multimedial-
niho obsahu v karti¢kach (pouze obrazky - lze vlozit z vlastniho zatizeni nebo uloZist Google
Drive, Dropbox) a podporu TTs. UmoZiiuje také zakladni filtrovani karti¢ek (oblibené, umim,
neumim) a zadlohu dat na serverové tulozisté, export, sdileni a import balicka (véetné balicka
z databaze Quizlet). BohuZel v§ak aplikace neumoziiuje tvofit karticky jinak nezZ v dotykovém
zafizeni. UZite¢nou funkci pro vyucovaci hodiny je moZnost vytvoreni virtudlni t¥idy a sdileni
balicku v jejim rdmci a také pritomnost riznych vyukovych médi véetné hernich - pestrost na-
bidky zde v§ak bude zaleZet na zvolené verzi aplikace (Android vs. iPad). UZivatelské rozhrani je
vanglic¢ting, u zafizeni s mensi tthlopfickou mtze byt problém s piiliSnou titérnosti ovladacich
prvka. Ucitel nema moZnost kontroly studijniho pokroku Zaka. Aplikace neumoZiiuje pfemis-
tovani karticek mezi balicky nebo slu¢ovani bali¢kli. Freewarova verze je omezena 10 balicky
po 100 kartic¢kach.

Quizlet

Spojuje v8echny pozitivni vlastnosti aplikace AnkiDroid, nenabizi sice desktopovou aplikaci,
zato webové rozhrani je o to propracovanéjsi. O¢ méné nabizi mozZnosti nastaveni, o to pfi-
jemnéjsi je uZivatelské rozhrani. Na internetu nabizi vjukové hry a pfedevsim ucitelsky profil,
vnémzje mozno kontrolovat progres ve studiu balickii u jednotlivych zZaka. Stejné jako aplikace
Flashcards [:] neumoziiuje pfemistovani karti¢ek mezi balicky nebo slucovani balickti. VSechny
pokrocilé funkce v€etné tvorby multimediadlnich karet a ucitelského profilu jsou zpoplatnény
¢astkou 25 USD na rok.

Zaveér

AnkiDroid je v souc¢asnosti nejuniverzalnéjsi aplikaci svého druhu na trhu, umoziiujici bezkon-
kurenéni §kalu voleb a nastaveni véetné moznosti pfidavani funkénich plugint - roz§itujicich
funkci. MoZnost cloudové synchronizace a $iroka paleta multimedidlniho obsahu, ktery lze do
karti¢ek nahrat, jsou hlavnimi devizami aplikace, nebot tyto funkce jsou v konkurenénich apli-
kacich, pokud je tyto viibec nabizeji, vice ¢i méné zpoplatnény. Aplikaci lze diky jeji univerzal-
nosti vyuzit viude tam, kde je potfeba pracovat s encyklopedickymiinformacemi, tedy zejména
privyucejazykd, ale také jinych pfedmétii - zemépisu, déjepisu, ekonomie ¢i technickych pred-
métl (desktopova verze podporuje vkladani vzorcti). Z hlediska jazykové vyuky je dileZité, Ze
aplikace nenijednozna¢né vazana na konkrétni jazykové prostredi a diky své multiplatformnosti
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je pfipravena na vétSinu scénafd vyvoje IT zafizeni ve $kolni vyuce®, nebot umoziiuje siroké
vyuziti jak pfi prezentacich, tak v pfipadném prezen¢nim, ale i distanénim edukaénim modelu
BYOD. Kromé toho miiZe vytvofit vhodny doplnék ke klasickym ucebnicim a své misto najde
i ve skupinové projektové vyuce.
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Vyuziti dotykovych zafizeni
ve vyuce matematiky

Nikola Slezdkovad
RVP pro zV, Matematika a jeji aplikace

Tablety ve vyuce

V soucasné dobé rychle pribyva mnozstvi zaki, ale i pedagogti, kteii vlastni néjaké dotykové za-
tizeni. Bylo by tedy velkou §kodou dotykova zatizeni nevyuZit ve vyuce matematiky. Déti vyuka
s dotykovym zafizenim velice bavi. V pfipadé, Ze misto procvicovani riznych cviceni v ucebnici
zvoli variantu procvi¢ovani pomoci aplikace na dotykovém zafizeni, tak si v nékterych ptipa-
dech Zaci neuvédomi, Ze se i touto cestou u¢i.

MoZnosti vyuZiti dotykovych zatizeni existuje nékolik, a to pro nadané zaky, slabsi Zaky,
uciteli k usnadnéni frontalni vyuky, ke skupinové préci, praci ve dvojicich apod. U nadaného
se specialnimi vzdélavacimi potfebami je vhodné volit jednoduché a 1épe graficky zpracované
aplikace, aby tyto Zaky prace na tabletu zaujala a zvladli ji.

Vyuziti dotykovych zafizeni pro nadané zaky

V ptipadé, Ze ucitel zada néjakou samostatnou praci v podobé pracovniho listu, procvi¢ovani
apod. a néktery z rychlej$ich a nadanéjsich zaki je hotov dfive, je moZzné mu poskytnout tablet
a zak maze procvicovat latku pomoci vhodné zvolenych aplikaci.

Vyuziti dotykovych zafizeni pro zaky se specialnimi vzdélavacimi potfebami

JestliZe je ve tfidé Zak se specidlnimi vzdélavacimi potfebami, je moZzné mu probiranou latku
zjednodusit pomoci dotykového zafizeni. To mlize byt pouZito k procvicovani. V ptipadé, Ze
je ve tfidé Zak, ktery ma problém s nepozornosti, mizeme mu poskytnout dotykové zatizend,
u néhoz zak déle udrzi pozornost. Dotykova zatizeni jsou pro déti velmi atraktivni a pfi pouziti
vhodnych aplikaci si déti ani neuvédomi, Ze se uci.
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Vyuziti dotykovych zafizeni pro praci ve dvojicich

Existuji aplikace, pfedevsim hry, kde je mozné pfipojit vice uzivatell. Tyto aktivity zpestii vy-
uku. Praci ve dvojicich je mozZné vyuzit na zacatku hodiny pro atraktivni zopakovani, v pribéhu
hodiny muZe tato aktivita slouZit k oZiveni hodiny mezi vyklady nové latky, na konci hodiny l1ze
praci s dotykovym zafizenim zatadit, pokud zbyde ¢as a neni vhodné zac¢inat s novym ucivem.

Dotykové zafizeni jako pomoc uciteli k vysvétleni uciva pfi frontalni vyuce
Tato mozZnost vyuziti dotykového zafizeni je vhodnd pro vSechny ucitele, ktefi chtéji Zakim
zpestfit béZnou vyuku. Mezi détmi ma tato aktivita kladnou odezvu a déti si tak nevytvati k ma-
tematice odpor. Existuji aplikace, které ,,udélaji vyklad dané latky za ucitele”.

Vyuziti dotykovych zafizeni ke skupinové praci

Pro skupinovou préci se da s dotykovym zafizenim vymyslet spousta aktivit. Nejvice nas zau-
jala prace s Qr kddy. Jak takové vyuziti dotykového zatizeni v praxi probiha? Ucitel rozda dé-
tem do skupiny pracovni listy na téma, které chce procvicit. Déti spocitaji priklady a vysledky
si zkontroluji pomoci Qr kéda. V ptipadé, ze déti dojdou vypoctem ke spravnému vysledku,
mohou ziskat od uditele odménu.

Popis didaktického uziti vybrané aplikace pro vyuku matematiky

Shape - 3D Geometry Learning

Tahle moderné vyhliZejici aplikace na geometrii' dovoluje svym uZivatelim vybirat z velkého
mnozstvi tfidimenziondlnich tvar. Hlavni menu nabizi ¢tyfi kategorie - hranoly, jehlany, pla-
tonskd a rotacni télesa. Vybérem jakékoliv kategorie se otevie seznam s dal§imi asi Sesti nabid-
kami tvard. Po vybéru uz je dané téleso k dispozici pro operace jako rozevieni pomoci posuv-
niku, pfibliZzeni a vzdaleni nebo otdceni. Prace s aplikaci je velmi jednoduchd, kaZzdou moznost
lze rychle najit a celé prostfedi je velmi intuitivni, proto aplikace obsahuje pouze nékolik na-
vodnych textl ve v§ech 27 tvarech urcenych k prozkoumadni.

KaZdy tvar je zobrazen presnym a ¢istym zptisobem, coZ uZivateli dava pocit, Ze s tvarem
opravdu pracuje. Aplikace obsahuje nékolik moznosti k prozkoumdvani téles, naptiklad vybeé-
rem stran nebo stén tvaru. Je také mozné zménit barvu jednotlivych stran nebo je uplné zpri-
hlednit. Vidét skrz tvar dovoluje uzivateli ziskat plné porozumeéni jeho 3D podstaté. Aplikace
zobrazuje také tenké linky k objevovani symetrie ve tvaru. Pro vétSinu tvarti je k dispozici vice
nez jedna sit, ze které miiZe byt tvar poskladdn, a u kazdého tvaru je moznost tuto sit zménit.

1 Shapes - 3D Geometry Learning — iTunes Preview [online]. c2014 Apple Inc. [cit. 2015-06-26]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/us/app/shapes-3d-geometry-learning/id501650786?mt=8.
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Jednou z funkcionalit ap-
likace je také moznost vytisknout @ Print Preview
sit pro jakykoliv tvar (kromé ro-
tacnich téles). Pokud byla sit né-
jak upravena (zménéna barva
strany nebo plochy), projevi se
tato zména pfi tisku. Sit mize
byt vytisknuta pfimo na tiskarny
s podporou ,Air print“ nebo sdi-
lena pfes e-mail, pfipadné ulo-

Zena do aplikace iPhoto. Ve tfidé
se tato funkcionalita da vyuZit OBR.1:  Néhled modelu pred tiskem.

na zvladnuti dal$iho prvku prace

s tabletem b&hem vyuky 3D tvard.

DokaZeme si pfedstavit, Ze vétSina zaki ve véku 10 az 14 let bude moZnostmi této apli-
kace ohromena. Zdk m4 tiplnou volnost bez néjakych omezeni studovat 3D tvary a ucitelé shle-
daji nasi aplikaci jako vyborny vizualiza¢ni nastroj. Aplikace je jednoducha a vétSina uzivateld
je schopna s ni béhem par minut bez problémi pracovat.

Vétsina jinych podobnych aplikaci nabizi moZnost testovani dovednosti, ale tahle moz-
nost u aplikace Shape - 3D Geometry Learning chybi. BohuZzel aplikace neobsahuje zadné vzo-
reCky pro zkoumané tvary jako objem nebo povrch. Tuto funkcionalitu by méli vyvojafi této ap-
likace v budoucnu pridat. Testovani a pridani vzoreckil pro vypocty by z ni vytvorilo opravdu
komplexni aplikaci pro studium geometrickych tvard.

Shapes 3D aplikace je k dispozici pro zafizeni iPad, iPhone a iPod za 2.99 liber. Vzhledem
k moZnostem a jednoduchosti aplikace je tato cena velice rozumna.

sedeus WA

©

Hook

Alternativni moznosti

Tablet nebo smartphone je multifunk¢ni zafizeni, které je mozné mit vidy u sebe, a proto je l1ze
vyuzitina prochdzce v pfirodé, pro riizné aktivity na htisti apod. Existuje nepfeberné mnozstvi
aplikaci, pficemz kazda aplikace je vhodna pro jinou aktivitu. Je tedy potfeba vénovat vice ¢asu
vybéru vhodné aplikace, abychom zvolili tu nejlepsi a nejatraktivnéjsi. Pfi volnocasovych ak-
tivitach miZeme s détmi vyuZit k praci internet, ten mtiZe byt stejné efektivni jako staZena ap-
likace. V ptipadé, ze Skola nemiize v§em détem poskytnout Skolni dotykova zafizeni, je mozné
se s détmi domluvit, aby si pfinesly vlastni dotykova zafizeni a pracovat metodou BYOD.

Moznosti vyuziti dotykovych zafizeni je mnoho, ale v kontextu této publikace je posta-
¢ujici, pokud sijich zde predstavime pouze nékolik. Tyto moZnosti slouZi pouze jako inspirace.
Dotykové zatfizeni miizeme obecné vyuzit pfi takovych aktivitach, jakymijsou vychazka do pti-
rody, na htisté a do okoli §koly, do mésta, ¢innosti ve druZiné apod.
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Popis didaktického vyuziti vybrané aplikace ve volnocasovych aktivitach

Aplikace Prvni pomoc je &eskou verzi programu Universal First Aid App amerického Cerveného
ktize. Je plné prizptisobena ceskym podminkam, obsahové odpovid4 Standardim prvni po-
mocivydanym ¢EK vroce 2012 i IFRC International First Aid and Resuscitation Guidelines 2011.
Aplikace poslouZzi nejen jako pfirucka prvni pomoci s radami ke zvladnuti riiznych situ-
aci- od srde¢niho infarktu a zZlomenin aZ po kaZdodenni situace, jako je prisaté klisté. D4 se totiz
vyuzit i jako prakticky radce pro situace, v nichz jde o kazdou sekundu - soucasti jsou postupy
urgentni prvni pomoci krok za krokem, véetné kratkych videi. Tisfiovou linku mtZze uZivatel
vytacet pfimo z aplikace stisknutim jediného tlacitka. Uzivatelé najdou i praktické rady, jak se
chovat pfi mimotfadnych udalostech typu povodni, extrémniho pocasi nebo tfeba pti chfipkové
epidemii. Studium aplikace v§ak nenahrazuje ti¢ast na kurzu prvni pomoci, nebot neposkytuje
moznost praktického nacviku - v§em uzivatelim t¢ast na kurzu prvni pomoci doporucujeme.

Zavérecéné shrnuti

DétijakoZto digitalni domorodcijsou pro pracis tabletem zapalené a vstiebaji pfitom mnohem
vice informacinez pfijinych aktivitdch. Tablet by mél détem ve Skole slouzit nejen jako edukaéni
nastroj, ale také jako odména nebo motivace. V Zadném ptipadé by nemél nahradit ucebnici,

seSit nebo ucitele. Pouzivani tableti viele doporucujeme a véfime, Ze se vam tablet plny vhod-
nych aplikaci stane kaZdodennim spole¢nikem.
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Osciloskop pro Android:
zvukové experimenty
pro kazdého

Michal Cerny
RVP pro G, Fyzika

Uvod

Zvuk je téma, které se objevuje ve vyuce fyziky zakladnich 3kol i gymnazii a md velky poten-
cidl riznych mezipfedmétovych vazeb - 1ze ho propojit s hudebni vychovou, uménovédnymi
predmeéty, ale také matematikou a dal§imi pfedmeéty. VétSinou se vyuka omezuje na teoreticky
vyklad podpofeny experimenty demonstra¢niho charakteru - béZzné se ukazuji zaznéje, rizné
experimenty s ladi¢kami, pfipadné rozdily mezi pfi¢nymi a podélnymi kmity na kovové ty¢i.

Pfitomnost méfenia rozvoj schopnosti Zakli analyzovat naméfena data patfi k zakladim
novovéké evropské kulturni tradice. Galileiho program matematizace pfirody predstavoval za-
sadni paradigmaticky zlom ve vnimani svéta' a $kolska fyzika by na tento jeho program méla
co mozna nejtésnéji navazovat. Nejde pfitom primarné o slozité experimenty subtilniho typu,
experimentovani ma leZet u Zaka, je to on, kdo mda sdm pokusy provadeét, zkous3et je interpreto-
vat, sestavovat a provadét méteni. Idedlni vyuka pak vede k tomu, Ze toto experimentatorské
naladéni si odnasi do vSedniho Zivota a je schopen poznatk ziskanych ve $kole vyuZivat pfi
prirozené touze po poznani svéta.

V tomto kontextu se jevi vyuka akustiky jako experimentdlné malo podpofitelna ob-
last. Jednou ze zajimavych oblasti je prace s riznymi oscilatory a ndstroji na zpracovani zvuku.
U stolnich pocitach se toto téma obvykle vytesi spojenim Audacity a zvukové karty, ktera spolu

1 Srov. PANZA, Marco. Mathematisation of the Science of Motion and the Birth of Analytical Mechanics:
A Historiographical Note. In: The Application of Mathematics to the Sciences of Nature. Springer Us,
2002, s. 253-271.
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s mikrofonem zajistuje detekci signdlu. Jakkoli je Audacity® zajimavy a kvalitni nastroj, ktery
umoziiuje sledovat fadu zajimavych charakteristik zvuku, pro béZnou $kolni experimentdalni
praci nebo ¢innost v terénu se prilis nehodi, nebot pocitac je ponékud neprenosny. Jako prak-
tické feSeni se jevi vyuziti tabletu nebo ndhrada za osciloskop.

Osciloskop, ktery je k dispozici na tabletu, vyuZziva typicky dvou riznych vstupi. Prvnije
UsB vstup, ktery vede k néjakému experimentdlnimu zatizeni. Tablet 1ze timto zptisobem propo-
jit s fadou riznych ¢idel a vstupti, naptiklad s métidly napéti, coZz mliZe byt zajimavé naptiklad
ve vyuce elektfiny a magnetismu, ale takto lze ptipojit tfeba také optickou zavorou. Ptipojit 1ze
samoziejmé také klasicky mikrofon. Druhou variantou, které se budeme vénovat podrobnéji,
je vyuZiti mikrofonu, ktery je integrovany pfimo v zatizeni.

Integrovany mikrofon ma radu vyhod - neni tfeba pofizovat dalsi zafizeni, nosit je s se-
bou, 1ze pohodlné pracovat v terénu atp. Na druhou stranu je tfeba pocitat s tim, Ze mikrofon
nema obvyklou kvalitu a nékterd zafizeni zesiluji signal v oblasti, kterd je typicka pro telefonni
hovory, takZe mezi 100-550 Hz miiZe dochézet k jistému zkresleni. To je tfeba u kazdého zari-
zeni vySetfit specidlné a bud je vyuzit pro méfeni, u kterych to nevadi, nebo naopak pro takovy
experiment, u kterého Zaci tuto skutecnost sami objevi, celou zavislost vy3etii a pochopi.

Vyuka prace s osciloskopem patii mezi zajimavé oblasti fyzikdlniho a technického vzdé-
lavani vibec. Je na ni mozné ukazat fadu zajimavych véci z oblasti matematiky, techniky, vést
zaky k tomu, aby samostatné premysleli nad parametry, jako je vzorkovaci frekvence, rozsah
hodnot, ale také nad zminénou chybou pfistroje. Osciloskop piedstavuje zatizeni kli¢ové pro
vSechny elektrotechnické obory, medicinu, fyziku a dalsi discipliny a schopnost pracovat s timto
komplexnim zatizenim je z hlediska ziskani pfedstav o matematizaci svéta a o méfeni uzite¢né
veliciny velice dlleZitd.

OsciPrime: mezi softwarem a hardwarem

OsciPrime? je zajimavy projekt, ktery kombinuje software uréeny pro tablety a telefony a open
hardwarovy koncept osciloskopu.* Hardware je uréeny pro $kolni a poloprofesiondlni méreni
a umoziiuje provadét fadu zajimavych méfeni. Hardware ma nasledujici specifikace:

— dva analogové vstupy po 8bit s maximalnim tokem 6 Msps pro kaZdy z nich,
— pét analogovych trovni zesileni,
— $itka pasma 3,3-8,0 MHz,

GROPPE, Jennifer. The Hope of Audacity® (To Teach Acoustics). The Physics Teacher, 2011, 49.2: 99-102.

3 JARM, Kaja; BLATNIK, Aljaz; BURNIK, Urban. Uporabniski vmesnik digitalnega osciloskopa na platformi
Android. Dostupné z: http://erk.fe.uni-lj.si/2014/jarm(uporabniski)p.pdf.

4 Vice informaci na: SciPrime [online]. [cit. 2015-05-22]. Dostupné z: http://www.osciprime.com/.
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— maximalni vstupni napétii6V,
— prikon 880 mW,
— podpora az 10 riznych sond.

Zatizeni je realné roz-

« i1, coaxial dual analogue
déleno na digitalni analogovou probe opamp_ ewitches ADC  TTAG
vstupni ¢ast a stoji 269 CHF (tedy inputs o
asi sedm tisic korun, coZ za po- AC/DC
i ey . USB
dobné zatizeni neni §patnd cena). switches
‘ : FX2
Porrlloc1 USB vystu;')u pak lze' data outeut for et
posilat do zatizeni s Androidem, probe
. ) . i compensation —V+
ale ne u vSech je zajiSténa plnd selection

kompatibilita a je tfeba si vSe vy-

zkouset nebo sledovat webové CPLD  charge pump 1.8V 3.3V

' resef v+ -5 v— LDo LDo
stranky projektu.

V ptipadé, Ze si hardwaro- OBR.1:  Schéma hardwarové ¢asti OsciPrime. V redlné verzi je desticka
vy oscilator nechcete pofizovat, osazena do plastového prithledného pouzdra.

muiZete v softwaru pracovat pouze

smikrofonovym vstupem, kteryje

pfimo v tabletu.” Samotna aplikace pak pfijde na ptiblizné 111 K¢. Aplikace ma bohaté moznosti

nastaveni a funk¢né je nadstandardné vybavend, ale je tfeba fici, Ze oproti konkurenci neni tpl-
né intuitivni a jednoduchd na ovladani. Na trovni zdkladni Skoly bychom proto doporucdili spiSe

jednodussi aplikace (napfiklad Sound Oscilloscope nebo Spectrum Analyzer). Na druhou stra-
nu svymi moznostmi poté3i naro¢néjsiho uzivatele a umozni provadét fadu zajimavych meéreni.

Mezi zdkladni charakteristiky aplikace patfi:

— rozsah podporovanych napétije +/-1,5Vaz+/-16V,

— dva samostatné kanaly,

— napétovy nebo ¢asovy ofset, kalibrace,

— trigger na nabéznou nebo sestupnou hranu pro kazdy kanal,
— sledovani frekvence, napéti nebo ¢asové domény,

— sbér dat v redlném Case, moZnost pauzovani,

— rychlost vykreslovani 30 fps,

— zpracovani 400 000 vzorkd za sekundu.

5 VOGT, Patrik; KASPER, Lutz; MULLER, Andreas. Smartphone Physics: Neue Experimente und
Fragestellungen rund um das Messwerterfassungssystem Smartphone. PhyDid B-Didaktik der Physik-
Beitrdge zur DPG-Friihjahrstagung, 2014, s. 4.
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Zajimavym zplisobem je feSené ovladani aplikace - ze tfi stran se mohou vysouvat ovla-
daci nabidky: vlevo je nastaveni signdlu a obecné nastaveni, vpravo je menu s ndpovédou, vy-
bérem kanadlu, exportem apod., dole pak nastavenivzhledu vystupu. Paradoxni je, Ze napovéda
je pfipravend pouze pro menu po strandach, a co déla posledni nabidka, to si ¢lovék musi domy-
slet sam. Obecné napovéda ¢i manudl patii ke slabsim mistim této aplikace a je tfeba se bud
spolehnout na vlastni um a znalosti, nebo na komunitu. Na druhou stranu jde o ovladani ve-
lice blizké klasickym osciloskoptim (pokud jde o hlavni ideje) a pfenos ziskanych znalosti jak
na jina softwarova feseni, tak také na fyzické osciloskopy je relativné primy.

Aplikace nabizi velice peclivé nastaveni v§eho, co by ¢lovék mohl potiebovat. Lze ménit
pocet bodl zobrazenych v grafu, ménit nastaveni kanald, ale také tfeba vypnout nebo zapnout
hardwarovou akceleraci (coz rozhodné doporucuji). Velice uzite¢nou funkci je ,Stop sambling
when aktivity is closed”, kterd pozna konec jevu a ukonci sbér dat, coz se velice pékné hodi na-
ptiklad pro zvukovou zavoru (méfime do cinknuti) a pro fadu dalsich situaci (pro vétSinu akus-
tickych mérenti ji 1ze dobfe pou-
zit). Samozrejmé lze nastavit také
barvu jednotlivych kanalt a také
pozadi nebo v3ech miiZek.

Trigger se nastavuje pro
kazdy kandl zvlast - voli se kom-

Background Color

Grid Color

CH1 Color

CH2 Color

Measurement Color

e Ol binace kandl a sestupna nebo

256 Points on isplay stoupajici hrana. Uroveii se pak

il ) ladi ptfimo v grafu posuvnikem,

1024 Points on Display .. . . , = .
sl e e e / coz je velice praktické. Rada apli-

® 4095 Poins on Diaplay Bl P kaci podporuje trigger, ale jen

oo Cracoe c s ¢iselnou volbou bez viditelné

¥ Show Channel 2 532.81171 [mV e s P “ ,

okamZité odezvy. Méné zku3eny

oBR.1:  Uvodni uzivatelské prostfedi a moznosti nastaveni systému. experimentator ¢asto viibec nevi,

jakou hodnotu je optimalni zvolit.

Mezi podporovanymi

vstupy lze vybirat mezi integrovanym mikrofonem, OsciPrime USB a sitovym pfipojenim. Pro
praci s daty staci zadat adresu a data méfit kdekoli. K jednomu osciloskopu hardwarovému se
muiiZe zajimavym experimentem pfipojit vétsi mnozstvi uzivateld, coz lze vyuzit jak uvnitt jedné
Skoly, tak také pro meziskolni nebo i mezinarodni spolupraci. Pfimo v aplikaci lze nastavit posi-
lani vystupu do sité. Vytvoreny grafje snadno exportovan do obrazku (s kvalitou od 800 do 1600
px na delsi strané). Velice pohodlné a intuitivné funguje pfibliZovani ¢asti grafu, a to pomoci
gesta dvou prsti priblizujicich se nebo vzdalujicich se od sebe, stejné jako naptiklad v mapéch.
Velice pékné funguji také zdkladni analytické funkce - od zjiStovani jednotlivych hod-
not aZ po méteni rozdild mezi dvéma kandly. K tomu lze uZit aZ ¢tyfi méfici prvky, dva verti-
kalni a dva horizontdlni. A¢ celkové ovladani vypadd na prvni pohled naro¢né a sloZité, ¢lovék
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po del8im Case zjisti, Ze jde vlastné o pomérné rozumny a funkéni koncept, ktery se pro skutec-
nou opakovanou praci hodi.

Zajimavostije, Ze podle vyvojar v aktudlni verzi neni podporovan integrovany mikrofon
jako stereo, ale vytvaii se z néj mono signal. BEhem naSeho méfeni viak jednoznac¢né pracoval
se dvéma kandly, které prvky prostorového zvuku nesporné obsahovaly. Z hlediska $kolského
vyuziti v aplikaci jednoznacné chybi rozklad zvuku do jednotlivych frekvenci, coZ je pékny na-
stroj naptiklad pro urceni Cistoty tont nebo identifikaci vysokého a nizkého hlasu.

Na zavér uvedme jen nékteré moznosti vyuZiti osciloskopu ve vyuce akustiky:®

— méfenivzdalenosti - pomocirozdilu ¢asu prvniho a druhého signdlu a ze zndmé
rychlosti zvuku (napfiklad podle tabulek) 1ze méfit vzdalenost,

— identifikace hldsek - 1ze snadno pracovat s tim, jak vypadaji v ¢asové doméné
jednotlivé hlasky, a ucit se je identifikovat, totéz 1ze délat s tony nebo piianalyze
riznych hudebnich nastroji,

— méteni zaznéji,

— méfeni ttlumu jako funkce frekvence a vzdalenosti,

— méfeni odrazivosti a propustnosti pro zvuk u riznych materidld,

— analyza vysky hlasu,

— analyza zvukd rtiznych zvitat, pfedevsim pak ptakda,

— rozliSovani zvuku vzniklého z podélného a pti¢ného vinéni v pevnych latkach,

— pomoci akustického signalu 1ze mérit periody, frekvence u resonanénich obvoda

apod.

Alternativni nastroje

Osciloskopt je pro Android i ios k dispozici velké mnoZstvi, takZe si v tomto prehledu nekla-
deme za cil néjakou tplnost nebo vycerpani vSech zajimavych aplikaci, ale spiSe vytvoteni ur-
¢itého panoramatu dostupnych nastroji. V prvni ¢asti se podivame na aplikace pro Android.

Sound Analyzer je nastroj sloZeny ze tii dil¢ich komponent. Prvni zobrazuje aktualni roz-
lozeni zvukového signdlu do frekvenénich domén, coz je ptehledny a jednoduchy graf, ktery 1ze
kdykoli zastavit a se zdky analyzovat. Druhym grafem je ¢asova doména, kterd ukazuje redlnou
zménu vlnéni v ¢ase. Poslednim, tfetim ndstrojem je spektrogram, ktery zachycuje rozloZeni
frekvencni analyzy v ase. Jde o graf, se kterym se vétSina zak bézné nesetkd, a 1ze z néj vycist
velké mnoZstvi zajimavych tdajt.

6 JARM, Kaja; BLATNIK, Aljaz; BURNIK, Urban. Uporabniski vmesnik digitalnega osciloskopa na platformi
Android. Dostupné z: http://erk.fe.uni-lj.si/2014/jarm(uporabniski)p.pdf, s. 242.
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Sound Oscilloscope je velice jednoduchou aplikaci, ktera umoziiuje jen rychlou vizuali-
zaci zvuku v ¢asové doméné. Pomoci tlacitek 1ze ménit rozsah os a kfivku je moZné pozastavit.
Je idealni pro rychlé experimentalni méteni ¢i zobrazeni, kdy nepotfebujeme Zadnou pokroci-
lou analyzu, ale jen rychlou informaci.

Oscilloscope je velice podobny pfedchozimu nastroji, je rychly, jednoduchy a umoziiuje
provadeét jen zakladni analyzu vysledkd. Velice pékné v ném funguje ptizptisobeni os méfenym
dattm. Opétjde o nastroj, ktery lze snadno pouZzit také na zakladni $kole a jehoZ ovladani je snadné.

Spectrum Analyzer je dal$ijednoduchy osciloskop, ktery umi zobrazit zvuk v ¢asové a fre-
kven¢ni doméné, a to bud separatné, nebo ¢asové pod sebou, coz mtiZe byt jak didakticky, tak
analyticky pro zaky snaz$i nezli spektrogram.

SpecScope predstavuje velice zajimavy a nenaro¢ny nastroj. Umoziiuje sledovat data vzdy
pouze v jednom ¢asovém okamZiku. Na jednu osu se vynasi hlasitost a na druhé je vynesenda
frekvence, coZ mlze zakiim opét velice dobfe rozvinout pfedstavu o chovani zvuku, napiiklad
v mluvené feci. Snadno lze pfepinat mezi desitkovou a logaritmickou $kadlou, ménit rychlost
vzorkovani atp. Ve chvili, kdy si signal zastavime, mizeme ho projizdét jednoduchym nastro-
jem, ktery kazdému bodu pfisoudi frekvenci a hlasitost. Zajimavosti je schopnost zastavit naci-
tani pfiidentifikaci piku, coZ byla funkce, kterou se mi nepodafilo dobfe vyuZzit. Nema moZnost
nastaveni a je pfilis citlivd pro méfeni béZnych zvuki.

Proiosjenabidka osciloskopli omezené;jsi, ale pfesto lze najit nékteré zajimavé nastroje.

Na asi nejvy$si trovni je SpectrumView, ktery pracuje ve dvou mdédech. Prvnim je spek-
trogram, ktery je krasné veliky a velice piehledny. Lze jej navic pomérné peclivé nastavit, a to
vCetné filtrovani Sumu do urcité irovné, takze v pfipadé méfeni ve tfidé nemusi tak snadno dojit
k znec¢isténi signalu. Druhym mddem je pak rozklad do spektra frekvenci. Aplikace umi praco-
vat také se zaznamem zvuku, takZe experiment a jeho analyzu lze provést oddélené. Pokrocilejsi
uzivatelé oceni napifiklad moZnost nastaveni FFT v kazdém modu zvlast. Existuje v placené (za
7 eur) a bezplatné verzi, ktera ale pro vétSinu béZnych zakovskych potfeb bohaté vystaci.

Poslednim nastrojem pro i0s, o kterém se zminime, je Spectrum Analyzer. Jde o velice
jednoduchy nastroj, ktery umi analyzovat zastoupeni frekvenci ve zvukovém signalu podle hla-
sitosti. Je rychly, pfehledny a velice dobfe umi ménit §kilu podle potfebného rozsahu (naptiklad
se zaméfi jen na zvuky pod 5,5 kHz nebo tak, jak si rozsah ¢lovék nastavi).

Zaveér

Osciloskopy, které pracuji s analyzou zvuku, nabizeji velké mnozstvi aplikaci ve vyuce akustiky
a majiivelky mezipfedmétovy potencidl. Moznost, aby mél kazdy zak sviij soukromy oscilator
(nebo alespoii ve dvojici), je pro vyuku zajimavou vyzvou. Z vyse uvedenych prehledd je zfejmé,
Ze jen obtiZné doporucime jeden nejlepsi dostupny nastroj, ale kombinace vice z nich miize
vyuce zasadnim zptsobem prospét. Vzdy zdleZi na situaci a pozadavcich, které v dané situaci
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potfebujeme saturovat. Vyuzivat robustni nastroj ve chvili, kdy je nutné ukazat frekvenc¢ni rozlo-
zenive zvukovém signdlu, vydaném stiskem klavesy klaviru, je zbyte¢né, pomalé a neprehledné.

PovaZujeme ale za diileZité, aby spravnou volbu méficiho nastroje uméli provést Zaci
samostatné. V béZném zZivoté také nebudou mit jasné zadani, ale budou stat pred fenoménem
prirody, kterou budou chtit néjak popsat a méfrit. Vyhoda Skolského prostfedi by méla spoci-
vat pfedevsim v tom, Ze zde maji nékoho, s kym sviij vybér a postup mohou konzultovat, kdo je
bude inspirovat nebo jim ukaZe nastroj ¢i zptisob méfeni, ktery neznali.
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I
Lidské télo

Tomds Prusa

RVP pro zv, Pfirodopis, Biologie
RVP pro G, Biologie

Uvod

Stavba a funkce lidského téla fascinovaly lidstvo jiZ v historii a téma je mezi Zaky zakladnich
a stfednich Skol stdle popularni, nebot se tyka jich samotnych. Vyklad se vzdy odvijel od stavu
poznani v daném case, a neni tak pfekvapivé, Ze se neustdle rozvijel a rozviji.

Poznani lidského téla je komplexni proces opirajici se o znalosti sloZeni zdkladnich
jednotek, které determinuji jejich vlastnosti, strukturu ¢asti lidského téla a funkce, které plni.
Tradi¢ni soucasti vyuky, mimo vysvétlujici text, byly vzdy ilustrace jednotlivych ¢asti lidského
téla, které mély za kol demonstrovat tvar a uloZeni popisovanych ¢asti ve 2D prostoru. Vyuka by
vSak méla reflektovat nastroje, se kterymi zaci béZné pracuji, a nabidnout jim rozvoj edukacnich
pomitcek v Sirokém spektru obord. Z 2D prostoru bylo dfive moZné vystoupit pouZitim anato-
mickych modelf, napi. modelu kostry, srdce, oka aj. Tyto modely byly oblibené i z dGvodu na-
zornosti a interakce. Po vyjmuti nékterych orgdnti z modelu umoziiovaly nahlédnout do skry-
tych mist lidského téla. Pfi samostudiu v domdacich podminkach vSak vétSina zakd nema tyto
modely k dispozici. Toto omezeni lze nyni s novymi technologiemi snadno pfekonat. Vyuka
o lidském téle by méla vykrocit do 3D prostoru a nabidnout Zak@im interaktivni prostfedi, které
umoznilépe pochopit tvar a umisténi vybranych ¢asti, orgdnt ¢i organovych soustav. Toto nové
prostfedi umozni vizualizovat diive skryté pohledy a lépe ukazat vzajemné vztahy vybranych
¢asti lidského téla.

Vyuka o lidském téle by neméla byt statickd a neméla by spocivat pouze ve vykladu stavby
a struktury. Lidské télo by mélo byt chapano v ¢ase, a to nejen z pohledu fylogeneze a ontogeneze.
JelikoZ na néj plisobi mnohé faktory okoli, musi na né vhodné reagovat. Proto by Zak mél vni-
mat jako prirozenou soucast vykladu i funkce jednotlivych orgdnt a orgdnovych soustav a tyto
funkce by mély byt zahrnuty jak do vykladového textu, tak i do ilustraci ¢i animaci. Nékteré
z funkci 1ze vizualizovat snadnéji, napt. pohyb pomoci svali ¢i peristaltiky stfev, jiné vyzaduji
jiz vice abstrakce, napt. déje v krevnim fe¢isti ¢i funkce imunitniho systému.
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Vyuku o lidském téle je tfeba uchopit komplexné. Vysvétlovat strukturu kosti, umisténi
svalti nebo sloZeni krve bez vysvétleni funkce by bylo obtiZzné. Stejné naroky bychom méli klast
na edukac¢ni pomticky, které by mély nabidnout pochopeni stavby, struktury, funkce a vztahii
k jinym c¢astem téla. Aplikaci v oblasti anatomie je mnoho v riizné obsahové i technické kva-
lité, aplikaci z oblasti fyziologie je méné a aplikaci, které dokdZou propojit obé oblasti, jesté
méné. Pfesto existuji aplikace, které jsou multiplatformni a mohou provazet zadka od zdkladni
aZ na stfedni $kolu a mohou byt soucasti i v jeho dal§im vzdélavani.

Svét Visible Body

Firma Visible Body' nabizi ekosystém aplikaci, které se vzdjemné dopliiuji a umoZriuji jak pra-
covat se zakladnimi orgdnovymi soustavami a demonstrovat jejich podobu i funkci, tak se za-
méfit na jednotlivé orgdny a jejich uloZeni v téle, ukazat jejich mikroanatomii a na videich de-
monstrovat jejich funkci.

Zakladni aplikaci je Human Anatomy Atlas, ktera je k dispozici jako desktopova apli-
kace pro Mac i Windows a na tablety s ios, Windows i Androidem.? Zde je vhodné upozornit,
Ze anatomicky atlas je po instalaci k dispozici i v offline reZimu, proto se instaluji vS§echny mo-
dely, coZ vyZaduje pfed instalaci stazeni aplikace o velkém objemu dat. V zavislosti na operac-
nim systému, kam se aplikace instaluje, mfiZe mit instala¢ni bali¢ek i pfes 1 GB.

Human Anatomy Atlas
je k dispozici v nékolika jazy-

NARAS oog
kovych mutacich, bohuZel v§ak Tt EEE
bez Cestiny. Pfesto se jednd o na-
stroj vyuZzitelny ve vyuce Ceskych E:ZO ﬁ
zaka. Podoba na rtznych ope- g
ra¢nich systémech se miiZe v né- 20 Hﬁj,y
kterych detailech mirné lisit, lo- v "
gika ovladani viak z{istava stejna. o

Anatomicky model ¢lovéka lze
dvéma prsty posouvat, ptiblizo-
vat ¢i oddalovat a jednim prstem

® o
R O

Full Screen O
Mor

otacet. OBR.1:  Zakladni uzivatelské prostredi tabletové verze v horizontalnim

zobrazeni. Vpravo vidite nabidku orgédnovych soustav.?

1 Visible Body [online]. Newton: Argosy Publishing. 2007-2015 [cit. 2015-07-29]. Dostupné z:
http://www.visiblebody.com/.
Store. Visible Body [online]. c2007-2015 [cit. 2015-07-29]. Dostupné z: http://www.visiblebody.com/store/.
3 Human Anatomy Atlas. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-29]. Dostupné z: https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.argosy.vbandroid.
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Pokud si budete chtit aplikaci zdarma vyzkouSet, mtZete si na strankach Visible Body
vyzadat demo verzi s plné funkénim kosternim systémem, dostupnym pro vSechny vySe zmi-
néné operacni systémy. Tato verze umozni vyzkous3et si zakladni funkce a seznamit se s prostie-
dim aplikace v€etné animaci. MoZnost pracovat se viemi orgdnovymi soustavami pak naleznete
v plné verzi aplikace, kterd tak umoZziiuje pfidavat jednotlivé organové soustavy, coz bylo v dri-
vé€jSich dobach obtizné ¢iv nékterych ohledech zcela nemozné. S touto aplikacilze vizualizovat
napft. cévni prokrveni mozku a upozornit Zdky na vyznam hematoencefalické bariéry ¢i demon-
strovat uloZeni gastrointestinalniho traktu v kostfe a 1épe porozumét napt. funkci pdnevniho
dna. Jednotlivé organové soustavy jsou navic fazeny systematicky a student miiZe postupovat
travicim tstrojim od za¢atku do konce stejné jako chymus.

Anatomicky model je interaktivni a kromé zapindni a vypindni zobrazeni celych orga-
novych soustav umoziiuje vybirat jednotlivé ¢asti z téchto soustav. Po vybéru nékteré z ¢asti se
aktivuje nabidka se zakladnimi funkcemi:

— interaktivni anatomicka hierarchie,

— vyslovnost terminu,

— vykladovy text,

— onemocnéni spojena s vybranou ¢asti,

— detailnéj$i modely (mikroanatomické modely),
— funkce zprihlednit ¢i skryt vybranou ¢ast,

— funkce zprtahlednit ¢i skryt okoli.

Tyto funkce ve spojeni s moZnostmi zobrazeni organovych soustav a s mozZnosti ménit
pohledy umozni pedagogiim propojit svlij vyklad s 3D vizualizaci, kterou mohou snadno a dle
potieb ovladat. Zakim pak tyto funkce umozni nejen prozkouméavat lidské t&lo, ale porozumét
jeho provazanosti. V aplikaci mtiZete napf. zobrazit pouze vybrany sval (jeho vybérem a znevi-
ditelnénim okoli) se sou¢asnym zobrazenim kostry. Zak tak lépe porozumi umisténi a iponu
svalu, ze kterého mutiZe odvodit i jeho funkci (napf. adduktor/abduktor). Samozfejmosti je tex-
tové vyhledavani v atlasu. Velkou vyhodou je také moznost si vlastni pohledy ukladat, coz vyu-
ziji pedagogové piiptiprave na své hodiny. Vytvofeny seznam pohledi nahradi potfebu hledani
a nastavovani pfed Zaky. Z anatomického atlasu lze pofizovat i screenshoty, které jsou ptimo
v atlasu editovatelné a lze je opatfit zvyraznénim a pozndmkami, coz mlZze slouZzit napf. pfi zis-
kavani podklada do prezentaci a vykladovych textli pro Zaky, pro zadavani domacich kol ¢i
pti ptipravé pisemek. Aktivni Zaci pak naopak oceni moznost vkladat si pozndmky pii samos-
tudiu ¢i pro konzultace s pedagogem.

Aby vyuka byla komplexni, je tfeba zminit animace. Prvni typ animaci se skryva u svalové
soustavy, kde je pro jednotlivé svaly vjejich detailu nabizena animace jejich funkce. Druhou moz-
nostije samostatna sekce s animacemi, ktera dopliiuje pomocividei funkcijednotlivych organt.
Lze zde nalézt animace kloubniho spojeni, svalovych kontrakci, dychani, funkci smyslovych
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organt, aleianimace zdstavy krvaceni, animace pfenosu nervového vzruchu, animace z oblasti
genetiky (mitdza) ¢i poranéni a reakce téla v mikroskopickém pohledu. PfestoZe jsou animace
pouze v angli¢ting, 1ze je zaclenit do vyuky s ¢eskym vykladem pedagoga. Jako bonus je pak
mozné nahlizet kvizy, u kterych je jazykova bariéra asi nejvétsi a jeZ mohou slouzit jako inspi-
race pro pedagoga nebo jako interaktivni pomtcka pfi zkouSeni s poloZenou otazkou v ¢estiné.

Anatomicky atlas predstavuje jednu ¢ast z nabidky Visible Body. V ptipadé, ze pedagog
bude citit potfebu vice akcentovat fyziologické funkce, mtiZe vyuZit aplikaci Anatomy & Physiology,
kterd je k dispozici pro stejné operacni systémy. V této aplikaci nalezne kromé 3D modelti a videi
i2pilustrace a akcentovan je zde systematicky vyklad. Na rozdil od anatomického atlasu se zde
vice pracuje s textem, a tak naroky na znalosti angli¢tiny jsou vy3$i. Dal§imi zajimavymi apli-
kacemi dopliiujicimi anatomicky atlas jsou aplikace Skeleton Premium, vénujici se kosterni sou-
stavé, Muscle Premium, zabyvajici se svalovou soustavou, ¢i Heart & Circulatory Premium 2, kterd
podrobné rozebira funkci srdce a koronarniho recisté. Tyto dopliiujici aplikace jsou vhodné ze-
jména pro stfedni $koly se zdravotnickym zaméfenim a pro studenty, ktefi se chtéji ddle ve zdra-
votnictvi vzdélavat.

Alternativni nastroje

Aplikaci o lidském téle je na trhu mnoho a neni snadné vybrat si tu nejlepsi. Univerzalni do-
poruceni ani existovat nemize, jelikoz potieby kazdého pedagoga mohou byt odli§né. Proto je
vhodné dodrZovat nékolik zasad:

— Specifikujte si pozadavky kladené na aplikaci s ohledem na své potfeby. Nikdy
nehledejte univerzalné nejlepsi aplikaci.

— Pti vybéru aplikaci z oblasti zdravotnictvi vénujte pozornost kvalité informaci
a shodé vlastniho vykladu s informacemi v aplikacich.

— Provéfte tviirce aplikace a jeho plisobeni v dané oblasti. Zjistéte, zda ma aplikace
odbornou garanci.

— Sledujte provazanost jednotlivych aplikaci od stejného autora a pfemyslejte o je-
jich vzdjemném vyuziti ve vyuce.

3D4Medical
V soucasné dobé nejznaméjsi a nejkomplexnéjsi aplikaci od firmy 3p4Medical* je Essential
Anatomy, kterd je k dispozici pro Mac, ios, Windows i Android.? Funk¢né je aplikace srovnatelna

—
4 3D4Medical [online]. Dublin: 3D4Medical. 2015 [cit. 2015-07-29]. Dostupné z: http://www.3d4medical.com/.
5 Essential Anatomy: Unparalleled 3D Anatomy Engine. 3D4Medical [online]. [cit. 2015-07-29]. Dostupné z:

http://applications.3d4medical.com/essential_anatomy_3/.
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s Human Anatomy Atlas od Visible Body. Mezi vyhody lze zafadit pfednastavené pohledy, coz
ocenizejména Zaci a studenti zdravotnickych obor®i, podobné nabizii pfednastavené fezy vybra-
nymi organy a velmi zajimavé je i hierarchické zobrazeni. V ptipadé zajmu seznamit se s funk-
cemi a prostfedim aplikace silze stahnout pouze kosterni soustavu v podobé aplikace Essential
Skeleton, kterd je nabizena zdarma. K dispozici jsou i specializované aplikace, napft. svalové sou-
stavy (Muscle system Pro) ¢i nervové soustavy (Brain & Nervous system Pro), vhodné pro stfedni
odborné Skoly. Ekosystém firmy 3D4Medical je ale mnohem $ir$i a kromé vice specializovanych
aplikaci, napf. Radiology Head ¢i Spine Pro, které jsou vhodné pro vy$si stupenl vzdélavani, nabizi
i edukacni aplikace zaméfené na pacienty (napt. Dental Patient Education), a dokonce i fitness
aplikace jako iMuscle ¢iiDance.

Catfish Animation Studio

Studio Catfish Animation® se zaméfuje na 3D ani-
maci a nabizi vérné modely organi, které jsou vy-
tvofeny pro ios i Android. K dispozici je kosterni
soustava, model srdce a mozku. V3echny aplikace
je moZné stahnout v demo verzi s omezenymi funk-
cemi. V plné verzinabizi aplikace interaktivni modely
s moznosti riznych pohledd, pojmenovani jednot-
livych ¢asti a napf. u srdce i s mozZnosti ¢aste¢ného
otevfeni. Tyto aplikace mohou velmi vhodné nahra-
dit drivéjsi 3D modely pouzivané ve vyuce a mohou
slouZit Zaktm pro samostudium jako vhodny dopl-
nék vykladu.

Anatomy 4D (Daqri)
U aplikace Anatomy 4D od firmy Daqri” pfevaZuje ino-
vativni pfistup a cili zcela jinym smérem nez pied-

chozi aplikace. Po vytisknuti potfebnych podkladi OBR.2:  Utivatelské prostiedi aplikace
a zapnuti aplikace v telefonu ¢i tabletu se vytvoii 3D Anatomy 4D s vytvoFenym virtudlnim
modely v zafizeni a uZivatel pohybem a ota¢enim zafi- modelem lidského téla na papirovém
zeni miZe ménit pohled na takto vytvoreny virtualni podkladu.®
—
6 Catfish Animation Studio [online]. Milano: Catfish Animation Studio. 2013-2015 [cit. 2015-07-29].
Dostpné z: http://www.catfishanimationstudio.com/.
7 Dagri. Anatomy 4D [online]. Los Angeles: DAQRI. c2015 [cit. 2015-07-29]. Dostupné z: http://dagri.com/
project/anatomy-4d/#.VbstnmNxCY8.
8 Anatomy 4D. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-29]. Dostupné z: https://play.google.com/store/

apps/details?id=com.daqri.d4DAnatomy.
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model. Nékteré modely jsou statické (lidské télo), jiné dynamické (srdce) a zobrazuji funkci or-
gant, a tak umoziiuji lépe porozumét déjim v lidském téle. V aplikaci lze nastavit zobrazeni
jednotlivych organovych soustav, jak bylo zminéno u pfedchazejicich aplikaci. Akcentovanim
interaktivity 1ze Zaky zapojit a jazykovou bariéru lze u této aplikace vyftesit pfekladem papiro-
vych podkladti do ¢eského jazyka.

Zavér

Vyuku o lidském téle vzidy provazely a provaziilustrace a modely. Ve 21. stoleti se moZnosti dale
rozsifily a ve vyuce mlizeme Zaklim nabidnout kvalitnéjsi vizualizace a vy$si miru interakce.
To s sebou nese vétsi naroky na praci pedagoga, ktery se stava tutorem ve spletitém svété apli-
kaci popisujicich lidské télo v jeho strukture a funkci. Pedagog by mél nejen aplikaci znat, mél
by siji vyzkouSet a pfesné védét, s jakym cilem ji bude vyuZzivat ¢i z jakého dvodu ji doporucuje.
Vhodnym vybérem aplikace mizeme vyuku lidského téla ud€lat nejen poutavéjsi, ale méli by-
chom volit takové edukac¢ni nastroje, které povedou zaky od prostého zapamatovani ke schop-
nosti odvozovat funkce a vztahy v lidském téle. Vybrané aplikace jsou takového charakteru, Ze
mohou provazet Zaky jak do vyssiho stupné vzdélavani, tak mohou svoji roli plnit i mimo $kolu
a kontinudlné podporovat zajem a poznani néceho nam tak blizkého, jako je na3e télo.
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.|
Vyukové weby,

online vyukové aktivity
a pomucky do chemie
nejen pro tablety

Josef Mach, Michal Cerny

RVP pro z$, Chemie
RVP pro G, Chemie

Uvod

Efektivni a smysluplné vyuziti tabletti a chytrych telefoni ve Skolnim prosttedi zavisi v prvé fadé
na schopnosti ucitele vhodné je zatadit do struktury vyucovaci hodiny s uzitim kvalitniho vzdé-
lavaciho obsahu a vyukovych aplikaci, pfipadné aplikaci mimo kategorii vzdélavani zasazenych
do vzdélavaciho kontextu. V tomto ¢lanku pfedstavime vybrané vyukové a populariza¢ni weby;,
online vyukové aktivity a pomticky pro chemii. Zdrojem dal$ich namétd ¢innosti s tabletem je
4. kapitola publikace Ué¢ime se s tabletem® podpofend webovymi strankami.?

Chemie
Aplikace Chemie od Ceské firmy Asista pfedstavuje komplexni vyukovy ndstroj, ktery slouzi pro

praci s periodickou tabulkou - od ziskani zakladniho pfehledu aZ po testovani ndzvl a znacek.
Cilem nemaji byt jen pamétové znalosti, ale aktivni pouzivani periodické soustavy. Aplikace je

|

1 NEUMAJER, Ondfej; ROHLIKOVA, Lucie; ZOUNEK, Jifi. U¢ime se s tabletem. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer
Ceska republika, 2015. 192 s. ISBN: 9788074787683. 5.118—172.

2 Uc¢ime se s tabletem: Online podpora knihy [online]. c2014 [cit. 2015-06-29]. Dostupné z:

http://www.ucimesestabletem.cz/.
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dostupna zdarma, ur¢ena pro operacni systém Android a je v Ce$tiné, takZe jejimu pouZiti v pe-
dagogické praxi nic nebrani.

Aplikace se skladd ze ¢tyt zdkladnich moduld, mezi kterymi lze plynule pfechazet. Prvni
se jmenuje Zakladni informace o prvcich. Po kliknuti na néj se zobrazi periodicka tabulka.
Vzhledem k velikosti obrazovek vét§iny mobilnich telefonti ¢i tablett jsou u kazdého prvku
uvedeny jen informace o znacce, protonovém ¢islu a ¢esky nazev. [ tak na mensich obrazovkach
plisobi informace ponékud titér-
nym dojmem.

Po klepnuti na libovolny

prvek se objevi tabulka s infor-  [I5

Vytdhnout panel s vysvétlivkami (legenda k tabulce)

macemi o ném - esky a latinsky " e he
, , , e Anglicky nazev Helium
nazev, protonové a nukleonové Poevsds 2
v . . = Perioda 1
¢islo, elektronegativita, sku- L e YA 09
e v vz ’ — lynné
penstvi, barva, pocet ptirodnich  — T et
Charakteristicka skupina  vzécné plyny
. o ’ 7 v "‘;’; "“ — Nepe'zpeénost "}";"6 ""“;
izotopt, hustota, teplota tani ¢i i o ” [ L b
tuhnuti, informace o nebezpeéi e —
Hustota 0,164 kg/m?* Yb Lu
. ’ ~ eplota tani - ° M Ltecum
nebo o datu objeveni a fada dal- Tostavan Siasoacc

Oxidaéni &islo No

Zajimavost inertni plyn s nejnizsim bodem varu. 2. nejrozsirenéjsi ve vesmiru N O

$ich informaci. Zaci tak ziskaji
pomérné komplexni informace
o tom, ]aké ma prvek vlastnosti, OBR.1:  Aplikace Chemie nabizi netradi¢ni pfistup k praci s periodickou
pfipadné mohou prochézet ta- tabulkou prvkd.

bulkou v riznych smeérech a zjis-

tovat, do jaké miry jsou uvedené

vlastnosti zavislé na umisténi

v tabulce. Informace jsou bohuzel vyplnény jen u znaméjsich prvk, coZ sniZuje moznost heu-
ristického uceni na zdkladé analyzy prvk ve sloupcich nebo skupinach.

Druhym modulem je Periodicka soustava prvkl. Ta nedava moZnost detailné studovat
jednotlivé prvky, ale umoziiuje rychlé zvyraznéni nékterych dtlezitych vlastnosti - prvky lze
obarvit podle toho, zda jde o kovy ¢i nekovy, podle skupenstvi, chemickych skupin, podle vy-
skytu (prvotni, umélé, vzniklé pfirozenym radioaktivnim rozpadem) nebo do blokd (s, p, d, f,
g). Pfedposledni kategorie je ponékud uméla, ale 1ze s ni dobte didakticky pracovat. Stejné jako
u pfedchdzejiciho modulu je k dispozici také legenda.

Po dvou informac¢nich modulech pfichazi na fadu moduly testovaci. Prvni se vénuje
znackam prvkd, druhy ndzvim. Funguji zcela analogicky. UZivatel dostane dvandct nahodné
vybranych policek z tabulky (testovany nejsou vzacné zeminy ani nepfili§ ¢asté kovy ¢i umélé
prvky) a na zdkladé znacky musi zadat nazev nebo naopak z nazvu vytvofit znacku. Pfi vyplilo-
vani je mozné postupovat bud dle vlastniho uvazeni, nebo tlac¢itkem Dalsi prochdazet test syste-
maticky. Aplikace je citlivd na velka a mala pismena nebo na mezery, coz mtze na dotykovych
zafizenich Cinit jisté problémy.
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Oproti papirovému testovani je pfijemné neustalé spojeni s tabulkou. Zici si tak mo-
houlépe zafixovat nejen znacku a nazev, ale také umisténi v tabulce, coZ je informace, ktera jim
umozni pracovat také s nékterymi vlastnostmi danych prvki. V tomto ohledu je uceni a pro-
cvi¢ovani s ni efektivnéjsi a odborné prinosnéjsi nez prace s prostym testem na doplnéni chy-
béjicich informaci.

Existuje fada dalSich podobné konstruovanych ndstroji. Pro ios 1ze zminit Elements -
Learn the Periodic Table (i0s, zdarma)?, ktery formou hry procvicuje protonova ¢isla a umisténi
prvkl v periodické soustavé. Multiplatformni Periodickd tabulka Kviz (i0S)* umoZiiuje procvico-
vani nazvi, znacek, protonového ¢isla a umisténi chemickych prvka ve skupinach. Periodickd
tabulka® je uréena pro Android, zobrazuje periodickou soustavu prvki pfehledné barevné od-
liSenou podle skupin a poskytuje podrobné informace ke kazdému prvku. Mimo to obsahuje
také animace struktury atomu nebo jednoduchy kalkuldtor molarni hmotnosti.

Vyukové a popularizacni weby s podporou socialnich siti

Webové stranky E-ChemBook.cz® jsou multimedialni u€ebnici obsahujici uceleny pfehled
stfedoskolského uciva chemie. Autorem webu je Jan BfiZzdala z Pfirodovédecké fakulty Univerzity
Karlovy v Praze. Nejen stfedoSkoldktim a jejich ucitellim se vyplati alesporii sledovat déni na so-
cidlnich sitich Facebook a Google+, kde se velmi rychle 3ifi aktuadlni informace, ale i inspirace
do vyuky chemie.

Portal Studiumchemie.cz” nabizi Zaktim a ucitelim zakladnich a stfednich §kol vyukové ma-
teridly zamérené na chemii vytvofené na PIF UK v Praze. Fanous3ci portalu mohou hledat za-
jimavosti a aktudlni informace na socialni siti Facebook, videa chemickych pokust a nékolik
¢lankd na siti Google+, zatim jen nékolik tweet na Twitteru.

Popularizaéni web ZaZij chemii® ma velmi silnou podporu na Facebooku.

—

3 Elements — Learn the Periodic Table. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-24]. Dostupné z:
http://itunes.apple.com/us/app/elements-learn-periodic-table/id598124484?mt=8.

4 Periodicka tabulka Kviz. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-24]. Dostupné z: https://play.google.com/
store/apps/details?id=pl.paridae.app.android.timequiz.periodictable&hl=cs.

5 Periodicka tabulka. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-24]. Dostupné z: https://play.google.com/
store/apps/details?id=jgsoft.apps.periodictable.hd&hl=cs.

6 E-chemBook EU [online]. c2015 [cit. 2015-06-29]. Dostupné z: http://www.e-chembook.eu/cs/.

7 Studium chemie: Portdl PfF UK na podporu vyuky chemie na z$ a s$ [online]. 2009-2015 [cit. 2015-06-29].
Dostupné z: http://www.studiumchemie.cz/ucitele.php.

8 ZaZij chemii online [online]. c2014 [cit. 2015-06-29]. Dostupné z: http://www.zazijchemii.cz/Stranky/

Default.aspx.
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Online vyukové materialy, aktivity a pomucky

Na tabletech a v ur¢ité mite i na chytrych telefonech 1ze pracovat s vyukovymi materidly umis-
ténymi na internetu, aktivitami spustitelnymi v internetovém prohliZeci. Velkou ¢ast z nich lze
doporucit zakiim k samostudiu, opakovani a procvi¢ovani uciva.

Webchemie? je rozcestnik k online vyukovym materidlim, zajimavym ¢lankim na in-
ternetu, nabizi pfehled chemickych soutézi v€etné kalendarte, projektd s chemickou tematikou.
Pro podporu také vyuziva socidlni sit Facebook. Dale doporucujeme oblibeny rozcestnik s online
vyukovymi aktivitami na webu z§ a M§ Na Beranku v Praze'® a rozcestnik vyukovematerialy.eu'*.

Zakladni pomiickou mtize
byt vedle papirové také interak-

yt vedle papir ake Bk — empmtem S e

tivni periodicka soustava prvkda. o
ARy i1ed ; Y e T Nekow ) — — ol

Na zaloZce Wikipedie ukazuje za- e s - E

( Kovy \
Kovy Lanthanoidy —
Alkalické ¥ Prechodné Nepfechodné
akalciyen W
W S " Anody  kow  kow

Plyn

kladni informace o chemickych
prvcich s odkazem na pfislusnou
stranku Ceské Wikipedie. Po pre- :
pnuti na zaloZku Vlastnosti 1ze
sledovat vlastnosti prvka za urci-
tych podminek, které lze nastavo-
vat posunem tahla vpravo nahofe. R im X
Uspotadani elektronového obalu OBR.2: Interaktivni periodicka soustava prvku
se zobrazi po pfepnuti na zdlozku
Orbitaly. Na zdloZce Izotopy se
zobrazi izotopy prvku. Po pfepnuti na zdlozku Compounds mizeme vybirat vice prvka a zob-
razi se jejich slouceniny.

Online fyzikalni, matematické a chemické tabulky*3.

K procvieni a testovani chemickych vypocthi 1ze doporudit stranku chemicke-vypocty.cz.
K procvic¢eni vypoctu koeficientli chemické reakce doporucujeme kalkuldtor na strance

Neznam

2 in
TtV

—

9 Webchemie: Podpora vyuky chemie [online]. c2010 [cit. 2015-06-29]. Dostupné z:
http://www.webchemie.cz/.

10 Chemie 2012-2013. z$§ a MS na Berdnku v Praze 12 [online]. [cit. 2015-06-29]. Dostupné z:
http://www.naberanku.cz/vyuka/odkazvse/opv09.htm.

1 Chemie. Vyukové materidly.eu: Katalog vyukovych material(i pro Zaky a ucitele [online]. c2015
[cit. 2015-06-29]. Dostupné z: http://www.vyukovematerialy.eu/ch.php.

12 Ptable [online]. [cit. 2015-06-30]. Dostupné z: http://www.ptable.com/.

13 Chemie. Laboratorni privodce: informacni portal pro oblast laboratorni prace [online]. [cit. 2015-06-29].
Dostupné z: http://www.labo.cz/mft/chemie.htm.

14 Chemické vypocty [online]. [cit. 2015-06-30]. Dostupné z: http://chemicke-vypocty.cz/.

—
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http://www.trimen.pl /witek /calculators /wspolczynniki.html.'*> Rizné chemické kalkulatory

jsou k dispozici také na webovych strankach WolframAlpha.'®
Dukladné otestovat znalosti z chemie 1ze v testech na webech z§ Dobfichovice!?, dale

také Testpark.cz'® a Testy.nanic.cz*®.
Shrnuti

Predstavili jsme si nékteré vy-
ukové a populariza¢ni chemické
weby, online vyukové materidly,
aktivity a pomicky do chemie.
Lze je vyuZzit nejen na tabletech,
ale vétSinou i na stolnich pocita-
¢ich, noteboocich a v urcité mire
i na chytrych telefonech. Dalsi
zdroje lze najit ve vySe uvedenych
rozcestnicich.
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Znacky chemickych prvku
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.
Kartografické ulohy
v Google Earth

Silvie Travni¢kovd
RVP pro G, Geografie

Uvod

Soucasné informacni a komunika¢ni technologie umoziiuji rozvoj praktické vyuky v oblasti
modernich kartografickych metod a metod geoinformatiky na stfednich Skolach. Dostupnost
a uzivatelska pfivétivost funkci, dfive vyhrazenych komerénim softwartim a soucasné odbor-
nik@im pro praci s danymi ndstroji a softwarem, dovoluje v dne$ni dobé pohliZet na vyuku kar-
tografie jinym zptsobem. S rozvojem informaénich technologii se zvySuji mozZnosti vyuZiti
jednoduchych aplikaci pro dfive slozité prekryvné a modelovaci operace jak ve fyzické, tak
i v socioekonomické ¢i regionalni geografii. To vSe za pouziti sou¢asnych metod vyuzivanych
v aplikaéni sféte.

I jednoduchy software umozni zakiim ziskat pfedstavu o mozZnostech v dne$ni karto-
grafii. Jednoduchost mtZe také napomoci rozvoji kritického a konstruktivniho mysleni zaka
nad jednotlivymi provadénymi operacemi. Dochdzi zde také k Sirokému uplatnéni kreativity
zaka. Dilezité je provazani kartografickych a geoinformatickych ndstrojii a dovednosti s dal-
$imi disciplinami vyucovanymi v ramci zemépisu, propojeni s feSenim praktickych geografic-
kych problémi.

Google Earth' je zndmou aplikaci, se kterou pravdépodobné bude mit mnoho 74k jiz zku-
Senosti. Jako takova jiZ byla hojné prezentovana (napf. Polehiiova? Kozak?), nicméné nékteré jeji
funkce a moznosti jednoduchého pouziti jako analytického geografického informacéniho sys-
tému (G1s) byly spiSe opomenuty ve prospéch jejiho ,databazového” vyuziti, kdy Google Earth

—
1 Google Earth. Google [online]. [cit. 2015-07-07]. Dostupné z: https://www.google.com/earth/.
2 POLEHNOVA, Dominika. VyuZiti programu Google Earth v geografickém vzdélévani. Ceska republika:

Masarykova univerzita, 2009, bakalarska prace.
3 KOZAK, Jifi. Google Earth a jeho aplikace ve vzdélavani. Ceské republika: Technicka univerzita v Liberci,
2010, diplomova prace.
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slouZzi zejména k zobrazovani obrovského mnozstvi geodat. Nejc¢astéji pouzivané, spiSe pasivni
funkce aplikace jako nacitani nepfeberného mnozstvi datovych vrstev, vyhleddvani tras a mist
na Zemi lze dohledat v dalsi literatute (napf. Novotnd®*, Travnicek?). Tématem tohoto pfispévku
bude vyuziti funkci Google Earth zaméfenych na tvorbu vlastnich vystupd, editaci dat a feSeni
jednoduchych praktickych tukolti. Pouziti softwaru Google Earth uvede Zaky do elektronického
zpracovani geografickych dat, roz§iti povédomi o elektronickych zdrojich geodat a umoZni na-
vazat v nasledujici vyuce napiiklad dal$imi, dnes hojné vyuZivanymi webovymi aplikacemi
(rGzné geoportaly, participativni geoaplikace).®

Vyhodou zapojeni aplikace Google Earth do vyuky je také moZnost navazani na dnes za-
sadni a rychle se rozvijejici odvétvi kartografie dalkového prizkumu Zemé (DpPz) nebo vyuZziti
globalnich polohovych systémi (GPS) v praxi (aplikace umoziiuje zobrazeni vlastnich Gps dat
namétenych v terénu). Sméfuje tedy k pochopeni praktického vyuZiti G1s, DPz a GPS. Naznacené
postupy podporuji metody problémové vyuky a heuristického vyucovani. Zpracovavani samo-
statnych ukolt v aplikaci Google Earth by mélo také rozSifovat kompetence zaki pfi préci s in-
formacemi, zejména velkymi objemy dat a jejich tcelovym filtrovdnim a interpretaci.

Google Earth

Aplikace pro mobily, tablety, pevné pocitace i web Google Earth je v prvé fadé urcena pro prohli-
zeni leteckych a satelitnich snimk® Zemé. Pfi nejmensim pfibliZeni ho lze nazvat virtudlnim
glébem, postupnym pfibliZzovanim se zobrazi mozaika satelitnich snimkd, po nichZ je mozné
se pohybovat v§emi sméry. Variantou je 3D zobrazeni povrchu.

V soucasné dobé je rozvijen spole¢nosti Google jako volné dostupny, také pro vyuZiti
vevyucejelicence Google Earth pfistupna zdarma. Dal$i vyhodou nasazeni Google Earth do vyuky
jejeho kompatibilita s opera¢nimi systémy vyvinutymi Microsoftem, Apple i opera¢nimi systémy
zaloZenymi na linuxovém jadru (samoziejmostije spusténi aplikace na 0s Android). V ¢estiné je
vsoucasné dobé program ke staZzeni na webovych strankach http://www.google.cz/intl /cs /earth /”
Zakladnim formdatem dat, se kterym Google Earth pracuje, je KML, pfipadné komprimovany

—

4 NOVOTNA, Marie a Lucie KLIVANOVA. Vyucovani s Google Earth. Geografické rozhledy, Ceska republika:
Ceska geograficka spolecnost, 2009, roc. 18 (2009), ¢. 3, s. 10-11. ISSN 1210-3004.

5 TRAVNICEK, Jan a Jakub TROJAN. VyuZiti mapovych produktt Google pro environmentaini vychovu. Ceské
republika: Lipka — Skolské zafizeni pro environmentalni vzdélavani, 2013. ISBN 978-80-87604-56-4.

6 Vice napfiklad zde: Crowdsourcing: sila davu. GIs portél.cz [online]. [cit. 2015-07-07]. Dostupné z:

http://www.gisportal.cz/2011/03/crowdsourcing-sila-davu/.
Nebo: Participativni GIS, aneb konec GIsu ,,0 nés, bez nés"?. Gis Portal.cz [online]. [cit. 2015-07-07].
Dostupné z: http://www.gisportal.cz/2011/03/participativn%C3 %AD-gis-aneb-konec-gisu-0-n%C3 %Als-
bez-n%C3%Als/.

7 Zemépisné informace z celého svéta na dosah ruky. Google Earth [online]. [cit. 2015-07-07]. Dostupné z:
http://www.google.cz/intl/cs/earth/.

120



format kmz. Jedna se o vektorové formaty zaloZené na jazyce xML, které obsahuji informace
trojrozmérného systému - délku (zemépisnou délku), $itku (zemépisnou $itku) a hloubku (nad-
moiskou vysku) - a mohou obsahovat také obrazky, animace a dalsi atributy. Dale 1ze ale v pro-
gramu pracovat s daty GPS pfistrojli, rastrovymi datovymi formaty GIF, PNG a lze zobrazovat
také data ziskana prostfednictvim Web Map Service (wWms), napiiklad data geoportdlu INSPIRE,
AOPK, CUzK a dalsich.

Paleta funkci Google Earth je pomérné uzk4, a proto pfehledna pro vyuziti ve vyuce.
V aplikaci je k dispozici horni
11§ta.néstr011°1 a' boéni pf:lnel Pro B S0 see @& @1 Ha =
praci s vrstvami. Ndstrojova liSta 12 3 45 &6 2
je ptehledné znazornéna na na-

o . = ) 1 - vytvoreni nového bodu
sledujicim obrazku. Dalsi popis 2 - vytvoFeni nového polygonu

funkci aplikace naleznete v uzi- 3 - vytvoFeni trasy, linie
vatelské ptirucce®. 4 - pfidani obrazku, vlastni vrstvy
Nastroj vytvotreni no- 5 - zaznam trasy
vého bodu slou#i k vyznageni 6 - historické snimky povrchu
mistavterénu, u kazdéhoboduje #=pravizko
mozné definovat nékteré atributy OBR.1:  Nastrojova liSta v Google Earth a nastroje pouzité v tomto
jako nazev, soutfadnice, nadmot- textu.

skou vysku, zvolit jeho zobrazeni

ve vysledné mapé - kartografic-

kou znacku, barvu, pfidat odkaz ¢i obrazek. Pfi vytvareni polygonu je mozné definovat podobné
atributy jako pfi tvorbé bodu, navic je mozné zvolit stupeil transparentnosti vytvorené plochy.
Polygon definujeme minimalné tfemi body postupné umisténymi do mapy. Pfi volbé nové linie
vytvafime novou trasu pomoci postupné volenych bodi. V tomto pfipadé mtzeme mimo zminéné
atributy volit také jednotky, ve kterych bude mérena délka vykreslené linie. U liniovych objekti
je pak mozné si prohlédnout vyskovy profil. Jednoduchy nastroj pravitko slouzi k okamzitému
orienta¢nimu méreni vzdalenosti na mapach.

Néstrojem Add Image Overlay miiZzeme do aplikace nahrat obrazek (naptiklad rastrovy
mapovy podklad), pfipadné vrstvy nabizené riznymi wms servery. Zaznam trasy slouzi k za-
znamu po sobé jdoucich ndhled mapy, tak jak je v nahravacim reZimu sami projizdime na ob-
razovce. Touto funkci je tedy mozné vytvaret prezentace/videa raznych pfeletd nad krajinou,
pribéhu planovanych cest, podrobnych 3D ndhledd na zdjmovou lokalitu apod. Funkce histo-
rickych snimki povrchu nabizi star$i letecké nebo satelitni snimky pravé zobrazeného vytezu
zemského povrchu. ZaleZi na zvolené lokalité a na jejim pfibliZeni, kolik, jak starych a v jakém

8 UZivatelska prirucka aplikace Google Earth [online]. 2015 [cit. 2015-07-07]. Dostupné z:
http://earth.google.com/userguide/v4/.
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intervalu snimanych variant his-
torickych snimkd ndm aplikace
nabidne. V prameéru lze fici, Ze
pro vétsi pfiblizeni na tzemi
Ceské republiky jsou k dispozici
snimky od roku 2000. Pro men§i
ptibliZeni lze ziskat data aZ z me-
zivale¢ného obdobi. Dlouho mo-
nitorované svétové lokality, jako
napftiklad typicky Aralské jezero,
nabizeji Sirokou $kalu snimka OBR.2:  Ukazka fezu povrchovym lomem pomoci vytvorené linie
s velice kratkymi rozestupy ¢asu a jejiho vy&kového profilu.
pofizeni, feknéme tedy, Ze u ta-
kovychto lokalit mGZeme ziskat
kompletni periodickou fadu snimka k dal$im analyzam.

Moznosti vyuZziti ndstrojové listy Google Earth ve vyuce kartografie a jejich aplikaci:

— Analyzy zmény vyuZiti zemi - pouZiti historickych a souc¢asnych snimkd, defi-
novani a porovnavani polygont z rtiznych ¢asovych obdobi; rozsifovani zastavby,
suburbanizace atd.

— Vyhledavani mist s vyznamnymi zménami v krajiné v poslednich 10-15 letech -
pouziti historickych a soucasnych snimkdi; napt. zména zalednéni na pdlech;
v CR protrzeny meandr ve Straznickém Pomoravi, rozvoj téZby na Mostecku atd.

— Tvorba fezll terénem - pouziti vy$kového profilu linie v terénu; napf. zahloubeni
povrchovych dolti, sklony koryt fek, vyskové profily hfebent pohoii apod.

— Planovani tras a vyskové profily - pouZziti vySkového profilu vlastnich tras v terénu;
napt. pro planovani turistické trasy, navrhované dopravni stavby apod.

— Modelovani zdplavovych Gzemi - pouZzitim nastroje pfidani polygonu a nastavo-
vanim raznych absolutnich nadmotskych vysek 1ze dosahnout plo§ného spojeni
a barevného odliSeni mist se stejnou nadmoiskou vyskou; 1ze pouzit i pro dalsi
ukoly, napt. vegetacni stupné, modelovani novych pfehradnich nadrzi, zatopeni
lom1, zalednéni v minulosti apod. Tvorba pfeleti nad krajinou - pouzitim za-
znamu trasy; napf. zaci mohou vytvaret kazdy vlastni prelet nad nezndmou kra-
jinou, zacilit na urcita mista a nasledné navzajem prezentovat.

— Tvorba vlastnich map, tvorba myslenkovych map - pomocibodd, linif, polygon;
napf. vlastni mapa na podkladu mista, kde Zijeme, zaznaceni dileZitych cest,
ploch, barevné vyjadreni vztahu tviirce mapy k lokalité apod.

— Tvorba vlastnich map, slozitéjsi prekryvné operace - pomérné naro¢né operace
dovoluje volba tvorby polygond, nebot jimi mGzeme, tak jako v klasickém GIs,
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vytvatet plochy na zakla-
dé zvoleného podkladu,
vtomto pripadé naptiklad
nactenych vrstev z nabid-
ky Google Earth. MizZeme
polygony, liniemi i body
~obkreslit“ naptiklad vod-
ni plochy, lesni pozemky
adalSittvary potizené po-

’ , ’ =t soogle-ear
moci DPZ, posléze vlastni SRR
polygony kombinovat s ji- OBR.3: Modelovani pfehradni nadrze v aplikaci Google Earth.
nymi vrstvami, pfipadné Nastaveni parametr( nového polygonu.

polygony ziskanymi po-

dobnym zpusobem z ji-

nych vrstev, naptiklad obla¢nosti, radarovych snimkd, ale i hustoty zalidnéni
apod. Tim v podstaté tvoiime jednoduché pfekryvné operace.

Silnou strankou aplikace Google Earth je zejména jeji zajimavost pro zdky i jiné uzivatele,
dale je tfeba vyzdvihnout aktualitu a mnoZstvi dostupnych informaci, volnou dostupnost apli-
kace, pfehledny pocet nastroji s pomérné Sirokym spektrem vyuziti pro potieby vyuky, prostor
pro vlastni improvizaci a tvorbu. Slabsi strankou této aplikace ve vyuce je omezené mnoZzstvi
nastrojii, zejména pokud se dostaneme na okraj moznosti aplikace vjejich analytickych ndstro-
jich, pakje tfeba zvolit ndro¢néjsi geoinformaticky software. Velkou nabidku vrstev 1ze také do
jisté miry vnimat jako omezujici, tematické oblasti jednotlivych vrstev se jen v malé mite dopl-
fiuji v komplexni nabidku geodat, data jsou ¢asto jednostranné zamérena, pfestoZe je nabidka
velkd, neni dostate¢né pestra. V kontextu zminéného lze jako hlavni prileZitost dal3iho roz-
voje vidét rozsifeni analytickych nastroji, kdy i drobné zmény by mohly pfinést dalsi moZnosti
vlastni improvizace uzivatel@. Dal$ijiz naznacenou pfileZitosti pro rozvoj vyukovych moznosti
aplikace je rozsiteni nabidky vrstev tak, aby byla k dispozici data béZné vyuZivana ve vyuce, na-
priklad data o geologii, demografii. Variantou feSeni této piileZitosti je lepSi propojeni s wms
sluzbami. Jako nejvétsi bariéra pro vyuziti aplikace se jevi nedostatecné technické zdzemi skol
a ptiliSna sloZitost nékterych navrzenych reSeni.

Alternativni nastroje
Mapovych aplikaci pro tablety existuje velké mnozstvi, vice nastrojii neZ prohliZeni dat a hledani
tras vak nabizi jen nékteré z nich. Své vyuziti ve vjuce maji nepochybné i naviga¢ni aplikace,

turistické mapy, ke zminéné problematice a problémovému vyucovani v tématech kartografie
a GIS lze ale doporucit zejména tyto:
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Locus G1s? je aplikace pro Android, kterd podporuje format ESrI shapefile. Na tabletu ma-
Zete zobrazovat stazené mapové podklady, nastavovat viditelnost jednotlivych objektd v mapé,
ziskavat informace o parametrech zobrazenych objektli. Navic je ale mozné editovat parame-
try a ménit geometrii vSech objektl mapy, vytvaret body, linie a polygony pfimo v terénu. Body
lze zaznamenavat ptimo GPS a ukladat k nim parametry. Aplikace je také vhodna pro vytvareni
Sablon, které se pak jednoduse roz$iii mezi ¢leny skupiny tak, aby kazdy pracoval se stejnym
zakladem, a to 1ze opét pfimo v terénu. Locus Map k tomu obsahuje podrobné turistické mapy.

WunderMap*° od spole¢nosti Weather Underground poskytuje informace o po¢asiz vice
nez 30 000 meteorologickych stanic po celém svété. Pro ticely vyucovani je zajimavy zejména
moznosti pfehledného zobrazeni tabulek s naméfenymi idaji a riznych grafh - teploty, tlak,
srazky, sila vétru apod. UmozZiiuje také prohliZeni satelitnich snimk, kromé viditelného spek-
tra nabizi aplikace také spektrum infracervené. Dalsi zobrazitelné vrstvy poskytuji informace
o boufich, hurikanech, velkych pozarech, zaplavach a dal$ich nebezpecich, i kdyZ tyto polozky
jsou nejcastéji dostupné jen pro oblast USA.

Go Map!!** dovoluje uZivateli vytvaret a editovat informace na Open Street mapach, tedy
volné dostupnych crowdsourcovych mapdach svéta. Open Street Map je mapa, kterou miize kdo-
koliv upravovat. MtiZete pridavat jakékoliv vlastni body zdjmu, dle tématu vaseho vyucovani
v terénu. Vami pfidané body jsou pak viditelné pro vSechny dalsi uZivatele Open Street map.

ArcGIS pro Smartphony'? - tviirce nejrozsifenéjsiho softwaru pro G1s pfipravil aplikace
pro tablety a mobilni telefony, tyto aplikace jsou k dispozici také zdarma. Umoziiuji provadét
sbér a aktualizaci dat pfimo v terénu, a to formou prace s offline daty, ale i pfipojenim na online
sluzby publikované prostfednictvim ArcGis for Server nebo ArcGis Online. Obsahuji nastroje
pro hledani, identifikaci, méfeni a dotazovani, tvorbu a editaci prvkd, nahravani ptiloh jako
fotodokumentace apod. Jedna se predevsim o aplikace Collector for ArcGIs a Explorer for ArcGIS.

Zavérecné shrnuti

Vyuziti Google Earth i dal$ich doporuéenych ndstrojti ve vyuce zemépisu podléhd ucitelem zvole-
nym tématlim, tento text by mél poslouZit jako nastin mozného a zajimavého vyuziti modernich

—

9 Locus GIs — Android GIs application. Locus Map: Miltifunctionar Outdoor Navigation APP [online].
[cit. 2015-07-07]. Dostupné z: http://www.locusmap.eu/locus-gis-android-gis-application/.

10 WunderMap [online]. [cit. 2015-07-07]. Dostupné z: http://www.wunderground.com/wundermap/.

1 Go Map!! iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-07]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/WebObjects/
MZStore.woa/wa/viewSoftware?id=592990211&mt=8.

12 ArcGls. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-07]. Dostupné z: https://play.google.com/store/apps/

details?id=com.esri.android.client&hl=en.
ArcGls. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-07]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/en/app/arcgis/
id379687930?mt=8.
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technologii pro prakticky pojatou vyuku. K riznym tématim, probiranym v hodindch, je velmi
¢asto mozné najit nazornou ukdzku v nékteré z aplikaci, jejich pouziti je pak otdzkou preferenci
pedagog, vZdy zavisi na aktualnich potfebach probirané latky. NavrZené postupy mély byt pro
zaky inspirujici a motivujici k ziskdvani dalSich informaci a samostatné praci.
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Mista Pameéti naroda:
oralni historie

ve vyuce déjepisu

Stanislav HoSek

RVP pro zv, Déjepis
RVP pro G, Déjepis

Uvod

Vyuka modernich déjin patfi mezi témata, o kterych se v poslednich letech silné diskutuje ne-
jen v souvislosti s koncepci rdamcovych vzdélavacich programi pro zakladni $koly a gymndzia,
ale také vlivem aktualniho svétového déni, kdy dochdzi k nartistu extremistickych a nedemo-
kratickych politickych tendenci. Smysl diskuse spo¢iva zejména v tom, jak vyuku modernich
déjin pojmout. Jsou hledany nové strategie a metody, které by bylo moZzné co nejefektivnéji ve
vyuce prosadit. Hledani novych strategii je umoZnéno diky masivni expanzi modernich infor-
macnich a komunikaé¢nich technologii do vSech oblasti lidského Zivota.

Jednou z metod, jejiZ obliba pfi studiu historie neustale roste, je oralni historie. Oralni
historie patfi mezi metody vyuzivané nejriiznéj$imi spoleCenskovédnimi a humanitnimi obory,
aleje také vyuzivana Sirokym okruhem badateld a zajemci pohybujicich se jednak mezi témito
védnimi obory, jednak na pomezi odborné a laické praxe.!

Oralni historii se rozumi zdznam a analyza ustnich svédectvi o minulosti.? Zkoumdana
je nejen samotna vypovéd svédka, vjznamna je také osobnost tazatele.? Ordlni historie nabizi

1 VANEK, Miroslav a Pavel MUCKE. Treti strana trojuhelniku: teorie a praxe oraini historie. 2., pfepracované
a doplnéné vydani. Praha: Univerzita Karlova v Praze, nakladatelstvi Karolinum, 2015, s. 16—17.

2 Rozsahlejsi definici Ize nalézt v publikaci: VANEK, Miroslav a Pavel MUCKE. Treti strana trojiuhelniku:
teorie a praxe oralni historie. 2., ptepracované a doplnéné vydani. Praha: Univerzita Karlova v Praze,
nakladatelstvi Karolinum, 2015.

3 Doporuceni MSMT k vyuce déjin 20. stoleti [online]. [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/

vzdelavani/zakladni-vzdelavani/doporuceni-msmt-k-vyuce-dejin-20-stoleti-1, s. 5.
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moznost zajimavé zprostfedkovat minulé udalosti soucasné generaci na zékladé autentickych
pribéhi skute¢nych osobnosti. Napomaha rekonstruovat minulost zejména tam, kde je nedo-
statek pisemnych pramenii. Nezastupitelnou roli hraje pfi studiu déjin kazdodenniho Zivota.
Umoziiuje pozndvat, jak konkrétnilidé vnimali prozité udalosti, jak je hodnotili a interpretovali.
Implementace metody oralni historie do studia historie je provazano s principem vyuziti
primarnich zdrojti ve vjuce déjepisu. Zaci maji moZnost nejenom pracovat s témito zdroji, ale také
se podilet na jejich vytvareni. To je umoznéno diky jiz zminénému rozsifeni modernich technologii.
Aktivnim zapojenim zakd do metody ordlni historie dochdazi k rozvoji jejich klicovych kompetenci.
V soucasnosti se ndm nabizi hned nékolik internetovych zdroji, ze kterych lze ¢erpat
materialy pro $kolni vyuZiti metody. Z tohoto divodu by se méla metoda oralni historie stat sou-
¢asti kazdé vyucovaci hodiny modernich déjin. Prvnim z dostupnych zdrojt je aplikace Mista
Paméti ndroda, o které bude pojednano dale v textu. Z dal§ich zdroji je tfeba jmenovat archivy
Ceského rozhlasu a Ceské televize, které obsahuji nepteberné mno#stvi historickych doku-
mentQ a rozhovor® s pamétniky.
V tomto vy¢tu neni mozné vyne-
chat nejvétsi internetovy server
pro sdilenivideosoubord, kterym
jeyoutube.com. Zde se nachdazeji
materidly, které jsou pofizovany g |
odbornou ilaickou vefejnosti.

Brno, Kounicovy koleje

V Kounickach nevédéli,
I oco jde

bali dotknout

Mista Paméti naroda L,t UReiTonutalé se s

Aplikace Mista Paméti ndroda je
dostupna pro Android, iosijako
online verze pro webovy prohli-
ze€. Jedna se o interaktivniho a 20
pravodce po mistech, kterd jsou e

spjata s pfibéhy déjin 20. stoleti.*

Aplikace pfehlednou a srozumi- OBR.1:  Vysledky vyhledavani podle mista.

telnou formou zpristupiiuje in-

dividualni svédectvi pamétnikt

vyznamnych udalosti. Osobni svédectvi pamétnikii jsou doplnéna sekundarnimiinformacemi,
jez jsou Cerpany z fotografii, map, Zivotopisli, popisti mist a dalSich materidl nejriizné;jsi po-
vahy. Spole¢né pak zasazuji cely pfibéh do déjinného kontextu.

Brno, Cejl 71

4 Mista Paméti ndroda [online]. [cit. 2015-06-25]. Dostupné z: http://www.mistapametinaroda.cz/
info.php?lc=cs&id=about.
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Diky svému obsahu je aplikace vyuZitelna jak pro vyuku §kolniho déjepisu, tak také pro
profesionadlni badatelské ucely. Ve vyucovacim procesu umoziiuje prakticky vyuzit koncept pri-
marnich zdrojd, ktery vede k vy$§imu zdjmu zakd o vyuku a dovoluje jim dosahnout lepSich
studijnich vysledka.

Prvnim krokem pfi praci s aplikaci je vyhle- > 4 2 1% @ 22:56
dani pozadovaného ptibéhu. Ve webovém rozhrani
mame moznost zvolit si jeden ze tfi zplisob1i, jak toto
vyhledani provést. Prvni moZnostije vyhledavani pii- N 53:]
béhi pomoci klicového slova. Po jeho zadani se nam Vitavou Libezn
zobrazi seznam vSech dostupnych piibéhd, které jsou b <
se zadanym slovem provazany. Druhou moZnosti je Velké Prilepy — Roztoky -
vyhledani piibéhu prostfednictvim zadani konkrét- ® e 2|
niho mista (viz obr. 1).

Treti moZnost spociva v ru¢nim vyhledani G 5 e 8
poZadovaného mista na mapé. Mobilni aplikace pro
Android a i0s navic nabizi ¢tvrtou moZnost vyhleda- ey
vani pfibéhu, ktera pracuje na zakladé urc¢ovani po- 4 Pratn@ Praha 1!
lohy. Aplikace ur¢i aktudlni polohu a na mapé zobrazi Rraha-Reporyje
dostupné ptib&hy z bezprostfedniho okoli (viz obr. 2). Ofech iy T ,

Primdrni aktivitou, ke které by méla byt apli- BT prana 12 +
kace ve Skolnim prostfedi vyuZita, je doplnéni fron- Prahatzbratio —
talni vyuky d&jin 20. stoleti o metodu oralni historie L ==
prostfednictvim vybranych ptibéhi, které tematicky % Q I 0]
souviseji s pravé probiranou latkou.

Z4ci mohou byt s metodou oralni historie se- oBR.2:  Uréeni aktudlni polohy.
znameni pouze okrajové, kdy vybrany piibéh miize
poslouZit pro navozeni atmosféry na za¢atku hodiny
a jeho prostfednictvim miiZe byt uvedeno nové téma. Ddle je mozné vyuzit pfibéh béhem ho-
diny ke znovuziskani pozornosti Zakli. V neposledni fad€ lze zatradit ptibéh na konci hodiny.
V tomto pifipadé poslouzi jako motivace, kterd jiz odkazuje na piisti vyucovaci hodinu. Dalsi
edukacni moznosti je, Ze vybrany piibéh se stane centrdlnim bodem vyucovaci hodiny, kolem
kterého se budou odvijet dalsi aktivity.

Mista

Hostivice

)

Alternativni moZnosti vyutziti aplikace
Z didaktického hlediska se ndm nabizi $kala aktivit, ke kterym je mozné aplikaci Mista Paméti

ndroda vyuzit. V tomto ohledu se nesnaZime o vytvofeni vycerpavajiciho prehledu, ale pouze
o pfedlozeni panoramatu nékolika zajimavych aktivit.
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Pti vybéru jednotlivych ¢innosti bychom méli mit vZidy na paméti, Ze ne vSechny lze
provadét ve viech piipadech stejnym zplisobem. ZaleZi zejména na technickém vybaveni tfidy,
moznostech a schopnostech jednotlivych zakd, tfidniho kolektivu a kreativité pedagoga.

Badatelskd ¢innost Zdka: Aplikace mtZe slouZit jako podnét k tomu, aby si Zaci sami vy-
zkouSeli zpracovat rozhovor s pamétnikem z prostfedi své rodiny. Prostfednictvim tohoto roz-
hovoru se zak bliZe seznamuje s Zivotnimi osudy ¢lent vlastni rodiny, ziskava poznatky z ob-
lasti regionalnich déjin a kaZdodennosti. Pfi pofizovani rozhovoru dochazi k osvojeni nékterych
prvkd historikovy védecké prace.

Beseda s pamétnikem: Dalsi ¢innosti je ptiprava podminek pro realizaci besedy s pamét-
nikem. V tomto ohledu se da aplikace vyuzit v nasledujicich rovinach. V prvni roviné bude vy-
brany piibéh slouzit k tomu, aby se Zaci seznamili s pfibéhem, ktery ramcové souvisi s téma-
tem besedy, jezbude vbudoucnu realizovana. V druhé roviné slouzi aplikace k tomu, aby se Zaci
predem seznamili s ptibéhem pamétnika, ktery se bude nasledné t¢astnit %ivé besedy. Zaci jiz
budou mit povédomi o pfibéhu pamétnika a budou mit moznost si pfedem pfipravit dotazy.
V posledni roviné je mozné vyuzit aplikaci ptfimo pfi besedé s pamétnikem, kdy bude ptibéh
doty¢ného pamétnika nejdiive prezentovan a nasledné jim bude dale doplnén.

Tridni exkurze: Zajimavou aktivitou s vyuZitim aplikace Mista Paméti ndroda je uskutec-
néni tfidni exkurze do lokality, ke které se vaze néktery z ptibéhi, a pfimo na tomto misté se-
znamit zaky se zakladnimi informacemi tykajicimi se pfibéhu. Je mozné uspotradat exkurzi na
mista zvolend pedagogem nebo se nechat inspirovat jednou z pfeddefinovanych tras, které se
skladaji z nékolika individualnich ptibéhti propojenych na zdkladé spolecného klicového hesla.

Prdce s mapou: Vzhledem k tomu, Ze aplikace pracuje s ur¢ovanim polohy a umoziiuje
jednotlivé pribéhy vyhledavat na mapé, naskyta se moznost jejiho vyuZiti pro samostatnou praci
s mapou. PfestoZe mapa plni funkci zdkladni didaktické pomtcky a je pro vyuku déjepisu ne-
zbytn4, byva prace s ni v hodinach déjepisu ¢asto opomijena.

Prdce s textem: Vypovédi pamétniki i sekundarni informace je mozné vyuzit pro metodu
prace s textem, ktera je stejné jako oralni historie doporu¢enou metodou pfivyuce déjin 20. sto-
leti.® Aplikace zpfistupriuje mnozZstvi fotografii, zejména fotografii kaZdodennosti, coZ ma pro
vyuku modernich déjin nesporny vyznam.®

Dostupné materidly je mozZné v rdmci metody prace s textem vyuZit zejména ke dvéma
UucCelm. Prvni z nich spoc¢iva v seznameni zZakl se zakladnimi principy této metody, pfiCem?z se
nemusi nutné jednat o vyuku déjin 20. stoleti. V niz§ich ro¢nicich budeme volit spiSe jednodussi
texty a zadavat leh¢i tikoly, ve vys$Sich ro¢nicich mtiZeme postoupit k texttim, které kombinuji

——

5 Doporuceni MSMT k vyuce déjin 20. stoleti [online]. [cit. 2015-06-26]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/
vzdelavani/zakladni-vzdelavani/doporuceni-msmt-k-vyuce-dejin-20-stoleti-1, s. 4.

6 Tamtéz, s. 6.

——
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verbalni a grafické symboly. Druhé vyuziti materidléi aplikace Mista Paméti ndroda pak spoc¢iva
v praci s textem pti vyuce modernich déjin jako doplnéni pedagogova vykladu.

Zavér

Aplikace Mista Pamétindroda umoziiuje zakim prostfednictvim metody ordlni historie prozZivat
vyznamné udalosti minulosti bezprostfedné a na zakladé autentickych individualnich svédec-
tvi pamétnikl. Rozhovory s lidmi, ktef{ urcité udalosti prozili na vlastni kiizi, ptisobi na rozvoj
a posileni Zakovych kompetenci - aktivuji pfedstavivost a podnécuji touhu porozumét sobg,
druhym i svétu, ve kterém Zije.

Domnivame se, Ze diky informa¢nimu obsahu zastava aplikace nezastupitelnou roli pfi
studiu a vyuce modernich déjin. Z vySe naznacenych moznosti didaktického vyuziti aplikace
doporucujeme vyhledavat takové ¢innosti, které presahuji ramec samotné vyuky a pfispivaji
k cilenéj§imu rozvoji klicovych kompetenci. Zaroveii mohou u nékterych zaka prohloubit za-
jem o studium historie.
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Prototypovani jako soucast
interdisciplinarniho kurzu
informatiky

Michal Cerny

RVP pro G, Informatika a informacni a komunikacni
technologie

Informatické mysleni patfi mezi témata, o kterych se v souc¢asné dobé ve vztahu k vyuce infor-
matiky na zdkladnich i stfednich $kolach velmi diskutuje. Smysl pfedmétu nespociva v rozvoji
instrumentdlnich dovednosti s konkrétnimi aplikacemi, jako je kancelaisky balik nebo inter-
netovy prohlize¢, nebot ty prochdzeji zdsadnimi zménami, jak co se tyce grafického provedeni,
tak také funkéniho vybaveni ¢i téZiSté naplné daného nastroje.

Tradi¢né se do oblasti informatického mysleni fadi pfedev§im dovednosti technického cha-
rakteru, rozvoj algoritmického mysleni a programovani, matematické dovednosti apod. Na tomto
misté bychom radi zminili jeSté jednu oblast, které se vtomto kontextu nevénuje tolik pozornosti,
totiZ navrh aplikaci a vzhledu grafickych rozhrani. Jde o téma, které ma velice blizko k problema-
tice socialni informatiky, human-computer interaction (Hct, interakce ¢lovéka a pocitace), soft-
warovym studiim, ale také k dal$im disciplinam a ma vyrazné interdisciplindrni charakter.

Lze snadno identifikovat mezipfedmétové vazby na vytvarnou ¢i estetickou vychovu,
ale navrh aplikaci ma tésny vztah k problematice inkluze, jak socialni, tak pfedevs§im zdravotni,
k multikulturnim aspektiim, ale také tfeba k jazykovym kompetencim, kdyZ se budou Zaci ucit
premyslet nad tim, jak spravné preloZit (a pfipadné pfenastavit) vSechny prvky. Zcela pfirozené
se pak nabizi vazba na programovani, kédovani ¢i matematiku.

Velice zajimavé je navrhovat aplikace obecného charakteru, jako je hudebni pfehravac
nebo graficky editor, a navrhovany ndstroj zasadit do konkrétni situace néjakého predmétu.
Prikladem mtiZe byt navrh aplikace realizujici optickou zavoru pomoci mobilniho telefonu.
Z4k nebo student musi nejprve zjistit, kdo bude takovy nastroj potfebovat, jaké ma pozadavky,
zvyky a potfeby, dale se podivat na existujici technicka feSeni a pokusit se navrhnout model
vlastni. O optické zdvofe a moznostech méfeni s ni se diky takovému projektu dozvi velké mnoz-
stvi cennych informaci.

Informaéni a komunikaéni technologie 137



Prototypovani' ma zaroveil tésny vztah k socidlnévédnimu vyzkumu. Zatimco ptirodo-
védna méfenijsou béznou soucasti fyzikalnich praktik, tak témata jako hodnoceni aplikaci, na-
ptiklad pomoci heuristické analyzy,®> uZivatelské testovani nebo rizné rozhovory ¢i pozorovani
se bézné na Skoldch ani nezminuji, a pfitom prace na projektu spojeném s prototypovanim je
pro takovou ¢innost dobrou pfileZitosti.

Je t¥eba zdlraznit, Ze prototypovani neni mozné vnimat jako izolovanou ¢innost,? ktera
by méla primarné rozvinout schopnost Zaka navrhnout aplikaci, ale mnohem komplexnéji. Mél
by pochopit, jak tento ndvrh probihd, jaké psychologické pochody a prace jsou za uzivatelskym
rozhranim ¢i co jim vyvojaf sleduje. Diky tomu ma moZnost mnohem hlubsiho pochopeni tech-
nologii kolem sebe pfedev$im v kontextu socidlni interakce.* Vzhled a ovladani jednotlivych
nastrojli ma vliv na to, jakym zptisobem (a zda vlibec) je uZivatelé pouZzivaji. Jde tedy o zajimavé
téma na pomezi socidlnich véd, vytvarného umeéni a informatiky.

Marvel

Marvelapp je aplikace, kterd je dostupna pro ios, Android i online pro webovy prohlizec. Jejim
cilem je zajistit jednoduché a pohodlné prototypovani aplikaci. Je pfitom tfeba fici, Ze a¢ za-
kladni idea prace s nastrojem zlistava stejnd, nastroje jsou pro vSechny tfi platformy znac¢né
odli$né a nabizeji jinou mnozinu funkci. V tomto ohledu lze dokonce fici, Ze aby ¢lovék vyuzil
vSe, co Marvel nabizi, mél by s nim pracovat na vSech tfech typech zafizeni.

V kontextu ostatnich ndstroji na tvorbu prototypli patti mezi nejjednodussi, coz je pro
Skolni vyuziti idedlni, ale soucasné jde o ndstroj, ktery lze nabidnout pro zcela profesiondlni
vyuziti. Aplikace je zdarma jak v online verzi, tak také pro mobilni zafizeni a prozatim neobsa-
huje zddnou reklamu. Plati se jen v pfipadé, Ze je potfeba vyuzivat néjaké specidlni funkce, na-
ptiklad pét a vice kompilaci do APk bali¢ku za mésic nebo komentovani vice nez tii projektt,
pripadné stazeni projektu jako PDF souboru pro tisk. Nic z toho béZné ve Skole vyuZzivat nepo-
tfebujeme. Aplikace je z didaktického hlediska vytvofena povedenym zpiisobem, nebot pékné
prochazi zakladnimi kroky prototypovani a ucitel do nich mtiZe dobfe vstupovat.

1 Pro zakladni pfehled Ize vyuzit napfiklad: COOPER, Alan, Robert REIMANN, Dave CRONIN a Alan COOPER.
About Face 3: The Essentials of Interaction Design. [3rd ed.], Completely rev. Indianapolis, In: Wiley Pub.,
2007, xxxv, 610 s. ISBN 04-700-8411-1.

2 NIELSEN, Jakob. 10 Usability Heuristics for User Interface Design. Nielsen Norman Group [online]. 1995
[cit. 2014-05-26]. Dostupné z: http://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/.

3 BUCHENAU, Marion; SURI, Jane Fulton. Experience Prototyping. In: Proceedings of the 3rd Conference on
Designing Interactive Systems: Processes, Practices, Methods, and Techniques. ACM, 2000, s. 424-425.

4 Podrobnéji napfiklad: HORAKOVA, Jana. Softwarova studia. K proménam studii novych médii. 1. vyd. Brno,
Ceska republika: Masarykova univerzita, 2014. 131 s. ISBN 978-80-210-6739-4.
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Prvnim krokem je pfihlaSeni se ke sluzbé.
Marvel® je tésné provazany s Dropboxem, takze ¢lo-

< Select hotspot destination

TARGET TRANSITION

vék ma na vybér, zda se pfihlasijeho prostfednictvim,

nebo si zaloZi novy et prostfednictvim e-mailu. D D  —
Druha sluzba, na kterou je navazany, je Creative Cloud, Q D i

ze kterého je mozné ziskavat materidly pro navrh apli- HE5R
kaci. Spoluprace s Dropboxem se projevuje napiiklad N 1

v tom, Ze ve chvili, kdy €lovék upravi soubor, na ktery — B

se v aplikaci odkazuje, je moZné provést okamzitou - LT -

aktualizaci, coZ je pfi samotném prototypovani velice
prijemna a uZite¢na zaleZitost.

Idealni postup je zfejmé takovy, Ze si vytvo-
fime Ucet online na https://marvelapp.com/ a pak si
pfi tvorbé pomahdme pomoci dotykového zafizeni.

To ma pfi praci s aplikaci Marvel obecné dvé velké vy-

hody - 1ze ji ovladat prstem ¢i perem, coz se skvéle hodi

na prvotni navrhy, které ¢lovék kresli od ruky. Vypadaji

lépe, pracuje se s nimi rychle a pohodlné. Druhou vel- OBR.1:  Ukézka toho, jak vypadé aplikace
kou vyhodou je moZnost testovani aplikace na redlném Marvel v opera¢nim systému Android.
zafizeni, pro které je urcena. Je zde velky rozdil v uZi-

vatelském zaZitku a tfeba podpora gest se na stolnim

pocitacizkousivelice obtiZné. V téchto dvou oblastech je dotykové zafizeni témér nenahraditelné.

Prvnim krokem, ktery ¢lovék udéla pfi praci s aplikaci Marvel, je vytvoreni nového pro-
jektu. U néj je nutné zvolit ndzev a typ zafizeni, pro které se navrhuje. Volba dostupnych zatizeni
zaleZina zvoleném opera¢nim systému. Naptiklad vios nechybi Watch, iPhone ¢iiPad, v ptipadé
Androidu jsou kombinovana zafizenijak sios, tak také s Androidem. V pfipadé webové aplikace
1ze také navrhovat webové stranky:.

Navrh probiha tak, Ze si ¢lovék vytvari jednotlivé stranky aplikace. Strankou se rozumi
obrazovka, kterou ma vidét uZivatel. To znamena, Ze libovolné vyskoceni okna, vypsani textu
apod. serealizuje jako samostatna stranka. Cilem vétSinou neni navrhnout iplné celou aplikaci,
ale predevsim zdkladni vyzkouSeni a promysleni koncepti a pfemysleni nad ovladanim ¢i né-
kterymi kli¢ovymi prvky. K projektu je mozné pfizvat spolupracovniky, ktefi na ném mohou pa-
ralelné pracovat, coZ 1ze s vyhodou vyuZit u projektového vyucovani.

5 Pékny navod krok za krokem pro praci s aplikaci Marvel Ize nalézt v: soTocaA, Armando. How to
Create an Interactive Prototype With Marvel. Tuts Plus [online]. 2014 [cit. 2015-05-26]. Dostupné z:
http://webdesign.tutsplus.com/tutorials/how-to-create-an-interactive-prototype-with-marvel--
cms-22683.
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Dojednotlivych obrazovek
lze implementovat prvky ve for-
matech .psd, .png, .jpg, .gifa nové
také data z aplikace Sketch. V bu- - ik 2
doucnu je planovana také podpora DAY

Y - . |
PD, ale v soucasnostinic takové- I S E—

ho neni mozné. Déle lze pofizo- ]
vat fotografie, tvofit vlastni kres- S o I v —_ - C I1EEm

by rukou (aplikace pro Android je ; : : ! . _ |

v tomto ohledu pomérné& chud4, R LR SRR SR : e St
ale taurcena pro ios funguje veli- OBR.2: Prostfedi Marvel je v online verzi mnohem bohatsi

ce pékné), dalelze importovat data a komplexnéj$i nez v té pro dotykova zafizeni.

z Dropboxu ¢i Creative Cloud.

Do obrazovek 1ze umistit
aktivni prvky. Na dotykovych zatizenich jde pfedev§im o odkazy mezijednotlivymi strankami,
které jsou realizovany pomoci zvolené obdélnikové oblasti. V online prostfedi pak lze nastavit
také prechody mezi snimky, podporu gest atp. Ddle je do snimk® mozné vloZit odkazy na URL
adresu, tla¢itko zpét (odkaz na posledni navstivenou stranku) nebo odkaz na libovolnou jinou
stranku. Velice uZite¢na je moZznost rychlého duplikovani stranek, coZ se hodi ve chvili, kdy
na né ¢lovék potfebuje umistit jeden prvek navic nebo zménit obsah.

Jakmile je projekt hotovy - nebo pokud jej chceme vyzkouset - vSe plisobi velice pékné,
intuitivné, kompilace je pomérné rychld a pohodlna. Vysledek je funkéni, a pokud se dobie
udéla, mize pripadnému programatorovi vyrazné pomoci se samotnym kédovanim aplikace.
Ve finalnim prototypu se jiZ vétSinou pracuje piimo s vyslednou grafikou. Proces tak vétSinou
probiha tak, Ze se za¢ne s obrazky, které ¢lovék rychle nakresli, a jak se postupné ujasiiuje vzhled
jednotlivych obrazovek a prvkd, tak se zapracovava grafika.

Aplikace md i nékteré neptijemné vlastnosti - u verze pro Android je vyrazné hor$i na-
stroj na kresleni nac¢rtki, aplikace pro ios pro zménu neni tak komfortni v tom, jak manipulo-
vat s jednotlivymi objekty. Zajimavé je, Ze ani jedna mobilni aplikace neumoziiuje vyuZzivat vétsi
mnoZzstvi ndstroji, které jsou k dispozici online, jako jsou pfechody, zadavani gest apod. Jsou
skute¢né konstruovany predevsim na poc¢ate¢ni hruby navrh, kdy ¢lovék na obrazovce vidi, jak co
vypadd, a pak na samotné uzivatelské testovani. VétSinu prototypovanije ale nutné délat online.

Postradame také podporu dalSich ulozZist a sluZeb, jako je naptiklad Google Disk, ktery
je ve Skolnim prostfedi popularni. Chybi také podpora vétSiho mnozZstvi animaci a efektdl. Za
slabinu lze také povaZovat to, Ze aplikace neobsahuje dostatek integrovanych nastroji pro zpét-
nou vazbu, které by umoznily realizovat skute¢né rychly a ptfimocary vyvoj. Stale také chybi
podpora PDF, kterd je dlouhodobé slibovana.

Naopak vétSina uzivatell jako hlavni pozitiva uvadi rychlost, jednoduchost a praveé po-
hodlné testovani na mobilnich zafizenich s moZnosti elementdrnich Gprav.

140



Alternativni nastroje a moznosti vyuZiti

Pfi implementaci prototypovani do vyuky informatiky se jevi jako optimalni vyukova strategie
zafazeni workshopi, kde jsou vidy probirana aktualni témata, kterd pfedstavuji ur¢itou oporu
pro projektovou vyuku. Ta mtZe byt realizovana bud skupinové (asi nejlépe funguji skupiny
do tfi osob), nebo individualné. Idedlni je rozdélit i workshopy do vice pfedmétti podle toho,
kam spadaji nejvice, pfedevsim pokud jsou také ostatni ucitelé ochotni se do projektu zapojit.
Pokud jde o témata, kterd by méla byt na jednotlivych setkdnich néjak zminén4, tak lze nabid-
nout napiiklad nasledujici obsah:

— zakladni mySlenky prototypovani, vyznam, ptistupy, trend,

— Marvel: ovladani a funkce,

— zéklady designu (zde se pfirozené nabizi vazba na vytvarnou vychovu, pocitacovy
design a grafiku a uZiti pfedchozich znalosti a dovednosti z této oblasti),

— zjisténi uZivatelskych potfteb,

— uZivatelské testovani, heuristicka analyza, za¢astnéné pozorovani, A/B testovani,

— zpracovani vysledkd (téma je zajimavé jak v oblasti matematiky, tak také zakladt
spolecenskych véd),

— rlizné metody prototypovani - Storyboard, Mockup, Storytelling atd.,

— rizné nastroje na praci s prototypy,

— prezentace vysledkd (idealné ve spojeni s jazykovymi pfedmeéty, prezentace ani
samotny prototyp nemusi byt nutné v ¢estiné).

Lze ale zvolit vlastni témata nebo nabizené moznosti upravit a transformovat tak, aby vyho-
vovaly konkrétnim $kolnim podminkdm. U prvotniho ndvrhu designu aplikace je stale velice popu-
larni pouzivat papir a délat nacrtky tuzkou, ptipadné si vystfihat jednotlivé prvky z papiru a zkouSet
je rozmistit na plochu. Moderni technologie toto ale umoziiuji udélat digitalné a autentictéji testovat.

JestliZze by Marvel z néjakého diivodu nevyhovoval, tak v oblasti prace s prototypy lze na-
jit fadu dalSich zajimavych néstroji, které ho mohou bud zcela nahradit, nebo alespoii doplnit
a podpofit.°®

Prototyping on Paper (POP) pfedstavuje velice zajimavy kompromis mezi zminénym navr-
hem na papife a digitdlni variantou. Zdkladni myslenka spociva v tom, Ze uzivatel vytvoii ndhledy
stranek na papir a ndsledné je vyfotografuje nebo naskenuje a importuje do aplikace. Taumivse
setfidit, doplnit o odkazy a pak 1ze vyzkouset, jak to dohromady funguje. Aplikace je bezplatna

—

6 Pékny prehled je k dispozici napfiklad u: KILLIAN, Sean. Best App Prototyping Tool — Proto.io vs. InVision vs.
Marvel. Enolalabs [online]. 2015 [cit. 2015-05-26]. Dostupné z: https://www.enolalabs.com/blog/archives/
best-app-prototyping-tool-proto.io-vs.-invision-vs.-marvel.
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vy v

a dostupna pro vSechny tfi nejrozsitené;jsi platformy - ios, Android i Windows 8 (podporuje
dotykové ovladani). Potési predev§im uZivatele, ktefi radi kresli a pro své myslenkové pochody
potfebuji mit moZnost vyuZiti papiru.

Proto.io je robustni a komplexnindstroj, ktery je vhodné pouZzit tam, kde jsou Zaci jiz zku-
Senéjsi a pottebuji skutecné profesiondlni aplikaci pro navrh. Vyhodou je import velkého mnoz-
stvi formatd - .png, .jpg, .gif, .svg, .ogg, .mp3, .way, .aac, .oga, .ogv, .mp4, .weBm, .pdf, .psd, .ai,

.eps, nebo .sketch. Aplikace je mozné navrhovat pro rizné platformy a zafizeni, zajimavosti je

podpora aplikaci Windows 8. Lze pracovat s riiznymi objekty a nejen s celymi obrazovkami, ap-
likace nabizi nepfeberné mnozstvi funkci, animaci, translaci nebo otac¢eni obrazovky. Pro $kolni
prostfedi je redlné dosaZitelna (cenové) jen demoverze na 15 dni. Hodi se ji ale ukazat jako pfi-
padné roz§iteni toho, co lze zpracovat v aplikaci Marvel.

Populdarni je také InVision, ktery ale nebudeme vice popisovat, nebot nema aplikaci pro
mobilni telefony a je placeny. Na druhou stranu predstavuje funkéni kompromis mezi aplika-
cemi Proto.io a Marvel.

Zaveér

Prototypovani predstavuje jednu ze zajimavych ¢innosti, kterd miize zdkim pomocis chdpanim
toho, jak software funguje. Dle poznatk socidlni informatiky je pfitom stejné dtilezity vzhled ap-
likace a celkovy uzivatelsky zazitek jako kvalita a zplisob programatorského provedeni. V tomto
ohledu jde o ¢innost, kterd je na jednu stranu zajimava, zabavna a interdisciplindrni, na stranu
druhou fundamentdlné dileZitd pro vnimani technologii.
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Aplikace Singing Fingers
v hodiné hudebni
vychovy

Marie Indrdkovd
RVP pro zv, Hudebni vychova

Uvod

Hudebni vychova spolu s vychovou vytvarnou spada v RdAmcovém vzdélavacim programu
pro zakladni vzdélavani do oblasti nazvané Uméni a kultura. Vnimavost k podnétiim z okol-
niho svéta, tvofivost, schopnost vyjadrit se verbalné ¢i neverbalné pomoci hudebniho dila’
se nerozviji jen v prostfedi formalniho vzdélavani, ale v hojné mife i v neformalni ¢i infor-
malni edukaci. U¢itelé hudebni vychovy maji dostatek moznosti, jakym zptisobem potfebné
znalosti a dovednosti zakim predaji, a proto je i v umélecké oblasti na misté hovofit o roli
novych technologii.

Mobilni zatizeni pfinaseji do hudebni vychovy jednak obménu zptisobu prace ¢i uzitecny
doplnék ke stavajicim vyukovym metoddam, jednak zprostfedkuji néco zcela nového. A pravé
posledni oblasti bychom se v naSem ptispévku chtéli vice vénovat. Nyni se v3ak kratce podi-
vame i na dvé predchazejici oblasti.

Pomocihojné zastoupenych aplikaci se mtiZe z tabletu stat tfeba xylofon, kytara, klavir
¢ibici. Aplikace napodobujici zvuky nastroji najdete na v§ech operac¢nich platformach. Za vy-
zdviZeni stoji aplikace Duel Piano, umoziiujici paralelné hru dvou hra¢di, multioborova aplikace
pro prvni stupeni Vyukové karticky? kde je napt. sekce ,Nau¢ se a poznej hudebni ndstroje“, nebo

—

1 Rémcovy vzdélavaci program: Uplné znéni upraveného RvP zv. MSMT [online]. 1. 9. 2013 [cit. 2015-07-01].
Dostupné z: http://www.msmt.cz/file/29397/download/, s. 68.

2 Vyukové karticky. PMQ Software [online]. 2013 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:

http://www.pmq-software.com/sw/cz/android/vyukove-karticky-pmq/.
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klasicky Metronom. Hravé pisni¢ky® a Karaoke doktora Noticky* jsou povedené aplikace, které
nabizeji interpretaci ¢eskych lidovych pisni a jsou ur¢ené mladsim zaktm. Aplikace Zpévnik
(Songbook)? je vyuZitelna na vyjezdnich akcich $koly, umozZiiuje vyhledavani dle autora ¢i na-
zvu pisné na webovych serverech shromazdujicich texty pisni i s akordy, nutné je pripojeni
k Wi-Fi siti.

Diky aplikacim zaméfenym na notovy zapis, jakymi jsou naptiklad Music Tutor SightRead®
(pouze testovani po jednotlivych notach), Ensemble Composer nebo Music Composition, mohou Zaci
ihned dostat zpétnou vazbu na spravnost vysledku notového diktatu, naptiklad tak, Ze v ptipadé
zafizeni1:1siZacipostupné prehraji sviij zaznam a ucitel i Zaci usly$i, kterd ¢ast je problematicka.
I pro hudebni teorii najdeme fadu zajimavych aplikaci, jsou jimi zejména Johann Sebastian Bach
Music, Mozart Complete Works, Chopin Complete Works”, které shromaZduji na jednom misté dila
hudebnich velikani. Graficky i obsahoveé velmi povedenou aplikacije Young Person’s Guide to the
Orchestra®, ktera vychazi z pedagogického ptisobeni britského skladatele Benjamina Brittena,
jenz ptibliZoval oblast klasické hudby Zakiim netradi¢ni formou.? Dostupna je pouze pro ios.

Singing Fingers

Mezi aplikace, jez pfindSeji do vyuky novou dimenzi, patii Singing Fingers. Umoziiuje zaroveri ma-
lovani, zdznam zvuku a poslech. Je zaméfena na cilovou skupinu Zakt prvniho stupné, potazmo
je velmi vhodna pro zaky se specialnimi vzdélavacimi potfebami. Rozviji kreativitu, schopnost
hudebni interpretace netradi¢nimi formami, je urcitym prolnutim hudebnii vytvarné ¢asti jiz
zminované vzdélavaci oblasti Uméni a kultura. Aplikace je dostupnd pro platformu ios aje zpo-
platnéna ¢astkou 0.99 USD. Pro operac¢ni systém Android plnohodnotna nahrada v tuto chvili

—

3 Hravé pisnicky. Viyvoj aplikaci pro tablety a mobily se systémy Android a ios [online]. [cit. 2015-07-01].
Dostupné z: http://famiredo.com/hrave-pisnicky/.

4 Karaoke doktora Notic¢ky. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z:

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.cz.ceskatelevize.karaokedoktoranoticky.
Karaoke doktora Noticky. Apple iTunes [online]. 2014 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/us/app/karaoke-doktora-noticky/id922851678?mt=8.

5 Songbook. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: https://play.google.com/store/apps/
details?id=eu.karelhovorka.zpevnik.

6 Napf. Music Tutor SightRead. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.virtualcode.musictutor.sightread_lite&hl=en.

7 Napft. Mozart Complete Work. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.armaxis.mozart&hl=en.

8 Young Person’s Guide to the Orchestra. Apple iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z: https:/
itunes.apple.com/us/app/young-persons-guide-to-orchestra/id665019589?mt=8.

9 Benjamin Britten: British Composer. Encyklopedia Britannica [online]. c2015 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:

http://www.britannica.com/biography/Benjamin-Britten.
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neexistuje. Kdispozicijsou aplikace Finger Paint with 1R ®
Sounds'® a Sing and Paint'!, bohuZel v nizké kvalité.

Aplikace je velmi jednoducha na ovladani.
Na obrazovce je k dispozici bily papir, na ktery se da
prsty kreslit, jen kdyZ je vydavan zvuk. MiiZe se jednat
o zpév, zvuk hudebniho nastroje, piskot ¢ijen Susténi
papiru. Nazev aplikace napovida, Ze jeji kouzlo tkvi
v multidotyku, to znamena, Ze Zak nemusi k malovani
pouZzivat pouze jeden prst. Aplikace je tedy uzpiiso-
bendipro pracive skupinach. Po vytvoreni kresby je
mozno sizvuk taZzenim prstu po liniich znovu pfehrat.
Vznikaji zdbavné variace a remixy. Aplikace nabizi
moznost uloZit si vysledek prace do galerie a mit ho
tak kdykoliv znovu pfistupny.

Domnivame se, Ze by vitanym doplnénim
mohla byt volba nahrat si také zdznam zvuku, jenz OBR.1:  Prostfedi aplikace Singing Fingers.
vznikd pfi rizném taZeni prstu, s naslednym uloZe-
nim zadznamu. Ddle bychom v aplikaci uvitali ikonu
Zpét nebo gumu, aby se dalo do dila vice zasahovat a pripadné opravovat. Na druhou stranu
se domnivame, Ze absence moznosti vratit se o krok zpét je ze strany autori zamérna, nebot
tak chtéji odbouravat strach z nechténych ukond, jelikoZz z kazdého zvuku mize vzniknout do-
stizajimava kompozice. Také je tfeba podotknout, Ze zvuk, ktery aplikace zaznamenad, neni Cisty,
ale jiz v sobé mad jistou tipravu, ktera implikuje jeho vlastnost tvofit hudebni mixy.

Tipy na ovladani od tvirca aplikace:

— zaznam zvuku je spustén ve chvili, kdy se prst dotkne bilé plochy,

— kvalita zvuku zavisi na orientaci k mikrofonu, hlasité zvuky vydavaji sytéjsi barvy,

— ¢im vétsi je pohyb prstem /prsty po papite, tim vétsi Skalu zvuk pokryje,

— pfi prfehravani zaznamu za pouZziti taZeni vice prstli po liniich se v pfipadé do-
tyku na bilou plochu znovu spusti nahravani, tedy spusti se nahravani toho, co
pravé prehravate.'?

—

10 Finger Paint with Sounds. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.inclusive.fingerpaint&hl=en.

1 Sing N Paint. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z: https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.jsurvilla.singnpaint.

12 ROSENBAUM, Eric a Jay SILVER. Singing Fingers: Finger Paint with Your Voice [online]. [cit. 2015-07-03].

Dostupné z: http://singingfingers.com/.
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Jak konkrétné vyuzit aplikaci ve vyuce?
Podivame se na dva scénafe. V piipadé, Ze mate k dis-
pozici ve ttidé vice tabletd, rozdélte zaky do skupin

B

) ) )
po dvou, po tfech. Nechte je, at po dobu naptiklad
10 minut chodi spole¢né po t¥idé a zkousi si pomoci
aplikace zaznamenat rlizné zvuky: zavirani dvefti, zpév,
zvuk klaves klaviru, tekouci vodu apod. Nasledné si
zkousivytvaret rizné hudebni kompozice, tu, ktera se
jim nejvic libi, pfedvedou svym spoluzakim. Pokud
by v hodiné byl prostor, mohou sijednotlivé skupiny

s zafizeni vyménit a vytvaret variace z jiz nahranych

f]

o

a nakreslenych zvukd. JestliZe je pro tfidu vyclenény
jen jeden tablet, muzZe si ucitel pfipravit sadu kreseb
a ty postupné poustét zakim. Déti hadaji, co za zvuk
si pedagog pfipravil, zda se jedna o slovo, zpév nebo
bzuceni ¢meldka. Kresby, které pedagog ke zvukiim
OBR.2:  Ukazka prace v aplikaci. vytvoii, mohou byt navodné.
Kromé hudebni vychovy lze aplikaci pouZzit
i v dalSich pfedmeétech. V ¢eském jazyce si Zaci mo-
hou poslechnout vyslovnost jednotlivych hlasek (namluvenych osobné nebo pedagogem) spolu
sjejich vizudlni podobou. Ve fyzice aplikace poslouZi jako demonstrace zmény intenzity zvuku
a Sumu v zavislosti na prostfedi, ve kterém je vydavan (ten samy zvuk mtiZze byt v aplikaci vyja-
dfen jinou barevnou $kalou pfi nahravani ve tfidé a jinou pfi nahravani venku).

Alternativni moZnosti prace se zvukem

Radi bychom nyni pfedstavili dal$i aplikace vénujici se praci se zvukovym zaznamem. Na trhu
je k dispozici celd fada tzv. DAW softwar(i, naptiklad Ableton Live nebo Sequel, které dokazou
pracovat s hudebni skladbou, umoziuji skladbu zaznamenat, rozdélit do sekvenci, vytvaret
zvukové smycky, pfipravit si hudebni podklad pro vystoupeni apod.*® I v oblasti mobilnich za-
fizeni najdeme aplikace zaméfené na digitdlni zdznam zvuku a jeho dal$i Gpravy. Pro opera¢ni
systém i0s je nejzndméjsi GarageBand, ktery v sobé kombinuje moznosti hry na virtudlni hu-
debni nastroj, zdznam a tpravu zvuku a nasledné sdileni. Pro platformu Android je zajimava

aplikace PocketBand - Socila DAw. Nabizi mnoho zptisobd, jak s hudbou pracovat a vzdjemné

13 VAVRA, Martin. Aplikace hudebniho softwaru v hudebni vychové. Metodicky postal Rvp [online]. 2. 8. 2011
[cit. 2015-07-02]. Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/13005/aplikace-hudebniho-softwaru-v-
hudebni-vychove.html/.
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vyuce na druhém stupni z8 nebo na viceletych gymnaziich.
Zavér

Tablet se v hodindch hudebni vychovy ¢i pfi volnocasovych aktivitach mlze stat uzite¢nym po-
mocnikem, at uZ se jedna o nahradu chybéjiciho hudebniho nastroje, ktery ma napftiklad slouZit

kudavanirytmu (metronom, bici, triangl), nebo k rychlému vyhledani skladeb - od lidovych pfes

populdrni ke klasickym - spolu s texty a notami. Tablet pro méné naro¢né uZzivatele dokaze také

nahradit robustni software vénujici se zaznamu hudby a jejim naslednym tpravam. Aplikace

Singing Fingers, ktera byla v kapitole pfedstavena, ukdzkové vyuziva pfednosti mobilnich do-
tykovych zatizeni, mezi které patii mobilita, pfirozenost a jednoduchost ovladani i skloubeni

vice funkci do jedné technologie (zdznamové médium).
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Aplikace

pro tvorbu animaci

ve vytvarné vychové

Zuzana Hosta$ovad a Pavlina Mazdcovd

RVP pro zv, Vytvarna vychova
RVP pro G, Vytvarny obor

Tablet ve vytvarné vychové

Ptivyuce vytvarné vychovy se klade velky diiraz na rozvoj tvotivosti Zakli. Tento pfistup ostatné
ukotvuji ndrodni kurikuldrni dokumenty.' Abychom zachovali kreativni raz pfedmétu, musime
nakladat s tablety ve vyuce vytvarné vychovy opatrné, s pfihlédnutim k pfedsevzatym cilim.
Mobilni dotykova zafizeni maji v ramci vyuky pfedpoklady pro plnéni dopliikovych funkci, ne-
bot se nejedna o velké pristroje a Zici je mohou kdykoli odloZit na lavici, aniZ by jim pfekaZely.?
Pripadné lze vyuzit potencidlu tabletl k pfiblizeni novomedidlniho uméni. Nahlédnéme tedy
bliZe k nabidce jednotlivych nastroja.

Zamétime-li se na aplikace, které bychom mohli vyuzit pfi vyuce vytvarné vychovy v mo-
delu1:13 zjistujeme, Ze je 1ze rozdélit do dvou hlavnich skupin.* Napfi¢ pfedmétovym spektrem
by se mohly uplatnit ty z prvni kategorie. Zmirime aplikace virtualniho vzdélavaciho prostredi

1 V kontextu této kapitoly se jedna predevsim o: Ramcovy vzdéldvaci program pro gymnazia [online].
Praha: Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze, 2007. [cit. 2015-06-19]. Dostupné z: http://www.vuppraha.cz/
wp-content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf, s. 51. ISBN 978-80-87000-11-3.

2 ZOUNEK, Jifi a Petr SUDICKY. E-learning: u¢eni (se) s online technologiemi. Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer
Ceska republika, 2012, s. 127.
3 Tento model samoziejmé nemusi byt striktné dodrzovan, zélezi na poctu tablet(, které jsou k dispozici,

a rozvrieni hodiny, jaké ucitel zvoli. Zaci mohou napfiklad pracovat ve skupinach po jednom tabletu
nebo se u zafizeni stfidat, posilat si je, pokud sedi v krouzku, apod.

4 Dalsi aplikace viz HOSTASOVA, Zuzana. VyuZiti tablet( ve vyuce estetické vychovy na stfednich $kolach
[online]. 2015 [cit. 2015-6-29]. Diplomova prace. Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta. Vedouci prace
Pavlina Mazacova. Dostupné z: http://is.muni.cz/th/382813/ff_m/, s. 51-54.
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jako naptiklad Endomondo®, 7
ke sdileni Google Disk®, testovaci 1600x1200
Kahoot!”, nasténky Padlet® apod. ot 3 sconds
Ddle se jedna o ndstroje, které se
zaméruji pfimo na oblast vytvar-
ného uméni. V nékterych ze spe-
cializovanych aplikaci se misi vi-
cero funkci, jiné se vénuji jediné.
Expozi¢ni ndstroje zprostfed-
kuji zakovi fadu (vizualnich) in-
formaci, ptikladem jsou webové
stranky svétovych galerii nabize- OBR.1:  Prostfedi PicPac Stop Motion & TimeLapse.
jicich, obvykle v sekci s nazvem
Vzdélavani ¢i Objevovani, fadu
moznosti. Konkrétné upozoriiujeme na stranky galerii Louvre® a The National Gallery London*.
Dalsi podskupinu aplikaci tvofi ty procvi¢ovaci a aplika¢ni. Nékteré umoziuji vyzkouset si
mnoho vytvarnych technik (k efektnimu skicovani poslouZi napt. SketchBook Express).!* K lep-
$imu vysledku je vhodnéjsi i piijemnéjsi pracovat se stylusem. Existuje také fada didaktickych
her a puzzle, nabidka jednotlivych platforem se rlizni. U¢itel vS§ak mliZe pracovat i s tim, co tab-
letovd zatizeni umoziuji v zakladnim nastaveni, jako je fotoaparat a video. K tipravé nasnima-
ného materialu poslouZzi rizné editory (k iipravé fotografii napt. Photo Editor by Aviary*?).

Po néstinu dostupnych moznosti se zamétfime na aplikaci slouZzici k tvorbé animaci, kte-
rou lze zatadit pravé mezi procvicovaci nastroje. Volime tento typ aplikace, nebot bez mobilnich
dotykovych zatizeni by bylo vytvafeni animaci zna¢né obtizné.

—
5 Endomondo [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://www.endomondo.com/.

Google [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://drive.google.com/.
7 Existuje zatim jen ve formé pro Android, ma i desktopovou verzi. Vice viz napf. ZLATOHLAVEK, Petr.

Kahoot! — multiplatformni online odpovida¢. Metodicky portél RvP [online]. [cit. 20. 6. 2015]. Dostupné z:
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/19573/kahoot-%e2 %80 %93-multiplatformni-online-odpovidac.html.

8 Padlet [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://padlet.com/.
The Louvre Audio Guide App. Louvre [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: http://www.louvre.fr/en/
louvre-audio-guide-app.

10 National Gallery, London HD Free. iTunes [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/us/app/national-gallery-london-hd/id501972777?mt=8.

1 Pfi zaméreni na konkrétni techniku doporucujeme vyhledavat aplikaci dle jejiho nazvu.

12 Photo Editor by Aviary. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://play.google.com/

store/apps/details?id=com.aviary.android.feather&hl=cs.

152



Animovany film ve vyuce: tvorba pomoci tabletu

Animovany film je za¢lenén do uciva vytvarného oboru RVP G'* i RVP zv'*, proto by i vzhledem
k soucasnému piiklonu ke konstruktivistickému pfistupu ve vyuce bylo vhodnéjsi, aby si praci
na animovaném filmu Zaci sami vyzkouseli.'* K tomu postaci tablet, spravné zvolend aplikace
a vhodny materidl. Podle vékové kategorie volime obtiznost konkrétniho zadani.

K tvorbé animaci poslouZi aplikace PicPac Stop Motion & TimeLapse'® (dale jen PicPac), ktera
dokaze poskladat film z fotografii. Ovladani aplikace by zaci méli zvladnout po kratké ucitelské
instruktaZi. Trh nabizi vicero obdobnych aplikaci na riznych platformach, PicPac je k dostani
pro Android.'” Zvoleny nastroj popiseme, uvedeme ukazky jeho vyuZiti a kriticky jej zhodnotime.

PicPac nas po instalaci pfivita nabidkou ¢ty moZnosti popsanych v angli¢ting, v niz je
vedena cela aplikace. Hlavni funkce aplikace ale pfedstavuji jen prvni dvé uvadéné moznosti
(extrahovani snimk z videa a ¢asosbér fotografiemi), pfi¢emz nas bude nejvice zajimat druha
v pofadi. Po vybéru Take time-lapse photos se objevi prostfedi z pfilozeného obrazku.

Z4k nastavi zadni ¢ pfedni fotoaparat (3ipka 1), uréi (Sipka 2), zda bude aplikace sni-
mat (Auto) pomoci samospousté'?, nebo manudlné (Manual). Vybér 1ze ménit béhem foceni
pfipravovaného filmu. U obou pfipadi miiZeme sniZit rozliSeni snimkd. V pravém hornim pa-
nelu (3ipka 3) voli u v8ech tfi poloZek (automatické ostfeni, zvuk a ztlumeni osvétleni*®) mezi
Enabled a Disabled (Povoleno ¢i Nepovoleno). Pokracujeme-li po sméru hodinovych rucicek,
spatfime znamy symbol lupy (Sipka 4), tim snimany obraz pfiblizime. Dole uprostfed se nachazi
tlac¢itka Play, Pause a Stop (Sipka 5). Dotykem na Play snimame, pauzou pozdrZime samospoust.

Dokon¢i-li Zak foceni, stiskne symbol Stop, aby mohl v rdmci nového okna vybrat snimky
a nastavit rychlost pfechodu jednotlivych zabérti. Pro kontrolu si pfehraje prozatimni film
a pripadné zméni nékterd nastaveni. Stisknutim Sipky vpravo nahofte se objevi dalsi okno, kde
si zak mimo jiné animaci pojmenuje. Po zvoleni polozky Create Video se vygeneruje vysledna

—

13 Rémcovy vzdélavaci program pro gymnazia, s. 55

14 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélévani [online]. Praha: M3MT, 2013. [cit. 2015-6-28].
Dostupné z: http://www.nuv.cz/file/433_1_1, s. 73.

15 O tom, Ze k tvorbé animaci ve vytvarné vychové dochézi i na z8, svéd¢i SLACHOVA, Markéta.

Pohyb rostlin — animace z fotografii ve vytvarné vychové. Metodicky portal RvP [online].

[cit. 2015-06-27]. Dostupné z: http://wiki.rvp.cz/Sborovna/5Pripravy_na_vyuku/1.st/
V%C3%BDtvarn%C3%A1_v%C3%BDchova/Pohyb_rostlin_%E2%80%93_animace_z_fotografi%C3%AD_
ve_v%C3%BDtvarn%C3 %A9_v%C3%BDchov%C4 %9B?highlight=animace.

16 PicPac Stop Motion & TimeLapse. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=tv.picpac&hl=cs.
17 Alternativni nastroje pro ios predstavime nasledné.
18 Doporucujeme pouzivat zadni fotoaparat z divodu manipulace a vyssi kvality.
19 V tom pfipadé pfizpGsobime i interval mezi jednotlivymi zabéry.
20 Timto nastavenim sniZime spotfebu baterie.
—
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animace, tu zZak ptipadné obohati ozvucenim z mikrofonu nebo dostupnych nahravek. Teprve
poté, opét stiskem Sipky v hlavicce, mGZe animaci sdilet a uloZit ji.
Ceho lze napiiklad vyuzit pti tvorbé animaci:

— prosté pfedmeéty (se kterymi Zak manipuluje; pt. tuzka, svacina),

— vizudlni znaky (pismena, potaZzmo text, ¢isla aj.),

— vytvarny material (se kterym zak manipuluje; pf. plastelina, chlupaté dratky, kar-
ton, lego),

— vytvarna aktivita a psani (proces tvorby),

— jiné pfirozené procesy, na nichz se nepodilime (pt. difuze, tok feky).

Z4k miize bud néco dokumentovat, anebo tvofit filmy s vlastnim obsahem. Z toho ply-
nou mozna zadani pro tvorbu animaci. SlouZzi-li vysledek jako dokumentace, jde primarné o do-
kumentovany obsah. Jiny cil sleduje sbér zabérti s iniciativné vytvofenym obsahem. Namétem
animaci miiZe byt konkrétni umé&lecké dilo i umélec. Zak by napiiklad mohl vymodelovat, jak
by situace z obrazu vypadala v nasledujicich okamzicich, nebo vizualizovat vyznamny okamzik
umélcova Zivota. Pfi zobrazovani se nevyhne zkratkam a zna¢nym zjednoduSenim. Je tfeba vo-
lit takové nameéty, které by Zaci mohli dostupnymi materialy zrealizovat. Jako voditko pro za-
davani projekti poslouzi i umélecka forma. Pro ukazku: po ukotveni zakladnich principt ku-
bismu by starsi zaci ztvarnili rozklad tvarti. Uvddéné priklady spojuje silnd vazba na probirané
ucivo, animace ale nemusi byt zaméfena na tuto relaci. Zaci by se tak sousttedili na prométio-
vany objekt. Zaci mohou kreativné pracovat i s oby¢ejnymi pfedméty (napt. ovoce; presouvat
je, krdjet, postupné okusovat apod.)

Existuji animace trojrozmérné i dvojrozmérné. Pokud chceme vyuZit prostoru, musime
vytvofrit také jeho stény (napf. krabice), v opa¢ném ptipadé zvolit vhodnou podloZku. Tablet
musi byt pfi snimani nehybné upevnén, aby vznikly film nebyl roztfeseny. Uplatnime tedy sto-
jany. Na kvalitu vysledného filmu ma vliv i svétlo a stin. I za nejlepSich svételnych podminek
vSak dochdzi ke ztratam ostrosti fotografii. Ze soustfedéné prace mtze zZaky vytrhnout naska-
kujici reklama, neni ale tolik frekventovana a je mozné ji ihned skryt.

Tvorba animaci vyZaduje od Zakl velké zapojeni. Mohou realizaci svych napadd vytvo-
fit nevSedni projekt. V pfipadé obtiznéjsiho zadani je i kvili ¢asové tispofe vhodnéjsi, aby zaci
filmovali ve skupinkach. Animacni aplikace naleznou vyuziti také k tvorbé propaga¢nich ma-
teriald Skoly. Do animovaného filmu lze zahrnout i vlastni nahravku zrealizovanou v hudebni
vychové a podilet se tak na materidlu, ktery nebude slouZit jen tzv. do Supliku.?* Potencial apli-
kace spatfujeme pfedevsim v §ifce situaci, ve kterych bychom ji mohli uplatnit.

21 Jako zvukovy doprovod Ize vyuzit i zvukovych efektd, které stdhneme napiiklad v ramci aplikace Sound
Effects.
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Animace: jiné moZnosti

V této Casti textu nastinime moZnosti vyuZiti aplikace PicPac i v jinych pfedmétech a jeji alter-
nativy i jiné ndstroje vyuzivajici stejného principu.

PicPac umoziiuje kromé tvorby animaci navic rozfazovat natocené video na jednotlivé
snimky. Funkci by mohli ocenit naptiklad ucitelé télesné vychovy pro ilustraci ur¢itého pohy-
bového prvku. Je vSak tfeba opét pocitat se snizenim kvality snimki. Nastroj bychom mohli
uplatnit vZdy tehdy, chceme-li dokumentovat ur€itou vizualni zménu ¢i vyvoj v prirodovéd-
nych pfedmétech.?? Dale je mozné pomoci aplikace nasnimat graficky zapis ur¢itého procesu,
reakce, rovnice apod. U¢itel by si nejprve doma pfipravil vlastni animované video, které by pre-
hral na hodiné za doprovodu komentate.?* Takto pfichystany material by mu poslouzili vjinych
tfidach stejného ro¢niku.

Jistou obdobou PicPac jsou nastroje iMotion HD** pro i0s, Stop-Motion - Lite*® pro Android
¢i Stop Motion Studio®®. PfibliZime si posledni ze zminénych, ktery lze nainstalovat zdarma
z platforem Android iios, upozoriiujeme ale na nakupy v aplikaci (napf. za pouZziti mikrofonu).
I bez rozsifeni predstavuje Stop Motion Studio plnohodnotny nastroj pro tvorbu animaci ve $ko-
le. PfestoZe je vanglictin€, neang-
li¢tindthm by prace s nim neméla
¢init potiZe. Ostatné na obrazku
vidime, jak pfehlednym uZivatel-
skym prostfedim disponuje.

Fotit miZe uzivatel ma-
nualné (Sipka 1) nebo pomoci
samospousté o volitelnych ca-
sovych intervalech (Sipka 2).
Aplikace umoziiuje upravit
i miru svétlosti (Sipka 3) a rych-
lost fotek za sekundu pfi prehra-
vani vysledného filmu (Sipka 4). OBR.2:  Prosttedi Stop Motion Studio ve verzi pro Android.
Vyhodou aplikace je mozZnost

—

22 Dovedli bychom ji pouiit k zachyceni procesu difuze pfi louhovani ¢aje aj.

23 Vyhodou je, Ze video Ize kdykoliv zastavit, nebo je dokonce vratit o néco zpét.

24 iMotion HD. iTunes [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/app/imotion/
id421365625?mt=8.

25 Stop-Motion - Lite. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://play.google.com/
store/apps/details?id=com.sheado.lite.stopmotion.

26 Stop Motion Studio. Google Play [online]. 2015 [cit. 2015-07-23]. Dostupné z: https://play.google.com/

store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio.
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uloZeni vytvofeného filmu v riznych kvalitach (1080p ¢i 720p) a formatech (napt. animovany
obrazek GIF). Za nevyhodu povazujeme reklamu.

Na rychlém promitani obrazk za sebou pracujiiaplikace imitujici tzv. flipbooky. Nastroj
StickDraw pro Android ztélestiuje tabletovou verzi flipbook.?” Alternativu pro ios pfedstavuje
aplikace FlipBook, kterd je k dostani v lite i placené verzi.

Navrhli jsme dal3i mozné vyuziti aplikace PicPac, pfedstavili jeji obdoby, ale i jiné na-
stroje fungujici na stejném principu a tim se bliZime k zavéru ptispévku.

Shrnuti aneb Na co nezapomenout

Predstavili jsme nékteré z nastroji, které mohou vyuzit ucitelé vytvarné vychovy, a zaméfili se
naty animacni. Pfi praci s animac¢nimi aplikacemi a tablety ve vytvarné vychové obecné je tfeba
mit na paméti néktera pravidla.

Tvorba animace pfedstavuje ¢ast hodiny, za¢atek ma kromé instrukei zahrnovat i evokaci,
na kterou navaZze planovani scénafe, tzv. storyboard, a celou hodinu ramovat reflexe.

Tablety najdou ve vytvarné vychové uplatnéni i jako nastroj dopliikovy. Dotykova zafi-
zeni by ale neméla slouZit jako ndhrada tradi¢nich ndstrojt, pak totiz dochdzi jen k prvni fazi
zallefiovani tabletu do vyuky dle R. Puentedury.?® Tablety se nabizeji jako prostfedek k zakov-
ské tvorbé, hlavné v téch ptipadech, kdy by prace nebyla jinak mozna nebo by byla velmi ob-
tizna, jak je tomu u animaci. U¢itelé by méli ve svych hodindch zhodnotit potencial inovativ-
nich metod vyuky.
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Environmentalni vychova
jako vychova ke kriticky
reflektivhimu obcanstvi

Michal Cerny

RVP pro zv, Environmentalni vychova
RVP pro G, Environmentalni vychova

Konceptt, jakymije mozné pfistoupit k environmentdalnivychové, je velké mnoZstvi. Samostatnou
kategorii mize byt urcité biologické ¢i ekologické paradigma, které bude akcentovat analyzu
biodiverzity a studium vztahi mezi jednotlivymi organismy jako urcité védecké a kvantifiko-
vatelné vychodisko. Ddle je moZné vyjit z analyzy dat a na jejich zdklad€ provadét urcité rozho-
dovaci nebo hodnotové soudy.!

My se pokusime zaméfit pozornost na hry, které pracuji s konceptem urcité hodnotové
reflexe a politickymi rozhodnutimi. Jen maloktera oblast zakotvena v ramcovych vzdélavacich
programech ma tak vyznamné politické a ekonomické konotace jako pravé environmentdalni vy-
chova. Cilem aplikaci, na které se zamétime, je nabidnout hraci - tedy Zakovi - pozici urc¢itého
spravce nebo panovnika, ktery se rozhoduje, jakym zptisobem bude realizovat politiku s ohledem
na fadu dalich aspektidi. Neni mozné naptiklad redukovat celou problematiku jen na jeden par-
tikularni aspekt, jako je naptiklad sniZovani emisi CO,, aniz by ¢lovék aktivné nereflektoval dalsi
aspekty, jako je ekonomicky, socidlni rozmér nebo téma potravinové politiky, energetiky ¢i vody.

Z4ciby siv oblasti environmentalni vychovy méli uvédomovat pfedevsim komplexnost
a provazanost fenomént, z nichZ jen velice malo z nich 1ze oznacit jako ¢ernobilé. Je velmi na-
ro¢né identifikovat néjaké politické opatfeni, které by nemélo - vedle fady pozitivnich efekt -
také negativni aspekty.

1 Srov. Udaje z vyzkumu uvedeného v: ORAMS, Mark B. The effectiveness of environmental education: can
we turn tourists into ,greenies”? Progress in Tourism and Hospitality Research [online]. 1997, vol. 3, iss. 4,
pp. 295-306. [cit. 2015-07-22]. Dostupné z: http://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1002/%28SICI%291099-
1603 %28199712%293:4 %3C295::AID-PTH85%3E3.0.CO;2-D/abstract.

Priifezova témata 161



V tomto prispévku bychom radi zafadili environmentdlni vzdélavani do kontextu aktiv-
niho reflektujiciho obcanstvi. Je dilezité, aby kazdy jednotlivec umél kriticky posuzovat jednot-
liva opatfeni, zasady nebo politiky. Jisté se bude tato kompetence odrazet také na jeho pfistupu
k aktivnimu volebnimu pravu nebo politickému a obanskému aktivismu, coZ jsou témata, ktera
s environmentalni vychovou také izce souvisi. Je tfeba fici, Ze samotné aplikace, jakkoli jsou za-
jimavé a dobfe zpracované, nemohou nahradit diskusi a aktivni praci se zdroji informaci pfimo
ve vyuce. Rozvinuta informac¢ni gramotnost,? schopnost posuzovat argumenty obou stran jsou
nezbytnou soucasti kontaktni ¢asti vzdélavani, na které tyto hry aktivné navazuji.

Hrani her miiZe byt stdle ¢asti pedagogické obce i rodi¢t vnimano jako podezrtely, pti-
padné dokonce negativni jev, ktery zdka nerozviji. Jsme ale pfesvédceni, Ze jestliZe je hrani her
zafazeno do systému vzdélavani a ma $irs$i kontext, jde naopak o jednu z mimotadné daleZitych
forem, kterd mad jasné pedagogické vysledky. Diky hernim prvkim Zaky za¢ne oblast bavit a za-
jimat, dtleZité mechanismy realného svéta zde zaZivaji v permanentni rozhodovaci aktivité.?
Musi béhem hry fesit neustdlé problémy, reagovat na né, planovat, mit pfehled o celkovém kon-
textu. A v neposledni fadé si také odndseji zazZitek, ktery je dileZity nejen pro upevnéni znalosti,
ale miiZe se vyrazné promitnout také do postoji.*

BBC Climate Challenge

BBC Climate Challenge® online je aplikace, kterd ma za sebou pomérné sofistikované a naro¢né
metodologické a vyzkumné pozadi. Je vytvorend ve Flash, takZe je mozZné ji bez potiZi provo-
zovat pouze pod Windows, v pfipadé uziti nékterého z proprietarnich pfekladaci ji lze spustit
také na Androidu. Vznikla jiZz v roce 2006 a od té doby bohuZel nebyla aktualizovana. Je v ang-
lictinég, takZe pro plné vyuziti toho, co nabizi, je vhodné, aby zaci méli alespoii zakladni znalost
jazyka, ale 1ze ji hratibez ni.

2 Inspiraci pro komplexni rozvoj informacni gramotnosti se zamérenim na préci s odbornym textem muze
byt pfehled aktivit pro studenty V3, viz: MAZACOVA, Pavlina. Projekt CEINVE — informaéni vzdélavani
(nejen) pro studenty na Masarykové univerzité. ITlib: Informaéni technoldgie a kniznice, Bratislava:
Centrum VTI SR, 2013, ¢. 2, s. ,,nestrankovano”. ISSN 1336-0779.

3 Podrobnéji se fenoménlm her v environmentalni vychové vénuji napfiklad HEWITT, Patricia. Games in
Instruction Leading to Environmentally Responsible Behaviour. The Journal of Environmental Education
[online]. 1997, vol. 28, iss. 3, pp. 35—37 [cit. 2015-07-22]. Dostupné z: http://www.tandfonline.com/doi/abs/1
0.1080/00958964.1997.99428274# .VblyaGNxCY8.

4 Srov. HUNGERFORD, Harold R.; VOLK, Trudi L. Changing Learner Behaviour Through Environmental
Education. The Journal of Environmental Education [online]. 1990, vol. 2, iss. 3, p. 259 [cit. 2015-07-22].
Dostupné z: http://www.elkhornsloughctp.org/uploads/files/1374624954Changing%20learner%20
behavior%20-%20H%20and%20V.pdf.

5 Climate Challenge. BBC [online]. 2006 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://www.bbc.co.uk/sn/hottopics/
climatechange/climate_challenge/.
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Z4k je postaven do role prezidenta Evropy jako kontinentu, na za¢atek si miiZe zvolit za-
kladni vzhled (v podstaté zda je muZ/Zena, ptipadné formalni/neformalni typ) a jméno. Tento
profil se pak zobrazuje vjedndani prezidentti kontinentd, ktefi mohou hlasovat o riiznych cilech
v oblasti ochrany klimatu. Cilem hry je dohrat ji do roku 2100 a dosahnout co nejvy3siho skére
jak v ekonomickych, tak také v environmentalnich a socidlnich aspektech.

Jako prezident ma hrac¢ vkazdém kole Sest karticek, které mtze pouzit. Kazda z nich pfi-
tom obsahuje néjaké politické rozhodnuti a ma strukturni charakteristiku - ma nazev, je u ni
vypsany obsah, zakladni ndzory vefejného minéni (typicky argument pro a proti) a pfedev§im
naroky na zdroje. Téch je ve hie pét - penize, energie, potraviny, voda a CO.. Mimo to je tfeba
jesté sledovat verejné minéni. Propadnuti v libovolném ukazateli pfitom implikuje konec hry.

KaZdé kolo ohranicuje jedno desetileti a hrd¢ v ném musi zahrat potfebné karty. Ty maze
samoziejmé ménit a vSe se projevi az po zmdacknuti tlac¢itka Play. V redlném case ale vidi, jak se
méni zdroje, které ma v aktualni dekddé k dispozici. Zajimavé je, Ze jak ¢lovék hraje, tak se postupné
ménijednotlivé oblasti, které jsou kriticky ohrozZeny. Vét§ina hra¢ti - pfedevsim ze zacatku -bude
cilit na CO, ale pak nastanou logicky kola, kde bude tfeba resit akutni nedostatek vody nebo po-
travin. V tomto je hra velice zajimava a ukazuje provazanost a sloZitost jednotlivych mechanismi.

Po skonceni kazdého kola dochazi k zobrazeni novinového pfispévku, ktery mapuje pravé
skoncené obdobi, pfiCem?z asi nejzajimavé;jsi informaci je graf o vyvoji emisi. Kazdé kolo je také
potieba piesvédéovat lidry ostatnich kontinentfi, aby hlasovali pro klimatické cile. Cas od ¢asu
se pak objevi jesté mimotadny problém, jako je kritické sniZzenivodnich zdsob atp. Nejjednodussi
cestou k pfesvédcovani ostatnich politikii je pfitom plnéni ekologickych zdvazkti a kombinace
dvou pozitivnich faktori - dobra ekonomika a spokojenost voli¢li. Samoziejmé se nabizi moz-
nost ekonomického ovlivnéni hlasovani, ale to neni vét§inou Stastnd cesta.

Jak se hrac¢ dostava do dal-

$ich drovni (a také podle jeho CeT—
pfedchozi ¢innosti), tak se mu — o
postupné zobrazuji nové kartic¢ky s . . o :
s aktivitami, které mtiZe vykona- 10 o i T =~ oo e
vat - napfiklad pokud investuje .-.-.-:_E B
do vyzkumu jaderné flze, miize @ = S
postavit fuzni elektrarnu, co? je 5 e OCAL POLICIES y /73
pochopitelné lepsi neZ davat pe- il | Rpiwhomrill | ot | sl | I g
nize do uhli nebo plynu. Mezi kar- @\“f i 4 =1 <
ti¢ky - tedy politické akce - pat¥i g - g s g J (.3 = g J
napftiklad: Q= D T On
N N N N + N

— vysazeni lesa,
— obchod s povolenkami, i s Ee—_—— ]
— privatizace energetiky, OBR.1:  Ukazka karet, které je mozné zahrat, a prostiedi hry.
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— vystavba vétrné elektrarny,

— export ekologickych technologii,

— uspofadani olympiddy (spolu s vesmirnym programem v podstaté esencialni zlo,
ale popularni u lidi),

— vystavba vodovodu apod.

Kazda karticka ma u sebe uvedeny jednoduché sloupecky, které ukazuji, jak dojde ke zmé-
né ur¢itych parametri zdrojii - zelend znamena zisk zdroje, ¢ervend jeho ztratu. Jen verejné
minéni je pfevedeno na analogovy ukazatel ve spodni ¢asti obrazovky, coz trochu kompliku-
je rozhodovaci proces i metodu hrani. V posledni karté naptiklad ¢lovék potiebuje zvysit svo-
ji popularitu a musi projizdét kazdou jednotlivou kartu z nabidky. Samotné karty jsou déleny
do skupin na narodni opatfeni, obchod a trh, priimysl, mésto, opatfeni jdouci pfimo ke konco-
vému spottebiteli.

Z hlediska prace s informacemi a environmentdlni vychovy je velice zajimavé se vénovat
(alespoti vybranym) tématiim na kartickdch a zvaZovat, do jaké miry jde o moderni a spravna roz-
hodnuti, nebo zda lze s daty od BBC z dne$niho pohledu stdle souhlasit. Velice Zddouci je pak ana-
lyzovat jednak spolecenské ohlasy (pro a proti opatfenim a voli¢ské chovani) a jejich vztah k jed-
notlivym moZnym opatfenim. Takovd analyza mtZze byt velice zajimava a miZe vést k pochopeni
toho, proc se politickd reprezentace rozhoduje pravé takovym zptisobem.

S tim souvisi sledovani hrani ispés$nych strategii hry - jednou je naptiklad vyvazovani
zajmul - jedno opatfeni spiSe pro klima, jedno pro lidi, jeden krok podporujici ekonomiku a ener-
getiku... Strategie hledanilokalniho optima polickych rozhodnutije v ni velice efektivni a méla
by vést k tvahdm nad tim, zda je v redlnych rozhodovacich procesech spravna.

Nevyhodou hry je pfedevsim jeji technologické provedeni. Flash neni Gplné Stastna
technologie a neni podporovan celoobrazovkovy rezim, takze zatimco na tabletu hra zabere
vétSinu obrazovky, ale ne celou, tak na velkém monitoru ptisobi vyloZené titérné. ProtoZe jde
o hru zaloZenou na makroekonomickych datech a rtiznych predikcich, je druhym vyznamnym
problémem stafi - rok 2006 je témér deset let nazpét - je mozné, Ze fada véci by dnes byla jinak.

Hra je koncipovana tak, Ze pfi troSe snahy by bylo mozné ji pfevést do karetni ¢i deskové
podoby, a mliZe tak poslouzit jako zajimavy podklad, pokud chceme nechat studenty nejen hry
hrét, ale také jim dat nahled do jejich tvorby. Lze na ni navazat také celou fadu sekundarnich
projektd, jako je dohledavani a zpracovavani dat k uréitym jednotlivym akcim ¢i tématim, pti-
padné prace s pfipadovymi studiemi a dal§imi materidly, které mohou vést k hlubsimu pocho-
peni celé problematiky.

Za nejzajimavéjsi vSak povaZujeme ziskany vnitini pocit ze hry. Neexistuji jednoducha
feSeni a nemald ¢ast hra¢h v nékterém roce narazi na informaci, Ze je sice ochrana Zivotniho
prostfedi dobra, ale Ze zruinovala ekonomiku nebo vyvolala revoluci. Nuti ¢lovéka myslet v §ir-
$ich souvislostech, pracovat kontextualné a o vécech prfemyslet vice nez v jednoduchych kate-
goriich dobra a zla. Na druhé strané ani prace s Sesti kategoriemi neni zcela obsazna a urcitou
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fragmentaci nabizi. V tomto ohledu je zajimavé, Ze si toho v3imaji také tvirci hry, protoze ka-
tegorie jako vyzkum nebo inovace stoji jen penize a nic redlného v dany okamzik nepfindaseji.
Zjejich plodti 1ze Cerpat aZ v budoucnosti.

Alternativni aplikace

BBC Climate Challenge neni jedi-
nou aplikaci, kterou lze pouzit
pro environmentalni vzdélavani
formou hry.

TaktéZ ve Flash (a tedy se
stejnymi omezenimi) je vytvo-
fena aplikace Clim'Way®. Hra ma
dvé ¢asti - jednu vysvétlujici a ob-
sahujici fadu konkrétnich datain-
formaci, druhou, kterd funguje
jako simulator jiZ popsanych jevt.
Pfed hrac¢em se objevi mésto ajeho
pfilehlé okolia je tfeba je uré’it;'fm OBR.2:  Clim'Way - pohled na klimaticky citlivé mésto.
zplsobem fidit a spravovat. Lze
stavét nové objekty nebo inovovat
ty stavajici. Zajimavé je, Ze fadu akci neni mozné délat naslepo, ale je tfeba napred zadat vyzkum
dopadu nebo studium potfebnosti, coZ mtiZe byt pro studenty velice uzite¢ny navyk. Hra sleduje tfi
cile, které musi student zvladnout - prvnim je boj s globalnim oteplovanim (pfedevs§im sniZovanim
emisi), druhym je energeticka ispora a bezpec¢nost a poslednim je pfizptisobeni se zméndm. Hra
zaujme velice péknou grafikou, propracovanym scénafem (pokud jsou studenti fanousci SimCity
nebo Civilizace, tak jde o vzdélavaci aktivitu pfimo pro né) i dobrym ovladanim. Nechybi ani tvorba
vlastniho klimatického planu nebo plnéni cil v souladu se zavéry klimatického panelu 1pcc.

Dal$i hry podobného zamétenilze najit naptiklad v ¢lanku 10 Environmental Games That
Teach Kids About Earth, Ecology & Conservation”.

Z aplikaci pro environmentdalni vychovu jiného zaméreni, které jsou uréeny pro Android,
lze doporucit ClimateEyes, coZ je interaktivni mapa, ktera zobrazuje historii nékterych dtilezi-
tych ukazateld, jako jsou teplota, srazky, emise CO, spotieba energie, vody ¢i zalesnéna plocha.

| PN Owecr Acces - OPTIONS o OSTECTIVES @ CLM'STATS

—
6 Clim’Way [online]. [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://climway.cap-sciences.net/us/index.php#.
7 BASU, Saikat. 10 Environmental Games That Teach Kids About Earth, Ecology & Conservation. Makeuseof

[online]. 2010 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://www.makeuseof.com/tag/10-environmental-games-
teach-kids-earth-ecology-conservation/.
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Aplikace umi modelovat roky 1990-2010. Climatology od Microsoftu pak poslouZi jako pékna
mapa primeérnych teplot, sraZek, vlhkosti nebo slune¢niho svitu na Zemi dle jednotlivych mésica.

Posledni aplikaci, na kterou bychom upozornili, je Changer - v aplikaci ¢lovék vybere
dopravni prostfedek, kterym se aktudlné pohybuje - od letadla pres vlak, chlizi az po automo-
bil nebo kolo, a nastroj podle dat z Gps pocita vyprodukované emise CO,.

Zavérecéné shrnuti

Soucasti environmentalni vychovy by mél byt rozvoj fady dalsich kompetenci - k feSeni problém,
k rozvoji kontextudlniho a kritického my3leni, schopnosti pracovat s urcitou strategii rozhodovani,
ale také gramotnosti medialni a informacni. VSechny tyto aspekty je moZné rozvijet napriklad
prostfednictvim vySe zmiflovanych her. Umoziiuji vytvoieni komplexniho pohledu na proble-
matiku a vedou studenta z pozice nezaujatého pozorovatele, kterému se sta¢i naucit néjaké po-
ucky, k aktivnimu ob¢anskému pfistupu, k samostatné badatelské nebo i experimentdlni ¢innosti.

Jsme pfesvédceni, Ze pravé forma hry je pro fadu témat v této oblasti zcela zasadni a neni
mozné ji podceriovat, nebot mize ovlivnit slozky osobnosti a intelektu, které bézné ve vyuce ak-
tivné nerozvijime nebo jim nevénujeme patfi¢nou pozornost. To, Ze Zaci hraji hry, neznamena, Ze
je oslabenarole uditele veduka¢nim procesu. Jen dochdzik jeji vyznamné transformacia promeéné.

Bibliografie

— BASU, Saikat. 10 Environmental Games That Teach Kids About Earth, Ecology & Conservation.
Makeuseof [online]. 2010 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://www.makeuseof.com/tag/10-

environmental-games-teach-kids-earth-ecology-conservation/.

— Clim'Way. Clim’Way [online]. [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://climway.cap-sciences.net/us/

index.php#.
— Climate Challenge. BBC [online]. 2006 [cit. 2015-07-10]. Dostupné z: http://www.bbc.co.uk/sn/

hottopics/climatechange/climate_challenge/.

— HEWITT, Patricia. Games in Instruction Leading to Environmentally Responsible Behaviour. The Journal
of Environmental Education [online]. 1997, vol. 28, iss. 3, pp. 35-37 [cit. 2015-07-22]. Dostupné z:
http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/00958964.1997.9942827# .VblyaGNxCY8.

— HUNGERFORD, Harold R.; VOLK, Trudi L. Changing Learner Behaviour Through Environmental
Education. The Journal of Environmental Education [online]. 1990, vol. 2, iss. 3, p. 259 [cit. 2015-07-22].

Dostupné z: http://www.elkhornsloughctp.org/uploads/files/1374624954Changing%20learner%20
behavior%20-%20H%20and%20V.pdf.

— ORAMS, Mark B. The effectiveness of environmental education: can we turn tourists into

~greenies”? Progress in Tourism and Hospitality Research [online]. 1997, vol. 3, iss. 4, pp. 295-306.
[cit. 2015-07-22]. Dostupné z: http://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1002/%28SICI%291099-
1603 %28199712 %293:4 %3C295::AID-PTH85 %3E3.0.CO;2-D/abstract.

166



.|
Medialni vychova

v zrcadle dotykovych
technologii
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RVP pro G, Medidlni vychova

Medidlni vychova je jednim z prifezovych témat ramcovych vzdélavacich programt pro za-
kladni a gymnazidlni vzdélavani.! Ve vzdélavacim procesu informaéni spole¢nosti 21. stoleti
zaujima nezastupitelné misto, protoZe témata, ktera medidlni vychova zakim zprostfedkovava -
interakci s informacemi, kritickou praci s textem, recepci medidlnich sdéleni, nova média jako

néstroj poznavani a uéeni apod. - se vyznamné dotykaji kaZdodenniho Zivota. Skolni praxe

je diikazem toho, Ze témata prafezové oblasti medidlni vychovy jsou vzdélavacim obsahem

vyuky napti¢ oborovymi didaktikami. Pro efektivnéjsi pedagogickou praci s riznymi okruhy
mediadlni gramotnosti a medidlni vychovy jsou proto k dispozici podpiirné nastroje s digital-
nim vzdélavacim obsahem, jako naptiklad metodicky portal Mediagram? Vzdélavaci obsah

tohoto portdlu koresponduje s potfebami pedagogti mit k dispozici pracovni listy a vhodné

didaktické pomtcky pro vyuku medialnich témat. Velmi vhodnym roz$ifenim edukacnich

moznosti portalu ve vztahu k oblasti medidlni vychovy miZze byt didaktické vyuZziti mobil-
nich dotykovych zatizeni napfi¢ pfedmeéty, s ohledem na technické podminky i znéni Svp ka-
zdé konkrétni Skoly.

1 Ramcovy vzdéldvaci program: tplné znéni upraveného RvP zv. MSMT [online]. 1. 9. 2013 [cit. 2015-07-16].
Dostupné z: http://www.msmt.cz/file/29397/download/, s. 115-117.
Ramcovy vzdélévaci program pro gymnazia. MSMT [online]. 2007 [cit. 2015-07-16]. Dostupné z:
http://www.msmt.cz/file/10427_1_1/, s. 77-81.

2 Podrobné informace o vzdélavacim obsahu portalu, ktery vznikl v Kabinetu informacnich studif
a knihovnictvi na Masarykové univerzité v Brné a jehoz autory jsou Radim Chalupnik, Pavlina Mazacova,
Bedfich Musil a Jana Prazienkova, viz http://mediagram.cz/.
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Vyuka medidlnivychovy je dle RvP zaméfena na nékolik stéZejnich okruhd, kterymi jsou
definovany rtiznorodé eduka¢ni vystupy zaka.? Jedna se o kritické ¢teni a vnimani medialnich
sdéleni, interpretaci vztahu medidlnich sdéleni a reality, stavbu medialnich sdéleni nebo fun-
govani a vliv médii ve spole¢nosti. Vedle téchto okruhi patii do vzdélavaciho obsahu prafezo-
vého tématu rovnéz rozvoj ,,mékkych” kompetenci, naptiklad tymové spoluprace, prezentacnich
dovednosti v psané i mluvené formé, schopnost argumentace a kritického mysleni, schopnost
naslouchat apod. V nasledujici ¢asti této kapitoly budou prezentovany takové didaktické moz-
nosti vyuziti aplikaci a dal$ich nédstroji mobilnich dotykovych zafizeni, které jsou vyuzitelné
ve vSech tematickych okruzich medialni vychovy a podporuji rozvoj digitalnich kompetenci.*

Toontastic®

Jedna se o nastroj pro kreativni tvorbu interaktivnich ptib&ht. Zaci s nim mohou pracovat jed-
notlivé, ve dvojicich i vtymech. Sami si voli naméty pribéhi, animuji postavy a oZivuji je. Prace
s timto digitdlnim ndstrojem mtiZe byt zaméfena naptiklad tak, Ze kazdy (jednotlivec, dvojice,
tym) zpracovava piibéh pro jinou cilovou skupinu, a to jak obsahové, tak i jazykové, s vyuzitim
animaci, barev apod. Cilem aktivity je na zdkladé koncipovanych pfibéhti hledat znaky medi-
alnich sdéleni podle média, v némz jsou produkovana, a podle toho, na jakou cilovou skupinu
médium sdélenim mifi, které znaky medidlnich sdéleni jsou pro danou cilovou skupinu typické.
Prostfednictvim aplikace Toontastic se Zaci u¢i kriticky vnimat rtizna medidlni sdéleni.

Evernote

Evernote je multiplatformni aplikace,® ktera nachdzi uplatnéni jak ve $kolnim vzdélavani, tak
v osobnim nebo pracovnim Zivoté. Je vyuzitelnad ve webovém prohliZeci, v po¢itaci, na tabletu i mo-
bilnim telefonu. To zajisti, Ze Z4ci i ucitelé maji pristup ke svym aktudlnim pozndmkam neustdle.

3 Podrobné informace o vystupech z vyuky medialni vychovy viz JIRAK, Jan, PAVLICKOVA, Helena.
Doporucené ocekavané vystupy. Medidlni vychova v zékladnim vzdéldvani. Metodickd podpora pro vyuku
prurezovych témat v zékladnich skoldch [online]. [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: http://digifolio.rvp.cz/
artefact/file/download.php?file=29303&view=3251.

4 Zdrojem pro vyuku medialni vychovy s podporou digitalni gramotnosti je napfiklad prezentace

péti vybornych aplikaci: Best Apps For Teaching Media Literacy [online]. 16. 7. 2015 [cit. 2015-07-17].
Dostupné z: http://www.educationworld.com/a_lesson/best_apps_teaching_media_literacy.shtml.

5 Vice informaci pro praci s digitdlnim edukacnim nastrojem Toontastic naleznete na
https://itunes.apple.com/us/app/toontastic/id404693282?mt=8. Tento digitalni nastroj je kompatibilni
s operacnim systémem ios. Toontastic. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z:
https://itunes.apple.com/us/app/toontastic/id404693282?mt=8.

6 Vice informaci o tomto nastroji viz: Evernote. Nastroje.knihovna.cz [online]. 7. 4. 2012 [cit. 2015-07-15].

Dostupné z: http://nastroje.knihovna.cz/nastroje/sprava-osobnich-informaci/99-evernote.html.
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Jak lze tento nastroj vyu- .
zit v medidlni vychové? Jednou
z moznosti je napftiklad takova
¢innost, pti niz zZaci sleduji v mo- .
bilnich dotykovych zafizenich a
pfedem vybranou medidlni kau-
zu a zaznamenavaji si do aplikace
Evernote k této kauze poznamky
jako pfipravu na odpovédi k iko-
1im, které jsou se sledovanim této
kauzy spjaty. Poté Zaci navzdjem OBR.1:  Ukazka jednoho z rozhrani Evernote.
prezentuji to, co si poznamenali,
probihd reflexe a ndslednd evalu-
ace, béhem niz pedagog ziskava zpétnou vazbu o stavu poznamek jednotlivych zZak a zaci spo-
le¢né s ucitelem bezprostfedné provadéji korekci chybnych poznamek ¢i vyjadteni. Aplikace
Evernote je tedy vyuZzitelnd nejen k tematické prdci a cilim v konkrétnim pfedmétu, ale rozviji
také schopnost koncipovat poznamky, tedy pisemny text konkrétnich znakd, k jakémukoli (me-
didlnimu) sdéleni, posouva komunikaci ve tfidé konektivistickym smérem.”

StoryLines for Schools

Definovani medidlni vychovy jako prafezového tématu vytvari ramec, v némz muiZe byt kladen
dliraz na rozvoj soft skills. Tak je tomu i v pfipadé aplikace StoryLines for Schools® (podporované
platformou ios), kterd pfi zafazeni do edukac¢niho procesu (nejen medialni vychovy) pomaha
zlepSovat komunikaci a tymovou praci tfidniho kolektivu. Z hlediska plnéni edukacnich cila
v tematickych okruzich medidlni vychovy je mozné vyuzit tuto aplikaci didakticky jako hru, bé-
hem niZ Zaci v jedné skupiné (nebo jeden Zak dvojice) ilustruji pomoci obrazkt riizné fraze a ja-
zykova vyjadfeni, zatimco Zaci ve druhé skupiné (nebo druhy zak dvojice) hadaji, co je ilustraci
reprezentovano. Tato dil¢i ¢innost evokace s pouZitim mobilni dotykové technologie slouZzi uci-
telijako vychodisko k vykladu o tom, co je to medidlni obraz, k jakym zkreslenim v ném dochazi
proto, Ze si kazdy ptijemce medidlniho sdéleni vytvarti svoji vlastni interpretaci.

7 Komunikaci v souc¢asném pojeti skolniho vzdélavani, tedy komunikaci online, rozvijeji také dalsi aplikace.
Jejich prezentaci viz: DUNN, Jeff. The 25 best education apps for connected classrooms. [online]. 3. 12. 2014
[cit. 2015-07-15]. Dostupné z: http://dailygenius.com/best-education-apps-for-connected-classrooms/.

8 StoryLines for Schools. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/
app/storylines-for-schools/id492805472?mt=8.
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WordPress a Tumblr®

Jednim z obvyklych a pro Zaky zajimavych vzdélavacich cilt vyuky medidlni vychovy je tvorba
vlastnich medidlnich sdéleni, pfedev§im Skolnich ¢asopisii - stdle Castéji v online verzi, nebo
blogt. Jak Ize k takovému cili dojit? V evokacni fazi hodiny probéhne brainstorming, béhem
néhoz ucitel zapisuje do tabletu propojeného napf. s jinym zobrazovacim zafizenim ve tfidé
jednotlivé strukturni slozky tykajici se obsahu ¢asopisu. Zaci v fizené diskusi definuji pracovni
pozice nezbytné pro fungovani ¢asopisu. Nasledné si Zaci rozd€li jednotlivé pracovni pozice
a stanovi rubriky ¢asopisu.

Z4ci jsou vedeni k tomu, aby pracovali jako v profesionalnim medialnim prostiedi, uréi
sipro Casopis cilového klienta (naptiklad ostatni tfidy $koly), definuji obsahové smérovani ¢aso-
pisu. V8echny ¢innosti jsou od pocatku peclivé doprovazeny pisemnym zaznamem, napf. v nd-
stroji Evernote. Vyznam takového tkolu ¢i ¢innosti spociva v tom, Ze Zaci ziskavaji praktickou
zkuSenost s pifipravou a realizaci medidlniho produktu i s naslednou postprodukci v prostiedi
skoly. Aplikace WordPress a Tumblr nabizeji pro takovou ¢innost mnoho riiznych funkei - zaci
mohou vytvaret riizné tematické sekce, sdilet fotografie, videa, vzdélavaci obsah, autorské basné,
povidky (i fejetony, sportovni vysledky Zakt Skoly apod. V online nastrojich mohou vytvaret
tematické rubriky, zamétené na rizné cilové skupiny, a timto zptisobem mtiZe byt také posilo-
vana medidlni a digitalni gramotnost dospélych (rodice), seniorti (prarodice) a dalsich cilovych
skupin. Obé aplikace jsou dostupné zdarma online pro vSechny opera¢ni systémy.

PicMonkey, Befunky, Phototastic

Jednim z témat, ktera v ramci medidlni vychovy mivaji u Zakt pozitivni ohlas, je (ne)etické za-
chazeni s informacemi v kontextu fenoménu bulvaru. Toto vzdélavaci téma mutiZe byt Zakim
zprostfedkovano napiiklad projektovou vyukou nebo dlouhodobéj$im tikolem pro skupiny zaka
a pfimo vybizi k vyuZziti mobilnich dotykovych technologii. Zdkladnim zadanim projektu mize
byt to, aby Zaci s pouzitim tabletu udélali zdznam, tedy potidili fotografie, néjakého aktudlniho
problému v blizkosti §koly nebo bydlisté (priklady: Spatné parkovani, nelegalni skladka, graffiti
na historickych budovach, venceni psti porudujici méstskou vyhlasku, nedostate¢né bezbarié-

rovy piistup do vefejnych budov apod.). Pomoci aplikaci Phototastic (pro platformu Windows),

9 Podrobné prezentace aplikace viz: WordPress. Néstroje.knihovna.cz [online]. 25. 2. 2013 [cit. 2015-07-15].
Dostupné z: http://nastroje.knihovna.cz/nastroje/prezentace-informaci/242-wordpress-com.html.
K aplikaci podrobnéji viz: Tumblr. Nastroje.knihovna.cz [online]. 19. 3. 2012 [cit. 2015-07-15]. Dostupné z:
http://nastroje.knihovna.cz/nastroje/prezentace-informaci/79-tumblr.html.
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PicMonkey nebo Befunky'® (obé vyuZitelné online a na platformach ios a Android) potidi na do-
tykovych zafizenich (tabletech, ale také smartphonech) fotografie, pfipadné kolaz fotografii,
doplni kratkym popiskem a komentarem. Vznikne tak publicisticky text, naptiklad pro skolni
online ¢asopis, a ten poté Zaci prezentuji. Vedle uvedenych aplikaci je vhodnym a v soucasnosti
oblibenym nastrojem pro tvorbu, spravu a predevs§im sdileni fotografii aplikace Instagram*?,
kterd funguje na vSech platforméch.

Vedle statickych fotografii mohou Zaci pracovat s uvedenymi tématy a fenoménem bul-
varu také tak, Zze zadanim edukaéni ¢innosti je natocit kratkou reportaz k aktudlnimu déni. Pro
natocenivideaje mozné vyuZit kamery zabudované v dotykovém zafizeni, pro nasledné zpraco-
vani videa poslouzi aplikace WeVideo'? (pro platformy ios, Android i online). Zajimavou a kre-
ativni alternativou k reportdZim na aktualni téma mohou byt animovana videa a prezentace,
pro jejichZ tvorbu mohou Z4ci i uéitelé vyuzit PowToon'® (na platformach ios, Android i v on-
line prosttedi).

YouTube, Stream

Vyhledavani informaci a hod-
noceni kvalitnich zdroji patfi

k zakladnim sloZkam informac-

ni gramotnosti kazdého jedince. i
Informaéni gramotnost je moz- - mﬁwmmn (]

né rozvijet také pfi vyuce medi- = H ecumveons)
’ re 7 v . [2ISCHEDULE
alni vychovy, a to naptiklad jako e
soucast tematického okruhu za-

/////

byvajiciho se etikou v reklamé, ‘ =—
tedy interpretaci medialnich e S
sdéleni. Cilem takovych aktivit OBR.2:  Ukazka z aplikace Xmind, ktera slouZi napfiklad pro tvorbu

je jednak rozliSit hlavni aspekty myslenkovych map.

etické /neetické reklamy, jednak
najit vhodnou argumentaci pro

10 Phototastic. Windows Store [online]. c2015 [cit. 2015-07-15]. Dostupné z: https://www.microsoft.com/cs-cz/
store/apps/phototastic/9wzdncrfjot0.
PickMonkey [online]. c2015 [cit. 2015-07-15]. Dostupné z: http://www.picmonkey.com/.
BeFunky [online]. c2007-2015 [cit. 2015-07-15]. Dostupné z: http://www.befunky.com/.

1 Instagram [online]. c2015 [cit. 2015-07-15]. Dostupné z: https://instagram.com/.
12 Vice informaci k aplikaci WeVideo viz: WeVideo. Néstroje.knihovna.cz [online]. 5. 6. 2013 [cit. 2015-07-15].
Dostupné z: http://nastroje.knihovna.cz/nastroje/audio-a-video/304-wevideo.html.
13 PowToon [online]. [cit. 2015-07-15]. Dostupné z: http://www.powtoon.com/.
—
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to, jak se neetické reklamé branit. Dil¢i edukadni aktivitou miiZe byt vyhledavani neetickych
reklam v prostfedi YouTube nebo Stream s pouzitim dotykovych zatizeni. Vysledky reSersi a na-
slednou analyzu medidlnich produktt lze provadét bud v online nastrojich na tvorbu pozna-
mek, pfikladem muzZe byt jiZ zminény Evernote, nebo vizualizaci, napiiklad v mySlenkové mapé,
k ¢emu?z slouZi oblibené aplikace FreeMind, iMindMap, Xmind a dal$i.'*

Infogr.am

V interakci s medidlnim prostfedim lze rozeznavat etickou a neetickou dimenzi reklam, ale

také je clovék konfrontovan s rliznymi stereotypy, které média vytvareji. Téma medidlnich ste-
reotyptll je v ramci vyuky medidlni gramotnosti nejen pfitazlivé, ale pfedev§im dileZité z hle-
diska kritického vnimdani medidlnich sdéleni a toho, jak na nas ptisobi. Pfi vyuce tohoto tématu

lze zkoumat vice typti médii, nebo se zaméfit na jedno médium, s nimz se Zaci denné setkavaji,
a provést analyzu stereotypti. Pfi prdci s timto tématem mohou Zaci spole¢né s ucitelem vyuzi-
vat online verzi novin a ¢asopist, které jsou pro praci s dotykovymi mobilnimi zatizenimi k dis-
pozici v jednotlivych operac¢nich systémech. Poznavaji znaky a projevy medialnich stereotyp1,
do poznamkového néstroje Evernote si zaznamenavaji jejich vyznam pro jednotlivé typy médii,
pro cilovou skupinu, na niZ mifi. Téma mohou Zaci uzavfit diskusi nebo grafickym shrnutim

toho, které medidlni stereotypy nalezli pfi svych reSersich v e-tisku. K takovému shrnuti dobte

poslouZi nastroj Infogr.am®>, ktery je uren pro tvorbu infografik, ale také videa, obrazki, grafi

apod. Pravé infografiky jsou vhodnym nastrojem pro ukdzku toho, jak média pracuji s informa-
cemi, jak jimi mohou manipulovat a vytvaret stereotypy, naptiklad ve volebnich kampanich pti
prezentaci vysledkd hlasovani. Dal§imi nastroji na tvorbu infografik pro $kolni prostfedi jsou

Visua.ly, Infoactive nebo Pictochart'$, zdarma dostupné online.

14 Myslenkovym mapdam a jejich online tvorbé a pouzivani se vénuje mnozstvi odbornych publikaci
a prezentaci, napfiklad pro iPady pfipravil pfehled aplikaci Daniel Garmot, viz: GARMOT, Daniel.
Dvacet aplikaci pro myslenkové mapy na iPadu [online]. 13. 5. 2015 [cit. 2015-07-15]. Dostupné z:
http://danielgamrot.cz/dvacet-aplikaci-pro-myslenkove-mapy-na-ipadu/.
UZite¢nou pomuckou pro zaky a studenty je publikace: CERNY, Michal a Dagmar CHYTKOVA. Myslenkové
mapy pro studenty: ucte se efektivné a nastartujte svou kariéru. 1. vyd. Brno: BizBooks, 2014, 166 s.

ISBN 978-80-265-0267-8, jejiz cast je v elektronickém formatu, dostupné z: https://www.ereading.cz/
nakladatele/data/ebooks/9886_preview.pdf.
15 Podrobné je tento online nastroj predstaven v textu: Infogr.am. Néstroje.knihovna.cz [online].

17. 9. 2012 [cit. 2015-07-15]. Dostupné z: http://nastroje.knihovna.cz/nastroje/prezentace-
informaci/175-inforgram.html.

16 UZite¢nym textem prezentujicim tvorbu online infografik je ¢lanek: Nastroje zdarma pro tvorbu
infografiky. [online]. 27. 2. 2014 [cit. 2015-07-15]. Dostupné z: http://blog.etenim.cz/nastroje-zdarma-
tvorbu-infografiky/.
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Zavér

Medidlni vychova jakoZto prifezové téma rdmcovych vzdélavacich programi poskytuje do-
statek prostoru a pfilezitosti pro didaktické vyuziti mobilnich dotykovych technologii, pfede-
v8im pro velmi izké propojeni s medidlnimi produkty a s oblasti novych médii, kterd je zakiim
v soucasném informacnim véku blizka a predstavuje kazdodenni soucast jejich Zivota. Aplikace
a nastroje digitdlniho vzdélavaciho obsahu, které jsme v kratkosti pfedstavili, a mnohé dalsi'”
mohou byt pro ucitele vhodnou didaktickou pomiickou jednak pro snazsi a ndzornéjsi prezen-
taci jednotlivych témat medialni vychovy, ale také pro zlepSeni kvality uceni, komunika¢nich
a prezentacnich dovednosti, tymové spolupréace jednotlivych zakd. V neposledni fadé mohou
vhodné zvolené prvky prace s dotykovymi technologiemi ptispét k pozitivni motivaci zakd vzdé-
lavat se ak podnicenijejich z4jmu o kazdodenni témata reflektovana skrze moderni technologie

v riznych médiich. Vnimame-li medialni vychovu v §ir§im kontextu celoZivotniho vzdélavani,
je mozZné vyuzit obsahu této kapitoly pro teoretické tivahy i koncepci informacniho vzdélavani
se zamérenim na medidlni gramotnost také v institucich rozvijejicich neformalni vzdélavani.
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Didaktické hry

v dotykovych zafizenich
do hodin prvouky

Dagmar Chytkovd
RVP pro zv, Clovék a jeho svét (prvouka)

Uvod

Vyuka prvouky klade na ucitele vysoké naroky zejména z toho divodu, Ze formuje pfemysleni
ditéte o svété, ¢imz z velké Casti ovliviiuje jeho pfistup k prirodé a kultute. Vzhledem k diileZitosti
a aktualnosti tohoto tématu je potfebné do vyuky prvouky zahrnout i témata environmentalni,
regionalni, ob¢anska a dal§i vénujici se aktudlnim problémiam jak celého svéta, tak problémtm
mistnim. Vzhledem k §iroké oblasti, kterou didaktika prvouky zahrnuje, se vyse uvedena témata
stavaji ¢asto velmi okrajovymi, ¢i nejsou do vyuky zahrnuta viibec. O to vice ucitelé oceni, kdyz
je pro né vytvofena pomicka, kterd kombinuje klasicka témata s tématy prafezovymia vénuje
se aktudlnim problémtm svéta, podobné pak pomadhaji i pomiicky, které ukazuji souvislosti
mezi vécmi. Takovymi pomickami byvaji pracovni listy, rizné hry, exkurze ¢i zajimavé weby,
ale napt. také rizné aplikace v dotykovych zatizenich.

Aplikace zaméfené na vyuku prvouky je mozné pozorovat dvoji: pfedné to je mnozstvi
aplikaci, které se vénuji konkrétnimu tématu (vyuka hodin, pfehled rostlin apod.), 1ze v§ak na-
lézt i aplikace, které protinaji vicero témat. Jedna se vétSinou o interaktivni vyuku ¢i hru (napf.
interaktivni aplikace JeZkovo dobrodruZstvi').

Mnohé aplikace jsou svoji strukturou vhodné jak k vyuce, tak k procvicovani ¢i ke hte.
Aplikace lze rozlisit podle toho, zda jsou ur¢ené k ovladani détmi ¢i ucitelem. U vétSiny aplikaci to
1ze dobfe rozlisit podle oslovovani, grafické podoby apod. Aplikace vytvoiené pro détije mozné
vyuzit riznymi zptsoby. Ty, které jsou zamérené na vyuku, bude ucitel nejcastéji promitat pfes

1 Jezkovo dobrodruzstvi pro déti. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadventures&hl=cs.
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projektor. Interaktivnéjsi aplikace je mozné dat zakiim do rukou, atjiZzjednotlivé, ¢i do skupiny.
Oproti jinym pfedmétiim je u prvouky velikou vyhodou fakt, Ze zde existuji aplikace, které je
mozné snadno vyuZit venku, jak v civilizaci, tak pfedevsim v pfirod€. Jedna se o aplikace vét-
$inou pomocné, napt. urcujici danou rostlinu, métici urcité vzdalenosti, archivujici nasbirany
material (napf. pro digitdlni herbar) apod.

DalS$i moznosti je vyuziti aplikaci, které nejsou primarné koncipovany do hodin prvouky,

ale 1ze z nich Cerpat. Pfikladem muze byt napf. vyuziti aplikaci urcenych spise pro druhy stu-
peii z§, u kterych uditel vybere takovou &ast, kterou lze vyucovat i na stupni prvnim. Casto se
muiZe jednat o prevzeti 3D modelu uréitého prvku (napt. aplikace GeoWalk HD?) nebo o obrazek
dobfe ilustrujici probiranou latku. Vyuziti najdou také zakladni funkce tabletu ¢i telefonu, napt.
fotoaparat ¢i mikrofon, kterymi lze snimat zvuk a obraz v pfirodé ¢ijinde a nasledné s materia-
lem pracovat. Cilem pak mtiZe byt napf. vytvofeni e-deniku z vychdzky (napf. pomoci aplikace
Book Creator). Nelze opomenout ani rizné détské hry, které nejsou primarné urceny k vyuce, ale
rozvijeji i presto u ditéte vnimani urcité skutecnosti - ptikladem mohou byt témata jako sta-
rost o druhé, prvni pomoc, environmentdlni problémy, hygiena, chdpani rodinného Zivota, ob-
jevovani zvykd a tradic apod. (umoZiiuji to aplikace jako napt. Pepi Bath® nebo My Play Home*).

Celkové je nabidka aplikaci velice pestra, ucitel si mtZe vybirat od jednoduchych apli-

kaci, vhodnych k jednordazovému ¢i krat§$imu vyuZiti, az po velmi propracované aplikace, s kte-
rymi lze pracovat del$i dobu.

Hravouka - interaktivni a didakticka hra

Hravouka?® je aplikace predstavujici hravou formou ué¢ivo prvouky. Jedna se o didaktickou a in-
teraktivni hru, kterou je mozné vyuzit jak doma, tak ve $kole. V soucasné dobé je dostupna ¢ast
»Okoli nory*“ a vyvojati hru rozsituji o dalsi mista v pfirodeé.

Prvodcem celé hryje hnéda mys, se kterou Zak pozndva pfirodu na povrchuipod povrchem.

Ovladani je jednoduché. Poklepanim na urcity bod se mys na dané misto pfesouva. V pribéhu
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cesty mysS potkava rizné Zivocichy
arostliny. V3e je doplnéno piijem-
nou hudbou a zvuky rostlin a zvi-
fat, které nejsou nijak rusivé.

V avodu se zak dosta-
ne do mysi nory a seznamuje se
s ovladanim hry, které je intuitiv-
ni. Funguje jen na dvou princi-
pech: poklepavani a pfetahovani ‘
lupy. Poklepéni je urceno k posu- \il/- (A 2
nu obrazovky na jinou podzemni | 1y
¢inadzemni ¢ast. V pfesouvani se A‘ \
1ze vracet zpét, obcas dostava zak
navybér ze dvou cest. Poklepanim
na zvire ¢i rostlinu Ize objekt roz- OBR.1:  Prostfedi okoli nory s pravodkyni Mysi.
pohybovat a rozeznit, napft. je
mozné slySet zvuk kiidel. Lupaje
nastroj, ktery lze pouZzit kdykoliv,
aje mozné jej pretdhnout na jaké-
koliv misto s pomocnou ikonkou
lupy. VétSinou lze lupu aplikovat
na zvire ¢irostlinu. Jakmile se do-
stane lupa na ikonu lupy, zobrazi
se okno s detailem zvitete ¢&i rost- NS p——
liny. Dale je moZné sledovat popis e e
objektu a docist se nékolik zaji-
mavych informaci.

Velkym plusem celé hry

=
rejsek obecny

Denné spoidda tolik,
kolik sém vazi.

M_'lad{ rc_]scx Zasto tvnﬂ pHvés za mammkou B

je fakt, Ze informace o zvifatech ST P v A

\""""'

arostlinachjsou podévany stru¢né
a jsou vybrany vzdy takové, které OBR.2:  Okno s informacemi o vybraném subjektu.
zaka mohou zaujmout. Nabizi se
tedy tyto informace na hodiné roz-
vést. Ucitel se na dané téma miZe s zaky bavit, miiZe s Zaky urcity jev kreslit nebo jej zkusit sle-
dovat na videu. Pfikladem miiZe byt informace o rejskovi, konkrétné o chovani samicky a mladat
(viz obrazek). U¢itel mtiZe nechat déti nakreslit, jak si pfedstavuji pochod déti za matkou, zeptat
se jich, proc se tak asi chovaji, a pfevést téma napf. k rodiné jinych zvifat ¢i ¢lovéka.

Dalsi kladnou strankou informaéniho okna je grafické zpracovani informaci. Kazda in-
formace je doplnéna o jednoduchy obrazek. Pokud se tedy mluvi napf. o larvé kovatika a o jejim
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okusovani hliz a rostlin, je k této informaci poskytnut ndzorny obrazek, stejné jako obrazovy
doprovod informace o ota¢eni kovarika ze zad zpét na nohy.

Dalsi zajimavou véci je, Ze samotnd aplikace nepodava informace jen o dané rostliné
¢i o konkrétnim zvifeti, ale hleda i presahy. Lze tak napt. nalézt u pomnénky lesni informaci
o tom, Ze je obvyklé urcité barvé oci fikat ,pomnénkova“, nebo napft. u jitrocele informaci o si-
rupu proti kasli. Hra tak ziskava dal$i rozmér a umoziiuje uciteli ndzorné Zaktim ukazovat sou-
vislosti tolik dtileZité pro bézny Zivot.

Nevyhodou celé aplikace je prozatim fakt, Ze existuje jen varianta ,Okoli nory*, tviirci
vSak slibuji vyvoj dalSich témat. Pfi samotném vyuZziti v hodiné mtZe byt také nevyhodou ne-
moznost zvétSovat detaily obrazka pfimo v nofe ¢i obrazku u dopliiujicich informaci. Aplikace
je tedy vhodnéjsi pro vétsi tablety ¢i pro dotykové notebooky.

Alternativni moznosti

Podobné jako se Zak miiZe prochazet holou pfirodou, miiZe se diky jinym aplikacim dostavat
i k objevovani civilizace, jejich nastrah, nebezpeti, ale i vyhod. Uvedme si tedy alespoii jednu
takovou aplikaci.

Jednou z nich je Dopravni vychova pro déti®, kterd ve 12 vyukovych modulech (v placené
verzi 20) zdbavnou formou uc¢i pfedchazet rizikim na silnicich ¢i Zeleznici. Celou vyuku provazi
dvé postavy - Zebra a Cara. Déti ¢eka vyzkouseni si pfechdzeni silnice, jizda na kole, cestovani
vlakem ¢i poznavani dopravnich znacek.

Kromé ¢esky dostupnych aplikacije mozné vyuzivat i aplikace cizojazy¢né. U mnohych
neni cizi jazyk prekazkou, nebot se pracuje zejména s obrazky. Takovym ptikladem miiZe byt
aplikace Animals - educational puzzle games for kids and toddlers”. Aplikace je sice mluvenda ang-
licky, ale 1ze bud vypnout zvuk, nebo vyuku spojit s hodinou angli¢tiny. Aplikace je uréena pro
predskolni vék a prvni tfidu. Dité se uc¢i poznavat zvifata a plni rizné akoly - pfifazuje zvifatim
vhodnou stravu ¢i obydli, ddle je moZné skladat minipuzzle ¢i zvite vybarvovat.

Zavérecéné shrnuti

Vyruka prvouky poskytuje uciteli rozmanité moZznosti edukace a dotykova zatizeni mu mohou
velmi pomoci. Zdkladem mize byt vyuziti zafizeni jako pomocnika pro pofizovani fotografii

6 Dopravni vychova pro déti. Google Play [online]. c2015 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.cz.ucenibezmuceni.dopravnivychova&hl=en.
Dopravni vychova pro déti. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-01]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/
cz/app/dopravni-vychova-pro-deti/id548942923?mt=8.

7 Animals — educational puzzle games for kids and toddlers. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-01].
Dostupné z: https://itunes.apple.com/cz/app/animals-educational-puzzle/id690107282?mt=8.
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a zvuk z prirody, samoziejmosti je promitani riznych obrazk (i v 3D kvalité) pfes projektor

a dale pak riznorodé aplikace na dil¢i ¢i celistva témata.
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Dotykové technologie

a inkluzivni aspekty
vzdélavani

Marie Indrdakovd, Pavlina Mazdcovd

Rozvoj 1cT a stale vétsi impakt na vyuZivani informacnich a komunikaénich technologii ve vzdé-
lavacim procesu se tyka také zakl se specidlnimi vzdélavacimi potfebami (dale svp?). Pravé
pro tuto cilovou skupinu vzdélavani ma vstup technologii do $kolniho prostfedi velky vyznam,
protoZe technologie diky svym funkcionalitdm umoziiuji saturovat vzdélavaci potfeby pravé
s ohledem na rtizné hendikepy nebo znevyhodnéni, s nimiz se Zaci potykaji po celou dobu vzdé-
lavaci cesty, a to nejen v dobé povinné $kolni dochdzky. Potencial dotykovych 1cT v eduka¢nim
procesu zakd se specidlnimi vzdélavacimi potfebami spociva predevsim v oblasti kompenzace
jejich deficitnich funkci.

V intencich ¢eské $kolské legislativy? vénujeme v této kapitole dil¢i pozornost vsem skupi-
nam zakd, ktefijsou v RvP definovani jako Zaci se specidlnimi vzdélavacimi potfebami - tedy Zakiim
se zdravotnim postiZenim, zdravotnim znevyhodnénim a Zdk@im se socialnim znevyhodnénim.?

Které oblasti edukace lze tedy s vhodnym vyuzitim dotykovych technologii u zakd se svp
provazat? Jedna se o rozvoj komunika¢nich kompetenci, podporu motivace pro uceni a sebe-
rozvoj, rozvijeni pozornosti a vaimani, akcentaci edukaéni slozky ndzornosti, podporu multi-
senzorickych podnéti nebo rozvoj kreativity. V dotykovych zatizenich 1ze nalézt nastroje, které

1 V této kapitole bude zkratka svP pouzivana ve vech padech, v nichz se bude skloriovat slovni spojeni
specidlni vzdélavaci potreby.

2 Oblasti vzdélavani déti, zaku a studentl se specidlnimi vzdélavacimi potfebami je vénovan paragraf 16
zakona ¢. 561/2004 Sb. a také vyhlaska ¢. 73/2005 Sb., o vzdélavani déti, 7ak( a studentl se specidlnimi
vzdélavacimi potfebami a déti, Zakd a studentd mimotadné nadanych, viz $kolsky zakon (zékon
¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zakladnim, stfednim, vys. odb. aj. vzdélavani) [online]. 24. 9. 2004
[cit. 2015-07-17]. Dostupné z: http://zakony-online.cz/?s1226.q122=all.

3 Tamtéz — Skolsky zakon upravuje toto vzdélavani tak, ze dle ného maji zaci se SVP pravo na vzdélavani,

jehoz obsah, formy a metody odpovidaji jejich vzdélavacim potfebam a moznostem, na vytvoreni
nezbytnych podminek, které toto vzdélavani umozni, a na poradenskou pomoc skoly ¢i poradenského
zafizeni.
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didakticky vhodné vSechny tyto oblasti napliiuji, pokud se s nimi pedagog patfi¢né sezndmi,
a nalezité pouZivat digitalni vzdélavaci prvky.

V kontextu publikace je vhodné poloZit si otazku, v ¢em spociva pfinos dotykovych za-
fizeni pravé pro zZaky se svp, bereme-li v potaz to, Ze speciadlni vzdélavani klade odli§né naroky
na aplikacni software a vyuZiti roz$itfujicich funkci? Jedna se o nékolik aspektii, napt. intuitivni
dotykové ovladani, které vyhovuje viem skupindm zakd se svp, dotykova zatizeni ve vyuce
podporuji personalizaci uceni, coz je aspekt pro vzdélavani zaka se svp velmi dtileZity, aplikace
v dotykovych zafizenich jsou ¢asto bezplatné a volné k dispozici v online prostfedi, coz zvy-
Suje jejich dostupnost praveé i pro zaky (a také rodice) z prosttedi socidlné ne zcela optimalniho.
V piipadé fecového, motorického, sluchového, mentalniho ¢ijiného postiZeni, ale také tézsich
poruch ucenii socidlnich hendikepti umoziiuji dotykova zatizeni pfeklenout komunikac¢ni ba-
riéru zZaka s okolnim svétem a pomdahaji mu v jeho zac¢lenéni do spole¢nosti.

Posuzujeme-li typy dotykovych zatizeni v kontextu $kolniho edukaéniho prosttedi
i vzdélavacich potfeb jednotlived rizného véku, maji nejvétsi §iti moznosti pro vyuziti zaky
se SVP tablety s opera¢nim systémem ios, tedy iPady. Zatizeni s opera¢nim systémem Android
nebo Windows nemaji funkce pro osoby se specidlnimi vzdélavacimi potfebami integrovany
automaticky a je tfeba u kazdého z téchto zatizeni funkcionalitu zkontrolovat a ovéfit, zda
existuje.

Vzdélavani Zaka se zdravotnim postiZenim a zdravotnim znevyhodnénim

Aplikace pro zaky s dyslexii
Ctenafsk4 gramotnost patii mezi zdkladni gramotnosti umoZfiujici samostatné fungovani ¢lo-
véka ve spole¢nosti. Je vhodné rozvijet ji od raného détstvi. Pro Zaky, ktefi maji poruchy ¢teni
a pro cviceni dovednosti ¢ist upfednostiiuji individualni pf¥istup pedagogt, existuje §iroka na-
bidka rtiznych aplikaci nebo webovych nastrojt jednak pro ziskani dovednosti ¢ist, jednak pro
osvojeni si kompetence ¢tenafstvi. Jednou z aplikaci vhodnych pro ¢tenare-zacate¢niky nebo pro
zaky, kteti dovednost Cist ziskavaji obtizné, je aplikace Véelka®. V soucasnosti je V¢elka k dispo-
zicizdarma jako webova aplikace na adrese www.vcelka.cz. Jak 1ze s aplikaci pracovat? Po ivodni
diagnostice ¢tenafi navrhne ve shodé s jeho individudlnimi potfebami sadu vhodnych cviceni,
kterd v prabéhu prace s aplikaci prizptisobuje aktudlnim schopnostem ditéte.

Mezi aplikacemi pro zaky se zdravotnim postiZenim pifevazuji ty, které jsou uréené malym
détem v pfedSkolnim véku a Zdkiim na prvnim stupni z§. Méné aplikaci je cilenych pro starsi
zaky a rozviji nebo procvicuje konkrétni kompetence. Jako ptiklad specificky zaméfené mobilni

4 Velka: procvicujte s détmi cteni kaZdy den [online]. c2015 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z:
https://www.vcelka.cz/cs/.
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dotykové edukacni podpory

muZe slouZit Tablexia® zdbavna H L I D K A

vzdé&lavaci aplikace na podporu =
kognitivnich schopnosti, prede- i
v$im pro zaky s dyslexii na dru-
hém stupni z8§. Tvofi ji Sest her,
znichZ kazda je primarné zamé-
fena na trénink jedné kognitivni
schopnosti - pracovni paméti,
sluchového vnimani, prostorové
orientace, zrakové paméti, pozor-
nosti a zrakové seriality. Hry jsou OBR.1:  Prace v aplikaci Tablexia.

provazany detektivni tematikou,

kterd je pro déti Skolniho véku

atraktivni, a celd aplikace svym designem navozuje atmosféru tficatych let minulého stoleti.
Tablexia je urena pro platformu Android.

Aplikace Ceské vyukové karticky® nabizi ucelenou fadu vjukovych karet na principu kom-
binace mluveného slova a obrazku ve vice nez dvaceti kategoriich (barvy, divoka zvitata, ovoce,
¢innosti apod.). Zaci maji mo#nost poznéavat jednotlivé motivy na karti¢kach nebo si zahrat po-
zndavaci hru (z Sesti obrazkd vyber ten spravny). Zvukovy doprovod aplikace slouzi k upozornéni
na vybér spravného ¢i Spatného motivu ve hie. Edukacéni potencidl aplikace spociva v roz§ito-
vani slovni zdsoby a v logopedické podpore. Aplikace je zcela zdarma a je uréena pro platformu
ios, na platformach Android a Windows je bezplatnych nékolik prvnich lekci prace s kartickami.

Dotykové zafizeni a dité s téZsimi zdravotnimi hendikepy

Aplikace EDA play pomahd détem se zrakovymi vadami trénovat zrak a détem s motorickymi
vadami trénovat jemnou motoriku. Je vhodna uz pro déti predSkolniho véku, pro starsi déti
potom podle miry jejich hendikepu. Tato aplikace je navrzena tak, aby interaktivni hrou mo-
tivovala dité ke sledovani déje na displeji tabletu a k plnéni ukoldi. Vizualni i zvukové zpraco-
vani aplikace podporuje koordinaci ruky, oka a pohybu. To, jak se mohou ucitelé i déti a s nimi

—
5 Aplikaci je moZné z tohoto webu stahovat do zafizeni s operacnim systémem Android. Tablexia.

Cz.nic [online]. [cit. 2015-07-22]. Dostupné z: https://www.tablexia.cz/cs/.
6 Rozcestnik pro vyuziti aplikace na viech platformach viz: pmgsoftware.com [online]. 2013 [cit. 2015-07-17].

Dostupné z: http://www.pmq-software.com/index.html.

Podrobnéjsi informace o aplikaci, napf. pro Microsoft, viz: Vyukové karticky. Windows store [online].
22. 5. 2013 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: https://www.microsoft.com/cs-cz/store/apps/vyukove-
karticky/9wzdncrdkbtb#detaily-aplikace.
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napfiklad rodice v prosttedi aplikace pohybovat, ndzorné prezentuje instruktazni video”. S apli-
kaci je moZné pracovat na dotykovych zatizenich opera¢niho systému ios.

Aplikace Trace & Share®,urfena na procvicovani jemné motoriky a zakladd psani, na-
bizi pohyby po rovné lince, diagonale a v obloucich se zvySujici se obtiZnosti. Pro déti je velice
atraktivné zpracovana jak po grafické, tak po zvukové strance, je zasazena do pfitazlivého fan-
tasy pribéhu. Obsahuje motiva¢ni gamifika¢ni prvek spocivajici v tom, ze po splnéni kazdého
tkolu je ditéti za odménu nabidnuta kratka animace. Vyhodou designu této aplikace je, Ze Zak
ma povolen pohyb pouze v zobrazené trase (zbytek obrazovky je ¢erny), coZ napomaha cilené
koncentracina ukol. Aplikace byla navrzena pro trénovani jemné motoriky a socialnich doved-
nostiu détis autismem,’ ale je vhodna také pro déti s problémy v koncentraci, s Downovym syn-
dromem i se socidlnimi potiZemi. Je dostupna v dotykovych zatizenich platforemios a Android.

K procvicovani jemné motoriky a dal3ich kompetenci slouzi détem uZ od predSkolniho
¢i mladsiho Skolniho véku aplikace Color & Shape'®.Obsahuje tkoly na principu vkladani tvart
do spravnych vyseci ¢i pfifazovani tvard dle barev. Aplikace nedovoli Zakovi udélat chybu a kazdy
jeho tkkon je zvukové doprovazen. Tato aplikace obsahuje také zajimavé gamifika¢ni prvky - pfi
spravném splnéni zadani je Zak odménén kratkou animaci postavicky, kterd ho provazi po ce-
lou dobu plnéni tkolu.

Interaktivni aplikace Pepi Bath'! nabizi rizné situace pro nacvik hygienickych tkont
(prani, ¢isténi zubt, myti rukou apod.) a patii k digitdlnim edukacnim prvkam situac¢ni peda-
gogiky. Aplikace je doplnéna o zvukovy podtext k jednotlivym ikontim. Je dostupnd pro doty-
kova zafizeni opera¢niho systému ios i Android. Vedle této aplikace je pro zaky se specidlnimi
vzdélavacimi potfebami k dispozici celd fada dalSich vhodnych aplikaci k pochopenia vyjadieni
emoci ¢ik nacviku chovaniv riznych socidlnich situacich, naptiklad Feelings Book, Anger, Model
Me, iDress for Weather, Toca Boca apod. V ¢eském vzdélavacim prostfedi jsou tyto aplikace zpfi-
stupnény predevsim prostfednictvim edukacnich aktivit komunity Sdilime i-sen (www.i-sen.cz).

—

7 Video je ke zhlédnuti na YouTube, viz: EDA PLAY Trailer. YouTube [online]. 22. 5. 2013 [cit. 2015-07-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=_b8xiHy1bLU.

8 Podrobnéjsi informace Ize nalézt na: Trace & Share. Google play [online]. 2015 [cit. 2015-07-17].

Dostupné z: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bluewindsolution.android.app_bw_
autistic_trace_and_share.

9 Vice aplikaci opera¢niho systému Android vhodnych pro vzdélavani déti s autismem lze nalézt na webu:
List of Android Apps for AsD and Special Needs. iautism.info [online]. [cit. 2015-07-22]. Dostupné z:
http://www.iautism.info/en/2011/03/25/list-of-apps-for-android/.

10 Tato aplikace je ke stazeni pro operacni systém Android a s mirnym poplatkem pro Windows, viz:
Talking Colors and Shapes. Windows Store [online] c2015 Microsoft [cit. 2015-07-17]. Dostupné z:
https://www.microsoft.com/cs-cz/store/apps/talking-colors-and-shapes/9nblgggzkzp9.

1 Vice viz Pepi Bath. iTunes [online]. 2014 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/app/
pepi-bath/id505124220?mt=8.

Pepi Bath Lite. Google play [online]. c2015 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: https://play.google.com/store/
apps/details?id=air.com.pepiplay.pepibathliteandroid&hl=cs.
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Uceni i relaxace s dotykovym zafizenim

Mnoho vyukovych aplikaci pro déti se specidlnimi vzdélavacimi potfebami je designoveé ptizpii-
sobeno mife hendikepu také v tom, Ze propojuje edukacnia hravou ¢irelaxa¢ni slozku. Takovou
aplikacije naptiklad Activity Memo'?, ktera nabizi vizualné hezky animované pexeso s moznos-
ti volby riznych obtiZnosti. Otacenijednotlivych karticek je doplnéno zvukovym doprovodem
a po zdarném vyhledanivSech dvojic obrazk je Zdk odmeénén kratkou animaci. V kategorii rela-
xacné zamétenych aplikaci mtizeme upozornit také na aplikaci Doodle Buddy'?, obsahujici volnou
plochu pro kresleni a velké mnozstvi kreslicich pomticek, naptiklad §tétce, tuzky, razitka apod.
Zak diky této aplikaci mfize jed-

nak procvicovat pohyb po doty-

kové obrazovce, jednak kreativné

vytvaret rizné obrazky. Pro udite-

le pfinasi aplikace moZnost tvor-

by rozmanitych pracovnich listt.

Hra EduKin SunTrace, ktera je do-

stupnd jako webova aplikace,'*

umoziiuje zakim zdbavnou for-

mou obtahovat rysy a obkreslo-

vat riizné tvary, a to nejen predde- 0000 O Ol®|®
finované. K dispozici je vice nez
sto predloh tvard, které jsou do- OBR.2:  Ukazka préce v aplikaci Doodle Buddy.

stupné i bez pfipojenik internetu.
Vzdélavani socialné znevyhodnénych déti

Mezi zaky se specidlnimi vzdélavacimi potfebami patii i déti pochdzejici ze sociokulturné zne-
vyhodnéného prostfedi. Nasi snahou je zacleriovat jedince ohroZené socialnim znevyhodnénim
do spolec¢nosti a k tomu ndm mohou pomoci i nové technologie. V této souvislosti vSak nard-
Zime na pojem digital divide neboli digitalni propast. Je to typ nerovnosti mezi témi, ktefi maji
pristup k technologiim a umi je efektivné pouzivat tak, aby naplnili svou informacni potiebu,

—

12 Vice viz: Memo 2. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/us/app/
memo-2-sticky-notes/id977057670?mt=12.

13 Doodle Buddy. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/en/app/

doodle-buddy-paint-draw-scribble/id313232441?mt=8.
Doodle Buddy. Microsoft Store [online]. c2015 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: https://www.microsoft.com/
en-us/store/apps/doodle-buddy/9wzdncrfhzqg4.

14 Podrobnéjsi informace viz: EduKin. edukinsuntrace.cloudapp.net [online]. c2013, [cit. 2015-07-17].

Dostupné z: https://www.microsoft.com/cs-cz/store/apps/edukin-suntrace/9wzdncrdd42m.
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a mezi témi, ktefi pfistup ¢i patfi¢né dovednosti nemaji.'* Inkluzivni charakter technologii
ve Skole se projevuje jednak v umoznéni rovného piistupu k nim, jednak - coz je vdnesni dobé
mnohem vice akcentovano - v rozvijeni takovych dovednosti Zak, které umozni 1cT funk¢né
a ucelné vyuZit v konkrétni situaci. V zahrani¢i se miiZeme setkat s institucemi nazyvanymi
technologickd komunitni centra, které nejen zajistuji dostupnost 1cT a odbornou pomoc pfi
praci s nimi, ale také nabizeji prostor pro bezpecné setkdvani ¢i prostor pro osvojeni si norem
dané spole¢nosti.'® V ¢eském prosttfedi by tuto funkci mohla saturovat nizkoprahova zatizeni
nebo v prostredi Skoly Skolni kluby. V ndsledujicim textu se proto zaméfime na aplikace, které
mohou ucitelé vyuZzit pti formalnim i neformdlnim vzdélavani déti.

Aplikace pro digitalni storytelling

Digitalni storytelling neboli tvorba ptibéhii za pomoci digitdlnich technologii, typicky pro-
pojeni psaného slova a obrazu, pfipadné zvuku,'” je jednou z forem, ktera rozviji ¢tenafskou
gramotnost. A vzhledem k tomu, Ze u sociokulturné znevyhodnénych Zaka se praveé s nizkou
urovni ¢tenafské gramotnosti setkavame,'® podivame se na aplikace, které miZeme pro rozvoj
¢tenaiskych dovednosti vyuZzit.

Aplikace Bitstrips'? je urena pro tvorbu komiksi. Je bezplatné dostupna pro opera¢ni sys-
témy Android a i0S a ve webové verzii pro 0os Windows. K vyuZivani aplikace je nutna registrace,
bohuZel ve verzich pro mobilni zafizeni 1ze tuto registraci navazat pouze na ti¢et na Facebooku,
u webové verze je moznost vytvoreni i nezdvislého profilu (pro mobilni zafizeni se moZnost
pfipravuje). V aplikaci je k dispozici §kala postav, prostfedi, zvitat apod., které miiZete v tvorbé
komiksli vyuzit, nebo je tu moznost vytvofit si postavicky vlastni. Vysledny komiks 1ze snadno
exportovat do formatu PDF, sdilet ¢i vytisknout.

—

15 WARSCHAUER, Mark. Technology and Social Inclusion: Rethinking the Digital Divide. Cambridge, Mass:
MIT Press, c2003, xii, 260 p. ISBN 0262731738. p. 6.

16 LONDON, R. A., M. PASTOR, L. J. SERVON, R. ROSNER a A. WALLACE. The Role of Community

Technology Centers in Promoting Youth Development. Youth [online]. 2010-11-30, vol. 42, iss. 2, pp.
199-228, [cit. 2013-10-31]. DOI: 10.1177/0044118X09351278. Dostupné z: http://yas.sagepub.com/cgi/
doi/10.1177/0044118X09351278, s. 200.

17 CERNY, Michal. Digitalni storytelling. Metodicky portal RvP: inspirace a zkusenosti ué¢iteld [online].
17. 4. 2012 [cit. 2015-07-16]. Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/k/g/14915/digitalni-storytelling.html/.
18 MOUSSOVA, Zuzana. Teoreticky pohled na problematiku sociokulturné znevyhodnénych 7aka.

In: Vzdélavaci potreby sociokulturné znevyhodnénych: pfipad sim — Stredisek integrace mensin. Vyd. 1.
Praha: Ermat, 2009, ISBN 978-80-8717-806-5. s. 53.

19 Make a comic. Bitstrips [online]. [cit. 2015-07-16]. Dostupné z: http://bitstrips.com/create/comic/.

20 INDRAKOVA, Marie. Rozvoj informaéni a pocitacové gramotnosti v nizkoprahovych zafizenich pro déti

a mladez. Brno, 2014. Magisterska diplomova prace. Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta, Ustav
Ceské literatury a knihovnictvi, Kabinet informacnich studii a knihovnictvi. Vedouci prace PhDr. Michal
Lorenz, PhD., s. 65.
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'SKVELY VANOCE' BY KLUBBRANA

KEZBYCH MELA
TAKOVOU
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NA DARKY!

WWW.BITSTRIPS.COM

OBR. 3: Bitstrips: ukazka prace déti navstévujicich nizkoprahové zafizeni.?0

Jak vyuzit aplikacive vyuce? V pfipadé, Ze ma ucitel k dispozici zatizeni pro kazdého Zaka,
ptipadné do dvojice, je mozné aplikaci vyuZit napt. v hodinach ¢eského jazyka. Zaci si nejprve
spolu s ucitelem prectou kratky pribéh ¢i pohadku a nasledné ji dalsi hodinu ztvarni formou
komiksu. Ze zkuSenosti s praci se znevyhodnénymi détmi vyplyva, Ze jim déla problém ucho-
pit ptibéh tak, aby vystihly celou jeho podstatu (ivod, zapletka, zavér)?* a pravé jednoduchy
komiks miiZe byt jednou z forem, jak rozvijet tyto slohové schopnosti déti. Dal§im piikladem
vyuziti aplikace je u star$ich Zakl tvorba Skolniho ¢asopisu s komiksem jako pfibéhem na po-
kracovani. V tomto pfipadé staci mit k dispozici jedno zafizeni, se kterym Zak (zaci) pracuje
po dobu pfipravy jednoho ¢isla ¢asopisu.

Little Bird Tales?? je bezplatnd aplikace dostupnd pro ios a v desktopové verzi i pro
Windows, svym jednoduchym ovladanim umoziiuje propojit obraz, psané slovo a zvuk. Lze vy-
tvofitjednoduchy ptibéh s vyuzZitim obrazk z galerie v zafizeni nebo ho nakreslit pfimo v apli-
kaci, kazdy obrazek je mozné opatfit slovnim popisem, mluvenym nebo psanym. Ze sekci ob-
razkl se pak vytvori video, tedy celistvy pribéh. Skvéle vyuzitelnd je aplikace ve vyuce cizich
jazyk, kdy si Zaci ilustruji, popisi a namluvi vlastni ptibéh.

ChatterPix*? je graficky velmi zdafild aplikace pro ios s intuitivnim ovladanim, ktera
najde uplatnéni napfic ro¢niky i pfedmeéty. Je zaloZend na namlouvani komentare k obrazkim

—

21 Tamtéz, s. 64.

22 Little Bird Tales [online]. c2015 [cit. 2015-07-16]. Dostupné z: https://www.littlebirdtales.com/.

23 ChatterPix Kids. iTunes [online]. c2014 [cit. 2015-07-16]. Dostupné z: https://itunes.apple.com/cz/app/

chatterpix-kids-by-duck-duck/id734046126?mt=8.
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a fotografiim, jejich ptipadnym
upravam a nasledném vytvo-
feni videozaznamu. Jak popi-
suje jedna pani ucitelka na svém
blogu na portale iSen?*, Zaci si
v hodindch déjepisu za pomoci
aplikace vytvofili vlastniho au-
diovizuadlniho préivodce po fim-

skych pamatkach.

Situacni pedagogika . - :

- » - & @ L J

jako vychodisko pro g =

rolbusplied
Pfiedukaci socidlné znevyhodné- OBR.4: Prace v aplikaci Little Bird Tales.

nych zaka (hlavné déti romského

ptvodu) se vyuziva tzv. situacni

pedagogiky. Cilem situac¢ni pedagogiky je pfipravovat zaky na feSeni situaci, které jsou pro né
vzhledem k socialni realité neptiznivé. Je dlilezité, aby si zaci vyucovaci proces zvnittnili a do-
kazali poznatky prevést do kaZdodenni praxe. Vzdélavaci aktivity jsou nastaveny tak, aby mj.
tézily z prirozenych talentt téchto déti (hudba, tanec).?®

Aplikace, které by patfily do oblasti situa¢ni pedagogiky, jsou ¢asto vzdélavaci hry. Jejich
pouZiti ve vyuce samotné je okrajové (napt. forma odmény), nabizi se zde spiSe vyuZiti v nefor-
malnim a informalnim vzdélavani.

Vytvofit si svou postavu, starat se o ni, dohliZet, aby pravidelné jedla, dodrzovala hygi-
enu, chodila do Skoly, pozdéji do prace ¢i navazovala kontakty, to je princip populdrni simula¢ni
hry The Sims?®¢, znamé vice neZ 15 let. Hru je moZné zakoupit na DvD a hrit na pocitacinebo siji
pofidit jako aplikaci pro 0s Android a i0s. Ackolije to opravdu jen hra a nékteré prvky je nutné
brat s rezervou, zaktim jednoduse ilustruje realitu kazdodenniho Zivota. Aplikace je dostupna
v anglické verzi, coz se mlZe na prvni pohled jevit jako nevyhoda, ale ve spojitosti s intuitivnim
ovladanim se naopak Zaci mohou mnohym slovnim spojenim naucit a lépe je pochopit.

Ze zkuSenosti s praci se socidlné znevyhodnénymi détmi (a nejen jimi) vyplyva akutni
potfeba feseni problematiky bezpe¢nosti na internetu a zvlasté na socialnich sitich. Ucet

—

24 Starovéké fimské pamatky promluvily. Sdilime iSen [online]. 10. 6. 2015 [cit. 2015-07-16]. Dostupné z:
http://www.i-sen.cz/clanky/praxe/staroveke-rimske-pamatky-promluvily.

25 BALVIN, Jaroslav. Filozofie vychovy a metody vyuky romského Zéka. Vyd. 1. Praha: Radix, 2008, 256 s. ISBN
978-80-8603-183-5. s. 81.

26 The Sims [online]. c2015 [cit. 2015-07-16]. Dostupné z: http://www.thesims.com/cs_CZ/.

—
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na Facebooku maji ¢asto i déti mlad$iho Skolniho véku, i kdyZ oficidlné je socidlni sit uréend
uzivatelm star$im 13 let. BéZné€ se stavd, Ze ani fadné nerozumi, k ¢emu vlastné socidlni sit
slouZi, a zakladaji sijijen proto, Ze ji maji ostatni.?” Cesta zakazii nebyva moc tispé$na, proto se
apeluje spiSe na nastaveni adekvatniho soukromi v profilu uzZivatele a pouceni o rizicich, které
pti zvefejiiovani dGvéryhodnych informaci hrozi. Na internetu najdete fadu videi, ktera se bez-
pec¢nostina internetu zabyvaji, at uz jsou informativniho, nebo filmového charakteru. Zminime
naptiklad kratky studentsky film Gina?®, ktery pojednava o rizicich navazani kontaktu na soci-
alnich sitich s nezndmym ¢lovékem, nebo video, které ukazuje rozdilnost a nékdy az absurditu
stylu vedeni komunikace na sociadlni siti v porovnani s redlnym svétem.?® Videa mohou poslou-
Zit pedagogovi jako ivod do tématu, jejich nasledny rozbor a diskuse pak k zaméfeni na kon-
krétni informace, znalosti, doporuceni, které chce zdkiim predat.

Komplexné se konceptem bezpe¢nosti na internetu zabyva projekt eBezpeci®’, ktery mj.
vytvofil mobilni aplikaci Kybergrooming, uréenou hlavné pro rodice a vychovatele. Aplikace je
dostupnd pro 0s Android aios, bohuzel obsahuje jen strohé informace o problematice a jeji
potencidl neni patfi¢né vyuZit.

Zavér

7 v

Kapitola vénovana dotykovym technologiim ve vzdélavani zZakl se specidlnimi vzdélavacimi
potiebami je do publikace zafazena proto, Ze ndlezité dotvaii koncept soucasnych moznosti
implementace dotykovych 1cT v ¢eském vzdélavacim prostfedi. Je vhodné zdiiraznit, Ze apli-
kace vyvijené pro vzdélavani a seberozvoj zakl se SVP davaji mobilnim dotykovym zafizenim
prilezitost fadit se k takovym edukacnim nastrojiim, které zZaktim se svp dokadZou vhodné po-
moci plnit nejriznéjsi vzdéldvaci cile. Dotykova zatizeni mohou totiz Zakim i pedagoglim pomoci
pfi takovych edukacnich ¢innostech, které by bez vyuZiti dotykovych technologii byly pro tyto
zaky obtizné plnitelné nebo nedosazitelné. Pfestoze si kapitola nendrokuje postihnout vechny
oblasti vyuZiti dotykovych technologii ve vzdélavani Zakh se SvP (tato tematika je nosna pro
samostatnou odbornou publikaci), cilem autori bylo pfedstavit pedagoglim vybrané moznosti
a nastroje digitalniho vzdélavaciho prostfedi, které 1ze pti edukaci Zakt se svp vhodné zatrazo-
vat, a tak témto zdkiim v maximalni mozZné mife umoznit prostfednictvim individualizované
formy vyuky pozitivni emoce v procesu uceni.

—
27 INDRAKOVA, Marie. Rozvoj informaéni a pocitacové gramotnosti v nizkoprahovych zafizenich pro déti

amladez, s.72.
28 Gina. Vimeo [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: http://vimeo.com/36845682.
29 Facebook vs. realita. Youtube [online]. 21. 7. 2010 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: https://www.youtube.com/

watch?v=22gUYhzG3il.
30 eBezpedi [online]. 2008-2015 [cit. 2015-07-17]. Dostupné z: http://www.e-bezpeci.cz/index.php/home.

—
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Tablet in Educational Practice

The use of touch devices in school environment is an is-
sue that has been recently widely discussed, both in the
area of research and in general pedagogy and didactics.
The aim of this publication is to amend the more gen-
eral concepts with research probes into different sub-
jects that would enable the implementation of concrete
tools into teaching practice. Its aim is to bridge the gap
between the general concepts and the possibilities of re-
al-life implementation.

This publication consists of two parts - the first
one dealing with a more general discussion of the topics,
introducing the context and pointing out the possible is-
sues that teachers should avoid - or at least be aware of.
The second part of this monograph is dedicated to differ-
ent areas identified based on the Framework Educational
Programmes. Among the topics are both different sub-
jects and some of the cross-section topics. There is equal
space dedicated to the teaching of languages, sciences,
humanities, mathematics etc. Each chapter is an inde-
pendent research probe typically aiming at an individual
educational unit and also containing a broader context,
links and the introduction of alternatives.

This book is a certain guideline for teachers that
will help them to implement concrete technologies and
applications into the subjects they teach; it will also pro-
vide them a broader and more complex perspective of
the topic. The ambition of this book is not to train teach-
ers to use one particular tool, but to be able to search for,
evaluate and implement such tools independently. It is
not a textbook, though, and it does not have a textbook
character. It is an expert contribution to professional di-
dactics that integrates and unifies the fragmentary di-
dactical environment in the Czech Republic.








