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http://www.slideshare.net/bobr/
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Mobile technology.

http://youtu.be/5bHVGevOUCU
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Ownership of Mobile Media Platforms, over Time
Access: Students and their mobile devices =<~ B Among 0- to 8-year-olds, percent with each of the following
In the home:
Students’ personal access to mobile devices

K-2 mGr3-5 mGr6-8 mGr9-12 Smartphone
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Cellphone (no  Smartphone  Digital reader Tablet device

internet access) Use of Mobile Media, over Time

Among O- to 8-year-olds, percent who have ever used mobile

® Project Tomorrow 20

Learning in the 21st Century: Mobile Devices +

Social Media = Personalized Learning, Project
Tomorrow and Blackboard K-12, October 2012

devices such as smartphones or tablets:

Do roku 2020 bude 90% déti starsich
6 let pouzivat mobilni telefon

Zero to Eight: Children’s Media Use in
America 2013,

A Common Sense Media Research Study
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Media use over time; among all 8 to 18-year-olds

average amount of time spent with each medium per
day in 2009, 2004 and 1999 (US data)

= 2009
= 2004
1999
Multi-tasking 8:33
proportions )
2009: 29% 7:29 738
2004: 26%

- .
1999: 16% 6:21 6:19

2:31
.aa 1:48
1:44 1:29 e
1:02 "*0:49

TV Content Music/audio Computer Video games Total Media Total Media Use
Exposure

Generation M2: Media in the Lives of 8- to 18-Year-Olds, Kaiser
Family Foundation, 2010
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generace rok narozeni

Baby Boomers (populaéni exploze) 1946 - 1964

Generation X (X jako obtiZzné definovatelnd) 1965 - 1979

Net Generation (sitova generace nebo Y) 80. léta 20 st.

iGeneration (generace individualit) 90. léta 20 st.

Generation C (creative, communicative, collaborative, connected
Generation Z, App Generation (Gardner)

) od 2000

What do you Enow about

Rizika spojend s technologiemi podle Rosena GENERATION (2

https://youtu.be/0r23dJyDmgg
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Mezi-generacni rozdily

bézné tempo

Mo

no-tasking

linearni pristup

Zpr

acovani 1 inf. naraz

vhimani ctenim
samostatnost
ctizadostivost

pasivni

uceni a hrani oddeleno

klic
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Ita

tec
nut

nnologie jako nepritel
nost soustredit se

Prichazi nova iGenerace

Webinar RVP - BYOD

nespojité tempo
multi-tasking

nelinearni pristup
prerusované zpracovani inf.
ikonické vnimani
propojenost

spoluprace

aktivni Tapscott, 1998, 2008
uceni hranim Oblinger , 2005

stale ve strehu

fantazie
technologie jako pritel

technologie jako samozrejmost
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Jste rezident
nebo
navstéevnik?

Last
Pre-internet

Generation

Marc
Prensky, 2001
Jamie
McKenzie,
2007

http://fno.org
http:// jerryking.g6m
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Je to poprve v historii lidstva, kdy
ukolem nas ucitelu je pripravit zaky na
bud £ kt p : v y/  Digitalni
udoucnost, kterou neumime jasne V' oramotnost
popsat. "

SVPLTEOEN/ Papirova gramotnost \§

Jeff Utecht ;

Definice funkcni gramotnosti): schopnost cloveka aktivne
participovat na svete informaci
tradicne:
literarni + dokumentova + numericka
nove:
informacni (digitalni + informatické mysleni)
+Ctenarska+jazykova+matematicka+prirodovedna+socialni+...
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digitalni + informatické mysleni + ...

FUNKCNT
GRAMOTNOST

GRAMOTNOST ¥
INFORMACNI GRAMOTNOST Ctenarska,

jazykova,

matematicka,
prirodovédna,
socialni

. |
INFORMATICKE|  GRAMOTNOST

MYSLENI | DIGITALN{
| \_ (ICT, pocitacova,

\sitova, medialni

_” Projekt NIQES CSI, 2014

e - -
——— -

—— —
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Preziti, Mistrovstvi, Vciteni, Inovace

Mandinach, E. B., & Cline, H. F. (1994). Classroom dynamics: Implementing a technology-based
learning environment. Hillsdale, NJ: Lawrence Erlbaum Associates, Inc.

Podminky (Profil Skola21), Proces, Vystupy
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Profil Skola?1 . 2. mame prvni 3. nabyvame o JlmE

zkusenosti sebejistoty porél':;?ﬂﬁrr?

rizeni a planovani

ICT ve skolnim
vzdelavacim
programu

profesni rozvoj

integrace ICT do
zivota skoly

ICT infrastruktura

The e-Learning Roadmap, National Centre for Technology in Education, IE Self-review framework, BECTA
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Redefinition
Tech allows for the creation of new tasks,

Zmena
(disrupce)

Modification
Tech allows for signiﬂcant task w n

Augmentation
Tech acts as a direct tool substitute, with
functional improvement

Modifikace

uonewojsuel]

~
o
3
2
S
3
Q
o

V 4
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\ 4

pseni

Substitution
Tech acts as a direct tool substitute, with no
functional change

http.//jennyluca.wikispaces.com/TPACK+and+SAMR

Enhancement
Vyle

Dr. Ruben R. Puentedura
http://www.hippasus.com/
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prostredifiroven

Florida Technology Integration Matrix

pocatek

ucitel zacina pouzivat
technologie k predavani
vyukového obsahu

adopce

ucitel vede zaky

k vyuZziti vhodnych
nastroju

adaptace

ucitel vede zaky

k samostatné praci
s technologiemi

infuze

ucitel predklada ukol

(téma), Zaci sami voli
nejvhodnéjsi nastroje

(Arizona)

transformace
ucitel vede zaky
prostrednictvim
inovativnich metod
k vy8§im formam

aktivni
zaci jsou pfi praci
s technologiemi aktivni

pasivni pfijem informaci

vyuZziti vhodnych
nastroju definovanymi
postupy

obcasné samostatné
vyuzivani technologii

pravidelné samostatné
vyuzivani technologii

nekonvencni
samostatné vyuzivani
technologii

kolaborativni
Zaci prostrednictvim
technologii spolupracuji

Zaci pracuji
s technologiemi
individualné

zaci pouzivaji ke
spolupraci tradicni
nastroje (napr. mail)

zaci mayji prilezitost ke
spolupraci vyuzivat
I netradic¢ni nastroje

zaci bézne spolupracuji
a vybiraji si vhodneée
nastroje

soustavna spoluprace
se spoluzaky i vnejsSim
svétem formou bez

technologii nemoznou

konstruktivni
zaci propojuji nové
poznatky se stavajicimi

informace jsou Zakum
predavany
prostrednictvim
technologii

rizené predavani
informaci zohledriuje
stavajici uroven zaka

obcCasné nezavislé
budovani znalosti Zaky
prostrednictvim
technologii

pravidelné samostatné
budovani znalosti Zaky
prostrednictvim
technologii

nekonvencni budovani
znalosti formou bez
technologii nemoznou

autentické

vyukoveé aktivity jsou
propojovany

S autentickym
prostredim mimo Skolu
(online)

aktivity realizovany
izolované bez propojeni

obcasné propojeni
S vnéjsim svétem pod
primym vedenim ucitele

zaci zacinaji samostatné
zkoumat vyukove téma
nad ramec Skolnich
aktivit

zaci bézne samostatné
pouZzivaji nejvhodnéjsi
nastroje ke studiu
souvislosti

aktivity vyssich forem
(projekty) jdouci nad
ramec skolni vyuky
majici lokalni i globalni
kontext

na cil orientované
zaci mayji vlastni cile,
planuji je a kontroluji
splnéni

vyukové postupy fizeny,
vysledky kontrolovany
zvnéjsku (ucitelem,
systémem)

Webinar RVP - BYOD

zaci maji tradicnimi
nastroji vytvoreny plan a
kontroluji ho

zaci zacinaji pouzivat
vhodné nastroje ke
stanoveni cilt a
monitoruji svij postup

zaci bézne pouzivaji
vhodné nastroje ke
stanoveni cilll,
planovani aktivit,
monitorovani postupt a
hodnoceni vysledku

Americké modely integrace technologii do vyuky

@@@@ 2016 BoBr
EY NC ND

Strana

zaci prebiraji
zodpovédnost

a pouzivaji vysSi bez
technologii nemyslitelné
formy planovani a fizeni
svych vyukovych
postupt
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Skola 1.0 \D -

o — @

/ -\ @ Vék autority

- ¢cteni
pnjlmam
- reagovani

- institucionalni

- uzavrena

- planovana

- staticka

- stabilni

* rizena

- definovana

- ohranicena

- strukturovana
prenos vsem naraz:
prednaska, TV, noviny

Webinar RVP - BYOD

Skola 2.0

Vek zapojeni

- spojeni
- tvorba
- spoluprice

- individualni

- otevrena

. chaoticky pusobici

- decentralizovana

- dynamicka

- improvizovana

. osobni rizeni (PLE)

. osobni prostredi (PLE)
. rovnost (teoreticka)
spojeni zajmovych skupin:
projekt, internet, blog
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Students’ skills in reading, by index of ICT use at school

OECD average relationship, after accounting for the socio-economic status
of students and schools

Digital reading

(20 OECD countries)
Print reading — Quality of navigation
(29 OECD countries) (20 OECD countries)

Highest score

Index of ICT use at school Index of ICT use at schoo!

Figure 6.5, p. 153

OECD, (2015) Students, Computers and Learning: Making the Connection Q v
by

! -
&

M
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1.Nahodile pokusy.
Technologie vyuzivany zcela bez pripravy, bez planu a bez vize.
Zaci je mimo skolu pouzivaji vice a jinak. Pro integraci technologii
neexistuje spolecna vule.

2 .Staré cile starymi metodami.
Zakorenéne zvyklosti nuti ucit postaru - digitalizace ucebnic,
automatizace (stroj na uceni), testovani znalosti, chybi vciténi (pr. 1
kamera snima predstaveni).

3 .Staré cile novymi metodami.
Nove postupy implementovane uciteli se zamerem naplnit vyukove
cile (standardy), jez zustavaji po mnoho generaci témer beze
Zmeny.

4 .Nove cile novymi metodami.
Restrukturalizace mozku dig. rezidentu a zmeéna potrebnych
kompetenci vyvolava potrebu noveho vzdelavaciho planu,
organizace prace, hodnoceni ad. Nutnost zkouset ruzné postupy

(GA podle Socola) a spolupracovat.
Marc Prensky - Shaping Tech for the Classroom, Edutopia, 20059
an @ O

da
f.
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Individualizace - Personalizace - Inkluze

stejna cesta odlisna cesta 1.1
odlisna rychlost odlisna rychlost BYOD
(Khan Academy) (Knewton?)

P_Odmllln I_<y realizace: Stanou se nam Finové
« JdSNAd VIZE nedostiznym vzorem?
. financni zdroje

. Skolni vzdelavaci program
. infrastruktura site (wifi)

. Sitova bezpecnost

. prostredi skoly

. HW a SW

. priprava ucitelu

. komunikace s rodici
The Keys to a Successful BYOD Program

Finland Education Does Away With 'Subjects'

Ctyfi faze personalizace vyuky podle Spencera (jam-session)  e-Inkluze v praxi (Celest
Role technologii na ceste k inkluzi Digitalni inkluze po americku Q@
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Dékuji vséem lidem, kteri mi stale pomahaji hledat a nachazet!
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