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1 Informac¢ni a komunikacni technologie ve vyuce

Informacni a komunikacni technologie (ICT z anglického Informatic and Communication Technologies)
je Siroce pouzivany pojem, ktery zahrnuje veskeré technologie pouZivané pro praci s informacemi a
komunikaci. Nejbéznéjsimi zastupci modernich informacnich a komunikacnich technologii jsou stale
osobni pocitac, internet a mobilni telefon. Mezi soucasné nastupujici zastupce patfi tablety, chytré

telefony a dalsi.

1.1 Informacni gramotnost

Schopnost vyuzivat moderni informacni a komunikacni technologie a prostfedky. Mezi né patfi
pocitace, pocitacové sité, mobilni telekomunikacni prostfedky a chytrd zafizeni. Podle Chrésky
obsahuje informacni gramotnost zejména tyto schopnosti:

e rozpoznat, kdy jsou informace potiebné;

lokalizovat rtizné zdroje, obsahujici potfebné informace;

e najit v téchto zdrojich potfebné informace;

e umét tyto zdroje kriticky zhodnotit;

e pouzit ziskané informace k feseni problém;

o efektivné zprostfedkovat informace jinym lidem v rGznych podobach, a to nejen v pfimém

styku, ale i prosttednictvim rliznych informacnich technologii.

Z pohledu pedagoga jsou dulezité tyto schopnosti a dovednosti:

e schopnost pouZivat pocitac a jeho periferie jako pracovni nastroj pro psani textd, provadéni
matematickych operaci, pro reseni jednoduchych praktickych problém( s pouZitim bézného
aplika¢niho programového vybaveni zhruba na drovni zdkladniho zvladnuti kancelarskych
systéml, schopnost vytisknou pfipravené nebo ziskané texty;

e schopnost pochopit strukturu textu a vytvofit jednoduchy dokument s multimedidlnimi prvky;

e schopnost pouzivat pocita¢ zapojeny do pocitacové sité (pro posilani a pfijimani elektronické
posty véetné vymény multimedialnich dokumentd a pro vyhledavani na Internetu);

e schopnost orientovat se ve vlastnim vypocetnim systému (prace se soubory, uchovavani dat,
zaklady prace s operacnim systémem);

e schopnost vyhledavani a filtrovani informaci;

e schopnost orientace v rliznych formach predloZenych informaci a schopnost vybrat a vyuZit

informace k reseni konkrétnich problému.
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1.2 Vyuziti ICT ve vyuce

Soucasné pojeti vyuky, které vyuziva ICT, kombinuje instruktivni a konstruktivni pristupy k vyuce.
Instruktivni pfistup je takovy, kdy je Zak pevné veden a presné instruovan. Vyuka je vedena frontalnim
zpUsobem. Konstruktivni pFistup vyuZiva nové metody, které by mély vzbudit zajem zaku o probiranou
latku a zvysit jejich motivaci. Vyuziti ICT ve vyuce je aktivizujici metodou. Pouzivani ICT po celou dobu
vyucovani ale neni Uplné vhodné. UcCitel by mél kombinovat klasickou vyuku s vyukou, ktera vyuziva
prvky ICT. Zaci by se mé&li postupné ucit vyuZivat a pracovat s ICT ve vyuce. Je to ale dlouhodoby proces.
Nesprdvné pouzivani ICT vede k neefektivni vyuce. Cilem ICT ve vzdélavani je zajisténi kvalitniho ICT
vzdélavani ucitelll, rozvoj schopnosti ICT zakomponovat do vyuky jednotlivych predmétd a zajisténi
dostupnosti technologii (dodavka a sprava hardwaru, pfipojeni k internetu). ICT Ize vyuZivat pti vyuce

v libovolném pfedmétu, neni vazano pouze na jeden konkrétni predmét.

Vyuka ICT se poprvé objevuje v kurikularnim dokumentu jako vzdélavaci oblast, kterd se pfimo dotyka
vyuky na 1. stupni zakladni Skoly. RVP ZV (2007) uvadi, Ze cilem této vzdéldvaci oblasti je vést zaka k:
° poznani Ulohy informaci a informacnich c¢innosti a k vyuzZivani modernich informacnich a
komunikacnich technologii;
° porozuméni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, uloZenim na médium, pfenosem,

zpracovanim, vyhledavanim a praktickym vyuzitim;

° schopnosti formulovat sv(j poZadavek a vyuZivat pfi interakci s pocitacem algoritmické
myslent;
° porovnavani informaci a poznatk( z vétsiho mnozstvi alternativnich informacnich zdroju, a

tim k dosahovani vétsi vérohodnosti vyhledavani informaci;
° vyuzivani vypocetni techniky, aplika¢niho i vyukového softwaru ke zvyseni efektivnosti své

ucebni ¢innosti a racionalnéjsi organizace prace;

° tvofivému vyuZivani softwarovych a hardwarovych prostiedkl pfi prezentaci vysledkd své
prace;
° pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostifedku simulace a modelovani pfirodnich i

socialnich jevl a proces(;

° respektovani prav k dusevnimu vlastnictvi pfi vyuzivani softwaru;

° zaujeti odpovédného, etického pristupu k nevhodnych obsah(im vyskytujicim se na internetu
¢i jinych médiich;

° Setrné prace s vypocetni technikou.
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2 KonKkrétni vyuziti ICT

2.1 Interaktivni vyuka

Patfi mezi moderni metody vyuky na vsSech typech S$kol. Obsahuje nékolik hlavnich cilG.
Nejvyznamnéjsim cilem je nabidnout Zakim zabavnéjsi a méné stereotypni formu vyuky a zvysit jejich
motivaci k u¢eni. Dalim cile je zapojeni z4k( do procesu uéeni. Zaci jiz nejsou pasivnimi posluchaci, ale
spoluvytvareji vyuku a aktivné se zapojuji do procesu vzdélavani. Soucast interaktivni vyuky jsou audio

a video nahravky s materidly, webové odkazy, které rozsituji informace o probirané latce.

2.1.1 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je plocha, ktera se obsluhuje prostfednictvim ruky, nebo interaktivniho pera. Je
pripojena k pocitaci a datovému projektoru. Obraz je promitan z pocitace pres dataprojektor na tabuli.
Interaktivni tabule je pfipevnéna jako klasicka tabule na sténu v predni nebo zadni ¢asti tridy. Je bud’
pfipevnéna na pevno, nebo na posuvném jezdci. Na tabuli je promitan obraz z pocitace. Existuje nékolik
typU interaktivnich tabuli. V soucasné dobé jsou dva nejpouzivanéjsi typy interaktivnich tabuli.
Interaktivni tabule ACTIV Board je v nejvétsi mife vyuzivana pti vyuce na 1. stupni zakladni skoly. Tato
tabule podporuje softwarovy program ACTIVE studio. Druhd nejpouzivanéjsi interaktivni tabule je
SMART Board, kterou podporuje vyukovy software SMART Notebook. Vyhodou interaktivni tabule
ACTIV Board je jeji aktivni pero, z d@ivodu vyuky psani na 1. stupni zakladni $koly. Z4ci si pfi psani mohou
opfit ruku o tabuli a tabule bude snimat jenom aktivni pero. Nevyhodou této tabule je jeji mala
interaktivnost. Vyhodou interaktivni tabule SMART Board je jeji pomérné velkd interaktivita, diky
predem vytvorenym Lesson Activity Toolkit. Nevhodna je tato tabule pro vyuku na 1. stupni zakladni
Skoly z dGivodu problematiky pfi psani. Tato tabule ma aktivni plochu, ktera snima nejen pasivni pera,
ale i ruku nebo jiné pfedméty. Pti psani Zak nemUze opirat ruku o tabuli. U novéjsich typu interaktivni
tabule SMART Board se tato nevyhoda stira. Pfi psani je snimana pouze ta ¢ast, na kterou se vice tlaci.
Interaktivni tabule se vyrabi ve dvou podobach, a to s predni, anebo zadni projekci obrazu. Interaktivni
tabule s predni projekci ma umistény dataprojektor pred tabuli. Velkym problémem je umisténi
projektoru, ktery je pfipevnén ke stropu, nebo na tyci. Projektor se mize poskodit a také vrha stin na
tabuli. Ucitel i samotni Zaci se musi naucit pohybovat se pred interaktivni tabuli, aby si nezaclanéli
celym télem. Interaktivni tabule se zadni projekci ma umistén dataprojektor nad tabuli a tim padem
nema problém s vrzenim stinu lidského téla na tabuli. BohuZel i tato varianta ma své nevyhody a to je

jeji vysoka cena, rozméry a sloZitost montaze pfimo na sténu.
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Obr. 1 — Interaktivni tabule SMART s predni projekci

Obr. 2 — Interaktivni tabule SMART se zadni projekci

Interaktivni tabule SMART funguje na zakladé propojeni dotykové tabule, datového projektoru a
pocitace. Tabule se ovlada pomoci ruky, nebo ptilozenych fixd. Ovladani pomoci mysi je taktéZz mozné,
ale tim ztraci efektivnost vyuziti smysl. KdyZ bych chtéla psat na interaktivni tabuli tak, jako na klasické,
staci vzit z prihradky jakykoliv fix a psat. Na tabuli se automaticky otevre prazdny dokument, Cista
strana, ktera je hned pripravena jako klasicka tabule. UZivatel si téZ mlze vybrat barvu. Na vybér je
cervena, zelend, modrd a Cerna. Jednotlivé prihradky jsou oznaceny taktéZ barevné. DulezZité je, z jak
barevné prihradky se fix vytahne, ne jakou ma fix barvu. Dale ve spodni pfihradce je guma na mazani.
Tabule se vyuziva naprosto intuitivné. V soucasné dobé dotykovych telefon( a tabletl neni pro

uZivatele problém s takovouto tabuli pracovat.
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Obr. 3 — Interaktivni tabule SMART

2.1.2 Interaktivni ucebnice

Je to vyukovy software, ktery je urcen pro vyuku na interaktivnich tabuli nebo na dalSich chytrych
zafizenich. PouZzivaji se pfimo ve vyuce. Funguji pfrevazné na stejném principu jako klasické ucebnice,
k jednotlivym cvi¢enim jsou vSak pfipojeny dal$i materidly (obrazky, audio, video, animace, interaktivni
prezentace, odkazy na web, pfifazovéni, kiizovky, mezipredmétové vztahy,...). V Ceské republice je
nékolik vyrobcl interaktivnich u¢ebnic — Nakladatelstvi FRAUS, Terasoft, Alter, Prodos, Nova $kola,

LANGMaster a dalsi.

2.1.3 Hlasovaci zarizeni

Hlasovaci zafizeni jsou progresivni ucebni pomdickou, kterd ma své pevné misto v modernim
vzdélavani. Prostfednictvim hlasovacich zafizeni si mlZete snadno ovéfit znalosti zakd. Hlasovaci
zafizeni jsou motivacnim prostfedkem vyuky, do které jsou vSichni Zaci zapojeni. Diky nim vyuZijete
prirozenou hravost a soutéZivost zak(. Forma hlasovacich zafizeni je méné stresujici pro zaky, nez

klasické testy.

2.1.4 SMART table

SMART table je interaktivni st(l, ktera ma LCD obrazovku o Uhlopfi¢ce 42" (107 cm). UmoZiiuje snimani
aZz 40 soucasnych dotyku. Pfi feSeni mize spolupracovat cela tfida najednou. K interaktivnimu stolu lze
pfipojit USB pamét. Na interaktivnhim stole miZete pouZivat soucasné aplikace, které Ize upravit nebo

si vytvofrit vlastni. V pocitaci, ktery je soucasti stolu, je nainstalovan software SMART Notebook.
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Interaktivni stll podporuje rozvoj spoluprace a komunikace zak(. Je vhodny pro Zaky v materské Skole

a na 1. stupni zakladni Skoly.

Obr. 4 — SMART table

2.1.5 SMART cube

SMART cube je interaktivni podlaha, ktera promitd pomoci interaktivniho projektoru obraz na podlahu
nebo na specialni podlozku. Zaci ovladaji objekty pomoci dvou interaktivnich per. Interaktivni koberec

je urcen pro zaky matefskych skol a 1. stupné zakladni Skoly.

Obr. 5 —SMART cube
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2.2 E-learningové vzdélavani

E-learning je vzdélavaci proces, ktery vyuziva informacni a komunikacni technologie k tvorbé studijnich
kurzl, material( a ke komunikaci mezi uciteli a studenty v pribéhu studia. Existuje nékolik typu e-
learningovych kurzd. Bud'to jsou kurzy, které jsou oteviené vSem zajemclm o studium, nebo uzaviené

pro specificky okruh student( (Skolni tfidy, studijni skupiny a dalsi).

2.2.1 M-learning

M-learning je druh elektronického vzdélavani. Pomoci M-learningu ucitel zapoji do vyuky mobilni
zafizeni (chytré telefony a tablety). Prostfednictvim chytrych zafizeni mGze synchronizovat probirané
ucivo se zaky, kteti jsou pfipojeni pres mobilni zafizeni. Pomoci tabletu ucitel ovlada prezentaci, kterou
promita na interaktivni tabuli nebo pres dataprojektor. MlzZe posunovat prezentaci, prepinat se mezi

jednotlivymi kapitolami, psat si uCitelské poznamky k probiranému ucivu. Ma prehled o aktivité zakd.

2.2.2 Edubase

Program pro rychlou tvorbu vyukovych material(l. Prostfednictvim EduBase vytvofite rychlou pfipravu
skupinovych vyukovych aktivit na tabletech. Nové variace test(, které jsou automaticky vyhodnoceny
a taky nastroje pro expresni vyhodnocen testll v tisténé podobé. Program EduBase realizuje e-

learningovou vyuku v jakychkoliv podminkach skoly.

Od bézného e-learningového systému se lisi tim, Ze neni zaméreni na on-line vzdélavani. Umozniuje
pfimou praci v uéebné s vyuzitim interaktivni tabule nebo dataprojektoru s platnem, individualni vyuku
v klasické ucebné, kdy jsou Zaci pfipojeni pomoci zafizeni k Internetu (napr. notebook, tablet, chytry
telefon) a velkou vyhodou je i moznost ptipravy pomoci programu EduBase na vyuku z pohodli
domova. Ucitel ma moZnost vytvaret vlastni u¢ebnice prostfednictvim vestavéného textového editoru,
které Ize poté exportovat do formatu PDF. M(iZe vytvaret pisemné prace a testy, které Ize opravit
online, nebo pozdéji v tisténé podobé. Ucitel mize vyuZivat program pfi vykladu nového uciva a pro
domaci pripravu Zaka. Program EduBase predstavuje velky pfinos pro Zaky v tom, Ze se je dafi zapojit
do domdci pfipravy diky elektronickému prostfedi a moznosti vyuZiti notebooku, tabletu nebo
mobilniho telefonu, coZ je pro zaky pfitazlivéjsi, nez samotna ucebnice. Vyhodou tohoto programu je,
Ze se zaci mohou pfipravit na vyuku jiz s predstihem. V programu si predem vytisknou predlozené
studijni materialy, ze kterych si tvofi vlastni seSit nebo ucebnici. Pfi vyuce se pak neztraci Cas se

zapisovanim dlouhych textd. Ucitel mGzZe korigovat, kdy se k Zakiim budou dostavat informace.
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Obr. 6 — EduBase (www.edubase.cz)

2.2.3 Moodle

Systém, ktery je urCeny pro spravu a vytvareni vzdélavacich kurzl. Do systému lze pfistupovat pomoci
béZného prohlizece, tim padem nevyZzaduje dalsi instalace na klientském pocitaci. Tento systém spada
do kategorie OpenSource a je tedy zadarmo. Je e-learningovy systém urceny pro podporu vyuky a
vzdélavani. Umoznuje vytvaret kurzy, pridavat studijni materidly, zadavat Ukoly a testy. Lze v ném
sledovat vysledky i nejcastéjsi chyby svych studentd ¢i Zakd. S MOODLEm lze diky online dostupnosti
pracovat kdykoliv. Lze ho vyuZit i pfimo ve vyuce, napf. k testovani studentd. Vytvoreny e-learningovy

kurz |ze pouZivat nejen v roce vytvoreni, ale v letech pftistich. Vyukové materialy Ize exportovat nebo

importovat mezi kurzy.

2.3 Vyuziti cloudovych ulozist

V soucasné dobé se vyuziva pro z efektivni vyuky vyuziti cloudovych uloZist. Prostfednictvi cloudu
miUZete s Zaky, Ci studenty sdilet vyukové materidly. Cloud je takovy mrak, ktery je naplnény daty (vase
dokumenty, programy, aplikace,...). Veskera data jsou uloZena na serverech. Ztrata dat na téchto
serverech prakticky nehrozi. Pro pfistup k datim na cloudu je potfeba jakykoliv webovy prohlizec
(Chrome, Internet Explorer, Mozila,...) a internet. Ke vSem datlim se tak dostanete kdykoliv a kdekoliv,
kde mate pfipojeni k internetu a pocitac, ¢i chytré zafizeni. Soucéasti cloudu je cloudova knihovna. Vy
jako ucitel mate pravo zverejniovat vyukové materialy, ¢i kontrolovat Ukoly vasich Zak(. Mezi nej¢astéji
vyuzivana cloudova ulozisté patfi OneDrive od spolecnosti Microsoft, Google Disk, iCloud, DropBox a
dalsi. Cloudové ulozisté je jednoduché na ovladani. Snadno se do néj nahrdvaji a sdileji dokumenty a
soubory.
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2.4 Vzdélavaci portaly

V pocatecnim stadiu interaktivni vyuky ucitel vyuziva spiSe materialy prevzaté od svych kolegl, nez své
autorské. DUlezZité je, aby materidl byl po vSech strankach vhodny a odpovidal cildm dané vyuky.
Existuje velké mnozZstvi portall s digitalnimi u¢ebnimi materialy, tudiz ma ucitel pomérné velky vybér.

Prvnim portalem, kde Ize sehnat interaktivni materialy pro vyuky, je portdl www.veskole.cz, kde jsou

nahrané vzdéldvaci materidly vhodné pro vyuku na interaktivni tabuli SMART Board. Materidly jsou
¢lenény podle stupné vzdélavani (materska Skola, zakladni Skola — 1. stupen, zdkladni Skola — 2. stupen,
stfedni Skola a Zakovské DUMy) a podle pfedmétu, typu souboru a vyuZiti. Na téchto strankach Ize
nalézt i vzdélavaci kurzy pro pedagogy, jako jsou Skoleni, webindre a konference, dale inspirativni
¢lanky odkazy a dotazy, seznam vzorovych $kol a jejich pilotni program a dalsi. Druhym portalem je

portal www.dum.rvp.cz, kde se nachazeji rizné druhy vzdélavacich materialu. Tyto materialy jsou

prevazné ve formé PowerPoint prezentaci nebo klasickych pracovnich listd. Digitalni u¢ebni materialy
(DUMy) jsou zde opét clenény podle stupné vzdélavani (predskolni, zakladni, zakladni umélecké,

specialni, gymnazialni, odborné, jazykové a neformalni). Na portdlu www.activucitel.cz Ize stahovat

materialy, které jsou urceny pro interaktivni vyuku na interaktivni tabuly ACTIV Board. Na téchto
strankdch je podminkou stahovani pfiprav registrace. Pfipravy jsou zde opét ¢lenény podle stupné

vzdélavani (materska skola, 1. stupen, 2. stupen, stfedni skola, prakticka a specialni skola).

2.5 Autorska prava

Pti vyuce a vzdélavani pomoci ICT je tfeba se zminit o autorském pravu. Ve skolstvi plati, Ze jsou
materialy vyuZivany pro nekomercni uZiti, proto jsou pravidla méné pfisna. Stazené materialy je mozné
ve vyuce pouzivat kdykoli, v nékterych pripadech je mozné je i volné upravovat. Na dalsi uskali uditel
narazi pti tvoreni vlastnich priprav a materiald, je tfreba mit na paméti, Ze kazdy obrazek ¢i jiné objekty
a texty je tfeba citovat a jasné oznacit, odkud jsou, coz mlzZe byt velice narocné. Proto se vyplati
vyuzivat takové objekty, které jsou tzv. bez autora (free) nebo pod licenci Creative Commons (CC), a
citace pak potfebna neni. Zakladni mozZnosti je vyuZivani obrazk( a objektld z galerii autorského
softwaru. Dale je mozZné vyuZivat galerii Klipart v MS Word nebo galerii médii Wikipedie, kde jsou
soubory pod licenci CC (commons.wikimedia.org). Existuji i dalsi galerie médii, napf.
www.freedigitalphotos.net,  www.freefoto.com, pixabay.com, clker.com, openclipart.org,

search.creativecommons.org, youtube.com — Education.

Stranka 11z12
Toto vzdélavani je financovano z prostfedkl ESF prostfednictvim OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost a statniho rozpoctu Ceské republiky.



3 Seznam obrazkua

4 Pouzité zdroje
MANENOVA, Martina. U¢itel primarniho vzd&lavani ve vztahu k ICT: (vyzkum sou¢asného stavu) :

monografie. Vyd. 1. Hradec Kralové: Gaudeamus, 2009, 134 s. ISBN 978-807-4350-269.

E-learning. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,

2001-2015 [cit. 2015-04-14]. Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/E-learning
EduBase. EduBase [online]. 2015 [cit. 2015-04-14]. Dostupné z: http://www.edubase.cz/

Interaktivni vyuka. Interaktivni vyuka [online]. 2015 [cit. 2015-04-14]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivn%C3%AD_v%C3%Bduka

Interaktivni tabule SMART Board. AV Media [online]. SMART Technologies, 2015 [cit. 2015-02-17].

Dostupné z: http://education.smarttech.com/en/products/smart-board-800

Interaktivni tabule SMART Board. AV Media [online]. SMART Technologies, 2015 [cit. 2015-02-17].

Dostupné z: http://education.smarttech.com/en/products/smart-board-800

Hlasovaci zafizeni. Hlasovaci zarizeni [online]. 2015 [cit. 2015-04-14]. Dostupné z:

http://www.avmedia.cz/archiv/detail/29_1864-hlasovaci-systemy

SMART  table. SMART table [online]. 2015 [cit. 2015-04-14]. Dostupné  z:
http://www.avmedia.cz/produkty/dalsi-interaktivni-zarizeni?gclid=CjwKEAjw9bKpBRD-
geiF8OHz4EcSJACO407TMOApPBivID7QBkVsOLQ15QpPgs9bFNeETPWmfDBI2txoCOHnw_wcB

SMART  cube. SMART cube [online]. 2015 [cit. 2015-04-14]. Dostupné  z:
http://www.avmedia.cz/produkty/dalsi-interaktivni-zarizeni?gclid=CjwKEAjw9bKpBRD-
geiF8OHz4EcSJIACO407TMOApBiviD7QBkVsOLQ15QpPgs9bFNeETPWmfDBI2txoCOHnw_wcB

ICT ve vzdélavani. ICT ve vzdélavani [online]. 2015 [cit. 2015-04-14]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/ICT_ve_vzd%C4%9BI%C3%A1v%C3%A1n%C3%AD

Stranka 12z 12
Toto vzdélavani je financovano z prostfedkl ESF prostfednictvim OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost a statniho rozpoctu Ceské republiky.



	1 Informační a komunikační technologie ve výuce

	1.1 Informační gramotnost

	1.2 Využití ICT ve výuce


	2 Konkrétní využití ICT

	2.1 Interaktivní výuka

	2.1.1 Interaktivní tabule

	2.1.2 Interaktivní učebnice

	2.1.3 Hlasovací zařízení

	2.1.4 SMART table

	2.1.5 SMART cube


	2.2 E-learningové vzdělávání

	2.2.1 M-learning

	2.2.2 Edubase

	2.2.3 Moodle


	2.3 Využití cloudových úložišť

	2.4 Vzdělávací portály

	2.5 Autorská práva


	3 Seznam obrázků

	4 Použité zdroje




