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Interaktivni tabule - charakteristika

Interaktivni tabule je velka interaktivni plocha, ke které je pfipojen pocitaC a datovy
projektor, pripadné jde o velkoplosnou obrazovku (LCD, LED, plasma) s dotykovym senzorem.
Projektor promita obraz z pocitace na povrch tabule a pres ni miZzeme prstem, specialnimi fixy, nebo
dalsimi nastroji ovladat pocitaC nebo pracovat pfimo s interaktivni tabuli. Tabule je vétsinou
pfipevnéna pfimo na sténu, nebo muze byt na stojanku.

Interaktivni tabule je v podstaté druh dotykového displeje. MlzZe se vyuZit v rdznych
odvétvich lidské cinnosti, naptiklad ve skolni tfidé na vSech stupnich vzdélavani, ve firemnich

kongresovych salech a v pracovnich skupinach.

Pouzivani interaktivni tabule zahrnuje

Interakci s jakymkoli software, ktery bézi na pfipojeném pocitaci, v€etné internetového
prohlize¢e nebo i software chranéného copyrightem, pouziti software pro ukldddni poznamek
napsanych na plochu interaktivni tabule, ovladani pocitace (klikani a pretahovani mysi), oznacovani a
s pouzitim specidlniho software dokonce i k rozpoznani psaného textu, tvorbu prezentaci ve
specialnim autorském nastroji.

Moduldrni, rozsifitelnd hardwarovd a softwarova architektura umoznuje s tabuli pracovat
jako s pocitacem, spoustét a ukoncovat aplikace, uskutecriovat konference, vytvaret nové a
upravovat jiZ vytvorené dokumenty, navstévovat webové stranky, prehravat a zpracovavat video a
provadét dalsi akce — jen dotykem obrazovky. Na interaktivni povrch mohou kreslit dva uzivatelé
zaroven a v aplikacich Ize pouZivat fadu gest.

Digitdlni inkoust umoZiuje psat perem nebo prstem v jakékoli aplikaci a poznamky ulozit pro

pozdéjsi pouziti.
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Kamery Kamery

f Interaktivni
Odkladaci panel povrch

Odkladaci panel

| . L
Naodieci | [ @ Jloo-flp 1] ] [

modul = s
Piihrédka na pero Frihradka na pero
Tlacitka a indikatory Tlacitko Tiacitka  Tlacitko Klepnuti Prihradka na gumu
na odkladacim panelu Kiavesnice barvy pera pravym tlaCitkem

Didakticky prostredek ve vyuce

Po roce 2000 se i u nas zacala objevovat tato didaktickd pomicka — interaktivni tabule jako
novy didakticky prostfedek ve vyuce. Interaktivni tabule s pomoci projektoru umoznuje prezentovat
data zobrazend na monitoru celé tfidé a aktivné s nimi pracovat. Jde o univerzalné vyuZitelnou

pomucku shrnujici v sobé moznosti vsech projekénich ploch.
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Vyuka s interaktivni tabuli umozZnuje prezentovat tfidé ucebni latku novym zplsobem,
dynamicky se zvyraznénim vazeb a souvislosti a umozZnuje uciteldm i Zzak(im pracovat se vzdélavacimi
objekty. Timto zplsobem jsou uciteli i Zakiim zpFistupnény rozsahlé zdroje vyukovych material( Ci
spise vyukovych element( (objekt — text(, obrazk(, video i zvukové klipy), které mohou byt
prezentovany v souvislostech a vzajemnych vazbdach pti respektovani didaktickych zasad. Interaktivni
ovladani prinasi projevu ucitele dynamiku, pohyb a interakci a moznost prezentovat napfiklad
pfirodni zakony v souvislostech a vazbach. Uvedena skute¢nost umoznuje zaklm resit skutecné ukoly
a hledat spravna reseni. Prostfednictvim interaktivni tabule lIze vytvaret celou rfadu projektd, které
pokryvaji prQrezova témata, jeZ jsou obsahem Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni
vzdélavani. Zaci mohou rozvijet své kompetence mnohem dynamicté&ji, mohou vyuZivat poéitadem

podporovanou vyuku jako prostifedek rozvoje svych kompetenci.

Praktické vyuzivani interaktivni tabule

Interaktivni tabule mlzZe fungovat stejné jako béina tabule. To znamend, Ze na tabuli
muUzeme specidlnim fixem psat, mlZeme barevné zvyrazrovat casti textu (podtrhavat slova a jinak
zvyraziovat vyrazy), dopisovat do textu vynechana slova, mazat napsané apod. V hodinach, které
jsou pfipraveny pro interaktivni tabuli, miZeme vyuZit béZny text. Lze ho zkopirovat z textového
editoru, nebo ho pfimo psat v operacnim programu interaktivni tabule.

S textem lze libovolné hybat (nap¥. u pfifazovacich cviceni), Ize ho naopak ukotvit na misto, je mozné
do textu slova dopisovat. Rucné psany text je mozno prevadét na text strojovy a ten napftiklad dale
vyuzivat pfi dalSi praci s interaktivni tabuli.

Do flipchartu, pracovniho seSitu Smart Notebooku, Ize vkladat z galerie, ktera je soucasti
ovladaciho programu interaktivni tabule, rizné obrazky a animace, pozadi a geometrické tvary.
Vyznamnou funkci je téZ moznost vrstveni textl ¢i obrazkd. MGzeme si tak nastavit, ktera vrstva bude
v pozadi a ktera vepredu. Diky této funkci mizeme Zakiim napf. schovat spravné feseni za obrazek

apod.
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Zpocatku vyuzivani moznosti interaktivni tabule je vhodné zaméfit se na jiz hotové nastroje,
jako jsou:

reflektor

e J|upa

e stinovani obrazovky

e vyuZiti plovoucich nastroji — postranni panel
e digitalizace obrazovky

e videozdznam

e vyuziti kldvesnice a jejiho ozvuceni

e vyuZiti nastroji Smart Aware Toolbar

e psani po interaktivni tabuli vlastnimi prsty

e psani po plose interaktivni tabule v tzv. vrstvé zapisu inkoustem

Tyto nastroje pomahaji udriet zaky v pozornosti a motivuji k zdjmu o ucivo, pfitom
nevyZaduji specidlni pfipravu vyukovych materidlll pomoci software Smart Notebook, ale postaci

vyukové materidly, které jiz mame vytvorené.
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Interaktivni tabule se da vyuZit i jako demonstracni stll ve fyzice, naptiklad pfi vypoctu
pramérné rychlosti vyuZijeme pohybujici se objekt a stopkami méfime cas. Nezastupitelnou roli ma
také pfi demonstraci zapojeni elektrickych obvod(, kdy jeden Zak navrhne na tabuli schéma zapojeni

a ostatni Zaci v lavicich podle toho tento obvod prakticky sestavuji.

Vybér a zruseni vybéru /
objektu (klepnuti)

Chcete-li vybrat nebo zrusit vybér
objektu nebo moZnosti, rychle stisknéte

a uvolnéte interaktivni povrch. Provede
se standardni klepnuti tlagitka my3i. 2l

) POZNAMKA K’““?"“"\
Je-li operaéni systém nastaven na /,r—\}
spusténi aplikaci jednim klepnutim, \ __|‘ ﬁ

spusti toto gesto programy. /
Zobrazeni moznosti nabidky /
(klepnuti pravym tladitkem

nebo Control + klepnuti)

Chcete-li provést klepnuti pravym
tlatitkem, stisknéte prstem obrazovku

na nékolik sekund. &

Poklepani

Na stejném misté dvakrat rychle
stisknéte a uvolnéte interaktivni povrch.

Frovede se standardni poklepani.

) POZNAMKA
Je-li operacni systém nastaven
na spusténi aplikaci poklepanim,
spusti toto gesto programy. m%




Pretahnuti objektu, posuvniku nebo okna

Ma interaktivnim povrchu stisknéte
objekt, posuvnik nebo okno. Drite prat
na objektu a pomalu jej posunite do nové
pozice. Po dosaZeni poZadované pozice
prat uvolnéte.

Mazani digitalniho inkoustu
Celou rukou, dlani nebo pésti stisknéte
interaktivni povrch a posunujte ruku po
oblasti, kterou choete smazat.

SmaZte celou oblast digitalni inkoustu
mazacimi pohyhby.

) POZNAMKA
Cheete-li smazat velkou oblast
inkoustu, pohybujte rukou v kruzich
okolo oblasti, kterou cheoete smazat.
Potom rukou, diani nebo pésti
klepnéte doprostied kruhu.

—
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Instalace SW

SMART Education Software je softwarovy balik obsahuijici:

=  SMART Ovladace produkti

=  SMART Notebook

=  SMART Notebook Math Tools (placené samostatné)

=  SMART Response 2011 (zahrnuje Notebook, Ovladace a Response)

=  SMART Document Camera ndstroje smisené reality

= SMART Sync 2011 Ucitel

= SMART Classroom Suite 2011 Ucitel (zahrnuje Notebook, Ovladace, Response a Sync)
V oddélenych instalacnich balicich se nachazi software instalovany na studentské pocitace:

=  SMART Sync 2011 Student

= SMART Classroom Suite 2011 Student (zahrnuje SMART Sync Student a SMART Notebook SE)
Jednotlivé soucasti baliku mohou byt instalovany oddélené!

Software SMART Sync a SMART Classroom Suite se sklada ze dvou ¢asti — instalace na pocitac
lektora a instalace na studentské pocitace - rozdélenych do dvou samostatnych instalac¢nich balik.
SMART Vantage

Madte-li ve Skole vice u€eben vybavenych SMART technologiemi, Feditel i spravce techniky
jisté uvita dalsi novinku — software pro spravu SMART Vantage. Pfedstavuje jedinecnou aplikaci, ktera
zprostredkovava detailni prehled vsech SMART interaktivnich zafizeni. Umozni vam vidét jejich
umisténi, zda jsou aktudlné v provozu, pocet dotykd zaznamenanych za hodinu, kolik ¢asu zbyva do
vymény lampy, jakoZ i které softwarové aplikace jsou nejcastéji vyuzivany a mnohé dalsi. Pomuze
vam to nejen vyhodnotit efektivitu vynaloZené investice, ale predevsSim kontrolovat a sniZovat
naklady na provoz a udrzbu.

Doporucenim je instalovat cely administratorsky balicek ,,Admin tools” pro interaktivni tabuli
Smart Board. Instalace se nachdazi na URL adrese: www.smarttech.com v ¢asti Software downloads,
zobrazi se ndsledujici okno, ve kterém lze provést stazeni doporuceného instalac¢niho balicku Admin

tools a zaroven provést registraci produktu interaktivni tabule pro ziskani produktového klice.
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Instalace Smart Board balicku a registrace produktu:

Download software

SMART Notebook software
Wndows ogerping Fvaiem
s sperain. ]

Lo aptrales Solen
Qoiiee cabie soBware

SMART Notebook Stedent
Edition

WNGows OLeraing gesiem
o coertng sysien
US55 sracet updele (Wedsws

/
U SMART Classrcoen Suite
U m AN0E2 A QESINNLG AxRISID

Pozadejte administratora, ktery bude instalovat software interaktivni tabule Smart Board,

aby Vam sdélil ,produktovy kli¢“, ktery potrebujete k instalaci software Smart Board pro osobni

pocitac.

Produktovy kli¢

Ej. SMART Notebook Math Tools

T

Rotebook interactive viewer
yecaion 9.8 (Windows)

yerzan 9 S (Mac

AR 2.3 (hnux]

SUART Besgonss (Wingows )
SMAHT Seos software
(Wedows

SNART Claaproom Suse

o ey

SMART Mieas ™ concept.
’ ’ mapping soffware
Vindoes 20erating Fesion

Mag gperateq svstem

Clp At bor SHAZT Meas

( Actalyat inderactive Overlay ™
software

7] : n: St

w rateg wysl

A R AT LAt

SMART Sync classroom
management software
{formarty Synchronfyes)
Vindowe sgeratog vysten

SMART Bridgit software
SMART Bragt 20 (VWnacwa)

LA DEAT " 1}

Image Mate software

SMART Meeting Pro

SHASY Wetng Pro 2 0

SHAST Mesing P10 vecsisn 11
583

FC 10 Pr mal

Po Uspé$né registraci bude zaslan PRODUKTOVY KLiC.

Tento kli¢ byvd uveden ve tvaru zacinajicim na ,,NB-XXXXX-XXXXX-XXXXX-XXXxX". PFi instalaci

budete vyzvani k uvedeni produktového klice.
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Pti instalaci budete vyzvani k zapisu produktového klice a zaroven budete vyzvani k potvrzeni

staZzeni nové zkusebni verze (30 dni) pro instalaci Smart Notebook Math Tools:

|_ Instalace aplikace SMART Notebook

Zvolte instalaci produkbu SMART Motebook Math Tools,

Tato verze aplikace SMART Notebook zahrnuje bezplatnou 30-denni zkusebni verzi produltu
SMART Motebook Math Tools, Pokud si neprejete produkk SMART Notebook Math Tools
wyzkoudet, zrute prosim zaskrtnuti niZe uvedeného policka.

Instalovat bezplatnou 30-denni zkusebni verzi produktu SMART MNotebook Math Tools

| <zpet || opaki> || stomo |

V zavéru instalace Smart Notebook budete vyzvani také k instalaci galerii, jez lze provést i
dodatecné pti aktualizaci:
e galerie Essentials
e Lesson Activity Toolkit
Instalaci je mozné provést i bez produktového klice pouze na zkusebni dobu 30 dni, poté je
nutné software aktivovat pomoci produktového klice z menu Smart Board / Vitejte v aplikaci

Notebook / zalozka Help-Support:

@ stedisko ndpovédy
Verze softwarnu: 10.0.314.5

e Podpora onine 16:17:55 Apr 15 2009
Verze instalovaného oviadate:
10.0.314.5
Verze instalovaného softwaru
Notebook: 10.0.522.2
Kontaktni informace Pravni nformace
1.866.518.6791(bezplatné &sbo pro Dutevni viagtnictl
Kanadu/USA)
1.403.228.5940 (ostatni zemé) . 2
5:00 -18:00 (horsks oblast) PO-Pd [ ] akuvovat softviare l
Fax: +1.403.806.1256 S 74 ——
ST o bk @I Zjistit aktuaizace
htp:// www. granttech com/suppont x Oviddad panel
Mezindrodni podpora
{88 SMART Board

Jagnostika

Il Open the Welcome Canter when Notsbook software starts
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Internetové portaly s hotovymi ukazkovymi hodinami

Na internetu nalezneme velké mnoiZstvi portall sjiz hotovymi pfipravami. Jednim

vvvvvv

Seznam odkazli na portaly s moZnosti stazeni ukazkovych pfiprav:

e Metodicky portal RVP - http://dum.rvp.cz/index.html

e Ucenionline - http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/odkazy-pro-ucitele.html

e Digitalni u¢ebni materialy VeSkole.cz - http://www.veskole.cz/dumy/

e Portal moderniho ucitele - http://www.modernivyuka.cz/
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Zakladni cviceni

Priklad vyuziti nastroja Reflektoru, Lupy, Stinovani obrazovky a Plovoucich nastrojt

Ve vyuce Fyziky bylo probirdno ucivo prevodu analogového ténu do jeho digitdini podoby. V
Casti experimentalni vyuky, byly predvedeny vzorkovaci frekvence nahravanych ténd, pro nazornéjsi
demonstraci a upozornéni na vyznamné prvky probiraného uciva bylo pouzito nastroje ,reflektoru” a
Jlupy”.

Pfi opakovani pak bylo pouZito postupného odkryvani obrazki se signaly (vzorkovany,
kvantovany, digitalizovany), uUkolem Z7ak( bylo pojmenovat je a svou odpovéd kontrolovat

odkryvanim Sedé plochy obrazovky.

x(t)

e

LN | | ' [
1L

B

A " [
vaorkovany spndd

Dalsi nastroje SMART plovouci nastrojové listy. Plovouci nastrojovou listu lze skryt / zobrazit

volbou z menu aplikace Smart Notebook.
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PFi Castém pouzivani téchto nastroji Vam mizZe vyhovovat zobrazeni téchto nastroju (jejich

Zastupcu ikon) pfimo z listy Hlavniho panelu nabidky Start pro Snadné spusténi. Pokud je tento hlavni

panel zobrazen nad ostatnimi okny, pak mame tyto potfebné nastroje vidy po ruce jiZz na jedno

kliknuti.

% X ¥y

- N\

* 3 H

4

P
Prizplsobit plovouci nastroje

Plidat nebo odstranit pololky talenim z nebo na panel nastrold

» .'\
” - G5 e E 2
Pero Guma ldvesna e Videozdenam Kakuladha Zachytit od niky
£ / o B2 Lsi = )
Kreatived pero Céra Notebook Videopretwévac  Screen Caplure Toolber  Tisk obrassaviy
4 = 1 ohe
e 2 2 : +
2wyrariovel Obrarec Wescome Conter Screen Shade Oniertace
X 5, W 5 it
Pero Kresleni tvaru Zpét nm_wmf&'-’é’ " spotiight Osgtalizace obiast
SN e - ,
o seere” E 4 Q . I
ppeset Kouzeind pero Kiepnut! pravym talithern Mageeien Ukazatel Dagitakzoce obrasovky

Presuiite nejcastéji pouzivané nastroje do plovouci liSty a pfizpusobte svym
potiebam. Ukonéete vybér tlacitkem "Hotovo".
Y produktd SMART. (0 ) = ) (" Hotovo )

Vyzkousejte si vSechny moZnosti nastaveni nastroji:

Reflektoru — napfiklad volbu tvaru nebo prlhlednosti, moznost zmény velikosti tvaru a

presouvani,

Lupy — zejména zajimavé volby zobrazeni Lupy pomoci druhé ikony zleva, kterad je velmi

praktickd, protoZe na co ukaZete kurzorem mysi, to zvétsi v prostoru okna Lupy,

Stinovani obrazovky — v aplikaci Smart Notebook nebo na obrazovce celé plochy monitoru

nebo interaktivni tabule, vyuZiti obou pfilehlych stran soucasné.
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Priklad vyuziti nastroje Digitalizace obrazovky
Predstavte si situaci, Ze na interaktivni tabuli prezentujete vyukové programy nebo materidly
z Internetu a vpisujete do nich vlastni poznamky. VSechny tyto provedené akce pozndmek chcete

uchovat pro dal3i pouziti. Re$eni poskytuji dva nastroje: digitalizace obrazovky nebo videozaznam.

I ".’ D' = | . 52 P
[ 'lg}-' Tw Tt .
= ﬂ TR

—

— stranku

7 Digitalizovat na novou
|

Digitalizaci obrazovky lze spustit samostatné z mnoha umisténi napfiklad:
e zmenu ikony Smart Board / Dalsi nastroje SMART,
e 7 plovouciho panelu nastrojii umisténého vlevo na obrazovce, pokud je zaskrtnuta
poloZka ,,zobrazit plovouci nastroje” v menu ikony Smart Board
e z Hlavniho panelu nastrojd z ¢asti Snadné spusténi, pokud jsme tam umistili Zastupce
ke spusténi
e 7z aplikace Smart Notebook, kde se nachdzi ve vodorovné listé nastroji ikona v

podobé ,fotoaparatu” pro Digitalizaci obrazovky.

Digitalizovat obrazovku znamena ulozZit obsah obrazovky jako obrazek. Podobné Ize ukladat
obsah obrazovky pomoci klavesy Printscreen do schranky v paméti pocitace s tim rozdilem, ze v
nastroji Digitalizace obrazovky je nastaveno vice moZnosti uloZeni obsahu obrazovky a digitalizované

obrdzky se ukladaji pfimo do aplikace Smart Notebook.

MozZnosti Digitalizace obrazovky podle tlacitek v poradi zleva:
e Provede vyrez plochy obrazovky levym tlacitkem mysi ve ¢tyrahelnikovém tvaru.
e Vysrafuje zvolenou c¢ast okna na zakladé pozice kurzoru mysi a funkénich oblasti

plochy.
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e Funguje stejné jako klavesa Printscreen tj. zachyti vSe na ploSe obrazovky. Obsah
ulozi pfimo do aplikace Smart Notebook.
e Provede vyfez plochy obrazovky levym tlacitkem mysi v libovolném tvaru.
Priklad vyuziti nastroje Videozaznamu
Videozaznamy jsou velmi Ucinnou ucebni pomuckou, kterou lze vyuZivat na interaktivni tabuli nebo
na pocitaci k samostudiu nebo k individualnimu procvic¢ovani uciva. Pomoci ndstroje videozaznamu
Ilze zaznamenat Ccinnost realizovanou na interaktivni tabuli nebo pocita¢i pomoci ndstroje

,videozaznam” z menu nabidky Smart Board.

Motebook,

Videozdznam

Videoprehravac

Kladvesnice

Zobrazit plovouci nastroje

Instant Conferencing (rychla realizace konferenci). ..
¥itejte v aplikaci Notebook

Dalsi nastroje SMART

[® yideozéznam 5.

Ovladaci panel Hsbidka = || 0:00:00

@0

Ziistit akrualizace. ..

Mapovéda
Lkondit

cs RLVEY % 14118

Pokud jsou k interaktivni tabuli instalovany i Smart Board reproduktory, pak je pfi nahravani
slySet i mluveny komentar vSech, ktefi se u interaktivni tabule nachazeji. Je zaznamenana zvukova
stopa soucasné se zdznamem obrazu realizovanych cinnosti na interaktivni tabuli. Zvuk je mozné
zkvalitnit nahravanim mluveného komentare do mikrofonu zapojeného do pocitace.

Vytvéareni videozdznam( je lakavé i pro samotné zaky, ktefi si zdokumentuji své vyrobni
postupy préce nebo to, co realizovali v aktivnich a tvofivych ¢innostech na interaktivni tabuli.

Vytvorené videozdznamy jsou uloZeny jako typ souboru *.avi nebo *.wmuv. Pfipony souborl
Ize nastavit pred spusténim nahravani v okné plovouciho nastroje pro ,Smart Recorder” tlacitkem

Nabidka / MoZnosti / Format videa.
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Priklad vyuziti nastroje Klavesnice a jejiho ozvuceni

Virtuaini kldvesnici je mozné vyvolat pfimo u interaktivni tabule Smart Board pomoci levého

tlacitka umisténého na dolnim okraji tabule na panelu s popisovaci. Klavesnici je moZzné aktivovat

také z menu Smart Board.

Na interaktivni tabuli se zobrazi klavesnice, kterou lze nastavit na volbu klasickou, ¢iselnou,

pro moznost psani apod.

EZ Klavesnice -

Kinsické

- Cestina (CSY)

v | Nastaveni|| || ? "
Ci;t.:lnézklévesnice FlEZ|y|aliféf=]"] +«— i oo
gggtupce ritfzfvfifefprP|ov]) ~— -
ot eIk o8] | [=f= =
S \[y[xTefv|b|n|m]. -1
ol Il - - | & o | |« -+

MozZnosti nastaveni klavesnice je vidét na obrazku

Nastaveni klavesnice @

Zyuk:
OKlepruti  ORet ® Zadny zvuk

Pocet klaves v klasickém zobrazeni:
102 10

Prevést pismo na text:

Cekej |2000|% ms

Urmisténi klaves:

Prihlednost klavesnice:

EBeee s

[]Zobrazit klavesnici k pFihlageni do systému

[ ok | | storno |
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Priklad vyuZziti nastroji Smart Aware Toolbar ve Wordu nebo Excelu

Na interaktivni tabuli Ize upravovat také soubory vytvorené v jinych aplikacich napfiklad
Word, Excel, Power Point apod. a vpisovat do téchto otevienych souborid pfimo z interkativni tabule.
Takto upravené soubory lze uloZit i s témito zménami.

Otevieme pozadovany soubor napfiklad ve Wordu a napiSeme popisovaci nebo vlastnimi

prsty slovo. Automaticky se zobrazi nastroj Smart Aware Toolbar pro moZnost uloZeni tohoto

zaznamu.

o PR
Pomoci tohoto nastroje Ize ulozit napsany text do aplikace Word nebo Excel aj. Prvni tladitko
prevede napsany objekt jako obrazek, druhé tlacitko prevede napsany objekt do tiskaci podoby.

Priklady pro vyuziti Smart Notebooku Math Tools

Vodorovné menu nastrojii aplikace Smart Notebook je v nové aktualizované verzi tohoto
programu uvadéna také s matematickymi nastroji, které vylepsSuji praci s geometrickymi prvky a
matematickymi vyrazy.

Jsou to ndstroje pojmenované jako: rovnice, nepravidelny mnohouhelnik, pravidelny
mnohouhelnik, méfici nastroje, tabulky grafu, grafy, kalkulacka.

Kruzitko:

e e T e e

Souber Uw".vi Iohraat Vicdt fowmst Matemashs  Kreshens  Nagouveds

=3B EOCX TRECQBI TS L7/ PTA/EALRR

THG R = o
e
&>
L
g
.
o:

X
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Pravitko s Uhlomérem:

WYY Ry v 21
Sowbce Uprevt Zobeask Viott fomnat Matemaska Kreders  Napovéds -
s AAGOOX TBORED TN/ LI/ P /R ARG
SRR YUIPE N EPR

Uhlomér:
mwmma Materatibs  Kresteni  Nipevéds
=L BAIGOeX OBOQED TR/ LT PT S R ARG
THOADTZ | PE NP
45*
Pravitko:

ms-nu-u-pm.
Y GOCX I TBRORET TSI/ L7/ P2 /AR ARG
TEPRTU|OE B Q%
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Ucebni pomicky z galerie Smart Notebook

Ucebni pomucky z galerie Zaklady pro pedagogy

&= Zadejte hledané terminy >y ¥ 7

@B Mdj obsah

B 5 Zakladni prvky Galerief./ R
|+| M Administrativa a hodnoceni @

-5 Anglicky jazyk a jazykove védy
|qf-| M Déjepis
@-#9 Lidé a kultura
|.f+| B9 Matematika 4
@5 Specidlni potfeby
|o;| [ Sporty a rekreace
@-59 Uméni | =
L:| £ Véda a technika E

@ 4 Zemeépis
|_| [ Lesson Activity Toolkit 2.0

- Nahled galerie

(j Prostfedky cnline

e SMART Learning Marketplace
}I Vysledky hledani dychani

< | m 3

¢

Zakladni prvky Galerie I -
6663 polozek ﬁ

Obrazky (5194)
Interaktivni @ multimedialni (394)

Soubory a stranky aplikace Noteb. ..

ryiwviv|lwv

Pozadi a motivy (139) o

Galerie aplikace Smart Notebook obsahuje celou fadu zajimavych ucebnich pomducek, které

jsou roztfidény podle kategorii.
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Priklady vyuziti statickych nebo interaktivnich obrazka

V galerii se nachazeji statické obrazky, ale také interaktivni a multimedialni prvky, které jsou
ozvuéené a vytvorené pro interaktivni zapojeni Zakl do obsahu ucebni pomucky. Galerie obsahuje
také soubory a stranky aplikace Notebook — jsou to jiz hotové prezentace, které staci doplnit o vlastni
texty.

Jednou z mozZnosti je také vyuZivani pozadi a motivQ v galerii.

Pokud je pouZito pozadi z galerie, pak je poskytnuta také volba rozhodnout, zda bude Ucebni
pomdcky z galerie Smart Notebook pozadi na aktualni strance prezentace nebo ve skupiné snimku ¢i
v celé prezentaci.

Vyhledavani objektl v galerii je umoznéno zadavanim klicovych slov (anglicky i cesky) do
vyhleddvaciho fadku a potvrzenim klavesy Enter. V nabidce se zobrazi vSechny obrazky nebo
interaktivni objekty s poZzadovanym tématem.

Pokud pfi prohlizeni napfiklad interaktivnich a multimedidlnich ucebnich pomdicek v ¢asti
Zaklady pro pedagogy nalezneme ucebni pomlcku, zapamatujeme si jeji nazev a presuneme do

hlavniho okna stranky.

Ucebni pomticky z galerie Lesson Activity Toolkit

zvolit zatrZitko k zaheslovani do vstupu editace cviéeni,
aby odpoveédi nevidéli Zaci nebo neprovedli nezadouci
mény
nazev skupiny
zapsat heslo, kterym bude

mozné oteviit editaci volba hodnoceni
cviceni.
Cinnosti s kovy {,-‘ . SIMART
M4 ° volba 3 skupin
volba o
spravné o
skupiny
tiaditka
zapis slova,

thidit
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Galerie obsahuje kromé objektll umisténych v Zakladech pro pedagogy také hotové
interaktivni u¢ebni pomcky, jezZ Ize snadno upravovat.

Vyhodou interaktivnich uc¢ebnich pomucek z galerie Lesson Activity Toolkit je jejich snadna
Uprava pro vlastni potfeby vyuky. U vétsiny u¢ebnich pom{cek staci upravit textovou ¢ast nebo vlozit

vlastni obrazky.

otocit
zhodnotit odpoveédi I smazat ukazat spravne reSeni
zde

‘/ uzamknout

pozici

Cinnosti s kovy se dfevem s obéma

zveétsit / zmensit

Ukol: roztFidit slova do spravnych skupin

Lesson Activity Toolkit nabizi i hry (hratky):
Kostky:

Ucebni pomucky - HRY:

LESSON ACTIVITY TOOLKIT 1.0 / GAMES
"Examples” obsahuje vybér ze viech aktivit

GALERIE: ' 4. Aktivni body

Anagram 1.
Board games
Crossword 2.

1. Presmycka Deck of cards 5. Sudoku
Dice 3.
Dominos

Examples
Hot spots4
Sudoku 5, TR
word biz 6. S St
Word guess ¥

Graphics

Help

Pages

3. Kostky * Tools

2. Krizovky




Obrazkové kostky:

Obrazkové kostky:

Tools / dice image

kliknout k editaci (Upravé)

azek staci pfesunout

{ nad pozadovanym mistem

{ vyznacené mrizky a ta obrazek
{ sama vtahne a zmensi

4 cast mfizky do pozadované

‘ velikosti N9 paygur v

Misto typickych kostek Ize volit kostky
obrazkové nebo slovni s viastnim textem
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Praskajici balonky:
Praskni baldnek oznacujici ¢innos
s papirem:

\‘ E o WITOY; i
HOBLOYAME —
t - [ .

vewvys

Lesson Activity Toolkit obsahuje i naro¢néjsi, vyukové moznosti:

Spiraly pro roztfidovani pojm{ nebo obrazki
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Texty s volbou odpovédi:

K vyrobe rucniho papiru si
pripravime:

stary papir, horka voda, novy papir, studena voda,
skirob textil

kiidovy papir, horka voda, novinovy papir, studena
lepidlo vocla, piliny

Ptifazovani slov k jejich popisu:

Cinnost se dfevem

jemnéjsi opracovani povrchu H(_JBLO\."'AI\”

obrabéni povrchu jednim bfitem BROL F._'—"-l:r...”"

hrubsi opracovani povrchu pILOV,ﬂ-\N[r

dokonéeni Upravy povrchu RASPLOVANI
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Anagram (presmycka):

Kliknutim na tlacitko START/RESET se spusti casomira a
ukolem je sestavit spravné slovo z pismem (pfesmycka)
pomoci napovédy. &asomira

upravit

presouvani pismen
na spravné misto

material k vyrobé nabytku

napovéda

Umisténi do spravnych aktivnich bodu:

POPIS KOLA: Matice naboju predniho kola
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Zautomatizovani vSech dovednosti vyZaduje jejich opakovani a zejména postupné zavadéni
do pedagogické praxe, protoze to, co se nam jevi jednoduché, bude v praxi pfi praci s détmi ztizeno
pravé tim, Ze naSim ukolem bude fesit také organizacni zvladnuti vyuky u interaktivni tabule a

vhodnou volbu vyucovacich metod.

SMART Notebook vytvareni cviceni

Smart notebook ndm umoZniuje vytvaret samostatna interaktivni cviceni. Je to dalsi rozsiteni
k Lesson Activity Toolkit.

Vytvareni cviceni — navod:

= Vytvorte objekt, ktery chcete pouzit jako objekt cviceni, a objekty, které chcete pfi
pretahovani do objektu cvic¢eni pfijmout nebo odmitnout.

=  Stisknéte Doplriky ‘ga potom Tvlrce cviceni.

= Vyberte objekt, ktery ma byt objektem cviceni, a stisknéte moznost Upravit.

= Objekty, které chcete pfijmout, pretahnéte do seznamu Pfijmout tyto objekty. Vedle objekt(,
které vyberete pro pfijeti, se zobrazi zelené zaskrtnuti G

=  Objekty, které chcete odmitnout, pretdhnéte do seznamu Odmitnout tyto objekty.

= Vedle objekt(, které vyberete pro pfijeti, se zobrazi cervené X a8

= Pro rychly vybér vSech zbyvajicich objektl na strance pro jejich pfijmuti nebo odmitnuti, v
pfislusném seznamu stisknéte tlacitko Pfidat vSe zbyvajici.

= Pro odstranéni objektu ze seznamu jej pfetdhnéte na ikonu kose
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Etapy Cinnosti s interaktivni tabuli:

1. Rozvoj kompetenci ovladat interaktivni tabuli jako béZznou bilou tabuli. Prevedeni
zautomatizovanych cinnosti u klasické tabule s kfidou na tabuli interaktivni. Postupny rozvoj
osvojovani dovednosti prace s interaktivni tabuli je ddleZity nejen pro nas jako ucitele, ale i pro Zaky,
ktefi se také musi s interaktivni tabuli sezndamit a osvojit si, jak pritlacit pfi psani na interaktivni tabuli
nebo pfti dotyku.

2. Rozvoj dovednosti pohybovat se pred interaktivni tabuli tak, abychom nestinili svym télem
napsanému obsahu na tabuli a zaroven, abychom méli stale kontakt s Zaky, kdyZ ovladame dotykem
objekty na interaktivni tabuli. Naucte se pristupovat k interaktivni tabuli nejlépe tak, Ze mate kontakt
i s posluchaci. To znameng, Ze k tabuli stojite zady a ¢elem k Zak(m a to i v situacich psani se snazte
stat alesponi stranou.

3. Rozvoj kompetenci vhodnymi organizacnimi formami vyuky a vyu€ovacimi metodami pracovat u
interaktivni tabule, protoZe zplsob prace se preci jen svou technologii lisi od klasické tabule a
vyzaduje i sva pravidla pro co nejkvalitnéjsi vyuziti.

4. Nez zacnete vytvaret vlastni interaktivni prezentace pouzivejte ke zpestreni vyuky a zvyseni zajmu
zakl o ucivo — D dalsi nastroje Smart — reflektor, digitalizace obrazovky, stinovani obrazovky, lupa,
kouzelné pero, pero rozpoznavani tvar(, tabulky a jejich stinovani, kldvesnice, videozaznamy apod.

5. VyuzZivejte dfive pfipravenych vyukovych materidld naptiklad ve Wordu a vpisujte vlastni
poznamky, které ukladejte pomoci nastroje Smart Aware Toolbar.

6. Rozvijejte své dovednosti pracovat na interaktivni tabuli s témi vyukovymi materialy, které jste
pouzivali dfive a jejich obsah dobie ovladate.

7. Vytvorte vlastni interaktivni prezentaci pomoci galerie Lesson Activity Toolkit nebo Zakladl pro
pedagogy

8. Postupné vytvarejte vlastni multimedialni prezentace, které obsahuji odkazy na Internet, pfilohy,
na snimky v souboru prezentace, na zvuky, videa, obrazky apod.

9. Vytvarejte si videozaznamy jako ucebni pomucky. Budte tvofivi pfi vytvareni novych interaktivnich

a multimedialnich uéebnich pomicek.

Strucny nastin postupu pfi vytvareni konkrétni interaktivni prezentace

1. Stanovit téma a rozsah pfipravovaného ucebniho materialu.
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10.

11.

12.

13.
14.

Urcit si, zda a do jaké miry bude interaktivni (prace na interaktivni tabuli, v pocitaci
studentd...).

Zajistit si podkladové materidly (text, obrazky).

U obrazk( si ukladat i zdrojové informace (adresa zdroje, pouZita licence).

P¥i vytvareni prezentace postupovat snimek po snimku.

Nejprve vlozit obrazovy nebo interaktivni obsah, poté text.

Vysledny snimek naformdtovat a doplnit o pfipadné interaktivni prvky (stinitka, zakryvatka,
spravné odpovédi...).

Snimek neprepliovat a vidy se zaméfit na jeho Citelnost i ze zadnich fad ucebny.

V pfipadé nutnosti pouZiti i jinych programu ¢i odkazl na internet, zakomponovat odkazy na
né do snimku.

VyuZivat co nejvice hypertextovych odkazi nejen mezi snimky jedné prezentace, ale i odkazy
na externi zdroje (stranky, videa, dokumenty...).

Domyslet i ukonceni prace na snimku (jestli ho bude nékdo potfebovat i pozdéji nebo ne -->
vraceni do puvodniho stavu...).

U vkladanych obrazkd (obzvlasté v materiadlech DUM pro ESF projekty) uvadét zdroj a licenci,
pod kterou je zdrojovy obrazek uveden = doporuceni vyhledavat v otevienych galeriich.
Dany snimek vzdy vyzkouset na tabuli. Vychytat pfipadné chyby v ovladani apod.

Pfi vytvareni prezentace se pokusit pro ovladaci prvky (Sipky, odkazy, prepinace...) pouZzit

stejny styl v celé prezentaci.
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Pouzité zdroje

http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivn%C3%AD_tabule
https://www.youtube.com/watch?v=Dm_LBbyJfpA&list=PLcyylgnuv5ucevrcf32kiIPmapLiwl
waTz

http://3zsberoun.com/IT/Navod%20k%20IT.pdf

TVORBA UCEBNICH POMUCEK POMOCT INTERAKTIVNI TABULE SMART BOARD

MGR. ANNA MARTINKOVA, PHD., OSTRAVA, LEDEN 2010

Vyuka s pomoci Interaktivni tabule na ZS

is.muni.cz/th/104993/pedf_m/DP, L Refuchové - 2008

Zaklady obsluhy a vyuziti IT, skripta Tempo trainig & consulting a.s.
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