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Uvodni slovo realizaéniho tymu CVLK

Cilem projektu Vzdélavani dotykem je predevsim inovovat IC zafizeni ve Skolach pro
zefektivnéni vyuky. V 21. stoleti se IC neodmyslitelné stavd soucasti vyuky na vSech stupnich skol.
V zaddném pripadé nemad toto zafizeni slouzit k nahrazeni standardni vyuky, ale cilem je tuto vyuku
predevsim inovovat a zefektivnit. Dnesni IC technika dokdze pritdhnout a motivovat zdaky
k predmétlm, které nepatfi mezi oblibené pro svoji sloZitost. Pokud ucitel dokaZe propoijit klasickou

vyuku s informacnimi technologiemi, mlze se i z neoblibeného predmétu stat popularni.

Uvédomujeme si, Ze vyuzivani modernich IC zafizeni klade na ucitele nemalé néroky, a jedinou
moznosti, jak vtomto obstat, je neustdlé vzdélavani se. Proto jsme do tohoto projektu zaradili i
mnoizstvi kurzl, které jsme koncipovali tak, abychom co nejvice pomohli uditelim se ziskanim

praktickych dovednosti v této oblasti.

Kurzy jsme rozdélili do 4 vzdélavacich oblasti. Prvni je zaméfena na problematiku zadavani
verejnych zakazek pfi pofizovani ICT zafizeni do Skol, druha aktivita je zamérena na obecné znalosti
ovladani ICT, v€etné ochrany autorskych prav a nebezpeci pocitacové kriminality a kybersikany. Treti a
Ctvrta aktivita jsou jiz plné zaméreny na vyuZiti ICT ve Skolach. Ucitelé maji moznost seznamit se
s vyuZzitim ICT technologii pfi vedeni elektronickych dokumentd, s tvorbou elektronickych vyukovych
materiall, véetné jejich ukladani na virtualni ulozisté. Dale se pedagogové sezndmi s moznosti vyuZiti
ICT zafizeni pfi vyuce cizich jazykd, matematiky, ceského jazyka, odbornych a pfirodopisnych
predmétd.

Kurzy jsou koncipovany a pfizplsobeny vidy dané Skole, protoZe jsme si védomi, Ze existuji

znacné rozdily ve vybavenosti $kol ICT zafizenim a technickych znalosti jednotlivych uditeld.

Cilem vyukového materidlu neni komplexni shrnuti dané problematiky, ale predevsim shrnuti
obecnych informaci, na kterych je mozné dale stavét. Je dlilezité pfipomenout, Ze ICT technologie jdou
neustale dopfedu a pokud chce ucitel vyuZivat tato zafizeni ve své vyuce, je nutné se v této oblasti

neustale vzdélavat.

Vérime, Ze timto projektem pomUizeme ucitelim v aplikaci ICT do vyuky a usnadnime jim tuto

nelehkou praci.

Realizaéni tym Centra vzdélanosti Libereckého kraje, p. o.




Uvod do Didaktiky — Didaktika obecnd a oborova/pfedmétova

1. Obecna didaktika

Didaktika nebo také jinak fe¢eno obecna didaktika je duleZitou soucasti ucitelského
umeéni na vSech stupnich i druzich Skol, ale také vsude, kde je mozné vzdélavat a vychovavat.
Zakladem terminu obecnd didaktika je sloveso feckého plvodu didaskein, které muze
znamenat jak vyucovat, poucovat, ucit, tak byt vyucovan, poucovan, ucen. Termin didaktika
muZe byt v ndvaznosti na J. A. Komenského (Ve svém dile Velka didaktika pravé on jako prvni
zformuloval vhodné postupy a pfistupy k uéeni.) chdpan jako uméni vyucovat (ars docendi).

V soucasnosti je v pedagogice termin didaktika povaZovana za védu o vyucovani a uceni.

Obecna didaktika se v sou¢asné dobé vyrazné diferencuje, takze vznikaji jeji cetné dilci
discipliny, zejména oborové didaktiky. Oborové a predmétové didaktiky spolu
s didaktikou obecnou patfi mezi pedagogické discipliny, které popisuji a objasiuji procesy

vyucovani a uceni, a na zakladé toho pfispivaji k jejich zkvalitiovani.

2. 0Oborova x predmétova didaktika

Oborové didaktiky lIze chapat jako védy zprostfedkovavajici svij obor smérem
k nejrliznéjsSim adresatim. Je vSak tfeba dodat, Ze nezprostifedkovdvaji vesSkeré oborové
obsahy, nybrz vybiraji predevsim ty, které se ukazuji jako uzite¢né z hlediska vyucovani a uceni,
a tim prispivaji k rozvoji znalosti, dovednosti a jinych dispozic Zakd na urcitém stupni a typu
Skoly. K tomu systematicky vyuzivaji poznatk( dalSich disciplin, napf. pedagogiky a obecné
didaktiky, psychologie a dalSich. Vtomto smyslu maji oborové didaktiky interdisciplinarni
charakter. Naproti tomu predmétové didaktiky se zabyvaji problémy vyuky v konkrétnich

vyuCovacich  pfedmeétech a zpravidla jsou chdpany jako jejich metodiky.




3. Didakticky trojuhelnik

DIDAKTICKY TROJUHELNIK
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Zakladem vychovné-vzdélavaciho procesu je tzv. ,didakticky trojuhelnik”, na jehoz
vrcholech stoji ucitel jako ten, ktery poskytuje néco nového, zak, ktery toto nové pfijima a
pretvari, a ucivo jako obsah toho, co je sdélovano a pfijimano. Jeho dulleZitou soucasti je
nastaveni cile, ke kterému vychovné vzdélavaci proces sméruje, dale veskeré pomUcky, které
jsou vyuzity ke snadnéjsSimu pochopeni problematiky a k vyuziti moznosti multisenzoridlniho
pfistupu, a obousmérna komunikace, kterd probihd mezi ucitelem a zakem. Nejdllezité;jsi
¢asti, kterou je nutné si vytycCit a kterd sméruje cely proces vyucovani, jak uz bylo vyse
zminéno, je cil — nejprve se jednd o obecné cile, ale postupné smérujici ke specifickym,
konkrétnim. Nevytyc¢i-li si ucitel cil, kterého chce v hodiné dosahnout, nevi nejen on,
ale predevsim zak, kam vyucovani sméfuje, oba ztraceji motivaci, protoze neni jasné dano,
¢eho se ma dosahnout. Velmi sloZité je potom vybrat spravné metody, formy a prostiedky,

kterymi ucitel ucivo zprostredkovava, na konci hodiny ¢i bloku nelze relevantné vyhodnotit,




zda byl proces vyuky uspésny, ¢i ne, co bylo zvladnuto, co je tfeba zopakovat a kde jsou

pfipadna slaba mista.

V pribéhu déjinného vyvoje se pojeti obecné didaktiky a jejiho predmétu rGzné
proménovalo, coZ se odrdzi v existenci pomérné Sirokého spektra didaktickych modeld.
Pro starsi z nich je pfiznacna snaha koncipovat didaktiku kolem kategorii ucitel a vyucovani,
pozdéji se zacaly vice zohledrfiovat také kategorie Zak a uceni a SirSi souvislosti osobni,
socializacni a asimila¢ni. Pro soucasnou situaci je charakteristicka pluralita didaktickych
modell a teorii, pficemz hlavni vyvojovd tendence sméruje k didaktice konstruktivistické.
Oborové a predmétové didaktiky se vyvinuly jako relativné samostatné védni (a studijni)
obory/discipliny. Precizuji svij odborny profil, zpfesnuji svou terminologii, specifikuji predmét

svého vyzkumu a rozpracovavaji pfislusSnou metodologii.

4. Didaktika — vyuziti ICT

Nejen pti vyuce jazykl je nutné zvolit spravné metody a didaktické prostfedky, které
umoznuji ucitelm dosdhnout Zadanych cild. Volba spravnych ucebnich pomuicek a vyuziti
moderni techniky pfi vyuce anglického jazyka je v soucasnosti jednou z nejvétsSich vyzev, ktera
pred uciteli stoji. Zvladnuti v souc€asnosti nejrozsirené;jsi pomlcky a to interaktivni tabule a
interaktivni vyuky jako takové je nezbytnou podminkou pro vSechny souc¢asné pedagogy. Mezi

ucebni pomUcky mizeme zaradit celou $kalu rozliénych material(:

e skuteéné pfedméty — pfirodniny, vyrobky,

e modely —statické a dynamické,

e zobrazeni — obrazy a symbolickd zobrazeni; statické projekce, tj. diapozitivy, zpétny
projektor; dynamicka projekce neboli film, televize, video,

e zvukové pomucky — hudebni nastroje, hudebni nahravky

e dotykové pomucky — reliéfové obrazy, slepecké pismo,

e literarni pomucky — ucebnice prirucky, atlasy, texty

e programy pro vyucovaci automaty a pocitace, interaktivni tabule a dalsi.




VSechny tyto pomlcky a pfistroje podporuji nazornost ve vyuce a zaroven kladou
naroky pfi jejich vhodném vybéru a zafazeni do vyuky. VyuzZiti interaktivni tabule, kterému
se bude vénovat ndsledujici kurz, by nemélo v Zzddném pripadé znamenat, Ze se stane jedinou
vyuZivanou pomuckou. Zakladem musi stdle byt prace uditele, interaktivni tabule ho nema
nahradit. Soucasné by ucitel nemél prestat pracovat s dalSimi pomlckami. Z hodin nemaji

vymizet redlné predméty ¢i jiné pomucky na ukor obrazkd a animaci na IT.




V tomto kurzu se budeme vénovat moznostem vyuziti softwaru pro interaktivni tabule,
které se naSkoldch nejcastéji vykytuji, tedy SMART Board a ActiveBoard. Dale

se vénujeme vyuziti programu MS PowerPoint a zminime i webové sluzby, které Ize vyuzit.

Vidy je predpokladana znalost ovladani daného programu. Uéelem kurzu tedy neni
ucastniky tyto programy naucit, ale ukazat jim, jakym zplisobem je lze pfi vyuce AJ vyuZzit.
Soucasti jsou i praktické ukazky lektora, kde je ale opét nutné program znat, abychom

se nezdrzovali vysvétlovanim funkci jednotlivych tlacitek apod.

5. Vyuziti softwaru pro interaktivni tabule k tvorbé

Budeme se vénovat dvéma nejcastéjSim typum tabuli, a to SMART Board a ActivBoard,

resp. programlim k nim doddvanym SMART Notebook a Activinspire

Zatimco SMART Notebook je pro uZivatele ¢asto jednodussi a privétivejsi, a diky tomu
jej maji mnozi uzivatelé radéji, nenabizi tolik moZnosti jako sloZitéjsi Activinspire. Dalsi
vyhodou SMART Notebook je sada jiz pfipravenych cviceni, kde casto staci jen doplnit
napr. slovicka, a madme hotovo. V tomto ohledu je pak prace s Activinspire alespon zpocatku
delsi, protoZe Zzadnda pfipravend cvi¢eni neobsahuje, zato si vném ale mazeme diky jeho

velkym moZnostem pfipravit mnohem Sirsi Skalu materidld.

5.1. Vyuziti SMART NOTEBOOK

Je tfeba znovu zminit velkou vyhodu tohoto programu. Pokud uditel nechce travit ¢as
s pfipravou novych cviceni (nebo tfeba nemd v danou chvili dostatek ¢asu), mize sdhnout
po jiz (v podstaté) hotovych cviéenich. Casto sta¢i doplnit pouze néktery prvek a je hotovo,

materidl je pfipraven k poutziti.
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Pro prvni a jednodussi

Soubor  Upravit Zobrazit Viozit Format MNastroje

Dopliky Mapovéda

0 pfipad tedy vézme, Ze v programu

= [ Automaticky skt
L

el mij obsah
|_:_|:-_| Zakladni prvley Galerie

. Administrativa a hodnoceni
G]..E Anglicky jazyk a jazykow

[E

[E

[

[

[

[

[

[

i DEJepis
|- Lidé a kultura
i Matematika

i Specialni potfeby
i Sporty a rekreace
H-£= Uméni

i Veda a technika

- Zemepis

(£ Lesson Activity Toolkit 2.0
(£ Lesson Activity Examples
..{ % SMART Exchange

»

m

SMART Notebook (v ukazkach je
verze 11) staci v zaloZce ,,Obsah”
zvolit ,Zakladni prvky galerie” a
ve stromu slozek pak ,Anglicky

jazyk a jazykové védy“.

Po otevieni pfislusné / hledané
skupiny v anglickém jazyce pak musime

hledat, zda galerie obsahuje néjaké

G
|

yInteraktivni a multimedidlni“ prvky. Toto
jsou pravé zminéna pripravena cviceni.
Samoziejmosti by mélo byt, Ze ucitel bude
cviceni

dané znat jiz

pred hodinou, mél by si jej tedy ,, osahat”.

Dalsi dllezitou informaci je,
Ze nejen slozka , Anglicky jazyk a jazykové
védy” obsahuje pfipravena cviceni, ale Ize

sahnout i do jinych predméta.

Samostatnou slozkou, kterd je

velmi oblibend, je ,Lesson Activity

Toolkit 2.0“. Zde ve verzi SMART

Notebook 11 nalezneme 169

pfipravenych interaktivnich a
multimedialnich cviceni, z nichz vétsSinu

Ize pfi vyuce jazykd pouZit.
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Jako jeden z prikladi uvedme pexeso (zde ,,Pairs”).
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Nasledujici kratky popis prace lze samoziejmé uzit i na dalsi cviceni, nejen

na zminéné: Stisknutim tlacitka , Edit“ se dostaneme do prostredi, kde si miZzeme cviceni
upravovat. V pfipadé pexesa tedy pod jednotliva ¢isla mizZeme schovat obrdzky. V zdvislosti
na typu cvieni se pak samoziejmé moznosti editace a mnoiZstvi prvkl, které muzeme
upravovat, lisi. Dllezitym tladitkem je pak otaznik — napovéda, kde, pokud bychom si nebyli
jisti, ziskdme jednoduchou radu jak postupovat. Zpravidla jsou v napovédé popsany jednotlivé
kroky, abychom na konci ziskali hotové cviceni. Nechybi ani popisy funkci jednotlivych tlacitek
v daném cviceni. Lesson Activity Toolkit je v anglickém jazyce,

ale to je v naSem pfipadé nepodstatné.

Druhy pftiklad tvorby cviceni je tvorba ok zdkladu. Zde budeme nejcastéji pracovat

s nastroji kresleni.




Vlozit odkaz

Soubar:
[

WViodit jako:
— @ Kopie souboru () ZAstupce souboru

il

| —

Stranka v tomto soubaru

Webova stranka

h‘ 4 i
Soubor na tomto podtad

®

Aktualni prilohy

Spustit lepnutim: (@ Rohovdikona () Objekt

Odebrat odkaz : [ Zrusit ] [Népﬂféda

Dale pak budeme jisté vyuZivat vkladani objekt, nejcastéji obrazkd. Jen prfipomeneme,
Ze i zde samoziejmé plati zasada dodrZovani autorskych prav.
U vloZenych/nakreslenych objektl nds pak bude zajimat nabidka, kterou ziskame kliknutim
pravého tlacitka mysi. Zejména si zminime volbu ,0dkaz”. Pod touto volbou se skryva nabidka

moznosti, pomoci kterych mzZeme naSe cviceni

, “ veir  eo vevs o 0w Klonowvat Ctrl+D
,rozhybat”. Za vyuziti nejriiznéjsich odkazi mizeme

Vyjrmnout Ctrl+X

definovat akce, které se provedou Kopirovat Chrl+C

po kliknuti na zadany objekt. MlZeme tak snadno Vlozit Ctrl+V

Odstranit Del

prejit na webovou stranku, jiny snimek souboru

v . vy vy . . oy Mekonedny ki ¢
(vyuzitelné napft. pfi soutézich typu Riskuj), mizeme s

Kontrola pravopisu...

otverit libovolny soubor v pocitaci
v , . v U knout »
(napf. spustime video) nebo pfilohu. zamEned
Seskupit L
Pak u? se fantazii meze nekladou. Casto zaleZi L g
) Poradi k
pouze na nadSeni autora a jeho <casovych
, o , Odkaz.. ]
moznostech. Inspiraci Ize nalézt na mnoha webovych e
VUK.
strankach. Z Ceskych zminime Vlastnosti...

napr. www.dumy.cz, kde je spousta material( pravé ve SMART Notebook.
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5.2. Vyuziti ACTIVINSPIRE

Jak jiz bylo zminéno, v programu Activinspire nenalezneme pfipravena cviceni.

Nicméné mame k dispozici mnohem Sirsi spektrum moZnosti Gprav jednotlivych prvk( a jejich

vlastnosti, diky cemuz miZeme dostahnout opravdu velmi zajimavych vyukovych materidld.

Zpocatku ovsem muze byt nevyhodou ¢asova narocnost.

Podobné jako v pfechozim programu nds nejvice budou zajimat nastroje kresleni a

panel nazvany , Prohlize¢ prostfedka.

Prohiizeé prostfedkd
s ERC e

L B8 S sactvinsoire o prostrecky ... |
s Q

= [ Sdilené prostiediy
S [ Aktivity a Sablony
[ Aktivity
[ Motivy
[ Sablona (odpovéd Zika)
[ Sablony
|| Baliky zdrojd
) Miizky
=[] Mastroje pro navrh hodiny
|| Prostor pro otdzky
|| Pfistroje
|| RozloZeni otdzek
|| Tabulky a stupnice
|| Tlacitka a ikony
|| Pozadi

|| Predméty

[

[ Zvuky

V prohlizedi prostiedk( pak nalezneme
obrovské mnoiZstvi nejrliznéjsich objektd,
které muZeme pfi tvorbé cvieni vyuZit.
Ve srovnani s vySe zminénym programem je
tato galerie nasobné bohatsi; i obrazky a nejen

ty v ni obsazené mnohem kvalitnéjsi.

Dale je pak dllezité zminit, Ze na rozdil
od SMART  Notebook Activinspire umi
pracovat i s vrstvami (pfedstavme si je jako
nékolik listd na sobé). Dalsi vyhodou jsou
moznosti ,Prohlize¢ vlastnosti“ a ,, Prohlizec
akci”. ProtoZe ale tento kurz neni zaméren
na ovladani tohoto programu, nebudeme se

jimi zabyvat.

Pokud budeme chtit jako v pfedchozim pfipadé vytvofit pexeso, musime postupovat

tak, Ze nejprve si vloZzime obrazky, které chceme schovat, a poté si ,, pres né“ vlozime ¢tverecky,
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kterymi obrdzky schovame. V prohlizeci akci pak zadame akci s ndzvem ,Skryté” a jako cil

vybereme dany objekt. Nevyhodou je, Ze pro novou hru musime obrazky radit ru¢né.

-
Upravithypertexoyoiez |y 3w By A0 0 (e b ()
Odkaz na: Fobrazeny text: | < <Vjbér v dokumentu= »

, Wyberte misto v tomto dokumentu: Mahled snimku:
Existujici -
soubor nebo - Masledujici snimek -
web, stranka - Piedchozi snimek

= Nadplsy snimkd

To je= Epatnd adpowéd. ..

¢

. -1, Kviz 5 pouZitim hypertextow R TR
Misto v tomto P P

- bl olckoy b Al creiy bcadiraky bisl

dokumentu - 2. Ze které knihy je tento obra: 2 et 2 akiatz, it Ervl, o doten WVEHTe, o GE.

v - - « | " miyienkami g angumentac byl impinovie, jpdnim ¢ prmich
-3, Vite, ktery z téchto dvou par PO £irket, KGR AEME O soEn0 Staker] phadknd st
i - - . riésded by - refonmsbory Luthera, Ka hing » Zsingliha,
ﬁ -4, Ano, pochazi z dila Orbis Pic

dokument --6. To je ipatnad odpovéd...

7. To je Spatnd odpoved... Ma &3
1 [ L] [ r Zobrazit a vratit se Cdebrat odkaz

[ 0K ][ Storno ]

E-mailova
adresa

Wytvofit novy - 5. Ano je jim Jan Amos Komer| @ I

Samoziejmé Ize tvofit i mnohem slozité;jsi cvi¢eni. V pfipadé zajmu Gcastnikd je mozné
je ukazat. Nicméné opravdu je tfeba Activinspire znat — tento kurz neslouZzi k vyuce prace

s timto programem.

5.3. Vyuziti kancelarského baliku MS OFFICE

Z kancelarského baliku MS Office (predpokladame verzi 2010 a vyssi) je k tvorbé

vyukovych materiadl( nejéastéji uzivany MS PowerPoint.

Ve zminéném programu pak muzeme velmi efektivné a jednoduse vyuzit volby
JVloZzeni“ — ,Hypertextovy odkaz”. Ten mlzeme priradit libovolnému objektu, ktery
vybereme (textové pole, obrazek, SmartArt ..). Nejcastéji pak uzivatelé odkazuji
na ,Misto vtomto dokumentu” — vhodné zejména pfi tvorbé kvizi nebo na jiné exitujici

soubory ¢i webové stranky.
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Druhou ¢asto vyuZivanou moznosti jsou animace a s nimi spojené aktivacni udalosti,
které byly ptridany pravé ve verzi Office 2010. Podobné jako hypertextovy odkaz i animaci
mohu pfiradit libovolnému objektu. Navic ale mohu pfifadit i aktivaéni udalost k dané animaci.
JednodusSe feCeno aktivacni udalost znamend, Ze se pfrifazend animace prehraje
pfi dané akci, ¢asto je touto akci kliknuti na zvoleny objekt. Aktivaéni udalosti mohou slouzit

napft. pfi vytvareni cviceni, pfi kterych odkryvdme postupné obrazek apod.

Dirazné doporucujeme vyuzivat ,Podokno animaci“, které ndm poskytuje velmi
pfehledny seznam animaci na daném snimku. Pomoci tohoto podokna, které je viditelné
(po zapnuti) vidy pfi pravém okraji obrazovky, mizeme animace jednoduse spravovat a

upravovat.

. - Vidy méjme na pameéti, Ze MS PowerPoint je
Podokno animaci ymel P )

programem primarné uréenym ktvorbé

prezentaci, nikoliv digitdlnich ucebnich
Altivacni udalost: Plus 6

1@ < Skupinal8 1

® Skupina 18 —_— Nechtéjme tedy po tomto programu nemozné

materialQ. To, Ze Ize takto vyuzit, je bonusem.

L ) (automatické vyhodnocovani chyb apod.).
Aktivacni udalost: Minus 7

1'9 4 Skupinal? [

@ ¢ Skupinal? 1]
Alktivacni udalost: Nasobeni 8

1'9 4 Skupina23 [

© ¢ Skupina 23 ]
Alktivatni udalost: Déleni 9
199 H Skupina20 [

© ¢ Skupina 20 ]

SOUBCR eIV} VLOZENE NAVRH PRECHODY | ANIMACE PREZENTACE REVIZE  ZOBRAZENI DOPLRIKY MIX FORMAT
g r * M Padakno animaci
] ) * * * W w . - g Aktivagnf uddlost -
Nahled Zadna Vice Celé najedn...  Prolnuti Piilétnuti Vplynuti Rozdéleni Setfeni  |= Phidat ~
< animaci~| “H Pfikliknutina »
Mahled Animace ] Rozéife
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5.4. Vyuziti webovych sluzeb pfti vyuce AJ

Tuto kapitolu pojmeme jen informativné, protoze kompletni informace by vydaly
na samostatnou publikaci. Webové prostiedi se navic neustale méni a informace je tak tfeba

stale aktualizovat.

Vybornou vyuZitelnost maji rlzné cloudové sluzby, jako napfiklad Office 365
¢i Google Apps. Obé zminéni sluzby obsahuji sadu kancelarskych ndstrojli podobé jako
desktopové MS Office, zde je tedy vyuZitelnost podobna. Navic jak feseni firmy Microsoft, tak
Googlu obsahuji nastroje pro tvorbu formuldrd. To jsou primarné dotazniky, které ale lze

vyuZzit i pro urcité druhy testovani.

Dale Ize velmi efektivné vyuzivat rlizné videoportaly, z nichZ nejznaméjsi je YouTube.
A to nejen pro sledovani videi, ale i pro nahravani videi vlastnich. Kazdy uzivatel si mUze
vytvorit svlj kanal a na ném pak seznam videi, ktera potfebuje opakované poustét. V pripadé
uploadu videi si pak mizZe nastavovat rdznou miru soukromi tak, aby videa napfiklad mohl

poustét a sledovat pouze majitel.

V souvislosti s dotykovymi zafizenimi je na zavér tfeba zminit existenci elektronickych
obchodu s aplikacemi pro dana zafizeni — pro Windows je jim Microsoft Store, pro Android
Google Play a pro Apple je to Apple Store. Ve vsech zminénych obchodech Ize zakoupit stovky
tisic nejraznéjsich aplikaci, z nichz mnohé lze samoziejmé uZit ve vyuce. Samoziejmé je

obrovska ¢ast aplikaci zdarma a kdo potrebuje, tak najde i podporu éestiny.

5.5. Vyuziti aplikaci

S nastupem Windows 8.1 mame dalsi mozZnost vyuziti ICT ve vyuce. Tou jsou aplikace
dostupné z obchodu MS Store, z nichz mnohé jsou uréeny pro vzdélavani. Samozrejmé toto
neni jenom doménou Windows. Konkurence v podobé Google ¢i Apple ma rovnéz své obchody

s aplikacemi pro své platformy — Google Play a Apple Store.

Ve vSech zminénych obchodech, jak jiz bylo naznadeno, je nepreberné mnoizstvi
aplikaci, které Ize vyuzit i ve vyuce. Bariérou vSak muaze byt anglicky jazyk, v némz jsou mnohé

aplikace Siteny, ¢i ¢asto nedostatek casu na strané uciteld k vyhledani a hlavné vyzkouseni
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vhodné aplikace. Zminéné aplikace vSak mohou byt perfektnim dopliikem, zpestfeni a
zefektivnéni vyuky. Napf¥. pti biologii mohu pouZit aplikaci, ktera obsahuje realistickou animaci
lidského srdce, kterd predci jakykoliv model. Z4ci tak ziskaji pfedstavu, jak jejich srdce funguje.
Dale je tfeba vlastnit potfebnou platformu a v idedlnim pfipadé i zafizeni pro bezdratovy

prenos obrazu, aby bylo mozné vse promitat.

Zaver

Zavérem jen dodame, Ze na vyuziti ICT ve vyuce AJ mizeme nyni nahlizet dvéma sméry
— vyuZiti béZnych softwar(l k interaktivnim tabulim ¢i baliku MS Office a vyuZiti dotykovych
zatizeni a na né dostupnych aplikaci. Véfime, Ze v obou pfipadech lze dosahnout kvalitniho
doplnéni vyuky i jeji zefektivnéni. Nejvétsi prekdzkou je pak ve vSech pfipadech casova
narocnost na pripravu kvalitniho materidlu ¢i nalezeni kvalitni aplikace. Odménou je potom

spokojenost nejen vlastni, ale i Zakd a studentd.
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