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Uvodni slovo realizaéniho tymu CVLK

Cilem projektu Vzdélavani dotykem je predevsim inovovat IC zafizeni ve Skolach pro
zefektivnéni vyuky. V 21. stoleti se IC neodmyslitelné stava soucasti vyuky na vSech stupnich
Skol. V Zadném pripadé nema toto zafizeni slouZit k nahrazeni standardni vyuky, ale cilem je
tuto vyuku predevSim inovovat a zefektivnit. Dnesni IC technika dokdze pfitdhnout a
motivovat Zaky k predmétim, které nepatfi mezi oblibené pro svoji sloZitost. Pokud ucitel
dokdaze propojit klasickou vyuku s informacénimi technologiemi, mlZe se i z neoblibeného

predmétu stat populdrni.

Uvédomujeme si, Ze vyuzivani modernich IC zafizeni klade na ucitele nemalé naroky, a
jedinou moZnosti, jak v tomto obstat, je neustalé vzdélavani se. Proto jsme do tohoto projektu
zaradili i mnozstvi kurzl, které jsme koncipovali tak, abychom co nejvice pomohli ucitelim se

ziskanim praktickych dovednosti v této oblasti.

Kurzy jsme rozdélili do 4 vzdélavacich oblasti. Prvni je zaméfena na problematiku
zaddvani verejnych zakazek pfi pofizovani ICT zafizeni do Skol, druhd aktivita je zamérena na
obecné znalosti ovladani ICT, véetné ochrany autorskych prav a nebezpecdi pocitadové
kriminality a kyberSikany. Tfeti a ¢tvrta aktivita jsou jiz plné zaméreny na vyuziti ICT ve Skolach.
Ucitelé maji moZnost sezndmit se s vyuZitim ICT technologii pfi vedeni elektronickych
dokumentu, s tvorbou elektronickych vyukovych materidld, véetné jejich ukladani na virtudlni
ulozisté. Dale se pedagogové seznami s moznosti vyuziti ICT zafizeni pti vyuce cizich jazyka,

matematiky, ¢eského jazyka, odbornych a prirodopisnych predmétu.

Kurzy jsou koncipovany a prizplisobeny vidy dané skole, protoZe jsme si védomi, Ze
existuji zna€né rozdily ve vybavenosti skol ICT zafizenim a technickych znalosti jednotlivych

uciteld.

Cilem vyukového materialu neni komplexni shrnuti dané problematiky, ale predevsim
shrnuti obecnych informaci, na kterych je mozné dale stavét. Je dllezité pripomenout, ze ICT
technologie jdou neustdle dopredu a pokud chce uditel vyuZivat tato zafizeni ve své vyuce, je

nutné se v této oblasti neustale vzdélavat.




Vérime, Ze timto projektem pomUzZeme ucitellim v aplikaci ICT do vyuky a usnadnime

jim tuto nelehkou praci.

Realizacni tym Centra vzdélanosti Libereckého kraje, p. o.



1.Uvod

Pocitatem podporovand vyuka by méla byt vdnesni dobé samoziejmosti i
ve vyuce humanitné zamérenych predmétl, tedy i v hodindch ceského jazyka a literatury
(CJL). Ne na viech 8kolach tomu tak je. Proto je nasim cilem ukdzat uciteldm moznosti, jak jim
muze moderni technika pomoci pfi pfipravé na vyuku i ve vyucovani samotném. Nejde pouze
o pocitace, ale i o internetové a multimedidlni zdroje (ICT). Vzhledem k nazvu projektu
Vzdélavani dotykem se vkurzu podrobnéji zaméfime na moZnosti efektivniho wvyuZziti
interaktivni tabule ve vyuce CIL. Pfedpokladdme, Ze ucitelé jiz prodli zdkladnim $kolenim,
v némz ziskali obecné informace o tvorbé programi k vyuZiti interaktivni tabule. Tato Skoleni
vsak zpravidla byvaji ur¢ena ucitelm vSech predmét(, jsou tedy zamérena obecné. Priklady
jsou nejcastéji vybirany pro vyuku matematiky, pfirodovédnych predmétld a anglictiny.

Pro CIL je jich malo.

Nasi snahou je inspirovat ¢estinare k tvorbé vlastnich materidld, které budou nejlépe
vyhovovat konkrétnim zakim. Ucitelé mohou ve vyuce vyuZit i DUMy vytvorené pfimo
pro vyuku CJL, je viak tfeba k nim pfistupovat obezfetné, protoZe v mnohych z nich se
vyskytuji chyby. Jednim zcild naseho kurzu je takové chyby identifikovat a odstranit.
Pro vlastni vyuku je vhodny MS PowerPoint, ktery je dostacujici zejména pro prezentaci nové
latky, pfi niz jsou Zaci pouhymi divaky. Ucitelé by neméli tento postup zcela zavrhovat. Je
vhodné ho stfidat s interaktivni vyukou pomoci dotykové tabule, pfi niz jsou Zaci do prace
aktivné zapojeni. Tykd se to zejména procvicovani latky, jejiho opakovani i provérovani.
Neodmitame vsak ani prezentovani nové latky pomoci interaktivni tabule, obzvlasté pokud

navazuje na informace, které jsou jiz zaklim znamé.

Nezbytné je i zarazovani klasickych vyukovych metod, pfi nichz hraje vyznamnou roli
ucitel, kterého nemuize zcela nahradit ani ta nejdokonalejsi technika. Stdle je potrebny
individudlni pfistup k zakam, ktery jim muUzZe poskytnout jen Zivy uditel, na némz zavisi
naplnovani didaktickych zasad a principa. Interaktivni tabule umoznuje zakim ziskavat nové
informace pomoci zraku, sluchu a hmatu, a je na uciteli, aby doplnil aktivity vychazejici

ze zapojeni chuti a ¢ichu. Jen tak bude vyuka v souladu s myslenkami J. A. Komenského, ktery




v Didaktice velké! ¥ika, Ze nic neni v rozumu, co nebylo predtim ve smyslech. A jestliZe se néco
mizZe vnimat vice smysly, necht se to déje nékolika smysly. Cim vice smysl{ je tedy zapojeno

pFi uéeni, tim lépe si Zak nové informace zapamatuje. 2

Tato studijni opora obsahuje obrazky slouzici k rychlé orientaci pfi samotném kurzu a
nasledné pfi individudlni pfipravé jednotlivych aktivit. Jejich obsah je zaméfen vyhradné
na vyuZiti v CIL. Anglické terminy jsou pro lepsi prehlednost prevedeny do d&edtiny.

Predpokladame, Ze si Gcastnici kurzu doplni k obrazkiim vlastni poznamky.

Soucasti studijni opory je i seznam doporucené odborné literatury a internetovych

pramen, kde je mozZno nalézt dalsi potfebné informace.

Pfejeme ucastnikim kurzu hodné invence a bohatou fantazii pfi tvorbé vlastnich

vyukovych materiald. Necht je pro Vas ICT dobrym pomocnikem.

Mgr. Lucie Rojslova a Mgr. Jarmila Sulovska

1 KOMENSKY, J. A. Didaktika velkd, 3. Vyd. Brno: Komenium, 1948. 252 s.
2 SULOVSKA, J. Vyucujeme slohu pomoci péti smyslii. In Tradi¢ni a netradiéni metody a formy prace ve vyuce CJ
na ZS. Sbornik z konference. Olomouc: Hanex, 2007. s. 220
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2. Interaktivni tabule

Interaktivni tabule (dale IT) predstavuje digitdlni medium, velkou obrazovku
s dotykovym senzorem. Je to elektronicka varianta klasické Skolni tabule spojené nejcastéji
s pocitatem a dataprojektorem, promitajicim obraz z pocitate na projekéni plochu.
IT se ovlada pomoci prstu, elektronické tuzky, specialniho ukazovatka aj. Maze byt uchycena
v pojizdném ramu, nebo pfipevnéna na sténu bud pevné, ¢i pomoci vySkové nastavitelného
stojanu. Ve $koldch se stala moderni didaktickou technickou pomf(ickou.3

Vyuzivani IT pti vyuce je v soucasné dobé velmi diskutovanym tématem. Interaktivni
tabule se zacaly v ¢eskych skolach pozvolna objevovat od roku 1998, dnes uz alespon jednu
vlastni mnoho skol.
Na ucitele jsou tim padem kladeny nové ndroky. Museji se s novym vybavenim naucit zachazet

a hlavné ho efektivné vyuZzivat, aby byla naplnéna podstata a cil interaktivniho vyucovani.

INTERAKTIVNI VYUCOVANI

Interaktivni vyucCovani je zaloZeno na velké mife interakce a na interaktivité.
Ve vyucovacich hodinach na sebe vzajemné plsobi uditel a Zak (zaci) a Zaci vzdjemné mezi
sebou. Dale probihd interakce mezi témito Ciniteli a multimedidlni didaktickou pomuckou
(interaktivni tabuli, elektronickou uc¢ebnici atp.). Interaktivita téchto pomUcek umozniuje ¢inné
prizplsobeni se uZivateli, ktery se tak podili na fizeni pribéhu jednotlivych procesu.
Interaktivni ovladani médii pfinasi do vyucovani dynamiku a pohyb. Dlraz je kladen na aktivni

zapojeni zakd ve vyuce, mezipfedmétové vztahy a nazornost.

3 DOSTAL, Jifi. Reflections on the Use of Interactive Whiteboards in Instruction in International Context. The
New Educational Review. [online]. 2011. Vol. 25. No. 3. ISSN 1732-6729. s. 2.

Dostupné z WWW:

<http://jtie.upol.cz/clanky/Reflections_on_the_Use_of Interactive_Whiteboards_in_Instruction_in_Internatio
nal_Context.pdf>.

7




DRUHY INTERAKTIVNICH TABULI

SMART Board predstavuje interaktivni tabuli kanadské spole¢nosti SMART
Technologies. Autorsky komeréni software ptindleZejici interaktivni tabuli SMART Board

se nazyva SMART Notebook (samotny program) a SMART Board Tools (balicek nastrojt).

IT od tohoto vyrobce se vyskytuji nejéastéji na éeskych skolach.*
ActivBoard je vyrobek britské vzdélavaci spolecnosti Promethean World. Autorsky
komercni software ptinaleZejici interaktivni tabuli ActivBoard se nazyva Activinspire.

Dalsimi druhy jsou napfiklad: Clasus Board, IT eBeam, Focus Board nebo IT Interwrite.

ONLINE ZDROJE

Jestlize se chceme dozvédét zakladni informace o interaktivnich tabulich, dobfe ndm
poslouZzi autorské stranky konkrétnich vyrobct, napfiklad smarttech.com (o IT SMART Board;

v angli¢tiné), www.activboard.cz (o IT ActivBoard), www.activmedia.cz (o IT ActivBoard).

O SMART Boardech pojednavaiji i stranky www.chytretabule.cz, kde jsou k nalezeni
mimo jiné praktické rady pro ulitele nebo poradna. Mnoho ¢lankl o IT se nachazi

na www.ceskaskola.cz, kam pfispiva napfiklad také Milan Hausner, odbornik v oboru.

Obcas je mozno se docist zajimavé informace na internetovych strankach ¢asopisu Moderni
vyucovani (www.modernivyucovani.cz) nebo pfimo v on-line ¢asopisu Interaktivni tabule

(interaktivni-tabule-pripravy.blogspot.cz).

Pokud se nékdo zajimd o konkrétni postupy, jak zachazet se SMART Boardem a
softwarem Notebook, uZitecny je odkaz www.fusion-universal.com/smart/czech, kde jsou
ke zhlédnuti detailni instruktazni videa, ktera provedou uZivatele od zdkladl pouZzivani tabule

po tvorbu vyukovych materidld.

Jiz konkrétni zhotovené materidly pro vyuku na IT jsou k nalezeni napfiklad

na portalech: dumy.cz, www.projektui.cz, www.veskole.cz, www.activucitel.cz

4 ROJSLOVA, Lucie. Prdce s interaktivni tabuli v hodindch literdrni vychovy. Liberec: TUL, 2012. 101 s.
8



(pro ActivBoard), www.prometheanplanet.com/en-gb/ (pro ActivBoard; v angli¢ting),

http://exchange.smarttech.com (pro SMART Board).

VSeobecné uzite¢nym a vSestrannym je téz Metodicky portal www.rvp.cz, kde jsou
k dohledani jak rGzné ¢lanky od odbornik(i i pedagogické verejnosti, tak i rlzné materialy

ke staZeni, diskuse atp.

INTERAKTIVNI TABULE VE VYUCOVANI

Interaktivni tabuli ve vyu€ovani nestaci pouze mit k dispozici, vSichni uzivatelé se s ni
musi naucit pracovat a vyuZivat v co nejvyssi mire jeji moznosti. IT spojuje vyhody bézné bilé
popisovaci tabule, projekéni plochy a velké dotykové obrazovky. Po ptipojeni datového
projektoru se na dotykové plose zcela redlné zobrazi obrazovka pocitace. Rukou ¢i k tomu
uréenym prislusenstvim muzZeme ovladat pocita¢, vyhledavat a zobrazovat informace

z internetu, promitat videozaznam, prezentovat Udaje pfimo z plochy a mnoho jiného.>

IT je didaktickou pomUckou pfispivajici k rozvoji tendenci ve vzdélavani, které navozuje
a podporuje Radmcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani, a to hlavné v bodé
Jvytvdret priznivé socidlni, emociondlni a pracovni klima zaloZené na ucinné motivaci,

spoluprdci a aktivizujicich metoddch vyuky."®

Je tfeba si ale uvédomit, Ze IT je pouze pomlickou ve vyucovani a rozhodné ne jedinou.
StéZejni musi byt vidy slovo ucitele, interaktivni tabule ho nema nahradit. Stejné tak by ucitel
nemél prestat pracovat s dalSimi pomUckami. Z hodin nemaji vymizet redlné predméty na ukor

obrazkd a animaci na IT.

5 CHROMY, Jan. Materidini didaktické prostredky v informacni spolecnosti. 1. vyd. Praha: Verbum, 2011. ISBN
978-80-904415-5-2. s. 155.

6 Metodicky portdl RVP: Metodicky portdl inspirace a zkusenosti uciteli [online]. [vid. 10. 9. 2012]. ISSN 1802-
4785. s. 10. Dostupné z WWW: <http://rvp.cz/>.

9



Pokud si ucitel osvoji praci s IT, mlzZe jejim prostfednictvim naplnit vSechny casti
vyucovaci hodiny od Uvodu s motivaci, vykladu, vysvétlovani, predvedeni nazornych ptikladd,
opakovani a procvicovani latky, nacviku rlznych dovednosti az po zpétnou vazbu, hodnoceni

a zavér hodiny.

VYHODY INTERAKTIVNiI TABULE

k probirané latce je mozno se kdykoli vratit

lepsi vizualizace uciva

mozné uchovani prace zak

moznost propojeni s internetem

moznost vysvétleni uciva v souvislostech a vazbach
obsah hodiny Ize ulozit, pozménit, znovu pouzit ¢i sdilet
podpora mezipredmétovych vztahu

podpora prifezovych témat

plsobi na vice smysl{ najednou

Setti ¢as vyucujiciho v hodiné

tabuli neni tfeba mazat

velka mira nazornosti

S N N N T N N e N N N N

vSe v jednom = v multimedialni prezentaci je moZno vytvofit celou vyucovaci hodinu i
s pfidanim obrazkd, videi, zvuk( atd.

v’ 73ky lze snadnéji zapojit aktivné do vyuky

NEVYHODY INTERAKTIVNiI TABULE

v' &asové narocna tvorba vlastniho obsahu
v energetickd naro¢nost

v" mensi psaci plocha neZ u klasickych tabuli

10



v

v

v

mozné stinéni Ci vyskyt parazitniho svétla
nutné technické znalosti

obcasna nespoluprdce techniky

ZASADY PRACE S INTERAKTIVNI TABULI

Technické zasady:

N N N N N RN

vhodny vybér IT

promyslené umisténi

spravna instalace, nastaveni a Udrzba zafizeni
kontrola funkénosti

pozor na svétlo a stin

osvojeni si prace s IT

tvorba interaktivnich materiald

Metodické a didaktické zasady:

v
v
v
v
v
v
v
v

aktivita
interaktivita
motivace
dynamika
nazornost
pohyb
prfimérenost

umirnénost

11



3. SMART NOTEBOOK 10

Obrazek 1: Zakladni vzhled programu SMART Notebook 10

[ N L T T T Tre——

Panel nastroju

Panel plovoucich nastrojd

o ik ek

== | BA|END DR ET Ty £ 7 5 2 8 AR A
R TLETLIRN
gy

Panel se zaloZkami: stranky, galerie, pfilohy a vlastnosti

Obrazek 2: Panel nastrojl

piedchozi a nasledujici y o
strinka “/ vlozit gumu
piidat strinku vlozit Cary
| , otevfit soubor vlozit tvary

B ulozit soubor

pouzit pero rozpoznavani
tvard

X|IE] =\

el P pouzit kouzelné pero
L. vloZit objekt (mizici)
) ( o krok zpét a vpred Q vlozit virplit objektu

odstranit oznacené vlozit textové pole

B >

l._ll stinovat obrazovku ("roleta")| | —= vlastnosti objektu ) A~ viozit pravidelny
o O L
r aktivovat kameru 0} mnohothelnik
- vlozit méfici nastroje VoAt méfici ndstroie
E zobrazit na celou obrazovku ﬁ (pravitko, thlomér, EH vioFit tabulku 7 7&_ (pravitko. ﬁhlom;]
trofithetnik, kruzitko) trofiihelnik, kruitko)
P . . plepnut nastroje —
g zobrazit priihledné pozadi : nahoru & doli 3_ vybrat = ’: vlozit tabulku graf
@ zobrazit dvé stranky Vio¥it rovnici / . v
najednou Z vybrat pero a jeho barvy Lj_. vloZit graf
(el vyfotografovat a vloZit Pt vlozit nepravidelny %‘ - in .- -
o = I 7
| cbrazovku mnohothelnik A vybrat kreativni pero J‘__ vlozit kalkulacku
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Obrazek 3: Nabidka moznosti prace s objektem

Klonovat
Vyjmout
Kopirovat
Vlozit
Odstranit

Kontrola pravopisu...

Zamykani
Seskupeni
Prevratit
Poradi

Nekonecny klonovac

Odkaz...
Zvuk...
Vlastnosti...

Ctrl+D
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V

Del

vy v wv w

JEDNOTLIVE FUNKCE SMART NOTEBOOK 10

<\

SN N N N N N R NN

animace

galerie

lupa

nahravani stranky
odkazovani

prahlednost obrazu

reflektor

stinovani obrazovky (,roleta”)
vkladani videa a zvuku

vrstveni objekt(
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LESSON ACTIVITY TOOLKIT 2.0 (soubor nastroja pro aktivity v hodiné)

Nastroje pro nejriizné;jsi aktivity pfi vyucovani jsou jednou z polozZek galerie. Bohuzel je
prozatim vse v anglickém jazyce.
Jako prvni se zde vyskytuji prednastavené aktivity (Activities), do kterych se da doplnit vlastni
(tedy cesky) obsah; dale napady, priklady a instruktaze (Examples), jak dané aktivity vyuzit;
pfeddefinované hry (Games) jako napfiklad Sachy, karty, kfizovky, kostky, domino atd.;
nasledné pak nastroje pro tvorbu vlastnich aktivit (Graphics = obrazky ikon, Sipek, zalozek atp.;
Pages = rlizné vyuzitelné stranky pro dosazeni svého obsahu; Tools = interaktivni nastroje jako
generatory pismen, slov, barev a Cisel, pocitac skore, nastroje pro ndhodny vybér obrazku ci

hraci karty, odpocitavani ¢asu v podobé zapdlené petardy atp.)

Obrazek 4: Aktivita Anagram = pfesmycka (jeji nastaveni, zacatek aktivity a vysledek)

Password i}

¢ I

Anagram 1

Vy d ra vyjmenované slovo po V

Anagram 2 Clue 2

Anagram 3 Clue 3

|
> I

Clue 4

Clue 5

1
J q

Score 120 Top score 120

vyjmenované slovo po V

Reset
J

Clue
>)
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Obrazek 5: Aktivita Category sort image = roztiidéni obrazka do kategorii

meékkeé i

Obrazek 6: Aktivita Category sort text = roztfidéni textu do kategorii

Column 1 label z4jmena osobni 2.columns i
Column 2 label (e ERETIE] s o
WRRELEIN N a ukazovaci

Label 1 _M Label2
- m ['abel 6
‘.

(2

zajmena osobni zajmena zaporna zajmena ukazovaci

SHS <

= (7y)
o
®
S

zajmena osobni

zajmena zaporna zajmena ukazovaci

.
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Obrazek 7: Aktivita Hot spots = ur¢eni horkych bodi na vlastnim pozadi nebo na mapé svéta, lidském téle, mtizce
¢i Vennovych diagramech

Timer v Score by region

Custom

World Map
Human body
Grid

Venn diagram

Custom

Sound VI

Obrazek 8: Aktivita Image arrange = srovnani obrazku dle spravného potadi

Password i

No: ofimages: k&
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Obrazek 9: Aktivita Image match = Pfitazovani popiski k jednotlivym obrazkim

Solve button’ £ NUmberotamea

basen povidka

sbirka balad sbirka basni

o
Kytice'
AT

=

Obrazek 10: Aktivita Image select = Vybér obrazku a nasledné pfifazeni spravného popisku

Ok
Password [l

———

9] H

Jifi Voskovec il Jan Werich Jaroslav Jeze

— ]
| [ Jan Werich Jiri Voskovec

Jaroslav Jezek
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Obrazek 11: Aktivita Keyword match = Pfitfazovani pojma

di

Slavny Ota hral venku

pfiviastek sh.

imét

iI

?

Vétny élen Slavny Ota hrél venku fotbal.

(:) fotbal pfis|. uréenf

pfiviastek sh:

podmet

Vétny clen Slavny Ota hral venku fotbal.

X QD |

venku

prisudek:

prisl. urceni:

slavny

privlastek sh

hral

prisudek

Obrazek 12: Aktivita Multiple choice = test s jednou spravnou odpovédi

Password i

o _ Number of questions

Q2

Q.1

Q.3

Q4

Q5

Q.6

Q.7

Q.8

S kym se Karel Hynek Macha urcité
nemohl setkat?

s Karlem Jaromirem Erbenem C s BoZenou Némcovou

s Janem Werichem D

The correct answer is B i ) T
S kym se Karel Hynek Macha urcite

nemohl setkat?

s Karlem Jaromirem Erbenem ’ C [ s BoZenou Némcovou

B | sJanem Werichem I D [ s Janem Nerudou
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Obrazek 13: Aktivita Note reveal = Postupné odkryvani napovéd

0

Ok Password -

" I

Edit Reset

o Muz, ktery Zil v letech 1564 aZ 1616.

e Anglicky bard.
o Basnik a dramatik.

Obrazek 14: Aktivita Pairs = Pary neboli pexeso

[% Show file numbers No. of pairs m
r € ) ) ©

@G
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Obrizek 15: Aktivita Sentence arrange = Razeni vét do spravného poiadi

Password .

' I Solve button

Véera $el Jirka do obchodu.

Koupil mléko, saldm a jablko.

Zapomnél ale na chléb.

Musel se tedy vratit.

lam a jablko.

Kdyz mél vSe nakoupeno, vydal se domu.

Zapomnél ale na chléb.

Z nakoupenych surovin si pfipravil svacinu do Skoly.

Musel se tedy vratit.

Dnes se tésil, jak si vie o pfestavce sni.

koupeno, vydal se dd 7

 se tésil, jak si vSe o prestavce

enych surovin si pripravil svaginu do $koly.

Obrazek 16: Aktivita Tiles = kachlicky slouzici k postupnému odkryvani obrazku

Ok -
J Objects Options,

Password i

Drag objects over the tiles and send them to the back.

L
b,

~ ey v
"\

L]
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Obrazek 17: Aktivita Timeline reveal = postupné odhalovani meznikt ¢asové osy

Ok Password | i Number of dates l0NEEY

. |
Date

renesance
baroko

Klasicismus
osvicenstvi
romantismus

2.pol.19.st.

Description

realismus

Literarni obdobi

14. stoleti 17. stoleti 2.pol.18.st.

o b o 4

16. stoleti 18. stoleti 2.pol.19.st.

Literarni obdobi

14. stoleti 17. stoleti 2.pol.18.st.

‘v b o 4

16. stoleti 18. stoleti 2.pol.19.st.

realismus
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Obrazek 18: Aktivita Vortex sorf — image = obrazkovy vir — virem projdou pouze spravné obrazky, ostatni se vrati

na puvodni pozici

13 images [+ [EUSVONNE u
14 images

Ok WUOERELEN v Zn&lé B,V,D

Pessrot A VEUGEAELEN h 45Ky neznélé |
[ ]

15 images

16 images [ v

hlasky znéle v hlasky znéle v

hlasky nezn v hlasky nezn v @ hlasky nezn v m hlasky znéle
- hlasky znéle v - hlasky nezn v - hlasky znéle v . hlasky nezn v
(]

sky znéle v . hlasky nezn v
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Obrazek 19: Aktivita Vortex sort — text = textovy vir - virem projdou pouze spravné napsana slova, ostatni se vrati
na puvodni pozici

L8l hlaska Z
Vortex 2 label . [TERRE]

" I (D oo [sas
r TR (D
- D
I D
I

Questions
Answers

ok s menue nefstarsi vnutka

Magdalény Novotné z dila

ek se menue autor dla byonas| flkael |

pét? (kfestni jméno) Question 1

malostranské? (pfijment) Jak se jmenuje
nejstarsi vnucka

_I (R Magdalény

Page2 ) Novotne z dila
(o4 1T (Sl abe defghijkimnopgrstu I Babicka?.

Question 3

Kdo napsal/dilo Excel |eﬂ1'

Povidky =
malostranske?. FIM' score 306
(prijment) ﬁ
Top score 306

Reset
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Obrazek 21: Aktivita Word guess = hadani spravnych pismen tajenky s moznosti napovédy; verze s fotbalem,
kosikovou ¢i hazenim rajcat

) password i Basketball v

Soccer

Basketball

Tomato splat

Autor dél o Svejkovi

Goals 0) 0) Misses'

nijklmp
opPgrsieLu
VW XY
rl

beds ¢

| n

opqgrstu
VW XY

7]

Edit

Goals 1 1 Misses
3
3

[ 4
2 rla s

VWXY Z

Ja © 2 Has

_ Sound
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KONKRETNI PRIKLADY VYUZITi v CIL

v’ interaktivni procvi¢ovani

<\

namluvena dila

\

obrazky (oballl knih, postav, spisovatell ¢i jinych véci spojenych s tématem) a prace
S nimi

postupné odkryvani textu ¢i obrazk(

prehledné tabulky pojma

prehrani ukazek filmovych zpracovani literarnich dél

pfipraveny zdpis

rozliéné hry a lusténi souvisejici s CIL (kviz, kiizovka, osmismérka, pexeso...)

schémata spletitych vztah( literarnich postav

spusténi nejriizn&jsich zvuka &i pisni spjatych s CIL

testové otazky s ukrytymi odpovédmi

SN N N N N U N NN

uryvky text( a prace s nimi

Obrazek 22: Vytvorena vlastni stranka s kfizovkou na téma: pojmy z literarni teorie

KRIZOVKA

1 | I I I | |0paktragédie.
2| | Oslavna lyricka baser.
3 |Zvukové shoda hlasek (slabik) na konci versa.
| Versované dilo (lyrické, epické &i lyrickoepické).
5
6
8 |]] |
=
10 |
11
12( || |
1 LILTETTTT]
1]

25



Obrazek 23: Vytvofena vlastni stranka s vyuzitim funkce vrstveni objektt

UCHOP LUPU A ODKRYJ PERLICKU
ZE STEVENSONOVA ZIVOTA

Obrazek 24: Vytvofena vlastni stranka S kvizem o R. L. Stevensonovi

KViz

A——
Po klepnuti se pomoci
odkazovani pfesuneme
na konkrétni otazku

. Funkce nekoneény klonovaé .

pro oznacéeni uhodnutych poli¢ek s &isly

Obrazek 25: Dalsi stranky kvizu

<

V kolika letech zemrel
H R. L. Stevenson?

&

1 /

7 o v Po klepnuti se objevila ()
s R L. Stevenson psal prevazil srams ospoed _ . 00
Po klepnuti se pomoci A

odkazovani pfesuneme

na zakladni stranku kvizu

a) romany b) novely c) povidky

Po klepnuti pivodné &erné moZnosti zezelenaly
&i zéervenaly (zelena = spravna odpovéd)

Po klepnuti se pomoci odkazovani
pfesuneme na zakladni stranku kvizu




Obrazek 26: Vytvorena vlastni stranka S roletou pro zakryti/odkryti spravného potadi obrazka

Serad’ obrazky chronologicky spravné za sebou

Obrazek 27: Vytvortena vlastni stranka, po klepnuti na hvézdi¢ky se pomoci funkce animace (,,rozetmit™) objevi
jednotlivé ukoly

UKOLY K OBRAZKU

%?? Rekni tfi pfidavna jména
vystihujici obrazek

Pojmenu;j Vymysli
predmét jmeno
na obrazku postavicky

P
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Obrazek 28: Vytvofena vlastni stranka pro dopliiovani tuzkou pfimo na interaktivni tabuli; po klepnuti na chlapecka
se aktivuje funkce odkazovani na webovou stranku

Vyznamny ¢esky spisovatel
KAREL oo o=

napsal dila:

I \ aie’ .
postaveni mimo hru‘

a -—ean e -» a» S e e e

Obrazek 29: Vytvofena vlastni stranka, objekty pomoci funkce animace ,,pfilet” pfileti na stranku po jejim zobrazeni

,Mnohy ti da radu,
jak preplavat more,
ale maloktery té vytahne
Z louze.”
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POMOCNE PROGRAMY

Nasledujici programy jsou volné stazZitelné na internetu jako freeware.
MP3 Knife — velmi jednoduchy program pro stfihdni soubort MP3
Avidemux 2.6.8 — editor video souboru

Ke staZzeni zvuku ¢i videa ze serveru Youtube je mozno vyuZit stranku http://offliberty.com.
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4. Interaktivni ucebnice

Po roce 2007 zacaly i do ceského Skolstvi pomalu pronikat interaktivni ucebnice
(,iJUCEBNICE“). iUCEBNICE slouzi ke komplexnimu pohledu na danou latku. Jedna
se ospojeni klasické ucebnice s multimédii, tedy elektronickou verzi tiSténé ucebnice
se spoustou vyhod a dalSimi mozZnostmi, které klasicka ucebnice nem(iZze nabidnout. Jde
pfedevsim o doplnéni uciva, néco navic, jako jsou dalsi obrazky, fotografie, animace, videa,
zvuky, audionahrdvky, interaktivni cvi¢eni a umoZnéni dalsi prace s tim vSim. Vyhodou je téz
dotvareni vlastniho obsahu, propojeni s internetem, archivovani udélané prace a spojovani
vice vyukovych oblasti (mezipfedmétové vztahy). Interaktivni ucebnice lze plné vyuzZivat
na libovolné interaktivni tabuli ¢i na pocitacich. Existuji licence pro ucitele i Zaky, je tedy mozné

opakovani a procvicovani i doma.

Interaktivni u¢ebnice na ¢eském trhu nabizi nakladatelstvi Fraus, NOVA SKOLA (CJL prozatim
pro 1., 2. a 3. tfidu, zbylé se pfipravuji), Nova $kola Brno (CJL prozatim pro 1. t¥idu) a Prodos

(pro CIL se uéebnice pFipravuiji).

Obrazek 30: Interaktivni uebnice z nakladatelstvi NOVA SKOLA: Slabikét — nahled na zékladni stranku programu
Media Creator

abor
[x]
-3 € r——— r—T——
© S Ma ma | mi « * Li la| I
L] Mm * B [mo mé mu B L1 P gﬁ e [l li
oz L @ ST
- o, Mi | mi | mi " La| li | la
Z -y fb/’ < & \5‘ ma | mi | me s 702 [lo e | u @
» mima  mimu  md mime Ema Mila Ela Ola Ala mald mild mele
s Méamo!  Mami! umi mimi  Emu Milo! Elo! Olo! Alo! malé milé lime
o #60) Mima mé Emu. n 490) Méme Milu, Elu a Olu. O ﬂ
~ Emami K. 2 Olami i
Méma mé Emu i mimi. Mald Elama *. . ———
o Mimi mlmunu a Emu Mila md — a 72 e ES IV
T Mami, mime ‘“ Mila lime #. @ BIEE o
Emo, mime .Q Lime # i Olaa Ela? B aveh
o e = -
= a0 T 2 I n:
- | o) S oo =
Xa ‘a "m' ‘ || - ﬁu.. =]
¢ ‘ 1 1 Lup | Stany 4,5
N
7 ! EMA MA i ! MmiLA LAME
® ® g PO VR E ARG 2
~ /] / m/ ) i § ] l rr Y I
| ’ ; z 5.0
=
o
e 1. Opakovani pismen z Zivé ab... (D, ~ Q[ ? Jou o[ s e [ s [ en ][ s ][ s | awer ][ s ]| =n |» LX) ﬁ
| N A Y N
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Obriazek 32: Interaktivni uéebnice z nakladatelstvi Fraus: Citanka 6 pro ZS a VG — néhled programu I-U&ebnice DEMO

B 1 tetrvce DEMO ¥9 « fitanka & pro 26.8 V0 U = DEMO
BLLAQOOMO « (N ¢ EEENGS -3 M-
WOEEN - £ 5

Obrizek 33: Interaktivni ucebnice z nakladatelstvi Fraus: Citanka 6 pro ZS a VG — ptiklad dopliwjiciho ukolu k textu
Josefa Capka: Rodny kraj

%1 MUJ DOMOV
=J uC13

J. Capek, Rodny kraj

Prifrad’te slova k jednotlivym Gtvarim narodniho jazyka:
napf. porad - porad - porad, kreu - krev - krev:

dialektismy slova obecné eska

k doktorovi Capkojc divné

podkrkonodskyho
podkrkonosského

k doktoru Capkovi
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NEJCASTEJSI CHYBY, KTERYCH JE TREBA SE VYVAROVAT

e Nevhodné zvolena barva pozadi a pisma — musi byt v kontrastni barvé, aby byl text na
pozadi dobre Citelny. Vyvarovat se nevhodnych kombinaci — napt. ¢ervena a cern3,
svétlezelena a bila atd.

¢ P¥ilis mnoho barev, rtiznych druht pisma nebo animaci. Zbytecné to zaky rozptyluje.
Stfidmost je na misté.

e Text nesmi byt pod obrazkem, ale na ném. ZaleZi na poradi animace. Je tfeba zvolit
kontrastni pismo, aby bylo po pfetazeni na obrazek vidét.

e Nevhodny druh pisma (malé, pfili§ ozdobné, patkové, kurziva), Gzké radkovani.
Nejvhodnéjsi je bezpatkové pismo Comis Sans, Arial, Verdana. Velikost nejméné 20.
Sitka radk( 60 — 70 znakd. Radkovani nejméné 1,5. Nepodtrhavat. Ke zvyraznéni misto
kurzivy pouZzivat tu¢né pismo.

e Mnoho textu vjednom okné — Zaci se v ném ztraceji, ¢tou dopfedu. Vhodna jsou
klicova slova a heslovité vyrazy.

e Zarazovani zbyteénych obrazk, které nesouvisi s textem. Zaky nevhodné rozptyluji.

e Preklikavani z jednoho okna na druhé — napt. z mtizky kfizovky na text umistény
v predchozim okné.

e Prilis dlouha (napft.) kfizovka — staci 6 — 8 radk(l. Potom neni tieba preklikavat.

Je tfeba se vyvarovat vSech prvka, které zaky zbytecné rozptyluji. VSe musi byt ucelné.
Pamatujte také, Zze vhodné vyuziti typografie kladné ovliviiuje ¢tendfskou gramotnost

Zaka.

AUTORSKA PRAVA

Cizi dilo mGzete pouZit pfi vyucovani pro ilustracni ucel. Nesmite z toho mit financni
prospéch. Nezapomernite citovat. Informace o citacich jsou k dispozici na portale

http://www.veskole.cz . Je tfeba ctit autorsky zakon €. 121 / 2000 Sb. MuzZete uzit

texty, obrazky atd. z tzv. volnych zdroja. Napf. Wikizdroje, které obsahuji dila nevazana

autorskym pravem — http://wikisource.org . Dila s volnou licenci k dalSimu vyuZiti

najdete na http://www.creativecommons.cz . Je tfeba dodrzZet variantu licence.

32


http://www.veskole.cz/
http://wikisource.org/
http://www.creativecommons.cz/

5. Pouzité zdroje

1)

2)
3)
4)
5)

6)

7)
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VYUZITELNE DIGITALNi PRAMENY

http://www.activboard.cz (Nékolik prikladd , Activ Tip(“ k vyuce)

http://www.activucitel.cz (Sady DUM, aplikace pro tablety aj.)

http://www.cbdb.cz (Ceskoslovenska bibliograficka databaze)

http://www.ceskaliteratura.cz (Clanky, recenze, spisovatelé aj.)

http://www.ceskaskola.cz (Zpravodajsky portal - odborna pedagogicka tematika, vyuZziti ICT

ve vyuce aj.)
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http://texty.citanka.cz (Texty k vyuZiti ve vyuce)

http://www.creativecommons.cz (Obsahuje dila licencovana k dalSimu vyuZiti)

http://cs.wikipedia.org

http://czechlit.cz (Portal ¢eské literatury)

http://www.dumy.cz (Vcetné aplikaci pro tablety)

http://www.e-bezpeci.cz (UZite¢né informace o kybersikané a dalSich rizicich internetové

komunikace)

http://www.eduribbon.cz (Cloudovy portal pro pfipravu vyukovych programu pro

interaktivni tabule)

http://www.hoax.cz (Server, ktery informuje o podvodnych a poplasnych zpravach)

http://www.kaminet.cz (Stranky s priklady vyuZitelnymi ve vyuce cestiny)

http://www.libpro.cz (Stranky knihovny samizdatu, exil. Literatury, audiovidea aj.)

http://www.literarky.cz (Stranky Literarnich novin. K vyuZiti ve vyuce je vhodny sloupek

Jazykové zakampi.)

http://www.modernivyucovani.cz (Casopis, v ném? najdete mj. i ¢ldnky o tabletech)

http://www.mojecestina.cz (Stranky vhodné pro ucitele 1. Stupné Z5)

http://moodle.cz

http://www.ocestine.cz (Pravopisna cvi¢eni a automatickym vyhodnocenim a ukazkou

spravného reseni)

http://pravopisne.cz (Stranky Pedagogické fakulty UHK — zvukové diktaty, pravopisna cviceni,

vétné rozbory aj. cvi¢eni)

http://www.pripravy.estranky.cz (Stranky s piklady pro 1. stuperi ZS

http://prirucka.ujc.cas.cz (Internetova jazykova prirucka UJC AV CR)

http://www.psivino.cz (Casopis pro sou¢asnou poezii)

http://www.scio.cz

http://www.souvislosti.cz (Revue pro literaturu a kulturu — vhodné pro SS)

http:/www.spisovatele.cz (Zivotopisy spisovateld)
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http://texty.citanka.cz/
http://www.creativecommons.cz/
http://cs.wikipedia.org/
http://czechlit.cz/
http://www.dumy.cz/
http://www.e-bezpeci.cz/
http://www.eduribbon.cz/
http://www.hoax.cz/
http://www.kaminet.cz/
http://www.libpro.cz/
http://www.literarky.cz/
http://www.modernivyucovani.cz/
http://www.mojecestina.cz/
http://moodle.cz/
http://www.ocestine.cz/
http://pravopisne.cz/
http://www.pripravy.estranky.cz/
http://prirucka.ujc.cas.cz/
http://www.psivino.cz/
http://www.scio.cz/
http://www.souvislosti.cz/
http://www.spisovatele.cz/

http://www.spomocnik.rvp.cz (Metod. portél s inspiracemi pro ucitele, virtualni hospitace aj.)

http://www.testpark.cz (RUzné testy s pfimym vyhodnocenim)

http://testy.nanic.cz (Velky vybér testl z cestiny a literatury)

http://www.ucitelske-listy.cz (web o zménach ve vzdélavani)

http://www.veskole.cz (DUMy pro vSsechny stupné skol s moznosti vybéru typu souboru)

http://www.vyukovematerialy.eu (MoZnosti on-line procvi¢ovani uciva)

http://wikisource.org (Obsahuje dila nevdzana autorskym pravem)!

" Doporucujeme vénovat zvySenou pozornost tuéné oznac¢enym publikacim a pramendim.
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