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Uvodni slovo realizaéniho tymu

Cilem projektu Vzdélavani dotykem je predevsim inovovat IC zafizeni ve Skolach pro
zefektivnéni vyuky. V 21. stoleti se IC neodmyslitelné stava soucdsti vyuky na vSech stupnich
Skol. V Zddném pripadé nema toto zafizeni slouZit k nahrazeni standardni vyuky, ale cilem je
tuto vyuku predevSim inovovat a zefektivnit. Dnesni IC technika dokaze pfitdhnout a
motivovat Zaky k predmétim, které nepatfi mezi oblibené pro svoji sloZitost. Pokud ucitel
dokaze propojit klasickou vyuku s informacnimi technologiemi, mlze se i z neoblibeného

pfedmétu stat populdrni.

Uvédomujeme si, Ze vyuzivani modernich IC zafizeni klade na ucitele nemalé naroky,
a jedinou moznosti, jak vtomto obstat, je neustdlé vzdélavani se. Proto jsme do tohoto
projektu zaradili i mnozstvi kurz(, které jsme koncipovali tak, abychom co nejvice pomohli

uciteldm se ziskanim praktickych dovednosti v této oblasti.

Kurzy jsme rozdélili do 4 vzdélavacich oblasti. Prvni je zaméfena na problematiku
zadavani verejnych zakdazek pfi pofizovani ICT zafizeni do Skol, druha aktivita je zamérena na
obecné znalosti ovladani ICT, v€etné ochrany autorskych prav a nebezpedi pocitacové
kriminality a kyberSikany. Treti a ¢tvrtd aktivita jsou jiz pIné zaméreny na vyuziti ICT ve
Skolach. Ucitelé maji moZnost seznamit se svyuzitim ICT technologii pfi vedeni
elektronickych dokumentd, s tvorbou elektronickych vyukovych material(i, véetné jejich
ukladani na virtudini ulozisté. Dale se pedagogové seznami s moznosti vyuziti ICT zafizeni pfi

vyuce cizich jazykd, matematiky, ¢eského jazyka, odbornych a pfirodopisnych pfedméta.

Kurzy jsou koncipovdny a pfizplisobeny vidy dané skole, protoze jsme si védomi, ze
existuji znacné rozdily ve vybavenosti Skol ICT zafizenim a technickych znalosti jednotlivych

uciteld.

Cilem vyukového materialu neni komplexni shrnuti dané problematiky, ale predevsim
shrnuti obecnych informaci, na kterych je mozné dale stavét. Je dllezité pfipomenout, ze ICT
technologie jdou neustdle dopfedu a pokud chce ucitel vyuzivat tato zafizeni ve své vyuce, je

nutné se v této oblasti neustale vzdélavat.




Véfime, Ze timto projektem pomUzZeme ucitellim v aplikaci ICT do vyuky a usnadnime

jim tuto nelehkou praci.

Realiza¢ni tym Centra vzdélanosti Libereckého kraje, p. o.




Predmluva

Tento studijni materidl ma za cil poskytnout faktickou oporu ucastniklim
stejnojmenného seminare, jehoZz ndplni je predstaveni hardwarovych i softwarovych
prostfedkl vyuzitelnych pfi vyuce némeckého jazyka. Na nasledujicich strankach jsou
uvedeny informace o oblasti interaktivnich tabuli, jejich pfislusenstvi a samoziejmé vyuziti ve
vyuce. Zaklady tvorby vyukovych objektl jsou dale prezentovany ve velmi rozsifeném
univerzalnim prostfedi MS PowerPoint 2010 a vysSim. Dlraz je zde kladen nejen na
pochopeni zakladni logiky tvorby didaktickych materidld, ale také na opomijené funkcionality
programu, ktery nabizi rychlé a uZivatelsky tradi¢ni prostfedi pro vytvareni jednoduchych
cviceni. V druhé &asti publikace jsou zminény také zdroje a aplikace vhodné pro vyuku, které
jsou dostupné v siti internet. Na zavér je uvedena tfada dalSich typ( pro oziveni vyuky

némciny s pomoci tabletd ¢i notebookd.




1.Vyuka aICT

Ceské %kolstvi se jiz od roku 2004, kdy dodlo schvalenim RVP pro ZV k zahajeni
kurikuldarni reformy, snazi podporovat integraci informaénich a komunikaénich technologii
do vyuky. Reaguje tak na obrovsky kvalitativni i kvantitativni posun v oblasti vyuZivani
osobnich pocitacli, prostfedkd vzdalené komunikace a dalSich modernich technologii.
Od samého pocatku téchto snah vsak také hleda zplsoby jak zajistit, Ze Zaci nedostanou do
ruky jen novy nastroj pro pasivni pfijem informaci. Zaroven se doposud hledd mira pro
vyuzivani takové techniky, kterd zajisti, Ze se Zaci na ni nestanou zavisli a nezacnou ztracet
schopnost vlastniho Usudku diky prostému prejimani informaci z obrovského zdroje, jakym je

internet.

Diky tomuto smérovani spolecenského vyvoje vyvstalo pred pedagogy nékolik novych
ukoll. V prvni fadé to byla nutnost seznamovat se s moderni technikou. Tlak roste na
akceptovani faktu, Ze technika je vSude kolem nas (Hausner, 2007). Je zfejmé, Ze snahy
branit se tomuto fenoménu nevedou k jeho zpomaleni, naopak jedince stale vice hendikepuiji

v osobnim i v pracovnim Zivoté.

V druhé fazi je dllezité osvojit si metodické a didaktické zasady, které zajisti, zZe
nebudou informacéni technologie vyuzivany nespravnym zplsobem. Tim je mysleno
predevsim jiz zminéné pasivni prejimani informaci. Je vhodné uvédomit si, Ze je potfeba
zapojit do vyuky techniku tak, aby umoznovala, ¢i spiSe vybizela k interakci. Tvorba takovych
material( vSak vyZzaduje urcité znalosti a schopnosti na strané pedagoga jako autora, stejné
jako €as a invenci. O to tézsi byl v minulosti pfechod k vyuzZivani ICT ve vyuce, kdyZ existovalo
jen minimum ndstroj uzplisobenych ke vzdélavani a vétsina softwaru byla zamérena hlavné

na vyuziti v kancelari.

V poloviné uplynulého desetileti vSak této situaci znacné pomohl rozvoj v oblasti

interaktivnich tabuli a fada projektl, které umoznily jejich rozsiteni do skol.




1.1. Interaktivni tabule

Zasadnim faktorem, ktery ovlivnil vyuzZivani informacnich technologii ve vyuce, bylo
jisté rozhodnuti nékterych vyrobcl didaktické techniky, Ze podporu interaktivity vyuky
umozni nastroj, ktery bude mozné ovladat dotykem. Zaroven je dllezita myslenka, Ze aktivni
pristup realizovany ve skupiné vyvolava silnéjsi vSestrannou reakci. Proto se stalo cilem
vytvofit pomicku, kterd umozni prezentovat vzdélavaci obsah pred celou tfidou a také do
néj aktivné vstupovat. Vysledek v podobé interaktivni tabule je pak nutné vnimat ze dvou

uhld pohledu.

V prvni fadé jde o fyzickou podobu tabule vyuzivajici dle jednotlivych vyrobct urcitou
technologii zajistujici reakci softwarového prostfedi na podnéty dotykem. Zdaklad je
ve vétsiné pripadd podobny. Dataprojektor promita obsah z pocitace na projekcni a zaroven
dotykovu plochu. Pfistupy ve snimani dotyku se pak liSi. Naptiklad Promethean se svym
ActivBoardem od pocatku prosazuje ovladani perem na tabuli s pevnou deskou
se zabudovanou siti pro snimani polohy. Konkurenéni SMART Board naopak umoznuje
ovladani prstem diky vyuZivani nékolika snimacich kamer (technologie DViT). Jiné tabule sazi
napf. na rezistentni dotykové plochy nebo aktivni pera, ktera ve spojeni se snimacem polohy

nevyzaduji zadnou specialni podkladovou plochu.

Pfi hodnoceni pouZité technologie je mozné se ddle dohadovat, jestli je ovladani perem
presnéjsi nebo ovladani prstem nezavislejsi. Rozhodujici jsou vSak pro Skoly dva faktory.
Prvnim z nich byva bohuZel velmi c¢asto cena. AZ teprve druhym pak podpora, kterou
s ndkupem daného typu interaktivni tabule Skola ziskava. V minulosti nebylo vyjimkou, Ze
Skola pofidila levnou interaktivni tabuli, ktera ale byla jen jinak pojmenovanym manazerskym
prezentacnim prostfedkem, pro ktery se snazil vyrobce najit uplatnéni na novém trhu.
Rozdilem u jiz jmenovaného ActivBoardu a SMART Boardu je v jejich zacileni na oblast
vzdélavani. Jejich vyrobci se od pocéatku snazi koncipovat jak samotnou tabuli, tak predevsim
dodavany software tak, aby nabizel uditellim jednoduché prostredi s nastroji vyuzitelnymi
pro efektivni interaktivni vyuku. Navic tito vyrobci ve prospéch Skol soupefi v mnoZstvi
hotovych material( nebo databank obrazk(, zvuka, grafickych doplnkl apod., které poskytuji
jako soucdast softwaru a urychluji tak praci ucitelt pfi tvorbé vlastnich hodin. Diky tomuto
pfistupu a podpore riznych projektl se podafilo témto typlm tabuli najit misto ve velké

¢asti ¢eskych skol. Proto se budou nasledujici stranky odkazovat predevsim na né.




Specifika interaktivnich tabuli ACTIVboard a Smart Board

MozZnost prezentovat veskery digitdlni obsah z pocitace celé tfidé na velké
zobrazovaci plose.

Nastroje pro primé ovlivnéni obsahu dotykem na plochu tabule bez nutnosti vyuzivat
klavesnici ¢i mys.

V soucasné dobé schopnost zpracovavat gesta a vice dotykl najednou a tudiz zapojit
do feseni uloh vétsi mnozstvi zakd.

MozZnost vyuZivat a ovlddat béiné dostupné programy (MS Powerpoint apod.),
specidlni vzdélavaci software (interaktivni ucebnice Fraus apod.) nebo ziskavat ¢i
vytvaret vlastni vyukovy obsah prostfednictvim autorského software.

Autorsky software Activinspire nebo SMART Notebook nabizi prehledné
a nekomplikované prostfedi pro tvorbu vlastnich vyukovych objektli mimo jiné
s pomoci rozsahlych multimedidlnich polotovarl — obrazk(, grafickych objektl, zvuk(
atd.

Moznost ziskavat a legalné vyuzivat hotové vyukové objekty z databazi vyrobcu ci

projektud (viz 5. Vyuzitelné zdroje).

Dalsi rozsireni interaktivnich tabuli

Nejen oba nejcastéji zastoupené typy tabuli nabizeji celou fadu rozsireni, kterd mohou

pomoci zvysit interaktivitu vyuky. Patfi k nim napfriklad:

Hlasovaci systémy — umoznuji ziskavat zpétnou vazbu od Zakd, testovani a hlasovani.
Obvykle jsou jejich funkce zakomponovany do autorského software tak, aby bylo

mozné hlasovani vyuzit v rdmci jakéhokoliv vyukového objektu.

Hlasovaci zafizeni ACTIVote 32 (zdroj: www.activemedia.cz)




e Vizualizéry — snimaci zafizeni (kamera), umoznujici prevést v realném case 3D objekt

do digitdlni podoby a prezentovat jej na zobrazovaci ploSe tabule.

SMART Document Camera 450 (zdroj: www.smarttech.com)

e Dotykové panely a tablety — prenosné zafizeni umoZnujici tabuli ovladat obsah

zobrazeny na plose tabule.
1.2 Dalsi interaktivni prostredky ICT
1.2.1 Pocitace

Od prvopocatkd zavadéni osobnich pocitacli do Skol vzbuzoval tento univerzalni
multimedialni prostfedek zdjem ze strany producentl software i nadSenych pedagogu
a metodik( pfi hledani uplatnéni ve vyuce. Postupem c¢asu se ale vétSina z nich presvédcila,
Ze pfimé vyuziti v hodindch bude i pres statni podporu na pofizeni techniky spiSe okrajovou

zalezitosti. PocitaCe maji nékolik zasadnich nevyhod:

e Vybaveni tfidy s poctem pocitaci odpovidajicim poctu Zakd je dodnes ndkladnou
zalezitosti. VétSinou tedy skoly pfistoupily k vybaveni takového poctu uéeben, aby
byly schopné pokryt potreby vyucovani informatickych predméta.

e PoZadavky pocitacl na prostor omezuji jejich vyuZiti u¢ebny soucasné i pro béznou
vyuku. S nastupem notebookl se tento problém ¢dstecné eliminoval, oviem potreba
pripojeni velkého mnoizstvi pristroju k elektrické a pocitacové siti stale vyvolava

nutnost nadstandardnich technickych reSeni a investic.




e Prace z3akd na pocitacich vyzaduje vyznamnéjsi kontrolu. Nezdvisle na tom, jak
rozsahlé a pro zaky zajimavé mozZnosti prostfedi pocitacl nabizi, uz jen samotna
sténa monitoru doslova vybizi vyuzZit ji k zakryti ¢innosti nesouvisejicich s probiranou
latkou.

e Na zavér je tfeba uvést také argument, Ze samotné pocitaCe neposkytuji idedlni

prostiedi pro feSeni skupinovych ukola.

Pfes uvedené faktory jsou pocitace zakladem pro vyuZivani obrovského mnozZstvi
vyukovych i pracovnich prostfedk( a zejména pak témér neomezeného zdroje informaci,
jakym je internet. Zaroven také otevrely prostor pro vyuzivani dalSich periferii, které jejich
nevyhody eliminuji. Patfi k nim i interaktivni tabule. Idedlnim kompromisem se tedy ve
Skolach stalo umisténi alespon jednoho pocitaCe do tfidy, ktery pak umozZnuje vyuZivat
internet, prezentovat digitdlni obsah prostfednictvim dataprojektoru a nahradit také dalsi

zafizeni, jako jsou televize, CD a DVD prehrdavace.

1.2.2 Tablety

V dnesni dobé jsou tablety pro oblast informacnich technologii jednim z nejvétSich
fenoménd. Jaké vsak mlze byt jejich uplatnéni ve skolach? Shriime si v tomto ohledu nékolik

zakladnich pfinosu:

vewvs

e Tablety a mobilni telefony nabizeji v sou¢asnosti nejkompaktnéjSi a nejpraktictéjsi
formu zprostfedkovani digitdlnich informaci. Jejich konstrukce nevyzZaduje nutné
zadné dalsi periferie. Ovladani dotykem umoznuje nahradit externi vstupni zafizeni,
jako je mys iklavesnici. Samozfejmosti je pfitomnost vystupniho zobrazovaciho
zafizeni (display) stejné jako reproduktorl pro zprostifedkovani zvuku. Tablety ale na
rozdil od telefon( diky tradicnimu formatu podobnému seSitu ¢&i knize nabizeji
dostatek prostoru pro vyukovy obsah.

e Tablety pfi spravné organizaci a konfiguraci nevyzaduji zménu technického vybaveni
uceben. Kapacita jejich baterie umoziiuje pouziti pfipadné i po celou dobu vyucovani.
Spole¢né s bezdratovym pfipojenim k pocitacové siti se tak odbourdava nutnost

nadstandardnich rozvodud kabeld.
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Tablet, ktery lze vzit do ruky ¢i poloZit na stll stejné jako sesit ¢i knihu, nevytvari
fyzickou bariéru mezi zdkem a ucitelem, jak tomu je u béZzného monitoru.

Vypocetni vykon i kvalita zobrazeni tablet(l jiz v souasné dobé umoznuji pracovat
témér s jakkoliv naroénym vyukovym softwarem.

Prostredi tableti, obdobné jako u pocitacl, umoZiuje rozsifovat, obnovovat nebo
udrZovat vyukovy obsah aktudlni. PFiurcité mife systematic¢nosti a rozsahu jejich

pouzivani se mlze diky tomu stat Setrnéjsi k prostiedi i ekonomicté;si.

Na druhou stranu je vSak nutné zminit také negativni stranky aktudlni doslova maddni

technologie, jakou jsou tablety:

Rozsahlé mozZnosti prostfedi tabletli, obdobné jako u pocitaci, mohou odvadét
pozornost Zakd od probiraného tématu ve vétsi mite nez pfi préci s tuzkou a papirem.
Rychly nastup tabletl v poslednich letech a jejich zavadéni do kol nebylo mozné piné
zachytit z hlediska tvorby metodik jejich pouzivani ve vyuce. Existuje jiz fada
vyukovych programu, doporuceni i odbornik(, ktefi se na zavadéni tabletd do vyuky
specializuji, ale znalosti, dovednosti a prfedevsim jednotnost v pfistupu na strané
uciteld se teprve zacinaji vybudovdvat.

Otdazka pfristupu je rozhodujici také v oblasti ekonomiky pofizovani tablet(i. Trh s ICT
sice stlacil cenu u nékterych vyrobcl az na zlomek pofizovacich naklad( stolnich
pocitacld ¢i notebookd. Pokud vsak chce Skola vyuZit potenciadlu tabletu a ne jen
pofridit [épe vypadajici kalkulator, nesmi byt tento rozdil tak velky. V pfipadé drazsich
zafizeni ale pfichazi na fadu zohlednéni citlivosti dotykového zafizeni na poskozeni
v rukach Zaka.

V neposledni fadé se podobné jako u interaktivnich tabuli ani oblasti tablet(
nevyhnula roztfisténost platforem. Zatimco na ¢eskych zakladnich a stfednich Skolach
svou pozici jednicky v oblasti operacnich systém( neochvéjné drzi Microsoft
Windows, tak ve sféfe mobilnich zafizeni je spiSe slabSim konkurentem otevfené
platformé Android ale i prikopnikovi dotykovych technologii firmé Apple. Ne vsichni

vyrobci aplikaci jsou pak pfipraveni vytvaret programy pro tfi operacni systémy.
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1.2.3 Dalsi nastroje

Z pohledu hardwaru existuje celd fada dalSich ICT nastroji produkovanych pfimo
pro vzdéldvaci prostredi. Jejich pouziti byva specifi¢téjsi a omezenéjsi na nékteré vzdélavaci
obory. To vSak neubira jejich nazornosti. Obvykle je jejich pofizeni otazkou financéni a také
aktivity zodpovédného pedagoga. K nejzndméjSim patfi napf. méfici systémy PASCO

s velkym mnoZstvim senzor( pro sledovani raznych (zejména fyzikalnich) jeva.

Na zavér této kapitoly Ize konstatovat, Ze v souc¢asné dobé je pravdépodobné optimalni
pro aktivni vyuZivani ICT ve vyuce umisténi alespori jednoho pocitace v kazdé tridé
s moznosti pripojeni dataprojektoru ideadlné pak v kombinaci s interaktivni tabuli. Pfipojeni
k internetu uz by mélo byt samoziejmosti. Tablety se pak v budoucnu s urcitou jistotou
stanou soucasti obsahu tasky kazdého Zaka. Jejich zavadéni do vyuky vsak vyZzaduje urcity
Cas. Rychleji by se ale mohly stat praktickym pomocnikem ucitel(, ktefi pokud si sami osvoji

praci s takovou technologii, budou Iépe pfipraveni na jeji uplatnéni v hodinach.

2. Didaktické zasady ICT ve vyuce

2.1 Zasady vyuzivani interaktivnich prostredkt

Milan Hausner ve svych publikacich uvadi nékolik zasadnich faktord, které je treba
brat v dvahu pfi pripravé a realizaci vyuky s pomoci interaktivnich tabuli. Ty Ize analogicky

pouzit pro vétsinu dalSich nastroja ICT.

V prvni fadé jde o motivaci, které moderni technologie ze své podstaty oteviraji
dvere. Je viak dllezité nespolehnout se pouze na efekt atraktivity interaktivnich tabuli nebo
tabletll. Naopak je tfeba vyuzZit zaujeti Zzaka a technickych mozZnosti pomlcek a obohatit
vzdélavaci obsah o dynamiku, kterd umozni udrZet pozornost a zvysi Uspésnost osvojovani si

latky.

DalSim aspektem dUlezitym jiZ pti pfipravé vyukovych objekt( je nazornost. V tomto
sméru i diky témér neomezenym zdrojlim digitalnich material( otevird ICT nové moznosti.
Oproti statickym obraz(im na papite ¢i klasické tabuli je mozné vyukovy obsah rozpohybovat,

pridat mu zvuky, nazorné ilustrovat vztahy, vazby a déje. V tomto ohledu je ale také dllezité
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snazit se neprekroCit hrani¢ni mnoiZstvi vjemu, které je zaklm prekladano, aby nedoslo

k pfesyceni. Proto je zasadni ziskavat ¢i vnimat zpétnou vazbu od Zaka.

Pro naplnéni ukolu interaktivnich vyukovych prostfedk(li neni ale dostate¢nym
vysledkem pouhd reakce zak(i na podnéty. NejzasadnéjsSim predpokladem je jejich aktivni
zapojeni do fesSeni problém(. Moderni hardware i software jiz umoZiuji pfimou skupinovou
praci nékolika zaka. Jde o okamziky, kdy se z uditele stava spiSe konzultant a prace na splnéni

zaddni je samostatnou Cinnosti Zaka.

V ptipadé rozsahlejsi projekt s prenechdnim aktivity na strané zak( ale Uzce souvisi
dva ukoly pedagoga. V prvni fadé jde o monitoring krok(, které jednotlivec ¢i skupina
podnikaji. Bez néj lze ze strany ucitele jen tézko nabidnout poradni hlas a vést k feSeni
problému. Takovy dohled vSak nelze realizovat bez dostate¢né komunikace. Pfi ni se neni
tfeba omezovat jen na osobni rozhovory. Naopak i zde zavddéni modernich komunikacnich
prostfedkl jako je e-mail, internetovd telefonie, IM aplikace (Instant Messaging — 1CQ,
Google Chat apod.) vede jednak ke zvySovani motivace zakl, ale také k osvojovani si
dovednosti bézné vyuzivanych jiz v sou¢asné dobé pro soukromou i pracovni komunikaci

po celém svété.
SPECIFICKE ZASADY PRO INTERAKTIVNI TABULE

Od pocatku zavadeéni interaktivnich tabuli jejich propagatofi zastavaji nazor, ze by
tato vyukova pomucka neméla byt v Zddném pripadé umisténa do pocitacové ucebny. Méla
by se stat soucasti vybavy kmenovych tfid a umozZnit tak zapojeni ICT do vyuky vsech

predmétu.

Dalsi faktor, ktery by nemél byt opomijen, souvisi s dispozici tfidy a umisténi
interaktivni tabule. Ta potiebuje pfinejmensim stejné mista jako bézina tabule uréend pro
praci s kiidou ¢i fixy. Jednotlivec i mensi skupina musi mit u tabule dostatek prostoru pro
praci. U mensich déti je vice nez vhodné pofidit tabuli s pojezdem, kterym lze zménit jeji
vySku soucasné s vyskou dataprojektoru. Takové feSeni umozZnuje vyhnout se budovani

stupinku, ktery zvySuje nebezpedi Urazu.

Jak bude uvedeno dale, nevyhodou interaktivnich tabuli, resp. snimi spojenych

zobrazovacich zafizeni, je jejich starnuti a technické nedokonalosti pti zobrazovani. Snaha
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o zajisténi dobré C(Citelnosti pro vSechny Zaky stale podporuje myslenku pouziti
nestandardniho usporadani lavic ve tfidé (napf. do tvaru pismene U), které nabizi vice
prostoru pro aktivity pred tabuli, umoznuje komunikaci tfidy pfi spolecném feSeni ukold.
Jinou variantou je pak umisténi tabule na opacném konci mistnosti, nez je katedra, kde muze

byt prostor pro kratkodobé sezeni a préci s interaktivni tabuli.

2.1.2 Obecné didaktické zasady

Tato ¢ast textu md za ukol upozornit na nékteré obecné zdsady, které je treba
zohlednovat pfi tvorbé nebo vybéru didaktickych materidld vyuZivajicich pro prezentaci
digitalni zobrazovaci plochu. Tato pravidla pak napomahaji realizaci pfistupl uvedenych

v predchozi kapitole.

VOLBA POZADI

Nejen v pfipadé prezentace na velkém platné Ci interaktivni tabuli je tfeba myslet
jednak na zobrazovaci schopnosti zafizeni, zejména dataprojektoru, ale také na Citelnost na

vétsi vzdalenosti.

Dodnes pretrvdva ve skoldch stav, kdy maji dataprojektory nizsi rozliSeni nez display
pocitace, na kterém ucitel vyukovy objekt pfipravuje. Zaroven maiji diky svym technologiim

tendenci ménit zobrazované barvy.

Z téchto dlvodu je tfeba obezretné volit barevné schéma, které nebude zaviset na
presném podani nékteré z barev a zdroven bude dostatec¢né kontrastni, aby i pro zaky
v zadnich lavicich nesplyvalo. Docela dobrou pomlckou je v této souvislosti generator

barevnych schémat na webové strance www.paletton.com.
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Pozornost je tfeba vénovat také svitivosti projektoru. Neni vzdy idealni drzet se
klasického schématu cerné na bilé. Nékteré pfistroje maji pomérné znacnou silu a velka
plocha bilé barvy mize pUsobit nepfijemné. Takto ,prepalené” barevné schéma mize
zhordovat ¢&itelnost. Casto se proto doporuduje pouzivat napf. tmavé modré pozadi s bilym
nebo Zlutym textem. DUlezité je pritom vidy vychazet zredlného stavu projektoru, na
kterém bude latka prezentovana. Starsi lampy mohou mit za nasledek silné ztmaveni plochy,

stejné jako to zapficini neodstinéné svétlo za slune¢ného dne.

NADPIS

Lorem ipsum dolor sit amet, ne nec fuisset blandit, cum ei
nominavi deserunt temporibus. Eros mundi utinam sit ad.
Modus melius quaestio vim at. Ei has alii eligendi. Nullam
repudiandae ut vel.

Ut vim aliquip debitis, omnium constituam cum ea. Ei
nusquam partiendo omittantur pri, vis at dicant legendos.
Vis vocent dissentias philosophia ea. Ut mei clita lucilius
mediocritatem, est viris iudico postea an, nisl deseruisse sea
ex. Duo harum soleat cu, ex pertinacia consequuntur cum.
Ex rebum ubique nec.
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ROZLOZENI NA PLOSE

Objekty, které budou umistény na jedné obrazovce vyukového materidlu, by nemély
vyvoldvat pocit presyceni ani sniZovat rozpoznatelnost na vétsi vzdalenost. Proto jsou
obecné doporucovana schémata 3 x 6 (3 radky, 6 sloupct) nebo v pfipadé textd 5 x 5

(napf. 5 odrazek po nejvyse 5 slovech).
OBRAZKY

Kromé symbold, klipartd a dalSich grafickych doplriik( se stavaji soucdsti vyukovych
objekt( také obrazky a fotografie. Pfi jejich pouZivani je opét potieba brat v potaz moznosti
zobrazovaciho zafizeni (predevsim u dataprojeku), ale také schopnost upravovat rozméry
na strané vyukového software. Digitalni rozméry fotografii Casto presahuji moZnosti
prezentacniho software. Proto jsou autofi nuceni k jejich uzpisobeni velikosti okna. Tato
zména vsak neprobiha bezeztratové, dochazi ke zhorseni kvality, tfepeni okraji a splyvani
detaild. V soucasné dobé neni nijak mimoradné rozliSeni fotografii z mobilnich telefont
8 megapixell. Méné obvykly je ale projektor pracujici v momentalné nejkvalitnéjsim rezimu
full HD, ktery odpovida 2,1 megapixelim. Obvykle |épe zajisti udrZeni kvality pfi vyraznych
zménach rozmérl k tomu ucelu uzplsobeny software (napf. Zoner Photo Studio, Corel
Photo-Paint apod.). Jesté vyznamnéjsi vliv na kvalitu ma situace, kdy je naopak obrazek pfilis
maly a jeho dalsi zvétSeni pro velkou zobrazovaci plochu vede k ohroZeni jeho Citelnosti.
Na nasledujicim obrazku je patrny rozdil mezi obrazkem zmensenym na plochu vyukového

objektu z velkych rozmér( (vlevo) a zvétSenym z malych rozmér( (vpravo).

Zdrojovy obrazek s parametry: Zdrojovy obrazek s parametry:
4020x2680 pixeld, rozliseni 300 DPI 200x133 pixel, rozliseni 300 DPI
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Neméné duleZité je opét hledisko schopnosti redlného podani barev prostrednictvim
dataprojektoru. U vSech typU téchto zobrazovacich zafizeni dochdazi pfi opotiebeni
ke zhorSovdani zobrazovaci kvality. Neni tedy vhodné spoléhat se, Ze bude na zmensené
fotografii zobrazené na velkém platné i tabuli stdle mozné rozpoznavat veskeré dileZité

detaily. Velikost fotografie by neméla klesnout pod jednu €tvrtinu zobrazovaci plochy.

PISMO

Obecné zasady pro tvorbu vyukovych materidld pro digitalni prezentaci doporucuji

predevsim velikost a fez pisma takto:

e Velikost pisma by neméla klesnout pod 20 bodu. Pro vyuku je vhodné napt. schéma
velikost 28 bodl pro bézny text, 32 bodl pro podnadpisy a 36 bodl pro hlavni
nadpis.

e Pro psani textu by se mélo pouzivat bezpatkové pismo. Z béznych fontl k takovému
typu patti Arial, Tahoma ¢i Verdana.

e Pro béiny text ¢i nadpisy se dale nedoporucuje se pouZivat podtrzené pismo. To by
mohlo evokovat odkaz.

e Tucné pismo je pak uréené zejména pro nadpisy. V mensi velikost mlze na vétsi
vzdalenost splyvat a byt hlre Citelné.

e Reseni barvy pisma bylo sou¢asti odstavce pojedndvajicim o barvé pozadi.

Doporucované typy pisma:
Arial — pismo bezpatkové, proporcionalni, fez: obyc¢ejné
Tahoma — pismo bezpatkové, proporcionalni, fez obycejné

Verdana - pismo bezpatkové, proporciondlni, rez: obycejné / tucné pro

nadpisy

Nedoporucované typy pisma:

Times New Roman — pismo patkové, proporcionaini
Courier - pismo patkové, neproporcionadlni

Pismo s podtrzenim — v interaktivnich materialech mize evokovat odkaz
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3. Zaklady tvorby vyukovych objektu

Problematickou situaci je pro vétSinu pedagogl tlak na ptizplsobeni se pfi tvorbé
vlastnich digitdlnich vyukovych materidld moznostem, kterymi disponuje Skola. Jak jiz bylo
zminéno vyse, platforem a nastroji existuje celd rfada. Jejich volba ¢asto nezdvisi na vili
ucitele, ale rozhodnuti vedeni Skoly, zabéhnuté praxi ¢i dlouhodobé strategii a v neposledni
fadé také na finanéni situaci. Casté prechody k odlisnym technologiim mohou vést
k demotivaci. Pfitom komplikacim se da predchazet, uvédomi-li si clovék, Ze jen pro
interaktivni tabule sice existuje hned nékolik typl autorského software, ale jejich zakladnich

koncepce je shodna.

Na nasledujicich strankach budou predstaveny nejpotiebnéjSi postupy spolecné
pro ActivStudio, SMART Notebook nebo i Microsoft PowerPoint. Ale pravé posledni zminény
program je zde vyuZit jako ptiklad nejjednodussiho prezentacniho prostredi. Jeho pouzivani
se ve Skolni praxi znacné podcenuje i prfes jeho univerzalnost. Zaroven je tento material

jednim z méla v rdmci projektu, ktery se vénuje jeho moznostem.

Srovnani MS Powerpoint a autorského software interaktivnich tabuli

Vyhody

e Velmi dostupny program ve skolnim i domacim prostredi.

e Tradi¢ni ovladani podobné ostatnim programim MS Office.

e Integrovana moznost zpracovani vioZzenych obrazkl ¢i fotografii.
e Dobrd prace s objekty na plose, moznosti vodicich linek a mtizky.
e Dobrd prace s rozliSenim objekt(l i prezentace pfi promitani.

e Pozitivni dopad na vizualni dojem prezentaci.

e Rada kompatibilnich prohlize¢d (Google Docs, OpenOffice...)

e Kompatibilita na raznych platformach.

e Komfortni moznosti tisku.
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Nevyhody

Omezené funkce pro Skolni pouziti. Chybi rizné funkce akci.
e Omezené integrované galerie obrazkd ¢i hotovych objektd vhodnych pro vyuku.
e NemozZnost pracovat s objekty volné pfi spusténi prezentace.

e Mald nabidka hotovych vyukovych objektu.

3.1 Déleni obsahu vyukovych material

Ve vétsiné prezentacnich program(, véetné vysSe uvedenych, je obsah, ktery chce autor
vkladdat, délen v prvni fadé na jednotlivé snimky, obrazovky, nebo listy. To, mimo jiné,
umoznuje obsah exportovat do PDF nebo tisknout na papir obvykle bez nutnosti néjakého

zasadnéjsiho prizplisobovani.

Diky principu jedine¢ného oznaceni kazdého snimku mohou mezi nimi i pfes jejich
zdanlivou nezdvislost vznikat vazby. Pfirozenym vztahem mezi nimi je poradi, v jakém se
budou zobrazovat. To lze samoziejmé ménit. Provazat je pak moiné snimky také

prostfednictvim pouzitych odkazi.

INTR™ £ VZDELAVAN DOTYKEM, reg. & C2.1.07/1.3.00/51.0031
‘seminar Autorské prévo ve Skolni praxi
T A Motnost isken
LR
|
5 Jan Tandler

Kliknutim vioZite poznamky.

Jesté zasadnéjsim pro pochopeni fungovani celé rady programi je déleni obsahu na
objekty. Na rozdil od textovych editor(, kde je zakladni pracovni plocha vyhrazena textu a
ostatni doplnky se na ni ,pfilepuji“, v pfipadé autorského software pro tabule i MS
Powerpoint je text jen dalSim objektem. Ten je tfeba ve formé tzv. textového pole také vlozit
kamkoliv na plochu snimku. Zakladnim parametrem plochy pak z(stava jeji barva, resp.

pozadi.
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Obrazec

i ,fungoval”. Jisté neni nutné vice se zabyvat moinostmi nastaveni zakladnich vlastnosti
objektd, jako je poloha, velikost, otoceni, zrcadleni pfipadné jiné deformace rozmérd. To vSe

ve vétsiné programd umoznuji hrani¢ni body, které se zobrazi po kliknuti na vybrany objekt.
SKUPINY OBJEKTU

DuleZitou moznosti je vSak spojovani objektti do skupin. Takova funkce zajisti pro
budouci praci, Ze se urcité vizuadlné propojené objekty nerozpadnou pfi neopatrném zasahu

a zaroven je mozné v takové skupiné ménit vlastnosti vSem objektiim naraz.

Pro osvojeni si prace se skupinami si sta¢i zapamatovat dva kroky. Prvnim z nich je vybér
objektl do skupiny. Ve vétsSiné programl probiha klikdnim mysi na zvolené obrazce
pfi sou¢asném drzeni stlacené klavesy Ctrl (v nékterych pripadech Shift). Vybrané objekty
se postupné zvyraznuji prostiednictvim ohraniceni. Nejjednodussim zplUsobem pro jejich
spojeni je kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na jeden z oznacenych obrazc(, nalezeni funkce
skupiny v mistni nabidce a dale funkce pro slouceni. Takto vytvorenou skupinu Ize kdykoliv
opét rozdélit. Spojovat lIze také jiz existujici seskupeni s jinym objektem nebo skupinou.

| vtomto pripadeé se jednd o vratny proces.
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der Schneemann

&  Vymout

42 Kopjrovat
Moznosti viozeni:
3| |l

3) Skupina 4 !éi Skupina
Prenést do popredi | » | ¥

& Prengst do pozadi P | Iy

UloZit jako obrazek
velikost a umisténi

Format objektu

PRACE S HLADINAMI

Zvlasté dulezitou znalosti pro vyukové materidly souvisejici s objekty je jejich
umistovani do hladin jinak oznacovanych také vrstvy. Podstatou je, Ze plochu snimku je
tfeba vnimat trojrozmérné obdobné jako plochu pracovniho stolu, na ktery ¢lovék vrstvi
pomlcky, se kterymi pracuje. V pfipadé obrazovky je kazdy novy objekt vkladan do nové
hladiny o jednu bliZsi, nez objekt pfedchozi. Takovy systém umoznuje prekryvani vlozeného
obsahu, kterého se da velmi dobre vyuzivat. V pfipadé interaktivnich vzdélavacich material(
velmi casto slouzi napr. pro ukryti spravné odpovédi.

Unter diesem Rechteck
findest du die Antwort. n n

e e e B — e
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V této souvislosti je tfeba zminit, Ze pfi slouceni vice objektl do skupiny se dale
skupina nachdzi v jedné spolecné hladiné. Pfitomnost néjakého obrazce nebo textu v urcité
hladiné neni definitivni. Poradi Ize libovolné ménit. Opét je nejsnazsi metodou mysi vybrat
objekt, pravym tlacitkem vyvolat mistni nabidku a v ni podle potifeby mozZnost preneseni
o jednu vrstvu dal ¢i bliz, pfipadné presun do nejvzdalené;jsi hladiny (do pozadi) nebo do

nejblizsi vrstvy (do popfredi).

Ll

_ & vyjmout
I'nter diesem Recht: ° e

" 3 Kopirovat
Fir L85 £ 1 1| | e e VU a

Moznosti vioZeni:
=2 |

Upravit text

Pfenést do popredi | 4

44 Pprengstdopozadi |} | 94 pFengst do pozadi

Ch  prenést dal

Hypertextovy odkaz...
Ulofit jako obrazek...
Welikost a umisténi...

Format obrazce...

3.2 Hypertextové odkazy

Neexistuje velké mnozstvi tvarcéich program, které by nepracovaly s hypertextovymi
odkazy neboli linky. Jejich podstata, spocivajici v propojovani nezavislych datovych objektd,
z nich déla zakladni prostfedek pro vyvolani interaktivity. V praxi se hypertextovy odkaz

projevi jednoduse tak, ze kliknuti na néjaky objekt vyvola urcitou reakci.

Nezavisle na konkrétnim pouzZitém programu lze ale spomoci logiky vytvaret
jednoduché algoritmy, které ve vysledku pusobi jako promyslend aplikace. Prezentovat Ize
takovy postup na nasledujicim prikladu, kdy lze dodat interaktivitu zdanlivé pasivni

prezentaci vytvorené v MS Powerpoint.

Zak bude pfi procvi¢ovani slovni zdsoby fesit Ukol volby spravného slovicka pro
pojmenovani obrazku. Ndpovédu pfitom nenalezne skrytou pod néjakym obdélnikem, ale
sama prezentace mu da zpétnou vazbu podle toho, na jaké slovo klikne. Aby byl takovy
algoritmus funkéni, je nejprve tfeba duplikovat snimek s hotovym snéhulakem a nabidkou
vyraz( do dalSich dvou kopii. Do prvni pak doplnime informaci o volbé Spatné odpovédi a

navratové tlacitko, do druhé schvaleni volby a tlacitko pro pokracovani.

22



e | R T o 8]

Was ist auf dem Bild?

Kiiknutim vioZite poznamky.

V dalsi fazi je treba tlacitkilm na prvnim snimku pfidat odkazy. K tomu lze vyuZzit

vyvolani mistni nabidky pfi kliknuti pravym tlacitkem mysi na zvoleny obdélnik s vyrazem.

Kiiknutim viodite poznamky.

Chceme-li vloZit odkaz na jiny liststavajictho dokumentu, zvolime v nabizené tabulce
polozku ,Misto vtomto dokumentu” a poté vybereme odpovidajici snimek. V pfipadé
spravné odpovédi ,der Schneemann” to bude ,Snimek 3“ pro ostatni obdélniky

s odpovédmi ,,Snimek 2°.
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Kilknutim vioZite poznémky.

Na zavér nezapomeneme pfifadit odkazy také tlacitkim ,Zurtick”, resp. , Weiter”, na
druhém a tretim snimku, ¢imZ se ukol uzavie do algoritmu. PFi spusténi prezentace pak
proklikavani tlacitky mezi shodnymi kopiemi snimk( s obrazkem snéhuldka vyvoldvaji dojem,

Ze jde o aktivni program a nikoliv o tfi pasivni snimky.

Takovy pfistup umozZnuje bez znalosti komplikovanéjsich funkci konkrétniho software,

pouze za pomoci logiky pfiddvat interaktivitu do libovolného vyukového objektu.

3.3 Animace

V predchozi podkapitole predstavena logika tvorby jednoduchych algoritm( pro
vyukové objekty je nendro¢na na znalost funkci programu a zahrnuje o to vice mechanické
prace. Nékdy vsak je jednodusSim feSenim vyuzit pokrocilejsi funcionality programu.
V pripadé MS Powerpoint se do takové situace dostdvame napt. u ukoll pfi procvicovani

slovni zasoby.

V takovém pripadé jiz neni povédomi o moznostech tohoto programu pfilis rozsifené
a zdanlivé by bylo jednodussi otevfit autorsky software interaktivni tabule. Nasledujici
priklad ale ukaze, Ze ani v takové situaci tomu neni tfeba a Ze Powerpoint principidlné pfilis

nelisi od postupl Activinspire nebo SMART Notebook.

Priklad vychazi ze snimku vyzadujiciho od zdka s pomoci interaktivni tabule vypsani
odpovidajicich slovi¢ek k obrazkim. Snimek je ze strany ucitele podobné jako v jinych
programech treba pripravit kompletné véetné napovédy a tlacitka , Losung” pro jeji vyvolani.

Vhodné poté je vybrat pomoci mysi a klavesy Shift slovicka napovédy a seskupit je.
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Was ist auf dem Bild?

AT
& [
die Schlange die Schildkréte

der Bér

w
—

der Schmetterling

die Maus

T

Kiiknutim viokite pozndmky.

V dalSim kroku je tfeba pouzit na skupinu skupiny funkce ze zalozky ,Animace”.
jednou z mozZnosti je tlacitko , Pfidat animaci” a nasledna volba efektu, s jakym se ndpovéda

objevi.

L W o
Was ist auf dem Bild? 3 * ¥
; o die Schlange die Schildkrd
der Ba der Schmette n R
™ & 1 5%
die Kuh die Maus * - 3 * :'.
| | oo oo, ‘ .
\ [ wsona | | e
H
Kliknutim vioZite poznamky.
- Y |

Takto vytvorené animaci je na zavér treba zvolit tzv. aktivacni udalost, tedy jeji
spoustéc¢. V pripadé vybraného vyukového objektu by jim mélo byt kliknuti na obdélnik

s napisem ,L6sung” . Ten nese v nasi prezentaci oznaceni ,Obdélnik 32°.
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Was ist auf dem Bild?

' | die Schlange die Schildkréte

B

der Bar der Schmetterling

die Kuh & die Maus

E=T

Kliknutim vioZite poznamky,

Pfi samotném feSeni na interaktivni tabuli MS Powerpoint v levém dolnim rohu
obrazovky nabizi nastroje pro doplriovani textl, ¢ar nebo zvyrazriovani obsahu obdobné jako
software interaktivnich tabuli. Pfed doplnénim textu je nutné zvolit nastroj ,,Pero”, pfipadné

jeho barvu. Poté opét néstroj ,Sipka“, aby bylo mozné kliknout na tlaéitko s ndpovédou.

Was ist auf dem Bild? Was ist auf dem Bild?

die Schlange die Schildkrote

der Bar der Schmetterling

die Kuh &

3
X
13t
X

die Maus

=

[
i

Tento postup Ize aplikovat stejné tak pro cvi¢eni na dopliovani textu, spojovani vyraz( atd..

Dulezité: V pripadé MS Powerpoint je tfeba mit na paméti, Ze objekty jsou pfi
spusténi prezentace fixované na svém misté na rozdil od software interaktivnich tabuli.
Veskery pohyb je tedy treba resit formou animace nebo vysSe uvadénym pouzitim odkaz(.
Neni zde ale mozné pouzivat tradi¢niho volného presouvani objektd do urcitych mnozin
apod. | pfipadné odkryti obdélniku ukryvajiciho ndpovédu, ktery byl zminén pti praci

s hladinami v podkapitole 3.2, je nutné resit funkci animace.
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4. Némecky jazyk s ICT v praxi

4.1 Ulozisté vyukovych objekti

Ve Skole.cz

Web: www.veskole.cz

Uréeno pro: ActivBoard, SMART Board, Powerpoint, Word, Excel

ZKUSTE
n —>

T Vi :
VZDELAVEJTE SE ON-LINE eskole.cz

je jedinetné misto pro vase
vzd2ldvini, inspiraci

a kyalitni ohodnocené
digitdlni utebni materidly

7 (DUMy). Nyni zde najdete
VZDELAVANI " % jiZ 32 0531 DUMu.
Skoleni, e, konf

Digitéini uEebni matt

Vsechny Matefska | Zakladni | Zakladni Stredni
stupné $kola 1.stuperi 2.stupeft Skola

Zadejte hledany vyraz 14708 DUMu celkem
12828 SMARTN

KLUB REDITE!
Sien s Vyberte piedmét Vyberte typ souboru

KONTAKT

Cesky jazyk
Cesky jazyk

Literatura Chemie Matematika a jeji

Cizi jazyk aplikace Prirodopis /
‘Anglck jazyk biologie ICT a digitalni
DaKi jazyky technologie Zemépis /
Francouzsky jazyk geografie Prvouka
Némecky jazyk Spolecenskovédni obory
Odborna angi tina / Pirodovédné obory Uméni a
Oborové anglétina

“ kultura  Specidlni vzdélavani
Clovék a zdravi

Télesna vichova
Vjchova ke zdravi

L riismens [ RATH e Eee @
ActivUcitel.cz

Web: www.activucitel.cz

Urceno pro: ActivBoard, SMART Board, Microsoft Powerpoint, Word, Excel

[if<iUcitel.cz Pramhens BKL00

ACTWPARTNER

ActivUcitel . najdi pripravu
2de naleznete metodicky ovéfené viukové materily pro interakiiv tabule ActivBoard. Piipravy byly wyivoieny
Najdi apiikaci Ppedagogy parmerskych kol v ramci projektl ESF-OPVK 112 1.4
Aktuality
© projektu
Sady DUM Hiedany vyraz
Nipove ll'ﬂ' Roénik mateiskd dola
1. stuped
Partnefi 2 swped
A
Easto kladené dotazy e
stfeani Skola
L) .
prakiicka 3 speciaini Skola
pihlateni
Piedmét -
s Hudebni vjchova -
hesio Autor | Hudebni vychova, vyitvama vyjchova
Informatika
Latinsky jazyk
 prniasic | Matematka
Celkovy pocet piiprav: 267 Matefska ikola
Y pocetprp i
T-E-V Pardubice Véechny vjukové matenaly jsou pub g’;;‘:;;-""‘“ {-NC_SA (nenii uvedenc jinak)
Pracovni ginnosti
Interaktivni tabule Piim3 pée o klienta r
i »
Experimentaini Piirodopis
o Pirodovéda P th
Tablety pro $koly . Prvouka
Dataprojektory Psychologie a komurikace o et shuont pition
Bimint Romsky jazyk
Pfipojte se k vice neZ Rusky jazk
O nas Spanélsky jazyk

které se z(&astnily spc swncen b
Technologie a materily - kuchal ™ ﬂaﬂ
nateri 1~

programu aktivni ¢kola
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4.2 moderni aplikace pro interaktivni tabule activboard

CLASSFLOW
Web: www.classflow.com

Urceno pro: ActivBoard, umoZiuje import ze SMART Notebook

CLASSFLOW

V pfipadé Classflow vyrobce interaktivnich tabuli ActivBoard se jedna o jednu
z pravdépodobnych budoucich mozZnosti interaktivni vyuky. Je zaloZena v prvni fadé na
systému cloudu, tedy sdileného ulozisté. Ten je provazany jednak se systémem uZivatelQ
rozdélenym na ucitele, jako spravce, a zZaky, jako klienty. Ucitel ma v tomto systému mozZnost

spravovat svou virtualni tfidu, pfipravovat pro ni vyukovy obsah a zvat zaky k jeho feseni.

CLASSFLOW v o B ®

Dalsi komponentou Classflow je pak provazanost s online tvlircem a prohlizecem
vyukového obsahu za pomoci pocitace, interaktivni tabule ¢i tabletu. Tato aplikace bézi
v prostiedi internetového prohlizeCe a nevyzZaduje instalaci do pocitace. Vykazuje urcité

funkéni i vizualni podobnosti s autorskym software Activinspire. Je v ni mozné vytvaret nové
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vyukové materidly ¢i do ni importovat jiz hotové soubor ve formatu ActivBoard flipchart

nebo SMART notebook a nasledné je také prezentovat.

Vyhodou systému Classflow jsou také dostupné specifické aplikace pro systémy iOS

a Android, které umozni vyuZzivani prostredi i na vSech typech tablet(.

SMART Notebook Express
Web: express.smarttech.com

Urceno pro: SMART Board, umozZiiuje import ze Activinspire

e B Vew st D Hep ) SMART Notebook Express |

SMART Notebook Express je online prezentaénim nastrojem od dalSiho vyrobce
interaktivnich tabuli, ktery patfi pravdépodobné k nejrozsifengjsSim. | v pfipadé této online
aplikace je mozna tvorba nového vyukového obsahu nebo objektl jiz hotovych bez nutnosti

instalovat software do pocitace.
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F"M\f"\x Bewva

B

O

1

4.3 Interaktivni ucebnice

Deutsch mit MAX A1, Prima A1l
Web: www.flexilearn.cz

Urceno pro: SMART Board, ActivBoard

8 5 komplexni systém peo ved@évini,
flexlearn”  omunkad a faeni vivky

INTERAKTIVNI
CVICENI /

k i-ucebnici

Prima

TS Némcina pro skolaky
Web: www.terasoft.cz

Urceno pro: MS Windows
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4.4 Aplikace pro tablety
Némecka slovicka

Web: www.pmg-software.com

Uréeno pro: Android, iOS

German Flash Cards

Web: www.eflashapp.com

Urceno pro: Android
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=il Verizon =

German Flash Cards
A fiir apfel
A

€iusuaees

2~ GERMAN *
FLASICARDS

Learn German

Web: www.funeasylearn.com

Urceno pro: Android, iOS

Téma

Je

ZivotnihoProstredi
Podtéma

) -~
e

Vhitrni'@rgany Rodina

_—

Pos|olichat&ipsat
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2 - Damské Obleceni I

der Rock

die Strumpfhose

das Kleid

die Bluse

der Bustenhalter

4.5 Deutsche Welle - interaktivni kurz némeckého jazyka

Internetovy zpravodajsky portdl Deutsche Welle obsahuje jiz fadu let uceleny
interaktivni systém vyuky némeckého jazyka déleny dle Evropského jazykového ramce. Jeho
moznosti lze vyuZit pro doplnéni vyuky s pouZitim pocitacli nebo pfipadné interaktivni

tabule. Pro spusténi systému je tfeba mit nainstalovany pouze internetovy prohlize¢ a

samoziejmé funkéni pripojeni k internetu.

O]

TOP STORIES MEDIA CENTER PROGRAM REFUReS TV

TOP STOR

GERMAN XXL COMMUNITY D TEAC GERMAN COURSES  GERMAN XX

German XXL Community O
Doutsch Aktuell Das Portrst

Deutsch im Fokus. Facebook & Co.
Telenovela Podcasts & Newsletie
Bandiagebuch Service

Landeskunde

Sudan's Omar al-Bashir goes home

Deutsch Interaktiv im Un
OONT MiSS THIS

T
» Floral designers in full bloom at World C
- lot lesigners in full bloom at World Cup Dw
» Could “Jurassic World' become reality? v
© Abuse of aborigines in Canada uncovered < Grammatikiibersicht
2 Hier findet ihr eine

ierte (bersicht aller
@ Children at work in the US y

@ Selfies from the Serengeti © & Alle Grammat s im {"berblick (PDF)

Systém je pristupny bez nutnosti registrace. V pripadé vytvoreni uzivatelského uctu je
vSak mozné ukladat stav plnéni ukol(, resp. lekci. UZivatel si v kazdém pfipadé muze zvolit,
jestli bude plnit pouze nahodilé ukoly nebo se bude vénovat dlouhodobéjsimu
systematickému studiu. Systém lze tedy vyuZit nejen pro samostudium jazyka, ale také

prostfedek k jednordzovému procviceni probirané latky.
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DEUTSCHKURS

Merzich willkommen

Sie betretan den Kurs als Gast Bile baachten Sie: Als Gast kinnen S Uhee Er
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5 und Ziee baschreben (ca. 400 Deutschatunden,

\—/
Vzdélavaci aplikace Deutsch Interaktiv v sobé zahrnuje aktivity zaméfené na poslech,

iweaus A1 bis B1 des Gemeinsamen Europiiachen Referenzrahmens. Fir mehe Informationen rum GER kicken Sie bisr.

porozumeéni psanému textu, osvojeni slovni zasoby a gramatiky a tvorbu textu, které jsou
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6. Doporucené odkazy

http://www.activboard.cz - Tipy pro interaktivni tabule ACTIVboard

http://www.activucitel.cz - vyukovy obsah predevsim pro tabule ACTIVboard

http://www.citace.com — portal tvorby citaci

http://www.ceskaskola.cz - portal s odbornou tematika z oblasti pedagogiky

https://www.classflow.com — online systém pro ActivBoard

http://cs.wikipedia.org — vetfejna encyklopedie v Ceské verzi

http://express.smarttech.com — online aplikace pro SMART Board

http://www.dumy.cz

http://www.inovativni-vyuka.cz — server s védomostni knihovnou vyukovych objektd

http://www.i-sen.cz - otevienda komunita rodi¢l, pedagogli, terapeutl a IT odborniki

sdilejicich informace o vyuZziti iOS zafizeni k vyuce, rozvoji a komunikaci déti a zak

http://www.ipadveskole.cz — web Zakladni skoly specialni, Bruntal

http://www.ipadvetride.cz — Moderni vyuka podle Mgr. Libora Klubala

http://www.modernivyucovani.cz — odborny ¢asopis obsahujici tematiku ICT

http://moodle.org

http://www.paletton.com — generator barevnych schémat

http://play.google.com — Hlavni trZisté aplikaci pro operacni systém Android

http://www.scio.cz

http://slovnik.seznam.cz - jeden z nejobsahlejsich prekladovych slovnik(i na Seznamu

http://slovniky.centrum.cz - pfekladovy slovnik portalu Centrum

http://www.smarttech.com — server SMART Technologies.

http://www.spomocnik.rvp.cz — pomocny portal pro uditele
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http://www.testpark.cz — server s fadou elektronickych testu

http://www.testedich.de — némecky server s riznymi elektronickymi testy

https://translate.google.cz — rychly prekladac celych text( firmy Google

http://www.ucitelske-listy.cz

http://www.veskole.cz — portal s rozsahlou databazi vyukovych objektd

http://www.vyukovematerialy.eu — katalog nekomercnich vyukovych material(
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POZNAMKY:
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