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Kooperativni model rozvoje ICT dovednosti ucitelt

Registracni €islo projektu: CZ.1.07/1.3.00/51.0013

Pracovni list k vyuZiti tabletli ve vyuce — matematika

Téma Trénink mozku
Ro¢nik/predmét 2. stupen / matematika
Stru¢ny popis Ttidni soutéz v aplikaci BrainTrain

Casova narocnost

Max 45 min, doporu€eny cca 20 minut

Operacni systém/pouzité
aplikace

Win 8.1/ Brain Train

Podminky realizace

Dotykova zafizeni v dostatecné poctu pro realizaci soutéze v realném
Case

Vystup prace zaku

Umisténi v Zebficku u aplikace.

Zadani prace

Nainstaluj aplikaci BrainTrain natrénuj a zkus se umistit co nejvySe v
zebficku. Vhodné je soutéz ¢asoveé omezit. Neni vhodné zadat domd,
pokud se ma jednat o vysledek jednotlivce. Zajimavou variantou
muze byt i prace ve dvojicich.

Vyhodnoceni

Poradi zaku ve tfidé bude uréeno zebfickem u aplikace.

Varianty

Moznost zadat soutéz v celoSkolnim pojeti. Moznost také zadat
domu — potom pujde o soutéz v ramci rodin.




