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Interaktivni tabule pro pokrocilejsi uzivatele

1 Obsah

Tento text slouZi jako podpora Sestihodinového Skoleni pro pokrocilejsi uZivatele interaktivni tabule
Smart Board. Obsah Skoleni se sklada ze zakladnich 4 bloka:
e Uvodni informace — zopakovani zdkladnich funkci a seznameni s pokrocilejSimi funkcemi
interaktivni tabule,
e vytvéreni flashovych her,
e Spoluprace s dalsimi aplikacemi — InkAware/Smart Ink, vkladani rukopisnych poznamek,
e doplnky SW — modul Matematika a prace se SmartResponse.

2 Uvodni informace

Interaktivni tabule se ve vyuce pouZivaji vice ne7 20 let. V Ceské republice u? to bude bezmala 15 let.
Rozmach interaktivnich tabuli v poslednich letech predevsim zpUsobilo sniZeni cen tabuli a evropské
dotace v ramci projektu OP VK. Nyni je na kazdé ceské Skole minimalné jedna interaktivni tabule, na
nékterych i 10 tabuli.

Na trhu je nékolik typl interaktivnich tabuli, které se lisi jak hardwarové, tak softwarové. Vzhledem
k tomu, Ze skoly nakupuji tabule postupné a diky realité vybérovych fizeni, kdy jedinym kritériem je
cena, se lze na jedné skole setkat s riznymi typy tabuli. Tato skute¢nost ponékud stéZuje spolupraci
pedagogl na vytvareni materialll a zvySuje to také naroky na znalost ovladani rGznych tabuli.

Nejrozsirenéjsi tabuli na zakladnich a stfednich Skolach je tabule Smart Board s vyukovym softwarem
Smart Notebook. Na uvedenou tabuli je orientovan tento podplrny text.

Interaktivni tabule Smart Board ma v rozich 4 kamery, které umoznuji snimani polohy dotknuti prstu
ruky. Prst nahrazuje pocitacovou mys. K dispozici jsou také ,pera” (digitalni inkoust), kterymi lze
vpisovat poznamky do rliznych aplikaci, popripadé pres libovolné aplikace. Tato pera jsou soucasti
vybaveni tabule a jsou umisténa v pfihradce pod tabuli. Verze tabule X800 a vy3si umoZznuje ovladani
soucasné dvéma osobami. Tabule mohou mit Uhlopf¥icku az 221 centimetr.

Tabule také musi byt pfipojena k pocitaci/notebooku, na némz musi byt nainstalované ovladace.
Pfipojeni je vétSinou realizovdno USB kabelem. Kromé samotné interaktivni tabule je treba
dataprojektor, ktery promitd na tabuli plochu pfipojeného stolniho poditace/notebooku. Aby
promitani bylo synchronizované s tabuli, je tfeba po pfipojeni tabuli zorientovat pomoci 9 (4) bodu.
Na novéjsich typech tabule je tladitko orientace na levé strané ovladaciho panelu. Velmi vhodné je
ozvuceni, protoZze mnoho aplikaci pro interaktivni tabuli je doplnéno o zvuk.

Pokud je tabule spravné zapojena, tak kontrolka na interaktivni tabuli sviti zelené. Ovladace Smart
jsou dostupné nasledovné:
Start -> VSechny programy -> Smart technologie -> Ovladace Smart -> Ndstroje Smart Board. A

]

Novéjsi tabule Smart Board obsahuji funkci sledovani objektu. Tabule pozna podle velikosti oblasti
kontaktu, o jaky nastroj ovladani se jedna.
e  Pfi dotyku interaktivniho povrchu perem, software SMART rozpozna reflexni povrch a pise se
nebo kresli digitalnim inkoustem na obrazovku.
e  Pfidotyku prstem se provadi klepnuti levym tlacitkem.
e Pfi dotyku gumou, dlani nebo hranou ruky, tabule zaznamend velkou kontaktni plochu a
smatze digitalni inkoust z obrazovky.
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Jakykoliv dotyk povrchu interaktivni tabule Ize zafixovat jako urcity nastroj (napf. pero, guma nebo
nastroj Vybér) bez ohledu na velikost kontaktni plochy. Fixace se provadi stisknutim tlacitka barev
pera na odkladacim panelu na dobu nejméné 3 sekund. Vybrana kontrolka blika, kdyz je takto nastroj
zafixovan. Odemknuti se provadi stiskem jakéhokoliv tlacitka barvy na odkladacim panelu.

Mezi uzitecné funkce tabule Smart Notebook lze zafadit Maskovani obrazovky, reflektor, Lupa,
Ukazatel a Panel digitalizace obrazovky a Videozaznam.

Notcbosk ' Maskovani obrazovky a reflektor =zajisti, aby se Zzak

Videozéznam

e soustredil jen na ¢ast obrazovky, protoze vétsi ¢i mensi ¢ast
st ) obrazovky je zakryta. Maskovani obrazovky slouzi k zakryti
Do nisiroj SMART celé obrazovky a jejimu postupnému odkryvani, reflektor
- zakryje celou obrazovku a odkryje jen kruh (&tverec), na
i ktery se zaméfi. Lupa zvétsi ¢ast obrazovky. Ukazatel ma za

ukol ukazovat na pozadovanou cast obrazovky. Panel
digitalizace obrazovky ulozi do schranky c¢ast obrazovky a
poté ji muze vloZit na novou stranku ve Smart Notebooku.
Videozaznam nabizi moZnost vytvofit videosoubor z dkond,
které se na interaktivni tabuli provadi. Spolecné
s mikrofonem zaznamend i mluveny komentar.

Meskovani obrezovky...
Reflektor..

Lupe

Kalkulagka

Ukazatel

Panel digitalizace obrazavky
- Ukonéit

0 HEE g g
2L 28
x @

Piizpisobit...

Bl

Obr. 1: uZitecné funkce

Interaktivni tabuli Ize doplnit o dalsi uZiteény hardware. NejcastéjsSim velmi uZite¢nym dopliikem
interaktivni tabule je hlasovaci/testovaci zafizeni Smart Response. Vizualizér slouzi k zobrazovani 3D
objektl a praci s nimi. Pro malé déti je nékdy lepsi interaktivni stdl Smart table. Na vysokych Skolach
se zase vice pouziva dotykovd LCD obrazovka Smart Podium.

> @

Obr. 2: Dalsi Smart hardware (Smart hardware, 2014)

K interaktivni tabuli je doddvan aplikacni SW Smart Notebook, ktery je urleny pro vytvareni
interaktivnich vyukovych material(l. Soubory vytvorené v tomto SW maji pfiponu .notebook. Podobné
jako PowerPoint je soubor ¢lenén do slidd (snimkd), které nesou textové informace, obrazky, tabulky,
flashové animace, zkusebni otazky pro HW Response (viz dale), nebo aktivni matematické prvky (viz
dale).

2.1 Zakladni funkce Smart Notebooku

d . Tento text predpoklada, Ze uZivatel ma jiz zakladni znalosti ovladani interaktivni tabule
Smart Board a alespon elementarni zkusenost se softwarem Smart Notebook.

Pracovni plocha Smart Notebooku obsahuje v horni ¢asti panely nastroju akce, zasuvné moduly,
nastroje a kontextovy nastroj. Na pravé Ci levé strané je panel, ktery mize obsahovat radi¢ stranek
(snimk, slidd), nebo kartu galerie, nebo kartu pfilohy, popfipadé kartu vlastnosti, nebo kartu
doplnky. Je-li nainstalovdan Smart Response, tak je zde i karta Smart Response.
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Soubor Upravit Zobrazit Viezit Formdt Nastroje Dopliky Napovéda
_b'j(";’*mllﬁﬂt;%k@éiﬁw
) QaBA X T EHB|\WA S

.=l‘ _‘.‘ ‘ %:panely nastroji
Stranka Smart Notebook

otaceni objektu - - -
@ ) (., nastroje objektu E

Klonovat Ctrl+D
Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C
Vledit Ctrl+V

néstroj Odstranit Del

krUZItko ] Nekoneény klonovaé
Kontrola pravopisu...

vloZena tabulka Uzamknout

Seskupit
\ Prevratit
\ \ Poadi
Odkaz...
Zvuk...
Vlastnosti...
o Y, v

m

Obr. 3: uZivatelské prostfedi Smart Notebooku s vioZzenymi zdkladnimi objekty a vyznacenymi ndstroji

Novéjsi typy tabule Smart Board nabizi vice dotykové ovladani objektl (viz nasl. obr.).

Seskupit Pejezd (zleva doprava) Pfejezd (zprava doleva)

Otoceni Pfiblizit / Zvétait Oddalit / Zmensit

Obr. 4: Vice dotykové ovldddni (Smart Notebook 11, 2014)

Pomoci panelll nastroja Ize vloZit na stranku (snimek, slide) text, zakladni tvary, ru¢né nakreslené
obrazky a schémata, tabulky, obrazky z galerie nebo externich zdrojl, objekty s pfipojenym zvukem
nebo odkazem na externi zdroj. Stranka (snimek, slide) také mlze obsahovat interaktivni flashovou
aktivitu (hru), popf. aktivitu vytvorenou s modulem Math, nebo otazku testu spojenou s hlasovacim
(testovacim) zafizenim Smart Response. V pfipadé pripojeni vizualizéru Ize 3D pracovat
s vizualizovanym predmétem. V pfipadé pripojeni Smart kamery Ize kombinovat snimany predmét
s virtudlnimi objekty, tzv. rozsifena realita (Augmented Reality).

Mezi zékladni a velmi uzZitecné funkce lze fadit funkci Maskovani obrazovky. Tato funkce zakryje
obrazovku Sedou plochou. Tu lze postupné odkryvat ze vSech 4 stran.

Mezi zakladni funkce beze sporu patfi prace s objekty vioZzenymi na stranku. Prace je velmi obdobna
pro rlizné typy objektl (text, tvar, obrazek, ...).
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G Zelené kolecko nabizi moZnost otacet
@ objektem. Sedé kolec¢ko v pravém dolnim rohu
W ionovat Crb+D zase nabizi funkci nastaveni velikosti objektu.

e Sl Kliknutim na Sipku v pravém hornim rohu se

:Iptt E:f, zobrazi ndstroje. Zde je treba poukazat na

Odstranit Del moznost Uzamknout. Diky tomu se uzamkne

Hickanecnie kool pozice objektu a Zak tak pfi praci s tabuli

e EISVOPEDES objektem nepohne. Pomoci funkce Odkaz lze

Uzamknout

pfifadit objektu odkaz na externi zdroj, napf.
webovou stranku, kterd se po kliknuti na objekt
otevre. Funkci Zvuk se pfifadi objektu zvukovy
s soubor, ktery se spusti po kliknuti na objekt
o (musi byt zapnuté reproduktory).

Seskupit

Prevratit

- v v -

Pofadi

Vlastnosti...

Obr. 5: Prdce s objektem

Vytvorené soubory lze exportovat do rastrovych formatl bmp, gif, jpeg a png, dale pak do formatu
pdf a ppt. Exportovany soubor neobsahuje pfilohy, soubory jako zastupce a mnoho (vSechny) efekty.
Prenositelnym formatem mezi rznymi typy interaktivnich tabuli je format cff. Pokud potfebujeme
soubor vytvoreny ve Smart Notebooku zobrazit v jiném softwaru jiného typu interaktivni tabule, tak
je vhodné jej exportovat do formatu cff a pred pouzitim na druhé tabuli jej z tohoto formatu
importovat do nativniho formatu pouZitého softwaru této tabule jiného typu (Active Board, ...).
Importovat do Smart Notebooku je také nejlepsi z formatu cff. Dale Ize importovat pptx, pdf, .... Pfi
importu se nemusi vSechny funkce importovat spravné.

2.2 Pokrocilejsi funkce Smart Notebooku

Neni trividlni stanovit, které funkce patfi mezi zakladni a které mezi pokrocilejsi, protoze kazdy
uzivatel postupuje odlisSné. Nékdo pracuje stylem pokus-omyl, nékdo peclivé studuje navod, nékdo
sleduje vyukové videoklipy na youtube a nékdo se motivuje praci kolegll. Rizni uZivatelé tak pouzivaji
rtzné funkce. Funkci je také mnoho a s jednotlivymi verzemi Smart Notebooku se vyviji. Nékteré
funkce mizi, nékteré zase naopak kosatéji, nové pribyvaiji...

Do pokrocilejsi prace vidy patfi dodrzovani typografickych zasad. Typograficka pravidla se bohuzel
velmi podcenuji, i kdyz zasadnim zplsobem ovliviiuji Citelnost a pochopitelnost obsahu dokumentu.
V prezentacnich programech (Smart Notebook, PowerPoint, ..) se dlsledné musi pouZivat
bezpatkové pismo (Arial, Tahoma, Calibri, ...), protoZe je Citelnéjsi z vétsi vzddlenosti. V celém
dokumentu by mél byt pouZit stejny font. Stupen (vyska) pisma by rozhodné nemél byt mensi nez 24
pt (72 pt = 1 palec). Velmi opatrné by se mélo zachdazet s barvami. Pfi pfipravé prezentace na
monitoru jsou barvy lépe patrné, nez pfi promitani dataprojektorem. Existuje také mnoZstvi poruch
zraku, které ztéZuji rozpoznani rliznobarevnych objektli. Naopak s Uspéchem Ize vyuZivat
psychologického aspektu barev. Problematika typografie je velmi komplexni a u pedagogl si beze
sporu zaslouzi velkou pozornost. Ctenare Ize odkazat na literaturu k tomu tématu, napt. Typograficky
manual (Beran a kol., 2005). Dlouhodobé se také typografii vénuje doc. Jifi Rybicka, ktery kromé
odbornych publikaci také vzdélava ucitele.

Zajimavou funkci je vytvareni tvarl pomoci rozpoznavani tvarti. Nastroj Pero rozpoznavajici tvary lze
pouzit pro kresleni kruznic, ovall, ¢tvercl, pravouhelnik(, trojuhelnik( a obloukd.

Tato funkce je dostupnd na panelu nastroji Pera, tlacitka Druhy pera (viz obr.). Vybere-li se Pero
rozpozndvajici tvary, pak po nakresleni tvaru pfipominajici naptiklad obdélnik, bude tento preveden
na objekt obdélnik.
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Obr. 6: Panel ndstrojii Pera

Zde je i funkce Kaligrafické pero, které prevede rucné psany text na text. Je dulezZité psan Citelng,
idedlné tiskacim pismem.

Uzite¢nou funkci je vkladani tabulek. Tabulky Ize vytvaret pfimo ve Smart
W Notebooku, nebo je prenaset z jinych aplikaci. Pfizplsobeni tabulky nabizi

presun, zménu ordmovani, zménu velikosti. Zménu poctu radkl a sloupcl a
samoziejmé i odstranéni tabulky. Ve Smart Notebooku je funkce Pamatovat
si rozméry pro nové tabulky, diky které nasledujici tabulky budou mit stejné
Obr. 7. Tabulka rozmery.

G & 2 G

Meéf¥ici nastroje (ikona kruzitka s Uhlomérem) na panelu nastrojd nabizi vloZeni pravitka, Ghloméru a
kruzitka. Jsou to uzitecné funkce pro podporu vyuky matematiky. Pomoci kruzitka pak Ize narysovat
kruznici o daném poloméru.

Zajimavou funkci je animovani objektt. Nastavuje se ve vlastnostech objektu. Pomoci animace m(ze
objekt ,priletét” nebo ,odletét” na zakladé akce (otevieni stranky, kliknuti mysi, prstem, ...). Tyto
nastroje je tfeba vyuZivat s velkou obezfetnosti a jen kdyZ je k tomu padny dlvod. Pohyb pouze na
efekt, bez dlvodu je kontraproduktivni. Animace se mlze hodit naptiklad u objektu, ktery zakryva
odpovéd na otazku. Zak odpovi na otazku, klikne prstem na objekt, ten ,odleti“ a zak vidi, zda
odpovédél spravné.

Nékdy muZe byt pfinosem vlozit multimedialni soubory. V pfipadé Smart Notebook jsou idedlni
soubory kompatibilni s pfehrdvacem Adobe Flash, tzv. flashové animace. Soubory musi byt
samorozbalovaci. Aby byly tyto animace zobrazitelné, je tfeba mit na pocitaci nainstalovany Adobe
Flash Player. Multimedialni soubory jsou ve Smart Notebooku vioZené jako objekt. Proto s nim Ize
provadét stejné ukony, jako s jakymkoliv jinym objektem (otacet, ménit velikost, ...). Na stranku
Smart Notebooku lze také vloZit jako objekt internetovy prohlize¢ k prohlizeni webovych stranek.

Galerie objektd je rozdélena do dvou casti. Horni ¢ast galerie predstavuje seznam kategorii. Po
vybéru kategorie se jeji obsah zobrazi v dolni ¢asti galerie. Lze prochazet seznamem kategorii a
prohliZet si obsah kazdé kategorie. Miniatury v kategoriich poskytuji nahled obrazk( obsahu.

eV kategorii Obrdazky se obrazky zobrazuji jako miniatury.

eV kategorii Interaktivni a multimedialni se objekty videa zobrazuji jako jeden snimek videa,
zvukové objekty se zobrazuji s ikonou reproduktoru v levém spodnim rohu a soubory
kompatibilni s pfehravacem Adobe Flash Player se zobrazuji jako ikona Adobe Flash Player
nebo miniatura obsahu s malou ikonou Adobe Flash Player v levém hornim rohu.

eV kategorii 3D objekty se 3D modely zobrazuji jako miniatury.

e \V kategorii Soubory a stranky aplikace Notebook se soubory zobrazuji jako stranky
s pfehnutym pravym hornim rohem.

e V kategorii Pozadi a motivy se pozadi zobrazuji jako stranky s prehnutym pravym dolnim
rohem a motivy jako miniatury.

V galerii Ize vyhledavat podle klicového slova. Po vyhledani objektu se pridavaji tazenim mysi (prstu)
na stranku.
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P¥idavani vlastniho obsahu do galerie je moZnosti, jak mit po ruce objekt, ktery ¢asto pouzivame a
dosud jsme jej méli v externim umisténi. Objekt staci vloZit na stranku a pak jej taienim mysi
(prstem) presunout do Mdj obsah. Pti vkladani mnoha objektl do galerie je vhodné si galerii
usporadat do slozek. Slozky lze Exportovat jako soubor kolekce pro sdileni s kolegy, popf. galerie
kolegy Pridat ke sloZce Muj obsah.

PFi préci s externimi zdroji je tfeba pracovat v souladu s autorskym zakonem. Ten mimo jiné fika, ze
v pfimé vyuce lze pouzivat cizi zdroje takrka bez omezeni. Pokud ale prezentaci ddvame k dispozici
zaklm, pak uZ se musi jednat o autorské dilo (dilo vzniklé tviréi dusSevni ¢innosti autora). V dile Ize
pouzit cizi obsah jen v odlvodnéné mite a musi byt uveden odkaz na zdroj (autor, nazev dila,
vydavatel, rok vydani — zaleZi na typu dila). Autorsky zakon (2014) je pomérné prehledné a struc¢né
napsany, kazdému pedagogovi zpracovavajicich vyukové materidly jej Ize doporucit k precteni.

3 Vytvareni interaktivnich aktivit

Jak bylo uvedeno vySe, obsahem stranky ve Smart Notebooku muzZe byt flashovd hra neboli
interaktivni aktivita. Pfed pouzitim musi byt interaktivni aktivity nainstalované (stazené z webu
smarttech.com) a také musi byt na pocitaci nainstalovany Adobe Flash Player (nejlépe pfimo ze
stranek spolec¢nosti Adobe).

~ [ B Interaktivni aktivity jsou dostupné v galerii,
.. Mij obsah
=~ Zakladni prvky Galerie slozka Lesson Activity Toolkit,
- 25s0n IVITYy Toolkr U=

-4 Lesson Activity Examples

. SMART Exchange podslozka Interaktivni a multimedialni.

= Trimble 30 warchouse

A = Galerie Notebook 2.0 Beta

- Aktivit zde mlzZe byt celd fada, najdeme zde shodné
E O o R : - aktivity, jen jsou pfipravené v jiné barvé.

760 poloZek ot |

¥ | Obrazky (259)

m

4 | Interaktivni a multimedialni (162)

j
3
Balloon pop Blue - Anagram <:

Obr. 8: Interaktivni aktivity

- Prvni pouzivanou aktivitou predevsim na 1. stupni zakladni Skoly je praskaci balének.
: Do balénku Ize napsat text (napf. otazku). Pokud Zak spravné odpovi, mlze si prstem
balének prasknout. Pomoci Sipek vlevo se upravuje obsah, pomoci ¢arek vpravo

velikost balonku. Dulezité je pred pouzitim ve tfidé balének uzamknout.

Obr. 9: Aktivita Balonek

Dalsi aktivitou je Anagram. V této aktivité Zak usporaddava pismena do funkcniho slova. Ke kazdému
slovu mizZe byt napovéda, popripadé prilozeny obrazek. Aktivita se hodi napf. k procvi¢ovani slovni
zasoby ciziho jazyka. Obrdzek ukazuje procvic¢ovani hlavnich mést Evropy. Aktivita Sentence Arrange
slouzi k usporadavani slov. Vyuzit ji Ize naptiklad v angli¢tiné, kde je dané poradi slov ve vété.
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vytvoreni aktivity

znovuspusténi m 1&

slovo, které ma zak slozit

hodnoceni

napovéda

|dlavni mésto Slovenska

Clue
4

Obr. 10: Aktivita Anagram

.

Dvé aktivity Category Sort nabizi cvi¢eni pro rozdélovani do dvou nebo tfi kategorii. Obrazek ukazuje
tfidéni na ovoce a zeleninu. Tridit Ize slova nebo obrazky. Obdobné dvé aktivity Vortex sort nabizi
déleni slov, popF. obrazk(l do dvou kategorii. Zci slova premistuji do spiral.

4 4 4

ovoce

zelenina

mrkev

Obr. 11: Aktivita Category Sort



-----

Aktivita procviCujici pfifazeni spravného slova dle popisu se nazyvda Keyword Mach. Na obrazku je
ukazka pfifazovani spravnych panovnika.

4 4 y)

Description

patron Cech a Moravy, knize Vaclav
viadl v 10. stoleti

vladl ¢eskym zemim Karel IV,
ve 14. stoleti

Obr. 12: Aktivita Keyword Mach

Aktivita Hot Spots nabizi moZnost pojmenovani casti celku. V této aktivité je dualezZité, aby se
v obrdzku nevyskytovalo vice Casti, které by mohly mit stejny nazev. Obrazek ukazuje procvic¢ovani
svétadild.
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Obr. 13: Aktivita Hot Spots

Aktivita Image Arange nabizi usporadavani obrazk(. Lze ji napfiklad vyuZit k usporadani fotografii
prezidentl podle doby, kdy vladli.

Aktivita Image Select se hodi k pojmenovavani objektl na obrazcich. VyuZiti je napfiklad vhodné
k procvicovani zasoby ciziho jazyka. Lze pouzit napfiklad obrazky zvitat a jim pridélit anglické nazvy.
PFi spusténi se rychle obrazky vyménuji. Kdyz zak klikne na obrazek, tak se ukaze jeden obrdazek a pod
obrazkem slova. Zak musi kliknout na spravné slovo pfitazené obrazku.

Vyuziti si jisté zaslouZi i pexeso — Pairs. MUZe poslouZit napf. k procviCovani slovni zasoby v cizim
jazyce, hledani vysledkid vypoctl priklad( v matematice. Pocet dvojic Ize upravovat.

Aktivita Tiles prekryje obrazek obdélniky. Zaci postupné odkryvaji obdélniky a hadaji, jaky obrazek se
pod nimi skryva.

Casova osa se skryva pod aktivitou Time reveal. Nevyhodou aktivity je, Ze nelze nastavit adekvatni
rozdily v ¢asovych Usecich. Osa se rozdéli rovhomérné na dany pocet intervald.

Aktivity Word biz a Word guess pomahaji doplfiovat pismena do slova. V prvnim pfipadé se hleda
odpovéd na otdzku. Ve druhém se hledaji dle napovédy spravnd pismena do slova.

Aktivita Note reveal je velmi jednoducha a je obdobna zakryvani obrazovky. Na strance jsou Cisla 1 az
5. Kazdému Cislu je pfifazena véta, kterd se objevi po kliknuti na dané &islo.

Aktivitu Multiple choice je vyhodné pouzit bud na zacatku hodiny k zopakovani predesiého uciva,
nebo na konci uciva k zopakovani probraného udiva. Jedna se o otazku, popf. vice otdzek, u kterych
jsou uvedeny 4 odpovédi, z nichZ jedna je spravna.

Ktere z uvedenych zvirat
je letajici savec?

andulka

netopyr ptakopysk

Obr. 14: Aktivita Multiple choice
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4 Aplikace InkAware/Smart Ink

Aplikace InkAware (digitalni inkoust), resp. Smart Ink propojuje tabuli s dalSimi aplikacemi, jako je
Word, Excel, PowerPoint, prohlize¢ webovych stranek, nebo prohlize¢ pdf souborl. Aplikace
s InkAware zajistuje, Ze vse, co je napsané nebo nakreslené na interaktivni tabuli, bude vloZeno do
souboru spusténé aplikace. Smart Ink se nainstaluje automaticky s instalaci SW Smart Notebook.

4.1 Zobrazeni seznamu aplikaci podporujicich Smart Ink

Na hlavnim panelu je umisténa polozka Ovladaci panel.

Notebook
Videozdznam
Videoprehravac
Klavesnice
Skryt plovouci nastroje
Rychla realizace konferenci...
Dalsi nastroje SMART
Mastaveni SMART

Ten otevre ovladaci panel Smart.

Vyhledat aktualizace a aktivace

Zde je Konfigurace nastroji Smart.

Napovéda

Ukonéit

A v ni je umisténo nastaveni aplikace Smart Ink.

Obr. 15: Zobrazeni seznamu aplikaci InkAware

4.2 Pouziti Smart Ink

Je li Smart Ink aktivni, tak v hornim rohu oteviené aplikace je panel Smart Ink (od verze Smart
Notebook 11). Pomoci ného Ize ovlddat barvu a silu pera a nastavit, zda bude rozeznavan napsany
text (viz obr.).

= 7 SMART In ! = x
7 Ture 0 SMART b PN
.

K/ | 2+ Sehs Tekbn »

= L3 / %
rgaraie ® W hode o bbvary e with ® Fun Mew (Ghdas A S
e M EE Settrn
[ Favortes b B ~ NN © el
: | e
Dwtkiop s . " ’ e
LS ® ) ' Pl ¥ Caligragc Ink O fscasvarT e
& Comnioad: Aepluta Cortact: Oeitop Oownlcads  Oreplex >
3 Drephes g F oY 4
tase o L

e Pac
. Recert Places L (
& Geogle Drive ~ v ’
MyPctores  My'Wideor  Saved encres Tharp's T R NSRS

4 Ubcane
. Begrenes
% Decumene: nov et

J' Mk

= Petorns = |

| .

Obr. 16: Panel ndstroju InkAware

Na plose Ize zobrazit Smart Ink Notes, coZ je obdélnikova plocha, na kterou lze psat poznamky.
S touto plochou se da manipulovat a da se nastavovat jeji prahlednost. Plocha je umisténa v pres

otevrené aplikace.

Nazorné video o poutZiti Smart Ink Ize shlédnout na youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=0nAYO7YURho
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5 Modul Matematika

. Nastroje Smart Notebook umoznuji pfistup k dalsim volitelnym modullim. Jedna se
ﬂt o moduly Smart Notebook Math Tools, Smart Notebook 3D, Smart Document Camera
i (rozsitena realita) a aplikace pro hodnoceni Smart Response.

Modul Matematika neni soucasti softwaru Smart Notebook. Jedna se o placeny nadstavbovy modul.
Po jeho instalaci je ve Smart Notebooku dostupny novy panel nastrojlii Matematika. Kromé nového
panelu nastrojli se znacné rozsiti nastroje kazdého objektu.

i : o T BB TN/ L7/ PF /R AR :

| coym W ooy T e T U e

p— — - ]
| m | gl ;(;_—,.'] : I

oo o[oc6 (e < [l 2]

Obr. 17: Ukdzka propojeni zdpisu funkce s jejim grafem

L

Modul umoZfiuje zapisovat rovnice (ikona Sigma na panelu nastroji 4 """ \
Matematika). Rovnice lze psat na klavesnici, popfipadé je napsat .3'”[3*15
perem a poté je Smart Notebook rozezna. @ I
K zdpisu funkce modul Matematika automaticky doplfiuje graf této vy i
funkce. *: bty

| Dkt D !
Dalsim nastrojem jsou geometrické tvary. Geometricky tvar Ize Math £coorg d|
upravovat tazenim za jeho rohy. Do geometrického tvaru Ize fmn, ]
automaticky doplnit Ghly. | o o

O "
Infinils Clorer

Zapsany matematicky vyraz umi modul Matematika automaticky :
spocitat (volba Math Activities v nastrojich vyrazu). | s

Propestes |

1 3 simpli i Obr. 18: ndstroje objektu
Simplify Mumerically:

E_Z ¢—!}25

Obr. 19: automatické vyhodnoceni vyrazu

Obdobné Ize tesit i dvé rovnice pro dvé neznamé, popfipadé v zapisu funkce prisecik s osou y, nebo
extrémy funkce.

Prehledné dvanactiminutové video je dostupné na youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=rxae52ylL4rs
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6 Smart Response

Smart Response je systémem 16 nebo 32 kusl hlasovacich pfistroji, snimacéem pripojeného
k pocitaci, prepravni taskou a CD se softwarem (viz obrazek). Pomoci Smart Response je efektivné a
okamzité vyhodnocen , desetiminutovy test”, nebo je moZzné pomoci tohoto zafizeni na konci hodiny
zjistit, zda si Zaci zapamatovali to nejdllezitéjsi z probrané latky. Rozhodné ale nemuze nahradit Ustni
zkouseni nebo hloubkové prozkouseni (Ctvrtletni pisemna prace).

Hlasovaci pfistroj ma 21 tla¢itko, tlacitko Ano/Ne, Enter a 3fadkovy textovy displej. Zak mize
prochazet otazky a zjistovat, zda byla odpovéd odesland. Na displeji je také indikator nabiti baterie.
Hlasovaci zafizeni je napajeno 2 bateriemi AA. Vysledky se mohou zobrazit pfimo ve Smart
Notebooku, nebo je moziné je exportovat do Excelu. Data jsou do snimace prenasena radiové a dosah

je az 30 metrd.

Obr. 20: Smart Response (Education Solutions, 2014)

Pfed prvnim pouZitim je nezbytné provést nékteré kroky. Jedna se predevsim o:
e zaloZeni tridy,
o vloZeni zak( do tridy,
e prifazeni zaka k ID konkrétniho hlasovaciho pfistroje,
e pfipraveni tesovych otdzek ve Smart Notebooku.

6.1 Zalozeni tridy a vlozeni zaku do tridy

Je-li nainstalovany SW z CD Smart Response, jsou dostupné Response Setup Tools na hlavnim panelu
Zobrazit skryté ikony. Tfida se zaklada v Gradebook Information M

NejdFive si utitel zalo#i sv(ij Gradebook, ktery si uloZi na harddisk. Zde si pak zaklada t¥idy & ==
"*' 0 - L g -

1"?‘. un e HERDCoN VU MERar Ca ooy L‘.I

W Gradecook R 5 i

Loac

Asanyrmogs

e

Swtey  Smdem D

Chcker D

Lost Hame

« st Name

Avernge

o Repons

Obr. 21: Vkladani Zaku do tridy
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Zci se vkladaji do tiidy na druhé zaloZce. V kazdém radku je zaznamenan udaj o jednom Zakovi. Zaci
jdou postupné pridavat, upravovat a také mazat. Kdyz jsou Zaci vloZzeni do tfidy, na prvni zdlozce je
nezbytné kliknout na Start Class.

6.2 Prirazeni zaka k hlasovacimu zarizeni

Nejdfive je tfeba pFipojit snimac k pocitaci prostfednictvim USB a poté zapnout hlasovaci zafizeni.
Kliknutim na Scan & Pick se pfistroj prihlasi a pfipoji do tfidy. Pokud se na displeji tfida nezobrazi, tak
ji Ize vyhledat pomoci Find a class.

Poté je tfeba pomoci Clicker ID pfifadit hlasovaci zafizeni spravnym zakim.
U mladsich, nebo rozjivenych Zakl je lepsi, kdyZ toto pfifazeni provede
ucitel a Zakdim uz jsou pridélena zafizeni s pfifazenym ID.

Obr. 22: Displej pristroje

6.3 Tvorba testu

KdyZ je zaloZenad tfida, do tfidy jsou vloZeni Zaci a kazdému Zakovi je pridéleny konkrétni hlasovaci
pfistroj, zbyva jen vytvofit test.

Didakticky test je typem zkousky, jehoZ cilem je zjistit znalosti a dovednosti Zakd. Test by mél byt
objektivni, pfesny, spolehlivy, platny a mél by mit rozliSovaci schopnost. Test by mél byt objektivné
vyhodnocovany pomoci standardu, ¢imZ je umozZnéné srovnavani vysledkl jednotlivych Zakua. Uditel
by mél zarudit, Ze vysledky test nebudou vyuzity proti zakovi. V elektronickém testovani jsou lépe
vyuzitelné uzaviené testové ulohy, i kdyZ je tu moznost otevienych testovych uloh. Oteviena otdzka,
ve které zak piSe odpovéd je ve Smart response dostupnd, ma ale své nevyhody: nelze ji automaticky
vyhodnotit a také zak sloZité natukava odpovéd.

Mezi uzaviené testové otazky patfi:
e ano/ne,
e 1:N,kdy jespravna prévé jedna odpovéd z nékolika,
e M N, kdy mGze byt spravnych vice odpovédi z nékolika,
e fazeni dle urcitého pravidla,
e pfifazeni dvojic k sobé dle pravidla.

Test Ize importovat napfiklad z Wordu, lepsi je test vytvofit pfimo ve Smart Notebooku. V response
Setup Tools u dané tfidy je moznost vytvorit test ve Smart Notebooku (Create Test...). Otevie se
Smart Notebook, kde je zdloZzka Smart Response.

QBB GE JBDREID TS L7 P RARA E

4
[S— o

r

Whot Soe of 3.escn wals vou e & neert!

(il cewsdon s o s By

1R 3 Quotion new

ks ; 1

Obr. 23: Tvorba testu ve Smart Notebooku
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V prvnim kroku se vybere typ otdzky (viz pfedchozi obr.), poté se zada otdzka, mozné varianty
odpovédi a vyznaci se spravna odpovéd. Timto zplsobem se vytvofi vSechny otazky v testu.

6.4 Testovani

Prvnim krokem je rozdani ptistroji zakdim ve tfidé tak, aby ID ptistrojd odpovidala zaznamenanym ID
v Gradebook Information. Zaci musi zafizeni spustit a prihlasit se ke t¥idé. U¢itel v Gradebook vidi,
zda se uz prihl3sili vSichni Zaci.

Poté je moZné spustit test po jednotlivych otdzkach. Test se spousti pfimo ve Smart Notebooku
kliknutim na Start Assesment Now. MozZnost odpovédét na otazku se zadavad primo ve Smart
Notebooku u kazdé otazky zvlast (Start this question) a také se ukoncuje moznost odpovédi na
otazku (Stop this Question). ey

Béhem otevieni otdzky k odpovédim lze sledovat, ktefi Zaci uz odpovédéli.
Jakmile odpovédi vsichni Zaci, |ze se podivat na graf zobrazujici odpovédi.

Velmi pékné a nazorné video ukazujici praci se Smart response je na youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=wNcZMTSjN8I

Obr. 24: Graf odpovédi

V 4 \'4
7 Zaver
Interaktivni tabule mlzZe byt beze sporu ucinnym pomocnikem ve vyucovacim procesu. Nejvice

pfinosna muze byt na 1. stupni zakladni Skoly, své misto si ale nasla i na 2. stupni zakladni skoly, na
stfednich Skolach, dokonce i na univerzitach.

Vyhody jsou predevsim nasledujici:
o 73ky lIze snadnéji a aktivnéji zapojit do vyuky a udrZet jejich pozornost,
e ucivo lze lépe vizualizovat, je moZné vyuZivat animace, presouvat objekty, uplatiuje se
zasada nazornosti,
e text psany pfimo ve vyuce Ize snadno uloZit a sdilet prostfednictvim Internetu,
e vytvorené materidly lze vyuZivat opakované (vyhoda pfi paralelni vyuce), pfipadné je lze
snadno upravit.

Na uplny zavér je tfeba upozornit i na nevyhody, ¢i rizika:
e snadno lze sklouznout k encyklopedismu,
e vyucujici se zaméfuje na formu a ne na obsah,
e narocnost tvorby vyukovych materidld,
vyuzivani interaktivni tabule miZe svadét k potlacovani demonstrace realnych pokus,
Zaci se neuci pracovat s tisténou knihou,
e miUZe byt potlacovan rozvoj abstraktniho mysleni zZaku,
e zniceni tabule neopatrnymi zaky — finan¢ni ztrata.

Masivni nastup vyuzivani ICT ve vyuce Ize v Ceské republice sledovat s projektem MSMT Internet do
$kol pfiblizné od roku 2000. Nyni probiha projekt MSMT Tablety do $kol, mezi tim si ucitelé prosli
projekty na tvorbu digitalnich u¢ebnich materiald.
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-----

S timto vyvojem mliZeme byt nadseni, popfipadé jej miZeme naopak odmitat, ale slovy klasika: to je
vsak to jediné, co s tim miZeme délat. Zdravy selsky rozum je staletimi ovéreny a jeho pouzivani plati
i za této situace...
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