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1 Obsah  

Te to te t slouží jako podpo a šestihodi o ého škole í p o pok očilejší uži atele i te akti í tabule 

S a t Boa d. O sah škole í se skládá ze základ ích  loků: 
 ú od í i fo ace – zopako á í základ ích fu kcí a sez á e í s pok očilejší i fu kce i 

i te akti í ta ule,   

 t áře í flasho ých he , 
 Spolup áce s další i aplikace i – InkAware/Smart Ink, kládá í ukopis ých poz á ek, 

 doplňk  SW – modul Mate atika a p áce se S a tRespo se. 

2 Úvod í i for a e 

I teraktiv í ta ule se e ýuce použí ají íce ež  let. V České epu lice už to ude ez ála 15 let. 

Roz ach i te akti ích ta ulí v posled ích letech přede ší  způso ilo s íže í ce  ta ulí a e opské 
dotace v á ci p ojektu OP VK. N í je a každé české škole i i ál ě jed a i te akti í ta ule, a 

ěkte ých i  ta ulí.  

Na t hu je ěkolik t pů i te akti ích ta ulí, kte é se liší jak ha d a o ě, tak soft a o ě. Vzhlede  
k to u, že škol  akupují ta ule postup ě a dík  ealitě ý ě o ých říze í, kd  jedi ý  k ité ie  je 
ce a, se lze a jed é škole setkat s ůz ý i t p  ta ulí. Tato skuteč ost po ěkud stěžuje spolup áci 
pedagogů a t áře í ate iálů a z šuje to také á ok  a z alost o ládá í ůz ých ta ulí.  

Nej ozšíře ější ta ulí a základ ích a střed ích školách je tabule Smart Board s ýuko ý  soft a e  
S a t Note ook. Na u ede ou ta uli je o ie to á  te to podpů ý te t. 

I te akti í ta ule S a t Board á v ozích  ka e , které u ožňují s í á í poloh  dotk utí p stu 
uk . P st ah azuje počítačo ou š. K dispozici jsou také „pe a“ digitál í i koust , kte ý i lze 
piso at poz á k  do ůz ých aplikací, popřípadě přes li o ol é aplikace. Tato pe a jsou součástí 

a e í ta ule a jsou u ístě a  přih ádce pod ta ulí. Ve ze ta ule X  a šší u ožňuje o ládá í 
součas ě d ě a oso a i. Ta ule ohou ít úhlopříčku až  ce ti et .  

Ta ule také usí ýt připoje a k počítači/ ote ooku, a ě ž usí ýt ai stalo a é o ladače. 
Připoje í je ětši ou ealizo á o USB ka ele . K o ě sa ot é i te akti í ta ule je tře a 
datap ojekto , kte ý p o ítá a ta uli plochu připoje ého stol ího počítače/ ote ooku. Aby 

p o ítá í lo s ch o izo a é s ta ulí, je tře a po připoje í ta uli zo ie to at po ocí  (4) odů. 
Na o ějších t pech ta ule je tlačítko o ie tace a le é st a ě o ládacího pa elu. Vel i hod é je 
oz uče í, p otože oho aplikací p o i te akti í ta uli je dopl ě o o z uk.  

Pokud je tabule sp á ě zapoje á, tak ko t olka a i te akti í ta uli s ítí zele ě. O ladače S a t 
jsou dostup é ásledo ě: 
Start -> Vše h y progra y -> Smart technologie -> O ladače S art -> Nástroje S art Board. 

No ější ta ule S a t Boa d o sahují fu k i sledová í o jektu. Ta ule poz á podle elikosti o lasti 
kontaktu, o jaký ást oj o ládá í se jed á.  

 Při dot ku i te akti ího po chu pe e , soft a e SMART ozpoz á efle í po ch a píše se 
e o k eslí digitál í  i kouste  a o azo ku. 

 Při dot ku p ste  se p o ádí klep utí le ý  tlačítke . 
 Při dot ku gu ou, dla í e o h a ou uk , ta ule zaz a e á elkou ko takt í plochu a 

s aže digitál í i koust z obrazovky. 
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Jakýkoli  dot k po chu i te akti í ta ule lze zafi o at jako u čitý ást oj apř. pe o, gu a e o 
ást oj Vý ě  ez ohledu a elikost ko takt í ploch . Fi ace se p o ádí stisk utí  tlačítka a e  

pe a a odkládací  pa elu a do u ej é ě  seku d. V a á ko t olka liká, kd ž je takto ást oj 
zafi o á . Ode k utí se p o ádí stiske  jakéhokoli  tlačítka a  a odkládací  pa elu. 

Mezi užiteč é fu kce ta ule S a t Note ook lze zařadit Masko á í o azo k , eflekto , Lupa, 
Ukazatel a Pa el digitalizace o azo k  a Videozáz a . 

Masko á í o azo k  a eflekto  zajistí, a  se žák 
soustředil je  a část o azo k , p otože ětší či e ší část 
o azo k  je zak ta. Masko á í o azo k  slouží k zak tí 
celé o azo k  a její u postup é u odk ý á í, eflekto  
zak je celou o azo ku a odk je je  k uh čt e ec , a 
kte ý se za ěří. Lupa z ětší část o azo k . Ukazatel á za 
úkol ukazo at a požado a ou část o azo k . Pa el 
digitalizace o azo k  uloží do sch á k  část o azo k  a 
poté ji ůže ložit a o ou st á ku e S a t Note ooku. 
Videozáz a  a ízí ož ost t ořit ideosou o  z úko ů, 
kte é se a i te akti í ta uli p o ádí. Společ ě 
s ik ofo e  zaz a e á i lu e ý ko e tář.  

Obr. 1: užiteč é fu k e  

I te akti í ta uli lze dopl it o další užiteč ý hard are. Nejčastější  el i užiteč ý  doplňke  
i te akti í ta ule je hlaso ací/testo ací zaříze í S a t Respo se. Vizualizé  slouží k zo azo á í D 
o jektů a p áci s nimi. P o alé děti je ěkd  lepší i te akti í stůl S a t ta le. Na sokých školách 
se zase íce použí á dot ko á LCD o azo ka S a t Podiu . 

 

 

 

 

 

Obr. 2: Další S art hard are Smart hardware, 2014) 

K i te akti í ta uli je dodá á  aplikač í SW S art Note ook, kte ý je u če ý p o t áře í 
i te akti ích ýuko ých ate iálů. Sou o  t oře é  to to SW ají přípo u .notebook. Podo ě 
jako Po e Poi t je sou o  čle ě  do slidů s í ků , kte é esou te to é i fo ace, o ázk , ta ulk , 
flasho é a i ace, zkuše í otázk  p o HW Respo se iz dále , e o akti í ate atické p k  iz 
dále . 

2.1 Základ í fu k e Smart Notebooku 

Te to te t předpokládá, že uži atel á již základ í z alosti o ládá í i te akti í ta ule 
S a t Boa d a alespoň ele e tá í zkuše ost se soft a e  S a t Note ook. 

P aco í plocha S a t Note ooku o sahuje  ho í části pa ely ástrojů akce, zásu é odul , 
ást oje a ko te to ý ást oj. Na p a é či le é st a ě je pa el, kte ý ůže o saho at řadič st á ek 
s í ků, slidů , e o kartu gale ie, e o ka tu příloh , popřípadě ka tu last osti, e o ka tu 

doplňk . Je-li ai stalo á  S a t Respo se, tak je zde i ka ta S a t Respo se.  
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Obr. 3: uži atelské prostředí S art Note ooku s lože ý i základ í i o jekty a yz ače ý i ástroji 

No ější t p  ta ule S a t Board a ízí ví e dotykové ovládá í o jektů iz ásl. obr.). 

 

Obr. 4: Ví e dotyko é o ládá í S art Note ook , 4  

Po ocí pa elů ást ojů lze vložit na strá ku s í ek, slide  te t, základ í t a , uč ě ak esle é 
o ázk  a sché ata, ta ulk , o ázk  z gale ie e o e te ích zd ojů, o jekt  s připoje ý  z uke  

e o odkaze  a e te í zd oj. St á ka s í ek, slide  také ůže o saho at i te akti í flasho ou 
akti itu h u , popř. akti itu t oře ou s odule  Math, e o otázku testu spoje ou s hlaso ací  
testo ací  zaříze í  S a t Respo se. V případě připoje í izualizé u lze D p aco at 

s izualizo a ý  před ěte . V případě připoje í S a t ka e  lze ko i o at s í a ý před ět 
s i tuál í i o jekt , tz . ozšíře á ealita Aug e ted Realit . 

Mezi základ í a el i užiteč é fu kce lze řadit fu kci Masková í o razovky. Tato funkce zakryje 

o azo ku šedou plochou. Tu lze postup ě odk ý at ze šech  st a . 

Mezi základ í fu kce eze spo u patří prá e s objekty lože ý i a st á ku. P áce je el i o do á 
p o ůz é t p  o jektů te t, t a , o ázek, … . 
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)ele é kolečko a ízí ož ost otáčet 
o jekte . Šedé kolečko  p a é  dol í  ohu 
zase a ízí fu kci asta e í elikosti objektu. 

Klik utí  a šipku  p a é  ho í  ohu se 
zo azí ást oje. )de je tře a poukázat a 

ož ost Uzamknout. Dík  to u se uza k e 
pozice o jektu a žák tak při p áci s ta ulí 
o jekte  epoh e. Po ocí fu kce Odkaz lze 

přiřadit o jektu odkaz a e te í zd oj, apř. 
e o ou st á ku, kte á se po klik utí a o jekt 

ote ře. Fu kcí ) uk se přiřadí o jektu z uko ý 
sou o , kte ý se spustí po klik utí a o jekt 

usí ýt zap uté ep odukto . 

Obr. 5: Prá e s o jekte  

V t oře é sou o  lze exportovat do rast o ých fo átů p, gif, jpeg a p g, dále pak do fo átů 
pdf a ppt. E po to a ý sou o  eo sahuje příloh , sou o  jako zástupce a oho šech  efekt . 
Pře ositel ý  fo áte  ezi ůz ý i t p  i te akti ích ta ulí je fo át cff. Pokud potře uje e 
sou o  t oře ý e S a t Note ooku zo azit  ji é  soft a u ji ého t pu i te akti í ta ule, tak 
je hod é jej e po to at do for átu ff a před použití  a d uhé ta uli jej z tohoto fo átu 
i po to at do ati ího fo átu použitého soft a u této ta ule ji ého t pu Acti e Boa d, … . 
Importovat do S a t Note ooku je také ejlepší z fo átu cff. Dále lze i po to at ppt , pdf, …. Při 
i po tu se e usí šech  fu kce i po to at sp á ě. 

2.2 Pokročilejší fu k e Smart Notebooku 

Ne í t i iál í sta o it, kte é fu kce patří ezi základ í a kte é ezi pok očilejší, p otože každý 
uži atel postupuje odliš ě. Někdo p acuje st le  pokus-o l, ěkdo pečli ě studuje á od, ěkdo 
sleduje ýuko é ideoklip  a outu e a ěkdo se oti uje p ací kolegů. Růz í uži atelé tak použí ají 
ůz é fu kce. Fu kcí je také oho a s jed otli ý i e ze i S a t Note ooku se íjí. Někte é 

fu kce izí, ěkte é zase aopak košatějí, o é při ý ají… 

Do pok očilejší p áce žd  patří dodržová í typografi ký h zásad. T pog afická p a idla se ohužel 
el i podceňují, i kd ž zásad í  způso e  o li ňují čitel ost a pochopitel ost o sahu doku e tu. 

V p eze tač ích p og a ech S a t Note ook, Po e Poi t, …  se důsled ě usí použí at 
ezpatko é pís o A ial, Taho a, Cali i, … , p otože je čitel ější z ětší zdále osti. V celé  

doku e tu  ěl ýt použit stej ý fo t. Stupeň ýška  pís a  ozhod ě e ěl ýt e ší ež  
pt (72 pt = 1 palec). Vel i opat ě  se ělo zacházet s a a i. Při příp a ě p eze tace a 

o ito u jsou a  lépe pat é, ež při p o ítá í datap ojekto e . E istuje také ožst í po uch 
z aku, kte é ztěžují ozpoz á í ůz o a e ých o jektů. Naopak s úspěche  lze uží at 
ps chologického aspektu a e . P o le atika t pog afie je el i ko ple í a u pedagogů si eze 
spo u zaslouží elkou pozo ost. Čte áře lze odkázat a lite atu u k to u té atu, apř. T pog afický 

a uál (Beran a kol., 2005). Dlouhodo ě se také t pog afii ě uje doc. Jiří R ička, kte ý k o ě 
od o ých pu likací také zdělá á učitele. 

)ají a ou fu kcí je vytváře í tvarů po o í rozpoz ává í tvarů. Nást oj Pe o ozpoz á ající t a  lze 
použít p o k esle í k už ic, o álů, čt e ců, p a oúhel íků, t ojúhel íků a o louků. 
Tato fu kce je dostup á a pa elu ást ojů Pera, tlačítka Druhy pera (viz obr.). Vybere-li se Pero 

rozpoz á ají í t ary, pak po ak esle í t a u připo í ající apříklad o dél ík, ude te to pře ede  
a o jekt o dél ík.  
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Obr. 6: Pa el ástrojů Pera 

)de je i fu kce Kalig afické pe o, kte é pře ede uč ě psa ý te t a te t. Je důležité psá  čitel ě, 
ideál ě tiskací  pís e .  

Užiteč ou fu kcí je vkládá í ta ulek. Ta ulk  lze t ářet pří o e S a t 
Note ooku, e o je pře ášet z jiných aplikací. Přizpůso e í ta ulk  a ízí 
přesu , z ě u o á o á í, z ě u elikosti. ) ě u počtu řádků a sloupců a 
sa ozřej ě i odst a ě í ta ulk . Ve S a t Note ooku je fu kce Pa ato at 
si oz ě  p o o é ta ulk , dík  kte é ásledující ta ulk  udou ít stej é 
oz ě . 

Měři í ástroje iko a k užítka s úhlo ě e  a pa elu ást ojů a ízí lože í p a ítka, úhlo ě u a 
k užítka. Jsou to užiteč é fu kce p o podpo u ýuk  ate atik . Po ocí k užítka pak lze a ýso at 
k už ici o da é  polo ě u. 

)ají a ou fu kcí je a i ová í o jektů. Nasta uje se e last ostech o jektu. Po ocí a i ace ůže 
o jekt „přiletět“ e o „odletět“ a základě akce ote ře í st á k , klik utí ší, p ste , … . Tyto 

ást oje je tře a uží at s elkou o ezřet ostí a je  kd ž je k tomu pád ý dů od. Poh  pouze a 
efekt, ez dů odu je ko t ap odukti í. A i ace se ůže hodit apříklad u o jektu, kte ý zak ý á 
odpo ěď a otázku. Žák odpo í a otázku, klik e p ste  a o jekt, te  „odletí“ a žák idí, zda 
odpo ěděl sp á ě. 

Někd  ůže ýt pří ose  vložit ulti ediál í sou ory. V případě S a t Note ook jsou ideál í 
sou o  ko pati il í s přeh á ače  Ado e Flash, tz . flasho é a i ace. Sou o  usí ýt 
sa o oz alo ací. A  l  t to a i ace zo azitel é, je tře a ít a počítači ai stalo a ý Adobe 

Flash Pla e . Multi ediál í sou o  jsou e S a t Note ooku lože é jako objekt. Proto s í  lze 
p o ádět stej é úko , jako s jaký koli  ji ý  o jekte  otáčet, ě it elikost, … . Na st á ku 
S a t Note ooku lze také ložit jako o jekt i te eto ý p ohlížeč k p ohlíže í e o ých st á ek.  

Galerie o jektů je ozděle a do d ou částí. Ho í část gale ie předsta uje sez a  katego ií. Po 
ý ě u katego ie se její o sah zo azí  dol í části gale ie. Lze p ocházet sez a e  katego ií a 

p ohlížet si o sah každé katego ie. Mi iatu   katego iích posk tují áhled o ázků o sahu. 

 V katego ii O ázk  se o ázk  zo azují jako i iatu . 
 V katego ii I te akti í a ulti ediál í se o jekt  idea zo azují jako jede  s í ek idea, 

z uko é o jekt  se zo azují s iko ou ep odukto u  le é  spod í  ohu a sou o  
ko pati il í s přeh á ače  Ado e Flash Pla e  se zo azují jako iko a Ado e Flash Player 

nebo miniatura obsahu s malou ikonou Adobe Flash Player v le é  ho í  ohu. 
 V kategorii 3D objekty se 3D modely zobrazují jako i iatu . 
 V katego ii Sou o  a st á k  aplikace Note ook se sou o  zo azují jako st á k  

s přeh utý  p a ý  ho í  ohe . 
 V katego ii Pozadí a oti  se pozadí zo azují jako st á k  s přeh utý  p a ý  dol í  

rohem a motivy jako miniatury. 

V gale ii lze hledá at podle klíčo ého slo a. Po hledá í o jektu se přidá ají taže í  ší p stu  
a st á ku. 

 

Obr. 7. Tabulka 
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Přidává í vlast ího o sahu do galerie je ož ostí, jak ít po uce o jekt, kte ý často použí á e a 
dosud js e jej ěli  e te í  u ístě í. O jekt stačí ložit a st á ku a pak jej taže í  ší 
p ste  přesu out do Můj o sah. Při kládá í oha o jektů do gale ie je hod é si gale ii 

uspořádat do složek. Složk  lze Exportovat jako soubor kolekce p o sdíle í s koleg , popř. gale ie 
kolegy Přidat ke slož e Můj o sah.  

Při p áci s e te í i zd oji je tře a pracovat v souladu s autorský  záko e . Te  i o ji é říká, že 
v pří é ýuce lze použí at cizí zd oje takřka ez o eze í. Pokud ale p eze taci dá á e k dispozici 

žáků , pak už se usí jed at o auto ské dílo dílo z iklé t ů čí duše í či ostí auto a . V díle lze 
použít cizí o sah je   odů od ě é íře a usí ýt u ede  odkaz a zd oj auto , áze  díla, 

da atel, ok dá í – záleží a t pu díla . Auto ský záko  (2014) je po ě ě přehled ě a st uč ě 
apsa ý, každé u pedagogo i zp aco á ajících ýuko é ate iál  jej lze dopo učit k přečte í. 

3 Vytváře í i teraktiv í h aktivit 

Jak lo u ede o ýše, o sahe  st á k  e S a t Note ooku ůže ýt flasho á h a neboli 

i te akti í akti ita. Před použití  usí ýt i te akti í akti it  ai stalo a é staže é z webu 

s a ttech.co  a také usí ýt a počítači ai stalo a ý Ado e Flash Pla e  ejlépe pří o ze 
st á ek společ osti Ado e .  

I te akti í akti it  jsou dostup é  galerii,  

složka Lesso  Acti it  Toolkit,  

podsložka I te akti í a ulti ediál í. 

Akti it zde ůže ýt celá řada, ajde e zde shod é 
akti it , je  jsou přip a e é  ji é a ě.  

 

 

 

 

Obr. 8: I terakti í akti ity 

P í použí a ou akti itou přede ší  a . stup i základ í škol  je praska í aló ek. 

Do aló ku lze apsat te t apř. otázku . Pokud žák sp á ě odpo í, ůže si p ste  
aló ek p ásk out. Po ocí šipek le o se up a uje o sah, po ocí čá ek p a o 

velikost aló ku. Důležité je před použití  e třídě aló ek uza k out. 

Obr. 9: Akti ita Baló ek 

Další akti itou je Anagram. V této akti itě žák uspořádá á pís e a do fu kč ího slo a. Ke každé u 
slo u ůže ýt ápo ěda, popřípadě přilože ý o ázek. Akti ita se hodí apř. k p oc ičo á í slo í 
záso  cizího jaz ka. O ázek ukazuje p oc ičo á í hla ích ěst E op . Aktivita Sentence Arrange 

slouží k uspořádá á í slo . V užít ji lze apříklad  a gličti ě, kde je da é pořadí slo  e ětě. 
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Obr. 10: Aktivita Anagram 

D ě akti it  Category Sort a ízí c iče í p o ozdělo á í do d ou e o tří katego ií. O ázek ukazuje 
třídě í a o oce a zele i u. Třídit lze slo a e o o ázk . O do é d ě akti it  Vortex sort a ízí 
děle í slo , popř. o ázků do d ou katego ií. Žáci slo a pře ísťují do spi ál. 

 

Obr. 11: Aktivita Category Sort 
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Akti ita p oc ičující přiřaze í sp á ého slo a dle popisu se azý á Keyword Mach. Na o ázku je 
ukázka přiřazo á í sp á ých pa o íků. 

 

Obr. 12: Aktivita Keyword Mach 

Aktivita Hot Spots a ízí ož ost poj e o á í částí celku. V této akti itě je důležité, a  se 
v o ázku e sk to alo íce částí, kte é  ohl  ít stej ý áze . O ázek ukazuje p oc ičo á í 
s ětadílů. 
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Obr. 13: Aktivita Hot Spots 

Aktivita Image Arange a ízí uspořádá á í o ázků. Lze ji apříklad užít k uspořádá í fotog afií 
p ezide tů podle do , kd  ládli.  

Aktivita Image Select se hodí k poj e o á á í o jektů a o ázcích. V užití je apříklad hod é 
k p oc ičo á í záso  cizího jaz ka. Lze použít apříklad o ázk  z ířat a ji  přidělit a glické áz . 
Při spuště í se chle o ázk  ěňují. Kd ž žák klik e a o ázek, tak se ukáže jede  o ázek a pod 
o ázke  slo a. Žák usí klik out a sp á é slo o přiřaze é o ázku. 

V užití si jistě zaslouží i pe eso – Pairs. Může posloužit apř. k p oc ičo á í slo í záso   cizí  
jaz ce, hledá í ýsledků ýpočtů příkladů  ate atice. Počet d ojic lze up a o at. 

Aktivita Tiles přek je o ázek o dél ík . Žáci postup ě odk ý ají o dél ík  a hádají, jaký o ázek se 
pod nimi sk ý á. 

Časo á osa se sk ý á pod akti itou Time reveal. Ne ýhodou akti it  je, že elze asta it adek át í 
ozdíl   časo ých úsecích. Osa se ozdělí o o ě ě a da ý počet i te alů.  

Aktivity Word biz a Word guess po áhají doplňo at pís e a do slo a. V p í  případě se hledá 
odpo ěď a otázku. Ve d uhé  se hledají dle ápo ěd  sp á á pís e a do slo a. 

Aktivita Note reveal je el i jed oduchá a je o do á zak ý á í o azo k . Na st á ce jsou čísla  až 
. Každé u číslu je přiřaze a ěta, kte á se o je í po klik utí a da é číslo. 

Aktivitu Multiple choice je ýhod é použít uď a začátku hodi  k zopako á í předešlého uči a, 
e o a ko ci uči a k zopako á í p o a ého uči a. Jed á se o otázku, popř. íce otázek, u kte ých 

jsou u ede   odpo ědi, z ichž jed a je sp á á. 

 

Obr. 14: Aktivita Multiple choice 
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4 Aplikace InkAware/Smart Ink 

Aplikace I kA a e digitál í i koust , resp. Smart Ink propojuje tabuli s další i aplikacemi, jako je 

Word, Excel, PowerPoint, p ohlížeč e o ých st á ek, e o p ohlížeč pdf sou o ů. Aplikace 

s I kA a e zajišťuje, že še, co je apsa é e o ak esle é a i te akti í ta uli, ude lože o do 
sou o u spuště é aplikace. Smart Ink se nainstaluje automaticky s i stalací SW S a t Note ook. 

4.1 Zo raze í sez a u aplika í podporují í h Smart Ink 

 

Na hla í  pa elu je u ístě a položka O ládací pa el. 

Te  ote ře o ládací pa el S a t. 

)de je Ko figu ace ást ojů S a t. 

A v í je u ístě o asta e í aplikace Smart Ink. 

 

 

 

 

Obr. 15: Zo raze í sez a u aplika i I kA are 

4.2 Použití Smart Ink 

Je li Smart Ink akti í, tak  ho í  ohu ote ře é aplikace je pa el Smart Ink (od verze Smart 

Notebook 11). Po ocí ěho lze o ládat a u a sílu pe a a asta it, zda ude ozez á á  apsa ý 
text (viz obr.). 

 

Obr. 16: Pa el ástrojů I kA are 

Na ploše lze zo azit Smart Ink Notes, což je o dél íko á plocha, a kte ou lze psát poz á k . 
S touto plochou se dá a ipulo at a dá se asta o at její p ůhled ost. Plocha je u ístě a  přes 
ote ře é aplikace. 

Názo é ideo o použití S a t I k lze shléd out a outu e: 
https://www.youtube.com/watch?v=OnAYO7YURho 
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5 Modul Matematika 

Nást oje S a t Note ook u ožňují přístup k další  olitel ý  odulů . Jed á se 
o moduly Smart Notebook Math Tools, Smart Notebook 3D, Smart Document Camera 

ozšíře á ealita  a aplikace pro hod oce í S a t Response. 

Modul Mate atika e í součástí soft a u S a t Note ook. Jed á se o place ý adsta o ý odul. 
Po jeho i stalaci je e S a t Note ooku dostup ý o ý pa el ást ojů Mate atika. K o ě o ého 
pa elu ást ojů se z ač ě ozšíří ást oje každého o jektu. 

 

Obr. 17: Ukázka propoje í zápisu fu k e s její  grafe  

Modul u ožňuje zapiso at o ice iko a Sig a a pa elu ást ojů 
Mate atika . Ro ice lze psát a klá es ici, popřípadě je apsat 
pe e  a poté je S a t Note ook ozez á. 

K zápisu fu kce odul Mate atika auto atick  doplňuje g af této 
funkce.  

Další  ást oje  jsou geo et ické t a . Geo et ický t a  lze 
up a o at taže í  za jeho oh . Do geo et ického t a u lze 
auto atick  dopl it úhl .  

Zapsa ý ate atický ý az u í modul Matematika automaticky 

spočítat ol a Math Acti ities  ást ojích ý azu . 

O r. : ástroje o jektu 

 

O r. : auto ati ké yhod o e í ýrazu 

O do ě lze řešit i d ě o ice p o d ě ez á é, popřípadě  zápisu fu kce p ůsečík s osou y, nebo 

e t é  funkce. 

Přehled é d a ácti i uto é ideo je dostup é a outu e: 
https://www.youtube.com/watch?v=rxae52yL4rs 
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6 Smart Response 

S a t Respo se je s sté e   e o  kusů hlaso acích příst ojů, s í ačem připoje ého 
k počítači, přep a í taškou a CD se soft arem iz o ázek . Po ocí S a t Respo se je efekti ě a 
oka žitě hod oce  „deseti i uto ý test“, e o je ož é po ocí tohoto zaříze í a ko ci hodi  
zjistit, zda si žáci zapa ato ali to ejdůležitější z p o a é látk . Rozhod ě ale e ůže ah adit úst í 
zkouše í e o hlou ko é p ozkouše í čt tlet í píse á p áce .  

Hlaso ací příst oj á  tlačítko, tlačítko A o/Ne, E te  a řádko ý te to ý displej. Žák ůže 
p ocházet otázk  a zjišťo at, zda la odpo ěď odesla á. Na displeji je také i dikáto  a ití ate ie. 
Hlaso ací zaříze í je apáje o  ate ie i AA. Výsledk  se ohou zo azit pří o e S a t 
Notebooku, nebo je ož é je e po to at do E celu. Data jsou do s í ače pře áše á adio ě a dosah 

je až  et ů.  

Obr. 20: Smart Response (Education Solutions, 2014) 

Před p í  použití  je ez t é p o ést ěkte é k ok . Jed á se přede ší  o: 
 založe í tříd ,  
 lože í žáků do tříd ,  
 přiřaze í žáka k ID ko k ét ího hlaso acího příst oje, 
 přip a e í teso ých otázek e S a t Note ooku. 

6.1 Založe í třídy a vlože í žáků do třídy 

Je-li ai stalo a ý SW z CD S a t Respo se, jsou dostup é Response Setup Tools a hla í  pa elu 
)o azit sk té iko .  Třída se zakládá  Gradebook Information  

Nejdří e si učitel založí s ůj G ade ook, kte ý si uloží a ha ddisk. Zde si pak zakládá třídy  

 

O r. : Vkládá í žáků do třídy 
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Žá i se vkládají do třídy a d uhé záložce. V každé  řádku je zaz a e á  údaj o jed o  žáko i. Žáci 
jdou postup ě přidá at, up a o at a také azat. Kd ž jsou žáci lože i do tříd , a p í záložce je 

ez t é klik out a Start Class. 

6.2 Přiřaze í žáka k hlasova í u zaříze í 
Nejdří e je tře a připojit s í ač k počítači p ostřed ict í  USB a poté zap out hlasova í zaříze í. 
Klik utí  a Scan & Pick se příst oj přihlásí a připojí do tříd . Pokud se a displeji třída ezo azí, tak 
ji lze hledat po ocí Fi d a class.  

Poté je tře a po ocí Clicker ID přiřadit hlasova í zaříze í sp á ý  žáků . 
U ladších, e o ozjí e ých žáků je lepší, kd ž toto přiřaze í provede 

učitel a žáků  už jsou přiděle a zaříze í s přiřaze ý  ID. 

O r. : Displej přístroje 

6.3 Tvorba testu 

Kd ž je založe á třída, do tříd  jsou lože i žáci a každé u žáko i je přiděle ý ko k ét í hlaso ací 
příst oj, z ý á je  t ořit test.  

Didakti ký test je t pe  zkoušk , jehož cíle  je zjistit z alosti a do ed osti žáků. Test  ěl ýt 
o jekti í, přes ý, spolehli ý, plat ý a ěl  ít ozlišo ací schop ost. Test  ěl ýt o jekti ě 

hod oco a ý po ocí sta da du, čí ž je u ož ě é s o á á í ýsledků jed otli ých žáků. Učitel 
 ěl za učit, že ýsledk  test e udou užit  p oti žáko i. V elekt o ické  testo á í jsou lépe 
užitel é uza ře é testo é úloh , i kd ž je tu ož ost ote ře ých testo ých úloh. Ote ře á otázka, 

e kte é žák píše odpo ěď je e S a t espo se dostup á, á ale s é e ýhod : elze ji auto atick  
hod otit a také žák složitě aťuká á odpo ěď. 

Mezi uzavře é testové otázky patří: 
 ano/ne, 

  : N, kd  je sp á á p á ě jed a odpo ěď z ěkolika, 
 M : N, kd  ůže ýt sp á ých íce odpo ědí z ěkolika, 
 řaze í dle u čitého p a idla, 
 přiřaze í d ojic k so ě dle p a idla. 

Test lze i po to at apříklad z Wo du, lepší je test vytvořit pří o e S a t Note ooku. V response 

Setup Tools u da é tříd  je ož ost t ořit test e S a t Note ooku C eate Test… . Ote ře se 
S a t Note ook, kde je záložka S a t Respo se. 

 

Obr. 23: Tvorba testu ve Smart Notebooku 
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V p í  k oku se e e t p otázk  iz předchozí o . , poté se zadá otázka, ož é a ia t  
odpo ědí a z ačí se sp á á odpo ěď. Tí to způso e  se t oří šech  otázk   testu. 

6.4 Testová í 
P í  k oke  je ozdá í příst ojů žáků  e třídě tak, a  ID příst ojů odpo ídala zaz a e a ý  ID 
v G ade ook I fo atio . Žáci usí zaříze í spustit a přihlásit se ke třídě. Učitel  G ade ook idí, 
zda se už přihlásili šich i žáci.  

Poté je ož é spustit test po jed otli ých otázkách. Test se spouští pří o e S a t Note ooku 
klik utí  a Sta t Asses e t No . Mož ost odpo ědět a otázku se zadá á pří o e S a t 
Note ooku u každé otázk  z lášť Sta t this uestio  a také se uko čuje ož ost odpo ědi a 
otázku Stop this Questio . 

Běhe  ote ře í otázk  k odpo ědí  lze sledo at, kteří žáci už odpo ěděli. 
Jak ile odpo ědí šich i žáci, lze se podí at a g af zo azující odpo ědi. 

Vel i pěk é a ázo é ideo ukazující p áci se S a t espo se je a outu e: 
https://www.youtube.com/watch?v=wNcZMTSjN8I 

 

O r. 4: Graf odpo ědí 

7 Závěr 

I te akti í ta ule ůže ýt eze spo u úči ý  po oc íke  e učo ací  p ocesu. Nej íce 
pří os á ůže ýt a . stup i základ í škol , s é ísto si ale ašla i a . stup i základ í škol , a 
střed ích školách, doko ce i a u i e zitách.  

Výhod  jsou přede ší  ásledující: 
 žák  lze s ad ěji a akti ěji zapojit do ýuk  a ud žet jejich pozo ost, 
 uči o lze lépe izualizovat, je ož é uží at a i ace, přesou at o jekt , uplatňuje se 

zásada ázo osti, 
 te t psa ý pří o e ýuce lze s ad o uložit a sdílet p ostřed ict í  I te etu, 
 v t oře é ate iál  lze uží at opako a ě ýhoda při pa alel í ýuce , případ ě je lze 

snadno upravit. 

Na úpl ý zá ě  je tře a upozo it i a e ýhod , čí izika: 
 snadno lze sklouznout k encyklopedismu, 

 v učující se za ěřuje a fo u a e a o sah, 
 ná oč ost t o  ýuko ých ate iálů, 
 v uží á í i te akti í ta ule ůže s ádět k potlačová í de o st ace eál ých pokusů, 
 žáci se eučí p aco at s tiště ou k ihou, 
 může ýt potlačo á  oz oj a st akt ího šle í žáků, 
 z iče í ta ule eopat ý i žák  – fi a č í zt áta. 

Masi í ástup uží á í ICT e ýuce lze  České epu lice sledo at s p ojekte  MŠMT I te et do 

škol při liž ě od oku . N í p o íhá p ojekt MŠMT Ta let  do škol, ezi tí  si učitelé p ošli 
p ojekt  a t o u digitál ích uče ích ate iálů.  
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S tí to ý oje  ůže e ýt adše i, popřípadě jej ůže e aopak od ítat, ale slo  klasika: to je 
však to jedi é, co s tí  ůže e dělat. )d a ý selský ozu  je staletí i o ěře ý a jeho použí á í platí 
i za této situace… 
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