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2 Uvod

V rdmci projektu Vzdélavani pedagogll v prostiedi cloudu byli ucitelé a management
zakladnich a stfednich Skol seznamovani s moznostmi a vyhodami vyuziti cloudovych
feSenich ve Skole a dale méli moznost zvladnout praci s mobilnim dotykovym zafizenim,

predevsim hybridnim zafizenim 2 v 1.

Drive vsak probéhlo na kazdé skole zamérené na podrobné sezndmeni pedagogl se
stdvajicimi informacnimi a komunikaénimi technologiemi (ICT) na Skole. Pedagogové se tak
ucili pracovat s tabulkovym procesorem, textovym procesorem na vyssi Urovni, grafickymi
editory, learning management system (LMS) Moodle, interaktivnimi tabulemi a mnohymi
dalSimi technologiemi provozovanymi na skole.

BIBS

VYSOKA SKOLA

www.bibs.cz

Sbornik shrnuje naméty a priklady dobré praxe (best practices) vyuZziti jak cloudového
prostredi, tak dotykovych zafizeni ve vyuce.



3 Vyuziti cloudovych prostredi ve vyuce

Prvni ¢ast best practice je svym rozsahem sice kratsi, o to je vice ,hutnad“ obsahové. Clenéna
je do 7 casti. Kazda ¢ast obsahuje konkrétni zplsob vyuziti cloudu ve skolnim prostredi.

a) Management Skoly

e Spolecnd prace na urednich dokumentech vice uciteli pod dohledem feditele.

e Sdilena tvorba rozvrhu, véetné zastupu.

e Sdileni souboru se sluzbami na chodbach.

e Zasilani dotaznikd rodic¢lim.

e Elektronicka evidence hodnoceni zaka/studentd.

e Elektronicka evidence dochdazky.

e Docasné (i trvalejsi ulozisté dat k zalohovani.

e Zapisy z tfidnickych hodin sdilenych managementem 3$koly, Zaky/studenty i rodici.

b) Sbérdat

e Odevzdavani domacich uloh a opravovani pfimo v cloudovém prostredi.
e Odevzdavani zapisu z laboratornich cviceni.
e Sdileni fotografii z vyuky a dalSich skolnich akci (vylety, ...).

c) Task-based vyuka

e Tymova spoluprace — spolecné reseni projektl Zaky/studenty jak v prezencni vyuce,
tak z domova.

e Sdileny kalendar tfidnich povinnosti.

e Seznam témat k feseni nasdileny ucitelem, Zaci/studenti si témata rozebiraji
k FeSeni.

d) Hodnoceni a evaluace

e Evaluace vyuky Zaky/studenty.
e Hodnoceni znalosti ucitelem, zptistupnéni rodi¢iim.
e Komentovani vyukovych materidld zaky/studenty.

e) Testovani on-line

e Cvic¢né testy pro zaky/studenty, moznost sledovani progresu.
e ,Ostré” testy pro zaky/studenty, moznost sledovani vysledku rodici.



f)  Paperless classroom

e Bezpapirova vyuka, vhodné spiSe az pro stfedni skoly.
e Sdileni studijnich materidld, které neni tfeba tisknout.

g) Cloudové kancelarské aplikace

e Skola mGZe udetfit znaéné prostiedky vyuZitim kancelafskych aplikaci v cloudu, at u?
se jedna o Microsoft Office online, nebo o produkty Google.
e V pocitacovych ucebnach pak neni tieba tyto kancelafské aplikace instalovat.



4 Vyuziti mobilnich dotykovych zarizeni ve vyuce

Nazev: Evropskeé staty

Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 8. tfida

Predmét: Zemépis

Pomlcky: Tablety pro zaky, interaktivni tabule
Casova naroénost: 3 vyucovaci hodiny

Namét:

2 vyucovaci hodiny: Zaci doplni pfipraveny seznam evropskych zemi, o kterych jsme se
v letoSnim Skolnim roce ucili a doplni je o hlavni mésta a dalsi zajimavé dopliujici
informace.

Tyto informace budou vzajemné sdilet v cloudu, sestavi si opisnou mapu Evropy. Praci
mohou doplnit o odkazy na pékné fotografie evropskych mést.

3. vyucovaci hodina: Nasledujici hodinu vénujeme spolecné prohlidce nasi prace na
interaktivni tabuli, hodnoceni prispévkl jednotlivych uzivatell a vyhlaseni nejaktivnéjsiho
zaka.

Nazev: Nasobeni dvéma

Stupen skoly, doporuceny rocnik: ZS, 3. tiida

Predmét: Matematika

Pomlcky: Tablety pro zaky, interaktivni tabule
Casova naro¢nost: 2 vyucovaci hodiny

Namét:

Z fady ¢Cisel od 1 do 20 vyber nasobky 2, jak jdou za sebou do pfipravenych 10 okynek
v jedné rfadé. Sleduji, zda to maji spravné a mohu kdykoli zasahnout a opravit je.

Dale vypocitej 10 priklad( na nasobeni 2. Priklady jsou nachystané na plose a vy vyberte
z nabidky cisel to spravné, Opét sleduji praci zakd a vyhodnocuji. Za odménu vybarvi
jednoduchy obrdazek, vyber spravné barvy (napfiklad sluni¢ko Zluté, ne modré...) Opét
mam kontrolu nad Zaky, co kdo a jak déla.




Nazev: Ovoce

Stupen Skoly, doporuceny rocnik:

ZS, 1. trida

Predmét:

Vlastivédny zaklad

Pomucky:

Tablety pro zaky, interaktivni tabule

Casova narocnost:

1 vyucovaci hodina

Nameét:

Tridéni 2 odliSnych pfedmét(. Na ploSe jsou promichané jablka a hrusky a Zaci musi

spravné Sipkou (prstem) umistit do oznacenych kosikd vSsechna jablka a hrusky.

Mohu zménit predméty a zaradit i vice druh(l. Opét sleduji, kontroluji a hodnotim praci

zakd. Za odménu jednoduché pexeso, opét pod mym pomocnym dohledem.

Nazev: Vareni bramboraku

Stupen Skoly, doporuéeny roé¢nik: ZS, 6. tiida
Predmét: Vareni
Pomucky: Tablety pro zaky

Casova narocnost:

1 vyucovaci hodina

Namét: Bramboraky

Vyhledej si suroviny, které potiebujes na pripravu bramboraka.
Zkonzultuj postup pro pfipravu bramborakového tésta.
Vyhledej co nejkrasné;jsi obrazek, kde je zobrazen bramborak.
SvUj recept a obrazek napis do spolecného sdileného souboru.




Nazev: Vodni Zivocichové

Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 7. tfida
Pfedmét: Pfirodovéda
Pomlcky: Tablety pro zaky
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina

vvvvvv

......

ees

Vyber z obrazk( zvirata, ktera Ziji ve vodé.
Napis, co maji spolecného.

e

Zjistéte, jak se jmenuje nejcastéji se vyskytujici ryba Zijici u nds v rybnicich.

Nazev: Misto, kde ziji

Stupen $koly, doporuéeny roénik: ZS, 4. tida

Predmét: Vlastivéda

Pomlcky: Tablety pro zaky s fotoaparatem
Casova naroénost: Tyden + 2 vyuéovaci hodiny

Namét: Projekt ,,Poznej misto — obec (mésto), kde Zijes“.

Zakam budou mit tablety s fotoaparatem, kterymi budou béhem 1 tydne fotografovat
pamatna, vyznamna nebo jakkoli zajimava mista v okoli svého bydlisté a pojmenované
snimky budou posilat na spole¢né cloudové ulozisté.

Vyucujici zalozi pro kazdého fotografujiciho slozku, kam bude tfidit jeho snimky.

Akce bude zavrsena spolec¢nym prohlizenim snimkd, pfi kterém kazdy rekne, co
fotografoval, ¢im je objekt vyznamny nebo ¢im ho zaujal. Vyucujici ptipadné doplini
néktera, napf. historickd, fakta i data.

Budou vyhodnoceny nejlepsi snimky.

Krasna ¢i zajimava lokalita mazZe byt navstivena skolnim vyletu.




Nazev: Vliv reklamy

Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 8. tfida
Predmét: Vychova k obcéanstvi
Pomlcky: Tablety pro zaky
Casova naroénost: Celoro¢ni projekt

Namét: Projekt ,,Co my a reklama?“
MuzZeme se vracet k vlivu reklamy na nas v matematice, rodinné vychové, vychové

s _o©

k ob¢anstvi... a propojit aktualni poznatky se zavéry z pfedchozich mésicu.

Zaznamy by byly prehledné uloZené v cloudu a propojovaly by se s praxi.

Nazev: Domaci denni rezim

Stupen Skoly, doporuceny rocnik: ZS, 74ci s poruchou autistického spektra
Pfedmét:

Pomlcky: Tablety pro zaky

Casova naroénost: Celorocni projekt

Namét: Metodika strukturovaného uceni

Vsichni Zaci s PAS jsou u nds vyucovani podle metodiky strukturovaného uceni. Soucasti
této metodiky je denni rezim, sestavovany individudlné pro kazdé dité. Pouzivanim
denniho rezimu dité ziskdva ¢asovou strukturu, vizualizuji se mu cinnosti, které bude
vykonavat. Stejné tak se pro dité sestavuji procesualni schémata jednotlivych ¢innosti.
V obou pripadech se aktualné pouzivaji takové symboly, kterym je dité schopno
porozumét (od konkrétnich predmétt a modell po ndpisy).

Néktefi rodice vidi pfinos vyuzivani denniho rezimu ve Skole a maji zajem o jeho vyuziti

v domdacim prostiedi. Ucitel pomaha s vytvorenim domaciho denniho rezimu a
procesualnich schémat. Cinnosti provadéné v doméacim a $kolnim prostfedi jsou
pochopitelné rozdilné. Nastava ¢asové pomérné narocna faze konzultaci, kdy je nezbytné
symboly upravovat, vymyslet nové, sjednocovat jejich uzivani. Rodic¢ foti prostredi, které
potrebuje do domdciho denniho rezimu zahrnout, natacdi dité pfi ¢innostech, pro které
ucitel nasledné vytvari schémata. Casova naro¢nost, nutnost opakovanych tprav a
zpresnovani nékteré rodic¢e od pouzivani domaciho denniho rezimu a procesualnich
schémat nakonec odradi. Domnivam se, Ze vyuziti cloudu v tomto konkrétnim pfipadé by
bylo plné funkéni a efektivni.




Nazev: Anglicka slovicka ze Skolniho prostiedi

Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 7. tfida

Predmét: Anglicky jazyk

Pomlcky: Tablety pro zaky s fotoaparatem
Casova naroénost: 2 vyucéovaci hodiny

Namét: tematicky okruh ,Skola, predméty ve Skole, Skolni pomucky atd.”

Zak dostane zadani v rdmci pracovniho listu, kde se mu objevi jednotliva anglicka slovicka
a on muZe poridit fotografii daného predmétu. Fotografii vloZi do dokumentu a spolecné

s popisem ji pak mGze sdilet s ostatnimi spoluzaky a ucitelem. M{ze tak probihat vzajemna
kontrola.

Prace muzZe probihat tak, Ze Zak jako jednotlivec dostane ukol a vysledek vidi pouze on a
ucitel. Prace mUze také probihat ve dvojicich nebo po skupinkach kde kazda skupina
dostane trochu jiny Ukol. Nasleduje zpétna kontrola splnéni zadaného ukolu.

Dalsi priklad: Probihd opakovani a zaci mohou postupné podle uréeného poradi vkladat
obrazky k jednotlivym vyraziim nebo Ceska slova k anglickym ¢i naopak. Opét mohou

pracovat samostatné ¢i skupinové. Nasleduje zpétna kontrola a vyhodnoceni jejich prace.

Nazev: Pamatky Prahy

Stupen Skoly, doporuéeny roé¢nik: ZS, 5. tiida

Predmét: Vlastivéda

Pomlcky: Tablety pro zaky s fotoaparatem
Casova naroénost: 2 vyucovaci hodiny

Nameét: Praha a jeji pamatky

Zak dostane zaddani v ramci pracovniho listu, kde se mu objevi jednotliva anglicka slovicka
a on muUZze poridit fotografii daného predmétu. Fotografii vlozi do dokumentu a spolecné
s popisem ji pak mGze sdilet s ostatnimi spoluzaky a ucitelem. M{ze tak probihat vzajemna
kontrola.

Prace mulze probihat tak, Ze Zak jako jednotlivec dostane ukol a vysledek vidi pouze on a
ucitel. Prace mUze také probihat ve dvojicich nebo po skupinkach kde kazda skupina
dostane trochu jiny Ukol. Nasleduje zpétna kontrola splnéni zadaného ukolu.

Dalsi priklad: Probihd opakovani a zaci mohou postupné podle uréeného poradi vkladat
obrazky k jednotlivym vyraziim nebo ceska slova k anglickym ¢i naopak. Opét mohou
pracovat samostatné ¢i skupinové. Nasleduje zpétna kontrola a vyhodnoceni jejich prace.

10



5 Tvorba komixu

Stupen Skoly, doporuceny rocnik: SS, lib. ro¢nik
Predmét: Vychova k obcéanstvi
. Tablety pro zaky s pfipojenim
Pom{cky:
k Internetu
Casova naroénost: 2 vyucovaci hodiny

Namét: Evropska Unie

vysvétli.

Ucitel se bavi se studenty o vyhodach a nevyhoddach zavedeni Eura pro Ceskou republiku.
Poté si kazdy student vybere jednu vyhodu/nevyhodu, kterou na komixovém pribéhu

Komix Ize jednoduse vytvofit ve webovém prostiedi toondoo.com po bezplatné registraci.

AN

EURO___ - BY EURIONT

Tak, mame zbaleno a ted Sli by nam dat presné
ak, mame zbaleno a meli by nam dat presne 300 €.

Doma jsem si to prepocital.

si mizeme jit vymenit penize.

l
)

Zapomné| pripocitat poplatek
co nam dal smenarnik.

Tati jakto ze jsme
dostali o tolik min.

WWW.TOONDOO.COM
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6 Tvorba glogu

Stupen Skoly, doporuceny rocnik:

SS, lib. roénik

Predmét:

Zemépis

Pomucky:

Tablety pro zaky s pfipojenim
k Internetu

Casova naro¢nost:

2 i vice vyucovacich hodin

Namét: Egypt

Ucitel vysvétli studentlim zemépisné souvislosti severni Afriky se zamérenim na Egypt.

Proberou zajimavosti Egypta. Poté si kazdy student vybere jednu zajimavost Egypta.

Studenti maji za ukol vytvofit glog s multimedidlnimi prvky o vybrané zajimavosti.

Glog lze tvofit pomoci webového prostredi glogster.com.

12




7 Geocaching

Stupen Skoly, doporuceny rocnik:

SS, lib. roénik

Predmét:

Biologie

Pomucky:

Tablety pro zaky s pfipojenim
k Internetu

Casova naro¢nost:

2 i vice vyucovacich hodin

pfirodovédné zajimavosti.

Nameét: Pfirodovédné zajimavosti okoli Skoly
Ucitel diskutuje se studenty o pfirodovédnych hodnotach v okoli skoly/bydlisté studenta.
Poté spolu zjistuji na Internetu, jaké se v okoli skoly vyskytuji kesky a zda upozornuji na

Studenti se rozdéli do skupin, ve svém volném case kesku naleznou, vyfotografuji se u ni a
zpracuji referadt na danou ptirodovédnou zajimavost.

" f & https://www.geocaching.com

Jak na Geocaching

Najdi kese v blizkosti

N 49° 45.000 E 015° 30.000 Q

Zjistit moji polohu

Hledej kesky pomoci GPS
pristroje nebo mobilu s
Geocaching aplikaci.

Podivej se jak mohou keSe

Zapis se do logbooku v kesi a
nezapomei sviij nalez zapsat i
na internetu.

13



8 Mapové portaly

Stuperi $koly, doporuéeny roénik: ZS 2. stupers, SS lib. roénik
Predmét: Déjepis
. Tablety pro zaky s pfipojenim
Pom{cky:
k Internetu
Casova naroénost: 2 i vice vyucovacich hodin

Namét: Vyvoj obce, ve které ziji

Ucitel diskutuje se studenty o historii obce, ve které se skola/bydlisté studentl nachazi.
Bavi se o rozsifovani obydlené plochy, zménach v obdélavani pldy, zalesnéni, ... Také
diskutuji o vlastnickych vztazich k nemovitostem.

Na portdle: geoporta.gov.cz si studenti zobrazi stavajici katastralni mapy a postupné staré
mapy a letecké snimky z 50. let 20. stoleti. Vyznacuji postupné zmény. Diskutuji zmény ve
vztahu k vlastnickym pravam.

Mapové kompozice: [ 7 5] &3 =) | x=-577460, y=-1194671 | (@

o MOEEBeE S s
B / (¥ Popisky

L&)

4 5 ¥) Katastralni mapy
@2(¥) Katastr nemovitosti
&[] Definiéni body parcel
() Pozemkovy katastr
() Topografické mapy CUZK
@[] Zakladni baze geografickyjch dat ¢
(] Digitaini model izemi (DMU25)
@ Ortofotomapa (S0. léta)
@ Ortofotomapy CUZK (aktuaini)
&[] 1. vojenské mapovéni
(] 11. vojenské mapovani
@0 \/ojenské mapy (rastrové)
@i_J Automapa

[molo
.'j

=
=
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9 Vyuziti SW EduBase ve vyuce

a) Pracesdisly

Stupen Skoly, doporuceny rocnik:

ZS, 3. trida

Predmét:

Matematika

Pomlcky:

Tablety pro zaky a ucitele

Casova naro¢nost:

0,5 vyucovaci hodiny

Nameét:

Ucitel rozesle do Zakovskych tableti ndhodna Cisla a Zaci dostanou za ukol se rozdélit do

dvou skupin se sudymi a lichymi Cisly.

©

Nanhodné tislo

NAHODNE CisSLO
CISELNA OSA

Posunem Sipek nastavie interval pro vybér Cisel.

NASTAVENI:

Em Pocet barev pozadi

Y A A

Porovnavani Scitani a odéitani Nasobeni a déleni

° Odeslat aktivitu

Aktivita bude odeslana na 0 zafizeni.

Bingo

0 > 3

15




Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 2. tfida

Pfedmét: Matematika

Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Ucitel rozesle do Zakovskych tableti ndhodna Cisla v rozmezi 50 az 100 a Zaci dostanou za
ukol procvicovat nerovnosti vétsi a mensi.

©~ B 5% WV a0

Nahodné Eislo Porovnavani Séitani a odEitani Nasobeni a déleni Bingo

POROVNAVANi

CISELNA OSA:

Posunem Sipek nastavte interval pro vybér éisel.

;

NASTAVENI: PRUBEH:

. Doplfiovani Eisel E-E] Potet odeslanych pfikladi
. Doplfiovani znaménka Zobrazit spravné [ Spatné

o Odeslat aktivitu

Aktivita bude odeslana na 0 zafizeni.

» Zobrazit vysledky

16




Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 1. tfida

Predmét: Matematika

Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Ucitel rozesle do z4kovskych tablett rdizné priklady na séitani a odecitani do 20. Zaci
priklady fesi a vzajemné si je kontroluji. Poté provede kontrolu ucitel a pfipadné si
zopakuji spole¢né problematické priklady.

©~ B 5% WV 9.0

Nahodné Eislo Porovnavani SEitani a odEitani Nasobeni a déleni Bingo

SCITANI A ODCITANI
CISELNA OSA:

Posunem Sipek nastavte interval pro vybér Eisel.

[ 0]
|
0 10 20
D Vysledek ve stejném rozmezi

NASTAVENI: PRUBEH:

SEitani Odéitani Enz] PoZet odeslanych prikladi

A+B-= Zobrazit spravné / Spatné
Doo-

Em Potet cisel pred rovnitkem

17




Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 4. tfida

Predmét: Matematika

Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Ucitel rozesle do 74kovskych tablett riizné priklady na nasobeni a déleni. Zaci priklady Fesi
a vzajemné si je kontroluji. Poté provede kontrolu ucitel a pripadné si zopakuji spolecné
problematické pfiklady.

~ B 5% WV 9.8

Nahodné Eislo Porovnavani Stitani a odtitani Nasobeni a déleni Bingo

NASOBENI A DELENI

CISELNA OSA:

1 2 3 4 5 6 ? 8 9 10 --Vée--

NASTAVENI: PRUBEH:

Nasobeni Déleni E-E Poi et odeslanych pfikladi

AxB-= Zobrazit spravné / Spatné
] B=@-c

o Odeslat aktivitu

Aktivita bude odeslana na 0 zafizeni.

> Zobrazit vysledky

18




Stupen Skoly, doporuceny rocnik:

ZS, 3. trida

Predmét:

Matematika

Pomucky:

Tablety pro zaky a ucitele

Casova narocnost:

1 vyucovaci hodina

Nameét:

Utitel rozesle do z4kovskych tablet(l aktivitu bingo. Zaci bingo fesi a vzajemné si je

kontroluji. Poté provede kontrolu uditel a pfipadné si zopakuji spole¢né problematické

priklady.

Nahodné Eislo

BINGO

CISELNA OSA:

Posunem Sipek nastavte interval pro vybér Cisel.

;

NASTAVENI:

D Matice 3x3 Matice 4x4

. ® oy 3 8 [6 |
AYA i
HH -

Porovnavani SEitani a odgitan Nasobeni a déleni Bingo

PRIKLADY:

. ST el o
D Nasobeni D Déleni

° Odeslat aktivitu
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b) Prace se slovy

Stupen Skoly, doporuceny rocnik:

ZS, 1. trida

Predmét:

Hudebni vychova — Cesky jazyk

Pomucky:

Tablety pro zaky a ucitele

Casova naro¢nost:

1 vyucovaci hodina

Nameét:

o v 7

Ucitel rozesle do z4kovskych tablet(l ¢asti pisni¢ek. Zaci se musi rozdélit do dvou skupin dle
pisnic¢ek. Usporadat se a pisnicku zazpivat. Ucitel je doprovodi na klavir.

Qs>

ﬁ Abc

Nahodné pismeno

Slova a véty
SLOVA A VETY
= Moje sady

Zadejte slova nel
casti vét nebo
tabletech. KaZda

Pomoci tlaéitka ENTER oddélite jednotliva
které se rozhodi a zobrazi na Zakovskych
a miZe mit jiny barevny podklad.

SADA:

Vétaé. 1

g

Slovni hry Slovni hry PLUS

= Aktualizovat [ MNovasada

Vase sada obsahuje § slov.

‘ KOCKA LEZE DiROU ‘ ‘ PES OKNEM ‘ ‘ NEBUDE-LI PRSET ‘ ‘ NEZMOKNEM ‘

Vétaé. 2

‘ PRSI, PRSI ‘ ‘ JEN SE LEJE ‘ ‘ KAM, KONICKY ‘ ‘ POJEDEME?

+ Pridat vétu

NASTAVENI:

D Rizné ban

° Odeslat akiivitu
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Stupen $koly, doporuéeny roénik: ZS, 5. tiida

Pfedmét: Cesky jazyk - pFislovi
Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Ucitel odesle na zakovska zafizeni dostupnou sadu Pfislovi. Véty maji rGznou barvu.
Nebo nechte policko Rizné barvy vét nezaskrtnuté, vsechna slova budou mit stejnou
barvu a hledani bude slozZitéjsi. Tato varianta by byla vhodna pro mensi pocet zaku.

Zaci vytvori skupiny podle barev pozadi na tabletu a sloZi ze slov ptislovi. Skupinky si
pfipravi pantomimickou scénku, ve které pfislovi ostatnim zakim zahraji. Ostatni hadaji,
o jaké pfislovi se jedna.

Poté si vSichni zapisi vSechna sloZena pfislovi do sesitQ.

Véta €. 1

‘ Bez ‘ ‘ prace ‘ ‘ nejsou ‘ ‘ kolace. ‘

viechny ‘ rany ‘ zahoiji. ‘

‘ Co ‘ ‘ muzes ‘ ‘ udélat ‘ ‘ dnes, ‘ ‘ neodkladej ‘ ‘ na ‘ ‘ zitrek. ‘

Vétai. 4

‘ Hnév je Spatny ‘ radce.

Vétaé. 5

‘ Jablko nepada ‘ daleko ‘ od ‘ stromu. ‘

Véta €. 6

‘ Laska ‘ ‘ hory ‘ ‘ prenasi. ‘
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Stupen $koly, doporuéeny roénik: ZS, 3.-4. t¥ida

Predmét: Anglicky jazyk — ¢isla
Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Ucitel rozesle na zakovska zafizeni slova anglickych Cisel. Vyzve Zaky, aby se dle své
rozvahy rozdélili do skupin a své kritérium zdGvodnili (sudd x licha, pocet slabik,
jednociferna x dvojciferna).

Nyni ucitel vyzve Zaky, aby se sefadili podle Cisel vzestupné (sestupné, podle abecedy).
Ucitel vyzve zaky, aby se pokusili sestavit z Cisel priklady tak, aby zbylo co nejméné Cisel.
Lze stanovit podminky, které operace se smi pouzit, apod.

Tato aktivita mezipfedmétové navazuje na matematiku, Ize se pfi ni tedy zaméfit na tu

problematiku, kterou pravé v matematice procvicujete.

e | of~ | Abc E E

Slova a véty Nahodne pismeno Slovni hry Slovni hry PLUS

SLOVA A VETY

Moje sady B Aktualizovat ™ MNovasada

Zadejte slova nebo véty. Pomoci tlagitka ENTER oddélite jednotliva slova,
Easti vét nebo ¢ y, které se rozhodi a zobrazi na Zakovskyc Vase sada obsahuje 20 slov.
tabletech. Kazda véta mdzZe mit jiny barevny podklad.
SADA:
&' Metodika

Vétac. 1

‘ one ‘ ‘ two ‘ ‘ three ‘ ‘ four ‘ ‘ five ‘ ‘ six ‘ ‘ seven ‘ ‘ eight ‘ ‘ nine ‘ ‘ ten ‘ ‘ eleven ‘ ‘ twelve ‘

‘ thirteen ‘ fourteen ‘ fifteen sixteen seventeen eighteen nineteen ‘ twenty ‘

+ Fridat vétu

NASTAVENI:
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Stupen $koly, doporuéeny roénik: ZS, 5. tiida

Predmét: Anglicky jazyk — sloZzena slova
Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina

Namét:

Honeymoon, butterfly, greenhouse, ... A€ to vypadd jednoduse, ne vidy pljde o medovy
mésic, maslovou musku nebo zeleny diim. Jak vznikaji sloZzena slova a jaky je jejich
vyznam?

Jako Uvodni motivaci hraji Zaci pod vedenim ucitele hru Aktivity (viz PowerPoint
prezentace): Skupinu zakd rozdélime do trojic. Trojice usadime ve tfidé tak, aby vzidy jeden
z trojice sedél k tabuli ¢elem a zbyvajici dva spoluhraci zady. K tabuli zady sedici hradi
nesmi béhem hry sledovat déni na tabuli, jinak by hra ztratila smysl. Kazda trojice si
pfipravi prazdny list papiru a tuzku.

Ucitel postupné promitd jednotlivé snimky prezentace, na kterych se zobrazi jedno slovo a
tfi barevné smaijliky. Kliknutim na jeden z barevnych oblicejl vylosujeme, zda zobrazené
slovo budou hraci popisovat slovné, pfedvadét pantomimicky nebo malovat (obdobné
jako ve spolec¢enské hre Aktivity). Ukolem hrace vidiciho na tabuli je v daném ¢asovém
limitu slovo znazornit (popisem, mallivkou nebo pantomimicky) takovym zplsobem, aby
ho jeho spoluhraci uhadli.

Hraci, kterym se podafi v limitu vyslovit slovo zobrazené na tabuli, ziskavaji pro své
druZstvo bod. Po kazdém kole se mohou hraci v ramci trojice prostfidat.

Po dokonceni hry vysvétli ucitel zakim pojem ,,compound words“, upozorni na rlizné
moznosti pravopisu (jedno slovo x spojovnik x mezera). Nasledné rozesle na zatizeni zak(
pripravenou sadu sloZzenych slov. Ukolem 74k je vytvofit ze slov zobrazenych na jejich
zafizenich dvojice — nova sloZena slova (napf. honey + moon = honeymoon). Takto nové
vzniklé slovo se Zaci pokusi pouzit ve vlastni vété.

Priklady slov:

alarm clock — armchair — ashtray — basketball — bathroom — bedroom — bookcase —
bookstore — bookmark — bodyguard — briefcase — butterfly — car park — cowslip — crossroad
— crossword — cupboard — dustbin — dustpan — earring — fingerprint — fireman — firework —
football — greenhouse — happy hour — handbag - handout — headline — high school —
honeymoon - homework — ice cream — keyboard — ladybird — layman — lipstick — mother
tongue — motorway — necklace — newspaper — nightdress — nightfall — pen friend — phone
box — postcard — postman — rainbow — raincoat — saucepan — seatbelt — skylight —
snowman — stepchild — stepmother — suitcase — sunglasses — sunrise — timetable —
toothbrush — traffic jam — underground — vacuum cleaner — windscreen

Novou slovni zasobu lze efektivné zopakovat prostfednictvim hry Pexeso, kdy proti sobé
hraji dva hraci. Ostatni Zaci sedici ve tfidé predstavuji hraci karty - ucitel jim znovu odesle

23



pfipravenou sadu slozenych slov. Dva hrajici hraci stoji pred tfidou a stfidavé vybiraji
dvojici karet, kterou chtéji otocit (= vyvoldvaji vidy dva sedici zaky). Vyvolani zZaci se

e

postavi, ukdzi slovo zobrazené na vlastnim zafizeni a zaroven ho hlasité vyslovi. Pravé

hrajici hra¢ musi rozhodnout, zda dana slova dohromady vytvari nové sloZzeno slovo, tzn.

zda nalezl hledanou dvojici ¢i nikoli. Hraje se az do nalezeni vSech dvojic dle klasickych
pravidel pexesa. (Pozn.: Je tfeba pfihlasit pouze takovy pocet Zakovskych zatizeni, ktery
odpovida poctu sedicich zak. Neni-li sudy pocet, zapoji se i uditel.)

HOUSEWIFE

SLOVA A VETY

Moje sady B Atslvovat

Vaso s3da obsahuja 22 slov

|
‘ night | | dress l
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Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 2. tfida

Predmét: Cesky jazyk — souhlasky a samohldsky
Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele

Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina

Namét:

Uitel roze$le na zakovska zafizeni pismena. Zaci se déli na souhlasky a samohldsky.
Jiny ukol: Zaci dostanou vice pismen a snazi se posklddat co nejvice slov, popf. soutéz o co
nejdelsi slovo.

e of= Abc EE E

Slova a véty Nahodné pismeno Slovni hry Slovni hry PLUS

NAHODNE PiSMENO

ABECEDA:
D Zakladni Ceska |:’ Némecka D Ruska

PISMENA:

Pismena, kiera nechcete posilat, oznatte kliknutim.

aJafo]cfefafafefed ool fifililcfi] o Qafofefodad JedsReffcfud ] ]y )] ]:]
NASTAVENI:
E-E] Potet barev pozadi

Zobrazovat mala pismena
I:’ Zobrazovat velka pismena

° Odeslat aktivitu
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Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 6. tfida

Predmét: Rusky jazyk

Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Ucitel rozesle na zakovska zafizeni pismena. Zaci se snai poskladat co nejvice slov, popt.
soutéz o co nejdelsi slovo. Soucasné slozené slovo musi prelozit do ¢estiny, popf. slovo
zakomponovat do véty.

ac, af= | Abc ﬂ E

Slova a véty Nahodné pismeno Slovni hry Slovni hry PLUS

NAHODNE PiSMENO

ABECEDA:
D Zakladni D Ceska I:‘ Némecka Ruska

PISMENA:

Pismena, ktera nechcete posilat, oznaéte kliknutim.

afo]elcfalefelfodo i cfaufefodofo] el fy o uf  fufuf fo]e]o] o] ]
NASTAVENI:
Enz] Potet barev pozadi

Zobrazovat mala pismena
D Zobrazovat velka pismena

° Odeslat aktivitu
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Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Z5, 6. tfida

Predmét: Némecky jazyk

Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Uitel rozesle na zakovska zafizeni pismena. Zaci, ktefi maji pismeno, které se nevyskytuje
v Ceské abecedé, jdou pred tabuli, pismeno spravné vyslovi a feknou slovo, ve kterém se

dané pismeno vyskytuje. Ostatni Zaci tvori véty s vyslovenymi slovy a prekladaji je do
Cestiny.

e of~ | Abc E E

Slova a véty Nahodne pismeno Slovni hry Slovni hry PLUS

NAHODNE PiSMENO

ABECEDA:
\:‘ Zakladni \:‘ Ceska E] Némecka D Ruska

PiISMENA:

Pismena, ktera nechcete posilat, oznatte kliknutim.

aafofclafedefofofilifcfifm]ofofofefad s ffulaf ] ud<]s]-]s]
NASTAVENI:
E-E Potet barev pozadi

Zobrazovat mala pismena
I:’ Zobrazovat velka pismena

° Odeslat aktivitu
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Stupen $koly, doporuéeny roénik: ZS, 5. tiida

Predmét: Anglicky jazyk — minuly ¢as
Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Zadejte pismena, ze kterych budou Zaci skladat slova - tvary sloves v jejich minulém case
(past simple). Pismena v tabulce neopakujte, nebot Zaci mohou automaticky kazdé
pismeno vyuzit opakované. Vyuzit mizZete vSech 16 poli nebo méné. Zadejte casovy limit,
jinak mGze byt hra nekoneénd. Sadu pismen si mliZete pfipravit pfedem a uloZit, vhodné je
ovsem také sadu pismen tu a tam obménovat v zavislosti na nové probiranych tvarech
nepravidelnych sloves.

Pfed odeslanim zadani na Zakovské tablety/PC zadejte ukol: ,,Ze zobrazenych pismen
poskladejte co nejvice sloves ve tvaru minulého c¢asu prostého. Skladat mizete jak tvary
pravidelnych, tak nepravidelnych sloves."

ZAci tvofi slova. Ta se na ucitelském zafizeni pribézné zobrazuji. Ucitel v prehledu
okamzité vidi, kdo: vymyslel slovo jako prvni, ma nejvice slov, ma nejvice jedinec¢nych slov
(nevymyslel je nikdo jiny) — zelené oznaceny, ma nejdelsi slovo - modfe oznaceno
Klepnutim na Spatné napsané slovo (slovo se oznaci Sedé) mize ucitel upozornit zaka na

chybu.

SLOVNI HRY PLUS
= Moje sady I [ Novasada

PISMENA:

NASTAVENI

Em Casovy limit v minutach (0 = bez Easového limitu)

° Odeslat aktivitu
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Stupen $koly, doporuéeny ro¢nik: ZS, 5. tiida

Predmét: Anglicky jazyk — minuly ¢as
Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Zadejte pismena, ze kterych budou Zaci sklddat slova - tvary sloves v jejich minulém case
(past simple). Pismena v tabulce neopakujte, nebot Zaci mohou automaticky kazdé
pismeno vyuZzit opakované. Vyuzit mizete vSech 16 poli nebo méné. Zadejte casovy limit,
jinak mGze byt hra nekone¢na. Sadu pismen si mliZete pfipravit pfedem a uloZit, vhodné je
ovsem také sadu pismen tu a tam obménovat v zavislosti na nové probiranych tvarech
nepravidelnych sloves.

Klepnutim na tlacitko Vybrat a pouzit data mlze ucitel oznacit libovolny pocet pfijatych
sloves (nejlépe stejny pocet jako pocet zakl) a pouzit je napf. v aktivité Slova a véty, kdy
kazdému Zakovi odesle jiné sloveso a Zak musi Fici vétu, v nizZ pouZije jemu zobrazné slovo.
Pokud je pfijatych slov méné nez zakl nebo pokud chcete, aby Z4ci pracovali ve
dvojicich/trojicich, lze vyuzit aktivitu Rozdéleni do skupin. Vybrana slova zde pfenesete
stejnym zplsobem jako u vySe popsaného preneseni slov do aktivity Slova a véty.

ATE PHONED TOOK DROVE SLEPT
WAS HAD HIRE
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Stupen Skoly, doporuceny rocnik:

ZS, 3. trida

Predmét:

Anglicky jazyk — slovni zasoba, zviratka

Pomucky:

Tablety pro zaky a ucitele

Casova narocnost:

1 vyucovaci hodina

Nameét:

Zaci obdrii pismena, ktera jsou obsaZena v ndzvech zvifat. Musi se uspotadat do skupin
tak, aby kazda skupina z pismen vytvofila ndzev jednoho zvitete a aby zddné pismeno

nezlstalo. Poté tvori véty — odpo
Zivi dané zvire?

védi na otazky utitele, typu: Kde Zije dané zvite? Cim se

& of-

Slova a véty Nahodné pismeno Slovni hry Slovni hry PLUS

SLOVNI HRY PLUS
= Moje sady

PISMENA:

v [Z (A
Abc E

B Aktualizovat [ MNovasada

NASTAVENI:

Enz] Casovy limit v minutach (0 = bez Easového limitu)

° Odeslat aktivitu
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Stupen $koly, doporuéeny roénik: ZS, 4. tiida

Predmét: Anglicky jazyk

Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: 1 vyucovaci hodina
Namét:

Pfipravte si sadu pismen, ze kterych budou Zaci skldadat zapamatovana slova. V naSem
pripadé jde o pismenaAHEBTDGNCUSRPIOL. Pismena v tabulce neopakuijte,
nebot Zaci mohou automaticky kazdé pismeno vyuzit opakované. Ucitel rozesle na tablety
prihlasenych Zakd prvni sadu. Vzhledem k navolenym rliznym barvam vét se na péti
tabletech zobrazi jedna barva, na dalSich péti jind barva. Ostatni tablety zatim zUstanou
nevyuZity. Zaci v kazdé barevné sérii vyberou jedno slovo, kterd do fady slov z néjakého
dlvodu nepatfi. Tato slova nesmi nikomu sdélovat, musi si je zapamatovat. Stejnym
zpusobem Z4ci pracuji i s ostatnimi rozeslanymi sadami. Celkem by tedy méli urcit a
zapamatovat si deset slov.

V dalsi fazi bude ukolem Zak( zapamatovana slova zapsat. UCitel vyuZije pfedpfipravené
sady z aktivity Slovni hry PLUS, kdy rozesle tentokrate viem Zzaklm na jejich tablety
skupinu pismen. Zaci se pokousi samostatné zapsat viech deset slov, kterd nepatfila do
drive zobrazovanych skupin. Ucitel na svém zafizeni mGzZe po zobrazeni vysledkd priibézné
sledovat Uspésnost jednotlivych Zaku.

SLOVA A VETY

= Moje sady

Vala sads cbashije 40 skov.

PLANE TRAIN BOAT | | COACH STATION

TOE  NECK | | HEART | | FINGER | LIP

NASTAVENI

Rizné barvy wit
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c) Prufezové aktivity

Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Libovolné

Predmét: Libovolny

Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: Zalezi na uciteli

Namét:

Mnohdy pottrebuje ucitel rychle rozdélit Zaky do skupin dle ndhodného ¢lenéni.

K tomu Ize pouzit aktivitu déleni do skupin, kdy ucitel nastavi pocet skupin, kazdou
skupinu mdZe pojmenovat a rozeslat 7ak(m. Zaci se rozdéli dle nazvu skupiny, kterou
obdrzi.

p O O
T E 2

Rozdélit do skupin Rychla otazka

ROZDELIT DO SKUPIN

Momentalné je k VaSemu GEtu pfihlaSeno 0 uZivateld. Do kolika skupin je cheete rozdélit: EI

OZNACENI SKUPIN:

Vyberte, jak budou skupiny oznateny. V pfipadé vlastniho oznateni skupin oddélte jednotlivé nazvy tla€itkem Enter nebo Tab

D Cislem D Pismenem Viastni

NAZVY SKUPIN:

‘ Priprava ‘ Realizace ‘ Prezentovani ‘ Vystupy ‘ ‘ Koordinace

NASTAVENI:

Rizné barvy skupin

I Odeslat aktivitu
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Stupen Skoly, doporuéeny ro¢nik:

Libovolné

Predmét:

Libovolny

Pomucky:

Tablety pro zaky a ucitele

Casova naro¢nost:

ZaleZi na uciteli

Nameét:

Mnohdy pottebuje ucitel rychle zjistit od vSech zak( néjakou odpovéd na otazku. Mize se

jednat o odpovéd typu Ano x NE, nebo 1 z N, popf. slovni odpovéd. Idealni je vyuZziti na

konci vykladové hodiny ke zjisténi, zda si Zzaci zapamatovali nejdUlezitéjsi informace

z hodiny. Vysledky ma ucitel okamZité k dispozici a jeSté pred koncem hodiny vidi, zda si

Zaci znalosti osvojili. Popf. mlze zadat dalsi navazujici otazku.

& &
T

Rozdélit do skupin

RYCHLA OTAZKA

TYP OTAZKY

D

Rychla otazka

Rychla otazka se zasle viem prihlaSenym z vybrane tfidy a vSem pfihlaSenym pres PIN.

B[
|:| Ne CD

O Ano “D} .

POCET ODPOVEDI

O: @« 0s @« - O-

> Zobrazit vysledky

> Vybrat a pouZit data

° Odeslat aktivitu

Aktivita bude odeslana na 0 zafizeni.
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d) EduBase a interaktivni tabule

Stupen Skoly, doporuceny rocnik: Libovolné

Predmét: Libovolny

Pomlcky: Tablety pro zaky a ucitele
Casova naroénost: Zalezi na uciteli

Namét:

Ucitelsky tablet je vhodné napojit na interaktivni tabuli.

Kazdému zakovi rozeslat do tabletu aktivitu, ktera se promita na interaktivni tabuli. Jeden
zak resi aktivitu u tabule a vSichni Zaci na svych tabletech.

Zvysuje se tak efektivita procvi¢ované latky.

EduBase je propojen se SW EduRibbon uréenym pro vSechny typy interaktivnich tabuli.
Kazda aktivita vytvorend prostfednictvim EduBase v EduRibbon, je tak pouZitelna na
raznych typech interaktivnich tabuli i projektort (SmartBoard, Active Board, ...).
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10 Zaveéry

Dalsi priklady vyuZiti mobilnich dotykovych zafizeni ve Skole dostali ucitelé v e-Learningovém
kurzu s ndzvem Pripravy didaktickych materiald pro vyuZiti mobilnich dotykovych zafizeni.
Mnoho ndmétu a predptipravenych vyukovych materidld maji také ve webovém prostiedi
EduBase, jeho? licence v ramci projektu ziskali.

BIBS

VYSOKA SKOLA

Vzdélavani pedagogt

v prostredi cloudu

Reg. dislo: CZ.1.07./1.3.00/51.0011

Realizator projektu:

B.l.B.S., a.g

S~ P
|\ : 5 o
)
. .
evropsky I
socialni MINIS STVO $KOLS OP Vzdélévéni
konkurenceschopnost

fondvCR EVROPSKA UNIE  wiioe ) pro
INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
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