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2 Úvod 

Příprava výukových materiálů začíná v autorské aplikaci. Zde je třeba připravit objekty 

v knihovně výukových objektů a z nich sestavit učební materiály. Dále je zde přehled 

výsledků zkoušení a možnost tisku variací učebních materiálů 

 

 

 

V předchozím materiálu byly představeny aktivity. Tento materiál představí tvorbu 

výukových objektů v knihovně. 
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3 Základní ovládání autorské aplikace 

Autorská aplikace nabízí možnost změny vzhledu a hesla. Heslo musí mít minimálně znaky. 

Autorská aplikace mže být v jazyku českém, slovenském, nebo anglickém.  

 

 

Změna vzhledu se nastavuje v záložce vzhled: 

 

 

Na úvodní obrazovce je základní rozcestník k jednotlivým činnostem: 

 Knihovna výukových objektů 

 Sestavení učebních materiálů 

 Tisk variací učebních materiálů 

 Procházení učebních materiálů a zkoušení 

 Výsledky zkoušení 
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4 Knihovna výukových objektů 

Knihovna výukových objekt§ louží ke tvorbě a přehlednému uchování základních výukových 

objektů, jako jsou  

 učební texty 

 poznámky 

 otevřené otázky 

 testové otázky 

 soubory 
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Učební texty mohou obsahovat: 

 text 

 tabulku 

 obrázky 

 videa 

 odkazy na webové stránky 

 interaktivní úlohu 

 

 
 

K úpravě textu slouží široká škála nástrojů. 

 
 

Každou editaci je třeba uložit pomocí tlačítka Uložit změny v pravém spodním rohu. 
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Poznámky jsou rozděleny na dvě části, a to část pro studující a pro učitele. Poznámky pro 

učitele, žáci nemají zobrazeny. 

 

 
 

 

Otevřené otázky umožňují, aby žáci řešili příklady. Obsahují tedy pole k vyplnění zadání, 

návodu, řešení, odpovědi a legendě. 
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Testové otázky mohou být různých typů: 

 klasická M : N 

 přiřazovací 

 uspořádávací 

 doplňovací 

 ano/ne 

 pravda/nepravda 

 

 
 

Otázka klasická umožňuje, aby správně byla jedna nebo i více odpovědí. 
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Přiřazovací otázka je vhodná právě pro tablety ovládané prstem. Žák správně přiřazuje pojmy 

z pravého sloupce k pojmům ze sloupce levého. 

 

 
 

K učebnímu materiálu lze také připojit soubory, které jsou uloženy na externím disku, nebo 

vytvořit interaktivní materiál v EduRibbon. 
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5 Závěry 

Čtvrtý výukový materiál se věnoval úvodu do autorské aplikace a tvorbě učebních textů 

v části aplikace Knihovna výukových objektů. Další část bude zaměřena na tvorbu 

interaktivních snímků pro použití EduBase společně s interaktivní tabulí. 

 

 

 


