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Rychly nahled do modulu

Modul pojedndvd o metodach a formdch prace s ICT. NeZ se sezndmime s hlavni ¢asti textu v kapitole 3 (metody a formy prace s ICT), budeme
se nejprve vénovat tématu integrace technologii do vyuky. Sezndmeni s procesem implementace ICT do vyuky vdm muze odhalit, nakolik jste
ve vyuziti ICT ve vyuce jiz pokrocili. Dale vam umozni zvolit vhodny zplsob hodnoceni planu a vysledku nasi vyuky a v neposledni fadé také
stanovit plan dalSiho vzdélavani v oblasti informacnich a komunikaénich technologii. Nasledné jsou uvedeny mozné hardwarové a softwarové
prostfedky vyuZitelné ve vyuce. V zavéru modulu jsou navrzeny moznosti hodnoceni a také vhodné formy spoluprdce s pedagogy nejen z vasi
Skoly, ale i z jinych organizaci.

© NIDV 2014 Rychly ndhled do modulu
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Cile modulu:

Seznamite se s vyhodami a nevyhodami vyufziti ICT ve vyuce, Bloomovou digitalni taxonomii a nékterymi modely integrace ICT do vyuky. Po
prostudovani modulu budete umét urcit, v jaké fazi se nachazi integrace ICT ve vasi vyuce. Sezndmite se moznymi aplikacemi a sluzbami na
internetu a vyukovymi zdroji. Pfipomenete si vyukové metody a formy, sezndmite se s nékterymi novymi metodami vyuky s vyuzitim ICT a
moznymi ptiklady vyuziti ICT ve vyuce. Uvédomite si jaké otdzky si klast pfi ptipravé a hodnoceni vyuky s vyuzitim ICT, jak hodnotit aplikace
a Ze sdileni znalosti a dovednosti v oblasti prace s ICT vam pomuzZe v integraci technologii do vyuky i ve vasem profesnim rlstu.

© NIDV 2014 Cile modulu
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Vlastni text modulu:

1. Technologie a vzdélavaci proces

Informacni a komunikacni technologie (ICT, dale také technologie nebo digitalni nastroje) dnes ovliviuji vétsinu lidské ¢innosti a obord, tedy

i vzdélavaci oblast. Na pedagogy je stdle vice kladen pozadavek, aby technologie vyuzivali v béZné vyuce. Pedagog by tak mél dosahovat dobré
urovné digitalni gramotnosti a své znalosti a dovednosti prace s ICT pfedavat Zzakim a dale je rozvijet.

Razné vyzkumy a projekty (napfiklad STEPS, UNESCO, ACOT, Horizon Report Europe, Survey of Schools: ICT in Education) a také vlastni
zkuSenosti z vyuky ukazuiji, Ze digitalni technologie mohou pomoci k lepSimu vyukovému vysledku zaku, pokud jsou vhodné zvoleny metody a
formy vyuky. Technologie pfinaseji nastroje, jejichz vyhodou muze byt napfiklad podpora spoluprace a komunikace nejen mezi ucitelem a
zakem, ale také mezi zdky navzdjem, podpora profesniho rozvoje, mezipredmétovych vazeb a aktivnéjsiho zapojeni do uceni. Déle tyto ndstroje
napfiklad nabizeji pfistup k riznym zdrojlim informaci, moznost spoluprace s zaky z jinych stat(i i s odborniky, vyuziti virtudlnich laboratofi nebo
prohlidky muzei. V neposledni fadé umoznuji vétsi flexibilitu vzdélavani, e-learning, hybridni (kombinace klasické prace uciteld s zaky ve tridé a
samostatné individualni prace Zakl s online materidly) a personalizované uceni. Na druhou stranu vyuzivani technologii mize mit i sva uskali:
ICT gramotnost ucitel( i Zak( naptiklad nemusi byt na dostate¢né Urovni, nékteré zdroje nemusi obsahovat pravdivé informace, technika mlze
byt nefunkéni, nutné se méni role ucitele, nemusi byt vhodné zvolena vyukova metoda. Dalsi nastrahy nds mohou ¢ekat v podobé narocnosti na
udrzeni pozornosti zakd (mnoho podnétd najednou), omezeni se jen na psany projev, nevhodné zvolené velikosti pisma v prezentacich a
ucebnich pomUckach, nevhodné zvoleného materidlu pro podporu mimoskolni vyuky (e-learning jen s textem a bez zvukovych nahravek) a také
mozZného omezeni redlného kontaktu s ostatnimi.

© NIDV 2014 Text modulu
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1.1. Vzdélavaci teorie
Ucitelé dnes vyuZzivaji rizné vyukové metody a formy, vychazejici z riznych vzdélavacich teorii. Popis, aspekty a zakladni cile soudobych
vzdélavacich teorii prehledné popsal naptiklad Yves Bertrand ve svém dile Théories contemporaines de I'éducation (Soudobé teorie vzdélavani).
Zde nabizime velmi stru¢ny prehled:

o Personalisticka teorie — pedagogické Usili se zaméruje na subjektivni dynamiku Zaka, na potfebu rozvoje osobnosti a zkuSenostni uceni.

o

Dale vede Zaka k sebeorganizaci, velky diraz je kladen na individualni schopnosti Zak(, jejich tvofivost, kreativitu a seberozvijeni. Ucitel
je zde v roli radce a pomocnika zaka.

Kognitivné-psychologicka teorie — podstatou této teorie je, Ze Zak aktivné vytvari své poznani, dliraz je kladen na pozndavaci procesy.
Zahrnuji tedy predevsim konstruktivistické pristupy. Ucitel by mél brat v Gvahu procesy uceni Zaka, predchozi znalosti a poznatky zakd,
rozpoznat zpUsoby zpracovani a chapani informaci.

Sociokognitivni teorie — tyto teorie kladou ddraz na vzdjemné socialni interakce v mechanismu uceni. Tyto teorie respektuji zménu a vliv
spolecnosti a toto respektovani je moznou cestou k dosazeni lepsich vysledk( ve vzdélavani. Jednou z téchto teorii je socialni uceni
(u€eni pozorovanim, sledovanim ¢innosti nékoho jiného, napodobovani vzoru). Dalsi z téchto teorii je naptiklad kooperativni vyucovani

a uceni, které ma principy zaloZené na partnerstvi, pruznosti, vzajemné pomoci, rozmanitosti socidlnich situaci a zlepSeni
sebehodnoceni.

Akademické teorie — podstatou je, Ze Zak by se mél stat Siroce kultivovanym ¢lovékem. Jednou z téchto teorii je generalisticka teorie,
ktera klade dlraz na obecné vzdélani, a stfedem zajmu je kritické mysleni, schopnost adaptace, zvidavost atd. Vzdélani musi rozvijet

kompetence, schopnost fesit problémy v demokratické spolecnosti. Dllezitym prvkem akademickych teorii je velmi dobra pripravenost
ucitele pro predavani uciva.

© NIDV 2014
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o Socidlni teorie — podle této teorie pfedstavuje vzdélavani mozny ndstroj pro rekonstrukci spole¢nosti, a ma tedy Sirsi socidlni rozmér.
Jednim z cil(l je naucit Zaky zodpovidat sam za sebe, vnimat sebe jako socidlniho Cinitele a chapat environmentdlni problémy.

o Technologické teorie — podstatou téchto teorii je zlepSeni procesu u¢eni pomoci technologii a dlraz je kladen na efektivitu vyucovaciho
procesu a organizaci nastrojd nutnych pro dosazeni vyukového cile. Tyto teorie maji dva hlavni proudy — aplikace teorie systém a
uplatnéni hypermedialnich prostiedku, které vychazeji z teorie systému a kybernetiky. Cile vyuky jsou vymezovany rliznymi
taxonomiemi (vétSinou Bloomovou digitalni taxonomii), systemizovany s ohledem na podminky uceni a schopnosti Zaka a k jejich
dosazZeni jsou vyuzivany rlizné digitalni nastroje (naptiklad internet, vyukové programy, socidlni sité).

V souvislosti s metodami a formami prace s ICT se v textu zaméfime predevsim na technologicky pfistup, ktery je ve vyuce ¢asto kombinovany
s prvky jinych vzdélavacich teorii.

© NIDV 2014 Text modulu



S .
*
] Yy 3 N
- * * L] !
eviopsiy | %, ¢ B
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI,  OP Vadalévani ARODNI INSTIY
v fondv CR EVROPSKA UNIE =~ MLADEZE A TELOVYGHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

1.1. Bloomova taxonomie a digitdlni technologie
Taxonomie vzdélavacich cilQ, tzv. Bloomova taxonomie, byla vytvorena v 50. letech 20. stoleti vychovnym psychologem Benjaminem Bloomem.
Jedna se o strukturovanou teorii, kterd popisuje, Ze uceni na vyssi Urovni je zavislé na védomostech a schopnostech na Urovni nizsi. Jeho teorie
ma Sest Urovni — znalost, pochopeni, aplikace, analyza, syntéza a vy/hodnoceni. S vyvojem spolecnosti dochazelo k revizi pdvodni Bloomovy
taxonomie. Jednou z duleZitych revizi bylo zavedeni nového popisu Urovni pomoci sloves a vyména poslednich dvou pozic — pamatovat,
pochopit, aplikovat, analyzovat, vyhodnotit a vytvofit. Tuto upravenou podobu vytvofili v 90. letech minulého stoleti Lorin Anderson a David
Krathwohl a publikovana v roce 2001. Jejich revize vystihuje hlavni cil pedagogické prace, tedy dovést zaky k funkéni gramotnosti — schopnosti
informace pfijimat, analyzovat a aplikovat — a k vlastni tvorbé.

Taxonomie v revidované podobé prinesla moZnost pfifadit vyukové aktivity s vyuZitim digitalnich nastrojl k jednotlivym Grovnim taxonomie, a
to podle obsazenych myslenkovych procesu. V souvislosti s integraci technologii a pfipravou Zaka na Zivot v 21. stoleti (digitalni prostredi)
formuloval Andrew Churches tzv. Bloomovu digitalni taxonomii. Pfi popisu jednotlivych urovni Churches pouziva slovesa, ktera jsou béznou
terminologii v digitalnim svété.

Pamatovat — vyuziva napfriklad slovesa vyhledat (,,vygooglovat”), oznacit, vybrat, ulozit. Umét rychle vyhledavat kvalitni informace a nalezené
informace ulozit napfiklad ve formé zalozek svého webového prohlizece nebo sdilenych zalozek.

Pochopit — vyuziva napfriklad slovesa blogovat, tweetovat, odebirat. Na této Urovni se v souvislosti s technologiemi jedna predevsim
o zpracovani a pochopeni nalezenych informaci (napfiklad vytvoreni schématu, myslenkové mapy), vyuzivani socialni siti a blogl, kde moznost
uvedeni komentarl vede k lepSimu pochopeni dané problematiky.

Aplikovat — vyuziva napriklad slovesa nahrévat, sdilet, editovat. Tato Uroven je Uzce spjata s pocitacovou gramotnosti, nebot aplikovat v
digitalni taxonomii znamenad vhodné zvolit hardwarovy a softwarovy nastroj nebo online sluzbu, kterd umoziiuje dosahnout pozadovaného cile
(napfiklad zpracovani ziskanych dat, nahravani a sdileni médii na webové stranky, tvorba prezentaci, editace videa).

© NIDV 2014 Text modulu
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Analyzovat — vyuziva napftiklad slovesa odkazovat, rmutovani, tagovat (znackovat). Nutnou podminkou pro spravné analyzovani je Zzakova
dobra droven ¢teni s porozuménim tak, aby dokazal zjisténé slozZitéjsi informace rozdélit na zakladni prvky, zorganizovat/strukturovat,
zpracovat a vyhodnotit je (napfiklad vytvofit online dotaznik, ziskana data rozdélit, zpracovat do grafu a stanovit zavéry z Setfeni, vytvofit a
ovéfrit propojeni riznych dokument(, ovérovat vérohodnost informaci).

3

Vyhodnotit — vyuZiva napriklad slovesa komentovat, spolupracovat, byt v siti. S hodnocenim se Zaci setkavaji v bézném Zivoté, nebot Casto
hodnoti pfispévky svych spoluzakd napriklad na socialnich sitich, ve skolnich ¢asopisech nebo hodnoti rlizné pocitacové hry. Ve svété digitalnich
technologii se jedna napftiklad o vkladani komentari na blogy, debatovani, moderovani, spoluprace po siti.

Vytvorit — vyuZiva napfriklad slovesa programovat, animovat, filmovat, publikovat. Jedna se vrcholnou Uroven taxonomie, ktera od zaka
vyzaduje kreativitu pfi vlastni tvorbé tak, aby jeho prace byla unikatni a nebyla kopii jiné prace (naptiklad tvorba videa, podcastu, programu,
elektronické publikace).

© NIDV 2014 Text modulu



*

evropsky | i ‘f :

Smialn; NARODNI INSTITUT
MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani SROD
fondvCR EVROPSKA UNIE = MLADEZE A TELOVYGHOVY pro konkurenceschopnost SR AN

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

" Vyhodnoit \

Aplikovat

Obrazek 1 — Bloomova digitalni taxonomie, prevzato od Andrewa Churchese, zdroj http://edorigami.wikispaces.com

Abychom dokazali vytipovat vhodné metody a formy prace s ICT, je vhodné se sezndmit se samotnym procesem integrace ICT do vyuky. Znalost
jeho pribéhu umoznuje pedagogliim vybrat vhodné téma, ucivo pro zahajeni vyuzivani ICT ve vyuce, a vyhnout se tak moznym problémuam.
Také nastini, proc je pfi implementaci digitalnich technologii do vyuky nutné spolupracovat s dalSimi pedagogy.

© NIDV 2014 Text modulu
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1.2. Proces integrace technologii do edukacniho procesu

Integrace technologii je na rlznych Skoldch a u rliznych pedagog( na odliSnych Urovnich. Cilem tohoto procesu je dosaZzeni komplexni integrace
do prostredi celé skoly, nebot digitalni technologie jsou nutnou soucasti efektivni a profesionalni instituce. Cilem je tedy dosaZzeni transformace
klasické vyuky do podoby vhodné pro 21. stoleti. V dnesni dobé jiz vSechny skoly maji stanoveny ICT plany, které jsou dobrym predpokladem
pro Uspésné zavadéni a nasledné rozsifovani vyuzivani digitalnich technologii nejen ve vyuce. Tyto plany by mély obsahovat vizi a konkrétni
kroky k dosazeni cile. Skola by méla mit vypracovany systém vzdélani viech pedagogickych pracovnikd, zajisténou infrastrukturu a potiebné
materidlni podminky (popf. stanoveny plan krokl vedoucich k poZadovanému stavu materidlniho zabezpeceni) a digitalni vzdélavaci obsah.

Proces integrace nikdy nebude konecny, nebot samotné digitalni technologie se neustale vyvijeji. Jednim z hlavnich zpUsobd, jak dosahnout
pozadované Urovné a udrZzet nastaveny systém vyuzivani ICT, je nejen udrZovat a obnovovat zastaravajici techniku sSkoly, ale hlavné se neustale
vzdélavat, sdilet znalosti a dovednosti a podporovat evaluaci mezi pedagogy.

Integrace a transformace

Nikdo z nas nepochybuje, Ze je vhodné vyuzZivat mezipredmétové vazby a prirezova témata ke zvySovani kompetenci zaku. Pfi integraci ICT a
transformaci vyuky je nutné, aby pedagog propojil své znalosti a dovednosti technologické, pedagogické a predmétové — model TPACK (také
TPCK). Tento model vytvofili Punya Mishra a Matthew J. Koehler z Michiganské statni university preménou modelu PCK profesora Lee S.
Shulmana ze Stanfordské univerzity (doplnénim o technologie). Profesor Shulman formuloval nutnost propojeni pedagogickych a
predmétovych znalosti, aby doslo k efektivnéjSimu vzdélavani a dosazeni cild vyuky.

© NIDV 2014 Text modulu
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Technologicko-
pedagogicko-pfedmétové

znalosti
(TPACK)

Technologické
znalosti

Technologicko- Technological Kn.
pedagogické znalosti Technologicko-
(TPK) predmétové znalosti

(TCK)

Pfedmétové
znalosti

Pedagogical Kn.

(PK)

Pedagogické
znalosti
Content Kn.
(CK)

Pedagogicko-
predmétové znalosti
(PCK)

Obrazek 2 — Model TPACK dle Punyi Mishry a Matthewa J. Koehlera, pfevzato z tcapk.org

Predpokladem efektivniho dosazeni vyukovych cila je, aby ucitel mél pedagogické a predmétové znalosti a dovednosti a hlavné je umél vhodné
kombinovat. Tento postup zachycuje model PCK profesora Shulmana a dnes jej pedagogové bézné vyuzivaji, aniz by jej takto popsali.

eV v/
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model Ize vyuZivat jiZz od prvni tfidy, ve skutecnosti jej pouZzit velmi jednoduse, ale pouze za pfedpokladu, Ze ucitel vhodné zvoli téma pro
integraci technologii — napfiklad formou videozaznamu nebo v rdmci meziro¢nikové spoluprace.

V dnesni dobé existuje mnoho zpusobl popisujicich implementaci technologii do vyukového procesu. Dale jsou uvedeny dva modely integrace
— ACOT a SAMR. Princip téchto modell zohledriuje Uroven znalosti a dovednosti v oblasti prace s ICT u ucitele i Zaku a patfi do kategorie
technologickych teorii vzdélavani. Na zakladé seznameni s témito modely je mozné zjistit, na které z popsanych urovni se ucitel nachazi a na
jaké urovni je transformace vyuky pomoci technologii.

1.2.1.Model ACOT
Model ACOT — Apple Classrooms of Tomorrow vznikl v rdmci vyzkumného projektu, ktery byl zaméren na rutinni vyuzivani technologii ve vyuce

a na to, jak toto vyuzivani mGze zménit vyuku. Tento projekt prokazal, Ze integrace digitalnich technologii do vyuky mize vyznamné zlepsit
vysledky uceni a dosahnout stanovenych cilli efektivnéji. Vysledky tohoto vyzkumu také ukazaly, Ze toto zlepSeni se projevi, pokud jsou ICT
nastroje pouzity k ziskavani informaci, prezentovani myslenek a nazor(i student( a k podpore spoluprace.

Vychozi faze (Entry) — vzdélavaci aktivity probihaji v tradi¢nim smyslu — cela tfida ma stejné instrukce (prevazné frontalni vyklad), vyuzivani
klasické tabule a ucebnic, klasické usporadani lavic a stoll. Ucitel se v této fazi seznamuje s novymi technologiemi, miva obavy z moznych
problému spojenych s vyuzivanim technologii a také se objevuje problém s chovanim a udrZzenim pozornosti Zak( (nej¢astéji z divodd, Ze
teprve zacind vyuzivat technologie pro zakladni operace, které Z4ci jiz vyuzivaji).

Osvojovani (Adoption) — prevazuje tradicni pojeti vyuky — vyuzivani klasické tabule a uc¢ebnic, ale ucitel premysli nad integraci technologii do
vyucovani. Technologie se pomalu stavaji nastrojem pro uceni se o technologiich (pfevazné zpracovani textt). Ucitel ve vyucovani zacina
vyuzivat vyukovy software pro podporu tradi¢niho vzdélavani (spiSe upevnovani a ovéfovani znalosti).
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Adaptace (Adaptation) — frontalnich metod je stale mnoho, ale ve 30-40 % ¢asu jsou vyuzivany technologie. Jedna se predevsim o zakladni
editory — napfiklad textovy, tabulkovy a graficky. Technologie jsou zde spiSe nastrojem pro ulehéeni prace a uSetfeni ¢asu nez ndstrojem pro
nové moznosti vzdélavani — je tedy kladen dlraz na produktivitu. V této fazi se zlepsuji pocitacové dovednosti zaka.

Privlastnéni (Appropriation) — tato faze je dlleZitym milnikem v integraci, protoZe ucitelé nyni vnimaji uzite¢nost technologii ve vyuce a uz pro
né nejsou jen nastrojem pro zvyseni produktivity. Pedagogové i Zaci maji pocitacové dovednosti na pokrocilé Urovni a vyuzivaji digitdlni nastroje
pro novou vzdélavaci strategii — pro podporu spoluprace a kooperace. Specifickym znakem pro tuto fazi je zavadéni projektového uceni a
omezovani negativnich projevl soutézZivosti mezi zaky.

Invence/inovace (Invention/Innovation) — v této fazi se technologie stavaji béZnou soucasti vyukového procesu a jsou vyuzivany rdznymi
zpusoby k dosazZeni cil(l vyuky a také k omezovani negativnich projevia specifickych vzdélavacich potieb Zaka. Vztahy ve tfidé se méni — Zaci
nejen spolupracuji, ale také si predavaji a sdili vysledky své prace a jsou neustale podporovani v kladeni dotazu; stavaji se tak zdrojem informaci
pro své spoluzdky. Projektova vyuka je zamérena na podporu mezipfredmétovych vazeb a prifezovych témat. Také dochdzi k preméné
vzdélavaciho programu.

Na tento vyzkum navazuje dalsi projekt ACOT2 (Apple Classrooms of Tomorrow — Today), ktery se zaméruje na celé vzdélavaci prostredi, vztahy
mezi uciteli, studenty a vzdélavacim programem. Cilem vyzkumu je vytvofrit vhodné a aktivizujici prostredi pro zaky tak, aby Zaci pfirozenou
cestou dosahli poZzadovanych kompetenci pro Zivot v 21. stoleti.
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1.2.2.Model SAMR
Model SAMR (Substitution Augmentation Modification Redefinition) vytvofil doktor Ruben R. Puentedura a jiz ze samotného ndzvu je ziejmé,
Ze se sklada ze Ctyr fazi. Prvni dvé faze se tykaji pouze tzv. rozsifovani vyukovych nastrojl a posileni klasické vyuky. Druhé dvé faze jiz vedou

k transformaci vyuky.

Redefinice
Technologie umozriuji vytvaret
tlohy dfive nemyslitelné

Zména
Technologie umozZiiuji vyznamné
zménit zadani Uloh

aoewojsuel]

Nahrazeni
Technologie jsou pfimou nahradou
jiného nastroje bez zmény funkéni

Obrazek 3 — Model SAMR, prevzato z: Puentedura, Ruben R., As We May Teach: Educational Technology, From Theory Into Practice. (2009)
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Nahrazeni (Substitution) — v této fazi jsou realizovany aktivity, které by mohly probihat i bez zapojeni technologii, naptiklad psani slohovych
praci pomoci textového editoru.

Rozsifeni (Augmentation) — tato faze jiz zahrnuje drobnd funkéni zlepSeni, ale technologie jsou stale pfimou nahradou. Tedy pfi vynechani
technologii by se aktivita nezménila. Napfiklad jde o automatické spocitani pouZitych slov, kontrola pravopisu, automatické formatovani atd.

Zména (Modification) — technologie umoZnuji vyznamné preménit zadani klasickych uloh. Napfiklad sdileni textového dokumentu se spoluzaky
a ziskani okamzité zpétné vazby k tomuto dokumentu.

Redefinice (Redefinition) — pro tuto fazi je typické, Ze zadanou ulohu by nebylo mozZné realizovat bez vyuziti technologii. Napfiklad spole¢né
vytvoreni multimedialniho dokumentu, publikovani na internetu a ziskani zpétnych vazeb od kohokoli. V této fazi dochdzi k vyrazné podpore
rozvoje kreativity, kritického mysleni, spoluprace a komunikace.

Model SAMR neni zaméren jen na samotné technologie, ale na to, co s technologiemi délame a co ndm mohou technologie pfinést. Je mozné
jej pouzit k hodnoceni technologii, které byly nebo budou pouzity ve vyuce. V podstaté nabizi jednoduchy zplsob hodnoceni, jak by integrace
technologii mohla ovlivnit vyuku a uceni zak( a co by mohlo byt pro Zaky uzite¢né a co ne. Je tedy vhodné se ptat pfi samotné pripravé na
vyuku s vyuZzitim ICT: Jak podpofi digitalni technologie dosazeni cile vyuky? Jak nové technologie umozni Zakim dosahnout lepsich znalosti a
dovednosti? Je tato zména opravdu zavisla na novych digitalnich technologiich? Jak je mozné nové zaddni Ulohy zpracovat pomoci digitalnich
nastroj?
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Klicova slova pouZita v prvni kapitole

Bloomova digitalni taxonomie, model TPACK, model SAMR

Klicové slovo

Definice klicového slova
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Shrnuti prvni kapitoly

Pfipomenuli jste si nékteré vzdélavaci teorie, seznamili jste se s procesem a nékterymi modely integrace technologii do vyuky. Pochopili jste, ze
volba vyukové metody a formy s vyuZzitim ICT je zavisla na Urovni pocitacové gramotnosti ucitele i Zakd. Seznameni se s moznymi modely
integrace ICT do vyuky vdm umozni jednoduseji urcit smér svého vzdélavani v oblasti ICT.
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2. Digitalni nastroje

V dnesni dobé je k dispozici mnoho hardwarovych i softwarovych ndstroj(, které je mozné vyuZzit ve vyuce. Z divodu jejich neustdlého vyvoje
jsou zde uvedeny predevsim zakladni kategorie. V textu nejsou uvedeny aktivni prvky pocitacové sité, protoze tomuto tématu se na Skolach
vénuji specialisté (ICT koordinator, sprdvce sité atd.), a ne béZni pedagogové.

Volba digitadlniho zafizeni, které budeme vyuZivat ve vyuce, je ¢asto zavisla na materidlnich podminkdach skoly. Nej¢astéji vyuzivanymi
digitdlnimi nastroji jsou pocitace a tablety, které maji ve vyuce univerzalni vyuZiti a pfinaseji moznost individualni i skupinové prace. Dale se
jedna o dataprojektory, digitdIni fotoaparaty, interaktivni tabule a tiskarny. Pro zvoleni vhodné vyukové metody a formy je dobré mit k dispozici
prehled mozného softwaru a sluzeb internetu véetné hodnoceni a informaci o vyuziti ve vyuce, ktery je neustale doplfiovan o dalsi nové
nastroje.

2.1. Hardware
Vybavenost skol je zavisla na jejich financnich prostfedcich. Kazda ze Skol, kterd chce dosdhnout transformace vyuky pomoci technologii, musi
zvazovat, jaké zafizeni pofizovat, zda stavajici infrastruktura pocitacové sité ma dostate¢nou kapacitu pro planovanou inovaci, jak zajisti
seznameni ucitell s pofizenymi zatizenimi a mnoho dalSich véci. Pfipomenme si, s jakymi digitalnimi ndstroji se mazZeme ve skole setkat. Jsou to
napftiklad:

o pocitac (stolni nebo pfenosny, idedlné s webkamerou),
o digitalni fotoaparat/videokamera véetné stativu,

o pamétova zarizeni (HDD, SSD, flash disk atd.),

o tablet,

o dataprojektor,

o vizualizér,
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o zvukova zafizeni (reproduktory/sluchatka/mikrofon),

o DVD prehravace,

o tiskarna,

o interaktivni tabule,

o hlasovaci zafizeni,

o stylus,

o pfipojitelné senzory (napfiklad pro méreni teploty, mnozstvi kysliku, svételny senzor, GPS),
o vzddlené, resp. virtudlni laboratore,

o pfipojitelné mikroskopy,

o multimedialni pfehrdvace pro streamovani videa,

o skener,

o dotykové obrazovky,

o dalsi digitdIni pfehravace a smartphony,

o iBeacon zafizeni (zjednodusené se jedna o zafizeni vyuZzivajici technologii Bluetooth pro pfenos informaci do tabletu nebo smartphonu),
o keyboard,

o specialni kldvesnice,

o 3D tiskarny,

o programovatelné stavebnice (napfiklad robotické).
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2.2. Software
UzZivatelé digitalnich nastroju, tedy i pedagogové, maji dnes k dispozici rozmanitou $kdlu softwarovych produktt (dale oznac¢ovano jako SW

nebo aplikace ¢i programy). Nékteré aplikace jsou placené a jiné zdarma. Vybér SW je predevsim zavisly na pouzivaném hardwaru, vybraném
predmétu nebo vzdélavaci aktivité a pristupu k aplikaci v souvislosti s pristupem k internetu (online/offline). Nékteri vyrobci aplikaci jsou tzv.
multiplatformni (jejich produkt je uréen pro vice operacnich systému).

V literature naleznete rizné rozdéleni aplikaci. Pro potteby vzdélavaciho procesu (napfiklad urceni, v jaké fazi jej vyuzit) by bylo mozné
software rozdélit ve zjednodusené podobé do kategorii dle Bloomovy digitdIni taxonomie:

o Pamatovat — Zaci ziskavaji/ptfipominaji si znalosti. Aplikace by mély Zakovi pomoci naptiklad k: nalezeni/definovani/pfipomenuti
informaci, fakt(l, skutecnosti a napad(, rozpoznani skutec¢nosti a myslenek v kontextu. Pri vyuZiti téchto aplikaci by Zaci méli odpovidat
napriklad na tyto otazky: Kolik ...? Co se stalo poté, co ...? Popiste, co se stalo ...? Co je to ...? Pravda, nebo lez? Mozné priklady vyuziti:

e zndzornéni — napfriklad grafické editory, skicare, poznamkové bloky,
e pohovory/rozhovory — napfiklad zaznamy zvuku (napt. Evernote, VoiceThread),
e prezentace a Upravy — napfiklad textovy, tabulkovy, prezentacni editor,

e predvedeni/demonstrace, simulace — napfiklad videa, animace, chemické a fyzikalni pokusy, biologické, zemépisné se
zamérenim na predstaveni informaci a fakt( (napr. CloudOn, ShowMe, mapy, Google Earth),

e virtudlni prohlidky — napfiklad www.virtualczech.cz, www.mnh.si.edu/panoramas/,

e webové zdroje — Google, Wikipedia, YouTube, socidlni sité (napf. Google Search, Bump),
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e vyukové aplikace (jen pro ziskani znalosti a popft. jejich ovéreni jejich zapamatovani) — napriklad matematika, fyzika, pfirodopis,
periodické tabulky, slovniky, atlasy.

o Pochopit — pomoci tohoto softwaru by Zaci méli prokazat pochopeni daného problému. Aplikace by mély zakovi pomoci napfiklad
k: shrnuti faktd a napadd, prepracovani metod nebo postupt, vysvétleni myslenek/konceptd, interpretaci vztah(, parafrazovani
informaci, predvidani dusledkl, uvadéni prikladd, prevypravéni informaci/udalosti/probléma vlastnimi slovy. PFi vyuZiti téchto aplikaci
by Zaci méli odpovidat naptiklad na tyto otazky: DokaZete vytvofit osnovu ...? Jakd byla hlavni myslenka ...? Jaké jsou rozdily mezi ...?
Dokazete definovat ...? Mozné priklady vyuZiti:

e tridéni — napfriklad sprdva fotografii, elektronickych knih, myslenkovych map a ilustrace ziskanych informaci,
e anotovani — napfiklad vkladani poznamek do dokumentt (napf. Adobe Reader, Google Docs, Evernote, iAnnotate),

e tweetovani“, blogovani, odbéry RSS, socialni sité, telefonie, vytvoreni obrazkové zpravy za ucelem ovéreni spravného
pochopeni uciva,

e vysvétleni/ovérovani — napfiklad grafické a prezentacni editory, editory pro tvorbu testl (napf. Google Forms, Quizcast).
e Také je mozné vyuzit jiné aplikace, napfiklad uvedené v ¢asti ,pamatovat”, za icelem ovéreni spravného pochopeni uciva.

o Aplikovat —s pomoci téchto aplikaci by méli Zaci prokazat znalost a pochopeni informaci a méli by je umét vyuzivat v rliznych aspektech
svého uceni. Aplikace by mély Zakovi pomoci napfiklad k: demonstraci metod a postup(l, provadéni postupt, pouziti ndpadd a znalosti,
vyuziti a objeveni nového ucelu pro jejich dovednosti nebo znalosti, experimentovani s pojmy v jiném prostredi, vyuZiti znalosti v jiném
kontextu, nez je ziskali, aplikaci postupy v rGznych situacich. Pfi vyuZziti téchto aplikaci by Zaci méli odpovidat naptiklad na tyto otazky:
Jak se pribéh zméni, kdyz ...? Jakym dalSim zplsobem jsou pro vas tyto informace uzite¢né? Moziné priklady vyuZiti:
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e tvorbu dokumenti — napfiklad textovych, tabulkovych a prezentacénich, komikst, plakatd, videi a zvukovych nahrévek,
e konstrukci geometrickych objektli 2D i 3D (napf. Geogebra, Google SketchUp).

o Analyzovat — vybrané aplikace Zaci vyuZiji k ovéreni spravnosti nalezenych informaci, kategorizovani, odhadovani, vytvareni model(,
usporadani, zpracovani a vyhodnoceni dat, vytvareni hypotéz. Aplikace by mély Zakovi pomoci napftiklad k: rozpozndani faktd od hypotéz,
rozliSovani dulezitého a irelevantniho, vybrani dllezitych prvk(, dodrZzovani struktury, rozpoznani zdméru, pochopeni vztah,
usporadani obsahu. Pfi vyuziti téchto aplikaci by Zaci méli odpovidat napftiklad na tyto otdzky: Proc€ ... doslo ke zméné? Co by se stalo,
kdyby ... se zménilo? MUZete porovnat ... ze svych vlastnich zkuSenosti, kdyz se stalo ...? Mozné priklady vyuZiti:

e tabulkové editory,

e aplikace pro tvorbu graft,

e vyukové aplikace pro zpracovani dat — napfiklad zamérené na astronomii, fyziku,

e aplikace pro tvorbu myslenkovych map, ¢asovych os,

e databaze,

e sdilené datové prostory,

e virtudlni laboratore — napfiklad http://orion.sci.muni.cz/virtuallab/, https://www.rexcontrols.cz/virtualni-laboratore.

o Vyhodnotit — pomoci vybranych aplikaci provadéji Zaci hodnoceni informaci, pfedevsim jejich spravnosti a uZite¢nosti. Aplikace by mély
zakovi pomoci napriklad ke: kontrole ptesnosti a vysledku, zjiSténi nesrovnalosti, vyhodnoceni efektivity, posouzeni postupu a zvolené
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techniky, kritice feSeni. PFi vyuZiti téchto aplikaci by Zaci méli odpovidat naptiklad na tyto otazky: Jaké feSeni mlzete vytvofit pro ...?
Proc¢ obhajujete sviij postoj k ...? Jak byste rozhodli o hodnoté...? MoZné priklady vyuZiti:

e socialni sité, telefonie, online konference, resp. videokonference (napf. Edmodo, Skype, Facebook, Google+, Moodle, iTunes U,
VoiceThread),

e aplikace nebo sluzby pro spolupraci, hodnoceni a testovani (napf. iBrainstorm, VoiceThread, Google+, TED, Poll Everywhere),
e vzddlené laboratore — napfriklad https://earthkam.ucsd.edu.

o Vytvofit — vybrané aplikace Zaci vyuziji k realizaci napadu, kombinaci vlastnich postup(, tvorbé vlastnich planu a praci. Aplikace by mély
zakovi pomoci napfriklad ke: konstrukci vzord/navrhd, uréeni moznosti, sestaveni ndpadll do vhodné posloupnosti krokd, zpracovani
navrzenych hypotéz, vypracovani planu, reorganizaci postupl na zakladé zjisténi/pouceni. Pfi vyuZiti téchto aplikaci by Zaci méli
odpovidat napfiklad na tyto otazky: Existuje jiné feseni/postup pro ...? Jaky ma vyznam ...? Jak byste zménili/upravili/zlepsili ...? Jak
byste obhajili svlij postup/tvorbu/feseni/navrh ...? Mozné pfiklady vyuZiti:

e aplikace pro tvorbu videi, zvukovych nahrdvek, animaci, podcastd, komikst (napf. Animation Express, AudioBoo, Toontastic,
Comiclife),

e aplikace pro upravu obrazk( (napf. Abode Photoshop Elements, Snapseed, Instagram),
e prezentacni editory (napf. PowerPoint, Keynote, Prezi),
e aplikace typu whiteboard a screencasting (napf. Evernote, Educreations, ShowMe),

e aplikace pro tvorbu 3D objektl (napf. Google SketchUp, 123DSculpt),
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e aplikace pro tvorbu elektronickych publikaci, naptiklad pro tzv. storytelling (napt. Creative Book Builder, iBooks Author,
BookCreator).

2.3. Online ndstroje - komunikace, sdileni a spoluprdce
Dnes jsou k dispozici rlizné online nastroje, od e-mailu pfes komunikacni nastroje, sdilené prostory az po rizné aplikace.

o Socialni sité pro podporu spoluprace, napriklad:

e Facebook — https://www.facebook.com

Twitter — https://twitter.com

Google+ — https://plus.google.com/

Twitter — https://twitter.com

LinkedIn — https://www.linkedin.com

o Online nastroje (resp. aplikace) pro podporu uceni, spolupraci, sdileni a ovéfovani znalosti, napfiklad:
e Edmodo (sdileni material(, tvorba lekci, Fizeni tfidy, spoluprace, kvizy, hodnoceni) — http://www.edmodo.com/
e Google Docs (online tvorba dokumentl a mozZnost jejich sdileni) — http://docs.google.com
e Flickr (pro sdileni fotografii, editaci a komunikaci) — https://www.flickr.com

e Grockit — https://grockit.com
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e EduBlogs (pro tvorbu blogtl) — http://edublogs.org

e Skype (pro komunikaci, sdileni obrazovky, pfenos soubor() — http://www.skype.com/cs/404/

e Wikispaces (sdileni lekci, médii a jinych materiadll, podpora spoluprace, organizaci a fizeni vyuky) —
http://www.wikispaces.com/content/classroom

e Weebly (pro tvorbu webovych stranek, fizeni studentskych Gc¢tl, umoZzniuje nahravat domaci tkoly) —
http://education.weebly.com

e Pinterest (pro sdileni nalezenych online zdrojd, podporu projektd) — https://www.pinterest.com

e Schoology (tradi¢ni LMS) — https://www.schoology.com

e Socrative (nastroj pro hodnoceni, sdileni kvizt) — http://www.socrative.com/index.php

e Edutopia (navody pro préci s aplikacemi a sluzbami) — http://www.edutopia.org/blog/film-festival-technology-tool-tutorials
o Dalsi nastroje pro praci ucitele, napftiklad:

e Prezi (tvorba prezentaci, nahrani jiz existujicich a jejich Uprava, sdileni) — http://prezi.com

e Educreations (aplikace pro iPad typu whiteboard, sdileni materidld mezi zaky i uciteli, knihovna s jiz vytvorenymi materialy) —
https://www.educreations.com/

e Nearpod (streamovani, promitani prezentaci na Zakovska zatizeni, sdileni, knihovna materidld, kvizy) — http://www.nearpod.com

e Google Classroom (fizeni vyuky) — http://classroom.google.com
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e YouTube (vytvorte si s Zaky spolecny video kanal) — http://www.youtube.com

e Wordle (tvorba mraku ze slov, vhodné pro zapamatovani daleZitych udajd) — http://www.wordle.net
e Vimeo (sdileni videi) — https://vimeo.com

e Poll Everywhere (pro tvorbu kvizi a hodnoceni) — http://www.polleverywhere.com

e Quizlet (tvorba kvizl) — http://quizlet.com/teachers

e TodaysMeet (pro online diskuzi) — https://todaysmeet.com/about/teachertools

e iTunes U (podpora e-learningu, sdileni materialQ, organizace vyuky, sledovani ukol), —
https://www.apple.com/cz/education/ipad/itunes-u/

e Jing (pro nahravani obrazovky) — http://www.techsmith.com/jing.html
e Kidblog (pro tvorbu Zakovskych blogl) — http://kidblog.org/home/
e Tvorba QR kodl — pro vytvoreni kodu, napt. http://www.delivr.com

e Capzles (organizovani médii, fotografii, videi, dokumentl a komentarl, vhodny nastroj pro online projekty) —
http://www.capzles.com

e Planboard (planovani vyuky) — https://www.planboardapp.com
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e komiks (je jich velké mnozstvi, ale ¢asto vyZaduji registraci, aby bylo mozné ukladat) — napf. http://garfield.com/game/comic-
creator, http://bitstrips.com/create/comic/, http://www.comicmaster.org.uk

e MangaHigh (pro podporu vyuky matematiky pomoci her) — https://www.mangahigh.com/en/

o Nastroje pro sdileni souboru, napfiklad:
e Google Drive — http://drive.google.com
e DropBox — http://www.dropbox.com
e Uschovna — www.uschovna.cz

e Sendspace — https://www.sendspace.com

2.4. Zdroje vyukovych materialii
V radmci realizace riznych projektd a vyukovych aktivit bylo vytvoreno velké mnozstvi digitdlnich material( vyuzitelnych ve vyuce, tzv. DUM
(digitalni u¢ebni material). Vytvorené materialy je mozné stahnout a popripadé upravit nebo jen vyuZit v samotné vyuce. Vétsina online uloZist
vyukovych materidll nabizi jednoduché vyhledani konkrétniho materialu, napfiklad podle klicovych slov nebo typu vzdélavani nebo predmétl a
rocnik(l. Tato ulozisté také ¢asto obsahuji hodnoceni nahranych materidld. VSechny ¢eské Skoly, které byly zapojeny do projektu EU penize
Skolam, publikovaly vytvorené materidly, které jsou pfistupné pomoci webového prohlizece nebo je skoly poskytuji zdarma na zékladé zaslané
zadosti. NiZe jsou uvedeny hlavni ¢eské portaly (nejsou zde uvedeny odkazy na jednotlivé webové stranky Skol) a mozné cizojazycné zdroje
nejen pro stazeni DUM, ale také pro spolupraci, ziskani novych informaci o integraci technologii do vyuky, inspiraci pro vyuku s ICT a mozné
online vzdélavani v oblasti ICT.

o Ceské zdroje vyukovych materialQ, naptiklad:
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e metodicky portal RVP — http://dum.rvp.cz/index.html

e digitdIni materialy pro vyuku — http://dumy.cz
e portal veskole.cz — http://www.veskole.cz/dumy/
e SMART Exchange (zdroje pro produkty SMART Technologies) — http://exchange.smarttech.com/index.html#tab=0

e portal Experimentujme.cz (stranky podporujici pfirodovédné experimenty s vyuzitim systému Pasco) —
http://www.experimentujme.cz/materialy

e webovy portdl pro ucitele zakladnich Skol pro podporu ¢tendrské gramotnosti a projektového vyucovani —
http://www.ctenarska-gramotnost.cz

o Zahranicni zdroje vyukovych materiala, napfriklad:

e Khan Academy (videa, kvizy pro doplnéni vyuky matematiky, biologie, chemie a dalSich predméta) —
http://www.khanacademy.org, s ¢eskymi titulky nebo dabingem dostupné na https://khanovaskola.cz

e TED (tvorba hodiny, kvizu, zdroj vyukovych material(i) — http://ed.ted.com

e Teacher pay Teachers — http://www.teacherspayteachers.com

e teAchnology — http://www.teach-nology.com

e GeogebraTube (materialy nejen pro matematiku) — http://www.geogebratube.org

e Promethean Planet (zdroje pro Activ Board) — http://www.prometheanplanet.com/en-us/resources/
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e iBooks (elektronické knihy) — https://www.apple.com/ibooks/

o Komunity ucitelll se zamérenim na technologie — ¢eské i zahrani¢ni, napftiklad:
e Spomocnik — http://spomocnik.rvp.cz
e eTwinning — http://www.etwinning.net/cz/pub/index.htm
e iPad ve skole (zamérené na vyuziti iPadu ve vyuce) — http://ipadveskole.cz
e iSchool — http://www.i-school.cz
e iSen (zamérené na vyuziti iPadu ve vyuce) — http://www.i-sen.cz/home
e Edutopia — http://www.edutopia.org
e Education World — http://www.educationworld.com
e Facebook — skupiny zamérené na vzdélavani (napf. Creative Classrooms Lab)
e The Society for Information Technology and Teacher Education — http://site.aace.org
e Edudemic - http://www.edudemic.com

e Tech&Learning — http://www.techlearning.com/index
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Klic¢ova slova pouzita ve druhé kapitole

Klicové slovo Definice klicového slova
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Shrnuti druhé kapitoly

Pfipomenuli a uvédomili jste si, Ze digitalnich nastroju je dnes velké mnoiZstvi a volba vyukové metody a formy je zavisla na dostupném
hardwarovém i softwarovém vybaveni Skoly a také na Urovni znalosti a dovednosti v oblasti prace s ICT. Seznamili jste se s moznym rozdélenim
softwaru dle Bloomovy digitalni taxonomie. Dale jste se seznamili s priklady zdrojl informaci na siti internet, online aplikaci a dalSich sluzeb,
které je vhodné v zavislosti na cili vyuky integrovat do bézné vyuky a pfipravy na ni, protoZe je Zaci mohou vyuZivat i v béZzném Zivoteé.

© NIDV 2014



S .
*
ot 3 m
- * * L] !
evr_oPSKy ** * ** LE - 7 .
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélévani A RO DALY
v fondv CR EVROPSKA UNIE =~ MLADEZE A TELOVYGHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI
3. Metody a formy prace s ICT
Motto: ,Touha po védéni md byt roznécovana v mladezi vSemoznym zplisobem. Vyucovaci metoda ma zmensovat ndmahu s u¢enim tak, aby
nic nebylo, co by détem prekazelo a odstrasovalo je od dalsiho uceni."

Jan Amos Komensky

Pro uspésny pribéh vyuky a dosazeni stanoveného vyukového cile je nutné zvolit vhodnou vyukovou metodu a formu prace. Zvolena metoda
urcuje cestu pro dosazeni cile vyu€ovani. S vyuZzitim technologii je mozné dosahnout takového uceni, Ze Zaci budou pfipraveni na Zivot
v 21. stoleti, budou mit poZzadované kompetence a budou ptipraveni na budouci profesni rlist.

3.1. Metody vyuky a organizacni formy vyucovdni
Vyukové metody je mozné pfiradit ke ¢tyfem zakladnim vzdélavacim teoriim — behaviorismu (zabyva se vnéjsim chovanim Zaka a k vyuce ho
motivuje za pomoci tzv. metody cukru a bice), kognitivismu (strukturované programové poznani s vyuZzitim pldnovani a stanovovani cil(, uéeni
se zpaméti, procvicovani a zkouseni), konstruktivismu (zaméreny na aktivaci Zdkovskych poznavacich procest, sméfuje k samostatnosti,
predstavivosti a logickému mysleni) nebo konektivismu (navazuje na konstruktivismus a rozsifuje jeho zdsady o vyuzivani socialnich siti, tedy
uceni se, propojovani zdrojli informaci a vzdélavani v prostredi socidlnich siti).

3.1.1.Vyukové metody
Vyukova metoda je fizeny systém &innosti ucitele a 24k sméfujicich k dosazeni danych edukacnich cild (podle Maridka a Svece, 2003).

v

Vyukové metody je mozné rozdélit dle réiznych kritérii. V textu je vyuZito rozdéleni metod, které pouziva Ceska $kolni inspekce a vychazi
z klasifikace a vymezeni metod podle Mariaka a Svece (2003):

o Klasické vyukové metody:

e slovni metody,
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vypraveéni ucitele,
vysvétlovani (vyklad) ucitele,
prednaska,

prace s textem,

rozhovor.

e NAazorné-demonstracni metody:

o

o

o

predvadéni a pozorovani,
prace s obrazem,

instruktaz.

e Dovednostné-praktické metody:

o

o

o

o

napodobovani,
manipulovani, laborovani a experimentovani,
vytvareni dovednosti,

produkéni metody.

o Aktivizujici metody — jedna se o metody, kde je vyrazna aktivita a tvofivost Zaku:

e diskusni,

e heuristické, reSeni problém(,
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e sjtuacni a inscenacni,
e didaktické hry.
o Komplexni metody — jsou specifické svou provézanosti s formou a uZitymi didaktickymi prostfedky, pfi spravné organizaci kladou diiraz
na aktivitu Zaka, rozviji komunikaci a spolupraci:
e frontdlni, skupinova, partnerska, individudlni, individualizovand vyuka a samostatna prace z4ak{,
o kritické mysleni,
e brainstorming,
e projektova vyuka,
e uceni dramatem,
e oteviené uceni,
e vyuka podporovana pocitacem,
e adalsi.
V souvislosti se zapojovanim technologii do vyuky se vyukové metody rozsifuji o dalsi, napriklad:

Cloud computing

V dnesni dobé se stale vice vyuZivaji sluzby ¢i programy, které jsou uloZeny na serverech dostupnych prostrednictvim internetu a uzivatelé
k nim mohou pfistupovat napfiklad pomoci webového prohlizece nebo klienta pro danou aplikaci. Jedna se predevsim o datova centra, ktera
minimalizuji ndroky na mistni skladovani zdroj(. Dale napfiklad kancelarské aplikace, sluzby e-mailu, virtualizace, LMS.
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Naptiklad Google Apps pro vzdélavani je typickou cloudovou sluzbou, kterd poskytuje datové prostory a aplikace. Cloud computing je vhodné
vyuzivat napfiklad pro kombinované uceni — blended learning — (u¢eni ve Skole i mimo ni), pfevracenou vyuku a projektové vyucovani.

Cloud computing ma své vyhody i nevyhody. Mezi pozitiva je mozné zaradit podporovani spoluprdce, tvofivosti, produktivity, komunikace mezi
ucitelem a Zaky. Vyhodou je také jednoduché uZivatelské rozhrani, dostupnost odkudkoli (staci mit jen ptipojeni k internetu). Nevyhodou je
napriklad zavislost na poskytovateli sluzeb, mozné zvySené ndklady na migraci na cloud computing ze sou¢asného stavu, nutnost pfipojeni

k internetu a nutnost dodrzovani bezpecnostnich pravidel, aby uzivatelé predesli zneuziti zranitelnych dat.

Uceni zaloZené na hie (gamification)

Jiz od utlého véku jsou hry jednou z nejdulezitéjsich soucasti naseho Zivota, ktera ndm pomaha pfi ziskavani znalosti, dovednosti a klicovych
kompetenci. Proto je vyuzZiti hry jednou z efektivnich cest k ziskani a upevnéni znalosti. Pfi hfe dochazi ke spojeni vlastniho zazitku a
experimentu s danou problematikou a ¢asto také ucenim nékoho jiného. Technologie umoznuji vyuzivani hry jako prirozeného zplsobu
ziskavani kompetenci, rozvoje spoluprace, komunikace, kreativity, produktivity a autentického uceni. Uceni zaloZzené na hte podporuje
kognitivni u€eni (naptiklad dle zpravy 2013 MATEL), umoZiuje Zakim napfiklad budovat socidlni a intelektualni schopnosti, rozvijet chovani
ohleduplné k Zivotnimu prostredi nebo finanéni gramotnost. Digitalni hry také pomadhaji pfi vyuce Zak( se specidlnimi vzdélavacimi potfebami a
zdravotnimi postizenimi.

Napriklad vyuziti hry Minecraft poskytuje uzivatellilm neomezeny prostor pro stavbu nebo rozlozeni riznych blokl (napfiklad staveb, stroma).
Pomoci této hry je mozné napriklad ziskdvat a rozvijet matematické a stavitelské, resp. inZzenyrské dovednosti a Zaky vice motivovat k uceni.
Jiné hry, napfiklad dobrodruzné nebo simuldtory stavby a chodu mésta, které je mozné hrat casto online i s vice hradi z riznych statl svéta,
poskytuji moZnost podpory pro vyuku jazyka, dalsi pak mohou rozvijet logické mysleni. Digitalni hry mohou pfinaset i negativni vysledky
napftiklad odcizeni se redlnému kontaktu s ostatnimi, odtrZzeni od reality (prfedevsim u déti nizSiho véku, které hraji valecné hry).
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Uceni pomoci socidlnich siti

Socialni sité jsou dnes béznym komunikacnim nastrojem, ktery je rozSireny mezi uzivateli sité internet v rznych vékovych skupinach. Tento
nastroj umoziuje neformalni komunikaci mezi ucitelem a Zakem. Umoznuje ucitelim, Zzakiim i rodi¢iim sdilet fotografie, videa, pfibéhy a
prispévky a také jsou vyuzivany pro pfipomenuti zadanych ukol{ a jejich feseni.

Pro ucitele je vyuzivani socidlnich sitich pfinosem v jejich profesnim rlstu, protoze zde mohou napftiklad ziskat nové napady pro vyuku,
projednat s ostatnimi plan vyuziti technologii a také sdilet rizné tipy pro dalsi vzdélavani v oblasti pedagogické i technologické. Socialni sité
vyuzivané ve Skole také mohou zak{im pomoci pochopit, Ze kazdy uzZivatel sité internet zanechdava za sebou digitalni stopu a je nutné premyslet
nad obsahem publikovaného pfispévku nebo mutlimédia. Pro Skolu mohou byt socidlni sité pfinosem jako nastroje pro zpétnou vazbu a mozné
navrhy na zlepseni ¢i spolupraci, nebot umoznuji obousmérny dialog mezi zaky, rodici, uciteli a organizaci.

Socialni sité také mohou vyuku ovlivnit negativné. Dochazi napfiklad k jeviim, jako je kybersSikana, urdzky, publikovani nevhodného obsahu.
Pokud jsou stanovena jasna pravidla a napfiklad kodex vyuzivani socidlnich siti, je moZné tato negativa zmirnit. Naptiklad pro zaky ve véku 9-12
let je vhodné, aby byly socidlni sité vyuzivany pouze pod dohledem osoby starsi. Zaci tak nepfimo ziskaji potfebné navyky pro spravné chovani
na socidlnich sitich.

Prevracena vyuka (flipped classroom)

Pfevracenou vyuku je moZné zaradit do tzv. blended learning (kombinovana vyuka), protoZze kombinuje vyuku mimo Skolu (napf. e-learning
nebo online konferenci) a vyuku ve Skole. Principem této metody je, Ze se Zaci nejprve seznami s probiranou latkou doma online, napfiklad
pomoci videi nebo animaci a ve skole se jiz soustredi s u¢itelem na hlubsi pochopeni a konkrétni dotazy Zzakd. Pro podporu této metody je tedy
nutné, aby ucitelé vytvorili kratka videa nebo animace se slovnim komentarem, ve kterych vysvétluji danou problematiku. Pro tuto metodu je
nutné, aby Zaci méli doma pristup k internetu nebo méli dana videa nahrana na zafizenich, ktera umoznuji jejich pfehrani. V tomto pfipadé se

© NIDV 2014



.
*
S 3 m
- * * L] !
eviopsiy | %, ¢ g 1 TNJ
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI,  OP Vadalévani ARODNI INSTIY
v fondv CR EVROPSKA UNIE =~ MLADEZE A TELOVYGHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

jevi jako idedlni zafizeni tablety nebo prehrdvace videa, které umoznuji shlédnout videa kdykoli a kdekoli, napfiklad po cesté ze Skoly
v dopravnim prostfedku.

s v s

Vyhodou prevracené vyuky je moznost personalizovat uceni Zak(, protoZze mohou postupovat svym vlastnim tempem, vyuzivat moznosti
komentare online pfispévkl a vkladani vlastnich dotazl jesté pred samotnou vyukou. Ucitel mize také individualné ptizplsobit ovérovani
znalosti a dovednosti Zak(, ziskat informace o pochopeni daného uciva, zjistit, na jakou problematiku se Zzakem béhem vyuky zaméfit, a stanovit
individualni ucebni plan. Mezi rizika je mozné zaradit predevsim moznou nizsi Uroven pocitacovych dovednosti u ucitele, nevhodné zvoleny
druh multimédia pro domdci pfipravu, naptiklad vyuziti jen textl nebo videi bez zvukového doprovodu.

Uceni zaloZené na vyzvé (challenge based learning)

Tato metoda rozviji mezipredmétové vazby poutavou formou s vyuZzitim technologii pro feseni redlnych problém (¢asto globalnich). Zakladem
této aktivity je velkd myslenka/napad, ktera je vyjadfena jednim slovem, ma vyznam pro zaky a pro spole¢nost (komunitu) a v rdmci vyuky bude
prozkoumavana. Velkou myslenkou m(izZe byt demokracie, tolerance, energie, udrzitelnost. V dalsi ¢asti jsou Zaci vedeni ke kladeni otdzek, které
s hlavni myslenkou souvisi. Na zavér vyberou tu nejzasadné;jsi otazku. Ta bude pro zaky navodem k vysloveni vyzvy, pro kterou budou spolecné
navrhovat rfeSeni. Déle si Zaci (popf. ve spolupraci s ucitelem) kladou navodné otdzky, realizuji ¢innosti, které jim pomohou odhalit znalosti
potFebné pro fedeni vyzvy, a vyhledavaji vhodné zdroje informaci. Zaci vytvoii Fedeni své vyzvy, které by mélo byt promyslené, inovativni a

realizovatelné v jejich okoli (komunité). Navrzena feseni zaci realizuji ve svém okoli, ¢imZ ovéri svij ndvrh. Na zavér je jejich fesSeni hodnoceno a
pofizena dokumentace je publikovana.

Vyhodou této metody je, Ze rozviji komunikacni a kooperacni dovednosti zak(. Ui je klast rlizné otazky a hledat na né odpovédi, rozviji jejich
znalosti a dovednosti do hloubky, uci je identifikovat a fesit problémy a sdilet s ostatnimi své myslenky, ndzory a zkuSenosti. Rizika této metody
predstavuji predevsim Spatna organizace zaku, vyssi ¢asova dotace a narocnost realizace navrzeného reseni.

Pro blizsi prozkoumani této metody doporucuji navstivit webové stranky www.challengebasedlearning.org.

© NIDV 2014



S .
*
) N B2 Ny
- * * L] !
evr_oPSKy ** * ** LE - 7 .
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélévani A RO DALY
v fondv CR EVROPSKA UNIE =~ MLADEZE A TELOVYGHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Organizacni formy vyucovani

Organizacni formy vyucovani (dale formy) jsou zpUsoby usporadani celého vyucovaciho procesu, jeho slozek (uditele, Zaka, uciva) a vzajemnych
vazeb v Case (dynamicka stranka) a v prostoru (staticka stranka). Kazda organizacni forma vyjadfuje zaroven vnitfni strukturu systému fizeni
vyuky a ovliviiuje fadu faktord jako napfiklad metody.[18]

Vyukové formy je mozné rozdélit dle raznych kritérii, napriklad:
o podle vztahu k osobnosti Zaka — individualni, skupinova, hromadnj, ...,
o podle charakteru vyukového prostiedi — ve tfidé, domdci uloha, v knihovné, parku, na exkurzi, ...,
o podle délky trvani vyuky — vyu€ovaci hodina, dvouhodina, ...,
o podle miry povinnosti — povinnd, nepovinn3g, volitelnj, ...,
o adalsi.

3.2. Metody a formy prdce s ICT ve vyuce - priklady mozZnosti
Pozorny Ctenaf si jisté vSimne, Ze metody i organizaéni formy vyuky je moZzné jednoduse pfifadit k jednotlivym fazim Bloomovy digitalni
taxonomie a také k modelu integrace digitalnich nastroji do vyuky SAMR. V uvedenych prikladech je predpokladem, Ze Zaci s pouzivanymi

evvs

zde hromadna vyuka. Tato metoda je ¢asto zapojovdna v prvni a druhé fazi integrace technologii modelu SAMR. Ucitel napfiklad vytvari
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prezentace nebo videa nebo vyuziva jiz vytvofené vyukové materidly a pomoci digitalnich nastrojl je zobrazuje Zak(m. Ti mohou zaznamendavat
své poznamky na papir nebo vyuzit digitdlniho nastroje, nej¢astéji textového editoru.

Priklad 1 — pfirodopis
Pomucky: pocitac nebo tablet, dataprojektor, reproduktory a potfebné video (napf. z iTunes U, YouTube)

V rdmci vykladu ucitel zakéim prehraje video zaméFené naptiklad na vysvétleni principu fotosyntézy. Zaci si délaji poznamky k tématu. Po
zhlédnuti videa ucitel vede zaky, naptiklad pomoci diskuse, ke stanoveni hlavnich fakt(.

Pfiklad 2 — matematika

Pomucky: pocitac nebo tablet, sluchatka, webovy zdroj aktivity, napr.
http://learner.org/courses/learningmath/geometry/session2/part_b/index.html?pop=yes&pid=2854#

Vyklad ucitele je doplnén o aktivity podporujici personalizované uceni, napfiklad si Zaci na webovych strankach individualné prochazeji aktivity
zamérené na zjisténi, kdy Ize trojuhelnik sestrojit (tyto aktivity mohou byt doplnény o praci s nazornou pomtickou pro seznameni se
s konstrukci trojuhelnikd). Na zavér aktivity si Zaci mohou vyzkouset konstrukci trojuhelnikd pomoci vhodné aplikace (napf. Geogebra).

3.2.2.Prace s textem a ICT
Tuto metodu vyuky je vhodné zafazovat na prvnich tfech Grovnich Bloomovy digitdlni taxonomie. Zaci na webovych strankach nejd¥ive
naleznou potrebné informace, které si na zdkladé zadaného ukolu Iépe osvoji. Idealni je, pokud Zaci na zavér vytvofi jednoduchou prezentaci
nebo si své pochopeni textu ovéri pomoci online kvizu.

Priklad 3 — déjepis (naptiklad nejstarsi civilizace)

Pomucky: pocitac pro kazdou skupinu (popf. tablety po ¢leny tymu), projektor
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Ucitel rozdéli Zaky do skupin (max. 5 Zakd ve skupiné). Pfed zahajenim prizkumu je vhodné provést diskusi tykajici se hlavnich ndvodnych
otazek pro zjisténi viech potfebnych informaci. Zaci jedné skupiny spole¢né zkoumaiji udalosti a podminky vzniku nejstarsich evropskych
civilizaci s vyuzitim rlznych zdroj(i z online encyklopedii, elektronickych knih atd. Po zjisténi vSech potiebnych informaci kazda skupina pfipravi
prezentaci pomoci $ablony vytvorené uéitelem s vyuZitim prezentaéniho editoru nebo online nastroje. Zaci informace a fakta jen vkladaji.
Vytvoreni Sablony je vhodné predevsim pro zaky nizsich roc¢nikd, protoZe zaci maji vice ¢asu, aby se mohli soustfedit na obsah. Vytvorené
prezentace musi obsahovat citace zdrojl a kazda skupina na zavér predstavi zjisténa data a vSichni spole¢né provedou hodnoceni.

Priklad 4 — cesky jazyk a literatura
Pomucky: pocitac nebo tablet pro kazdého zdka

Ucitel preda Zakim text, ktery si maji precist (napfiklad jej nasdili pres sitovy diskovy prostor ve formatu textového souboru nebo jej Zakim
zasSle e-mailem nebo publikuje na webu a Z4ci si jej zkopiruji). Dale zak(m preda otazky tykajici se textu (naptiklad vyuZije opét textovy editor
nebo vytvofi online kviz napfiklad pomoci Google Forms). Po vypracovani odpovédi je Zaci zaSlou uciteli. Pokud ucitel vyuzije online formular
pro kviz, mize okamzité po odevzdani provést se zaky hodnoceni.

3.2.3.Rozhovor s vyuzitim ICT
Tato vyukova metoda je vhodna pro podporu aplikovani, analyzovani, hodnoceni a tvorbu v Bloomové digitalni taxonomii. Rozhovor pomoci
digitdlnich nastroji podporuje ¢tenarskou a informacni gramotnost Zakd, je mozné jej realizovat kdekoli, kdykoli a s kymkoli. Metodu rozhovoru
Zaci v psané podobé vyuzivaji bézné ve svém Zivoté od psani SMS, chat aZ po komentare na socialnich sitich. Také ¢asto vedou rozhovor
telefonicky nebo pomoci programu Skype nebo jiného online komunikac¢niho nastroje. Rozhovor je vhodné vyuzit pfi spolecné tvorbé napfiklad
dokumentu, videa, blogu a také k hodnoceni prace.

Priklad 5 — pfrirodni védy

Pomucky: pocitac nebo tablet, sluchatka, popf. mikrofon
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V uvedeném prikladu je metoda rozhovoru vyuZita pfi tvorbé spole¢né prace zak( a také pfi jejim hodnoceni. Ucitel rozdéli Zaky do skupin
(idedlné max. 3 Zaci). Pro rozhovor zaci mohou vyuZit sluzby Google, nebot si mohou ihned délat poznamky do sdileného souboru pomoci
sluzby Google Docs. Z4ci si nejdfive dohodnou konkrétni téma své prace a poté spoleéné vytvofi kostru dokumentu nebo videa (pozn. utitel se
muze do jejich rozhovoru kdykoliv pridat a popfipadé je upozornit na mozné problémy pfi realizaci prace). Po vytvoreni prace své dilo
prezentuji spoluzakdm a ti formou rozhovoru provedou hodnoceni.

Obdobnym zplsobem lze vyuzit rozhovor napfiklad pfi spolecném reseni matematickych uloh nebo pfi pfipravé referatu. Metodu rozhovoru
mohou Z4ci vyuZzit i pfi domdci pripraveé.

Priklad 6 - cizi jazyk
Pomucky: pocitac nebo tablet, sluchatka, popf. mikrofon

Ucitel rozdéli zaky do dvojic a ti pfipravi rozhovor na dané téma, napfiklad ve formé videa nebo jen zvukové nahravky. Zaci také mohou vytvofrit
videozaznam rozhovoru doplnény o rlizné fotografie, napfiklad oblibenych jidel, sportd a hudebnich skupin. Také se mlze jednat o situacni
rozhovor, napfiklad v restauraci, obchodé, u lékare.

Tuto aktivitu je mozné jednoduse modifikovat i pro jiné predméty. Napfiklad v ptirodopise mohou z4aci vyuzit kostru ¢lovéka a na zakladé
pokladanych otazek ukazuji, jak se jmenuiji kosti, nebo vysvétluji formou rozhovoru principy fungovani lidského téla. Do zemépisu je rozhovor
mozné integrovat jako video podavajici odpovédi na dotazy spoluzaka.

Pro zaky prvni tfidy zakladni skoly je mozné vyuzit metodu rozhovoru v upravené formé monologu, kde Zaci mohou pfiblizit, co délali
o prazdninach apod. Pro Zaky je vhodné zacit s rozhovorem, v jakékoli podobé, jiz od prvni tfidy, protoZe CastéjSim prezentovani svych zazitk(
z béZného Zivota Zaci ztraceji ostych pfi prezentaci svych znalosti a dovednosti, kterou pak vyuziji ve vyssich rocnicich.

Vyse uvedené aktivity by bylo mozné zaradit do druhé faze modelu SAMR.
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3.2.4.Nazorné-demonstracni metody a ICT
Tyto metody s vyuZitim digitdlnich technologii ¢asto vedou k vytvareni demonstracnich videi, animaci a elektronickych knih obsahujicich

interaktivni prvky pro rlizné predméty. Multimédia (predevsim videa a animace) se tak stavaji jednoduchym navodem pro Zaky. Tato metoda je
Casto vyuzivana pfi pfevracené vyuce nebo e-learningu (napt. Khan Academy).

Priklad 7 — matematika
Pomucky: pocitac nebo tablet, sluchatka, popf. mikrofon, software pro Upravu videa a nahravani obrazovky

Nazorné-demonstracni metoda je zde vyuZita také jako nastroj pro upevnéni znalosti Zakl, nebot Zaci vytvori ndvodna videa, ktera budou
zachycovat konstrukéni postup napfiklad rovinného obrazce. Tato videa pak budou navzajem sdilet a mohou je také komentovat a hodnotit.

Zaci pomoci digitalniho nastroje pripravi naértek a zapis konstrukce. Rozbor Feeni zaznamenaji jako zvukovou nahravku, ktera bude
doprovazet zobrazeni nacrtku. Samotnou konstrukci je mozné provadét ru¢né na papir (zde je nutné vyuzit kameru se stativem nebo zvolit
praci ve dvojicich) nebo za pomoci softwaru pro geometrii. Pfi findlni Upravé nahravky je vhodné video doplnit zapisem konstrukce. Pro
dosazeni cile je nutné, aby Z4aci presné pochopili zadani prace a pfipravili si jednoduchy zapis svého scénare a posloupnosti nutnych ¢innosti
vcetné odhadu ¢asu pro jejich zpracovani.

Dalsim prikladem mUze byt zpracovani prezentaci nebo multimedidlnich dokumentu, které vysvétluji naptiklad pravidla slusného chovani nebo
jednani v rGznych situacich. Zaci vy$ich roénik{ zpracuji tyto dokumenty a 74ci nizsich ro¢nikd pak mohou napfiklad rozpozndvat, kterd

zndzornéna situace je spravna.

3.2.5.Dovednostné-praktické metody a ICT
Tato metoda je vhodna napfiklad pro zaznamenani vyrobniho procesu nebo laboratorniho pokusu.

Priklad 8 — zaznam laborovani

© NIDV 2014



S .
*
] Yy 3 N
- * * L] !
eviopsiy | %, ¢ B
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI,  OP Vadalévani ARODNI INSTIY
v fondv CR EVROPSKA UNIE =~ MLADEZE A TELOVYGHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Pomucky: pocitac, kamera, sluchatka, mikrofon nebo tablet

Ucitel rozdéli zaky do skupin, zadd jim pokus. Zaci pomoci online zdroju zjisti potfebné informace k planovanému pokusu. Pipravi si dokument
— laboratorni protokol — nebo jeho $ablonu pfipravi uéitel v zavislosti na dovednostech 7akd. Zaci pfipravi fotografickou nebo video
dokumentaci potifebnych nastroji a chemikalii pro pokus. Také je vhodné, aby pripomnéli bezpecnostni pravidla pfed samotnym provedenim
pokusu. Jako obohaceni své prace mohou také zaznamenat nazory zaka, o jaky pokus se bude jednat, jakou reakci Zaci predpokladaji. Natoci
samotny pokus, pomoci softwaru jej upravi a popfipadé doplni o komentaf. Na zdvér mohou opét obohatit zaznam svého pokus o otdzky a
nazory spoluzakl, napriklad co by se stalo, pokud by zvétsili/zmensili mnoZstvi néjaké chemikalie nebo by zménili postup? Pokud by to
bezpecnostni podminky dovolily, bylo by dobré, kdyby Zaci ukazali, co by se stalo. Pokud to mozné neni, mohli by naptiklad vloZit video z jiného
zdroje, které by danou situaci zachycovalo. Pofizena videa pak navzajem sdili a mohou je pouzit také Zaci z nizSich ro¢nikd.

Pokud by Zaci neméli znalosti prace s programem pro Upravu videa, je moZné vytvofit dokument pomoci prezentacniho editoru nebo online
nastroje (napf. Prezi). Pro vytvorfeni navodného dokumentu je mozné vyuzit i aplikaci pro tvorbu komiksa a vytvofit tak vlastné fotopribéh
s ,,bublinami, které vysvétluji samotny postup.

Podobnym zpUsobem Ize postupovat pfi zpracovani dokumentu o vyrobnim procesu.

3.2.6.Aktivizujici metody
Nejcastéji jsou vyuzivany didaktické online, resp. offline hry. V dnesni dobé technologii je vhodné, aby se Zaci pomoci téchto her seznamovali
s bezpecnosti na siti internet, s moznostmi predchazeni kybersikané a s ekologickym chovanim. Mezi aktivizujici metody patfi heuristicka nebo
problémova metoda (jedna se o ulohu, otazku nebo ukol, ktery ma zak resit, ale zplsob feseni ani vysledek Zzak nezna, ma jen zakladni znalosti
a dovednosti potfebné pro nalezeni zplsobu feseni a dosazZeni cile).

Priklad 9 — Jak zavisi rust rostlin na vyzivé?

Pomdcky: pocita¢, kamera, sluchatka mikrofon nebo tablet
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Jednou z aktivit vhodnych i pro Zaky prvniho stupné zakladni Skoly je péstovani rostlin a zaznamenavani prabéhu jejich rlstu v zavislosti na
frekvenci a typu zalivky nebo mnozstvi svétla nebo druhu zeminy nebo hnojeni. Pokud tuto aktivitu budou realizovat Zaci prvniho stupné, je
vhodné nejdFive pfipravit $ablonu dokumentu pro zaznamenévani zakova pozorovani. Zaci si vyberou vhodné rostliny podle podminek $koly,
oznaci si jednotlivé rostliny, aby rozpoznali, do jaké zeminy je zasadili nebo jakou zalivku budou pouZzivat, a sami zaznamenavaji pribéh ristu.
Pti zaznamu rlstu pouZivaji méfidlo, popf. Spejle a pofizuji fotografie zachycuijici rist rostliny. Namérena data a potizené fotografie pak zadavaji
do tabulkového editoru, ktery automaticky po zadani dat ukazuje graf rlstu rostliny a ukazuje také, o kolik rostlina vyrostla. Po ukonceni
experimentu ve spolupraci nebo samostatné stanovi zavér svého pozorovani a vysledky své prace prezentuji spoluzakiim.

Priklad 10 — problémova uloha spojujici télesnou vychovu a matematiku
Pomucky: pocitac¢ nebo tablet

Jednou z aktivit mdze byt napt¥iklad vyuziti osové soumérnosti v bézném Zivoté. Zaci maji zadanou situaci, kterd nastala pfi hodiné télesné
vychovy, a v hodiné matematiky se ji pokusi vyiesit. (Pozn.: Zaci jsou jiz sezndmeni s vlastnostmi osové soumérnosti.) Nize uvedené video
ukazuje mozné feseni problémové Ulohy pomoci softwaru Geogebra a programu pro Upravu videa.

Video 1 — Ukazka zaddni a feSeni v problémové vyuce s vyuZzitim digitdlnich nastroja
Vyse uvedené aktivity by bylo mozné zaradit do treti faze modelu SAMR.

3.2.7. Komplexni metody
Nejcastéjsi komplexni metodou je projektové vyucovani. Tato metoda je vhodna pro rozvijeni mezipredmétovych vazeb a prifezovych témat.
Také e-learning je vhodnou podporou samotné vyuky. Pokud Skola nedisponuje vlastnim LMS, je moZné vyuzit moznosti online sluzeb,
naptiklad Edmodo, Weebly nebo sluzeb Google Classroom. NiZe je uveden ptiklad projektové vyuky s vyuZzitim technologii ve zjednodusené
podobé.
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Priklad 11 - DigitaIni piibéh — pozndvejme se
Pomucky: pocitac, kamera, stativ

Jednou z moZnosti projektové vyuky vhodnou pro rozvijeni prezentacnich schopnosti a dovednosti zakl je vytvoreni digitalniho pribéhu,
napftiklad o svém zaZitku, o jednom svém bézném dni. Pokud se uciteli podati spojit se se Skolou v zahranici, je mozné tento projekt prevést i do
ciziho jazyka, a rozvijet tak schopnost komunikace v cizim jazyce. Pfed zahajenim projektu je vhodné s zaky uskutecnit brainstorming a urcit
mozné informace, na které by se digitaIni pfib&hy mély zaméfit. Zakaim naptiklad mdzete poloZit otazky: Co je to digitalni pFib&h? Pro¢ si lidé
predavaji prib&hy? Jaké jsou prvky dobrého p¥ibéhu? Cim se lisi maj Zivotni pfib&h od ostatnich nebo v ¢em je stejny?

V nasledujicim kroku je vhodné zakim ukazat webové stranky s dobrymi priklady digitalnich pribéhl. Také budou sezndmeni se
zpUsobem hodnoceni své prace. V ramci vyuky ¢eského jazyka nebo jako domdci praci zaci napisi sv(j digitaIni pribéh.

V nasledujicim kroku si Zaci musi uvédomit postup své prace (popripadé rozdéleni roli Zakl v pripadé skupinového projektu). Pokud zvolite
projekt jako individudlni, je vhodné se Zaky sestavit postup vyrobniho procesu videa (digitalniho ptibéhu). Pokud by projekt mél byt skupinovy,
pak stanoveni tohoto postupu ponechte na skupindch. V obou ptipadech je zde ucitel pouze v pozici pozorovatele a Zaky popfipadé upozorni na
nevhodny postup a pomoci navodnych otazek je navede na ten spravny.

Nasledné Z4aci natoci svuj pribéh podle napsané predlohy a doplni jej o vlastni obrazky, poptipadé doplni obrazky, které jsou pod vhodnou
licenci (napf. creative commons). Pomoci softwaru pro Upravu videa pak svij digitalni pfibéh dokonci a doplni jej o podkladovou hudbu,
popftipadé titulky v cizim jazyce. Hotovy pfibéh exportuji v pozadované kvalité a sdili jej se spoluzaky.

Hodnoceni je moZzné provadét opét pomoci technologii a také je vhodné vyuzZit online ndstroje pro vkladani komentard, napr. VoiceThread.
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3.2.8.Dalsi metody
Prikladem muUZe byt prevracend vyuka, kde Z4aci ziskavaji zakladni znalosti doma a ve Skole se soustfedi na hlubsi pochopeni uciva

(zjistovani/vyvozovani vlastnosti nebo zdkonitosti na zakladé otdzek pokladanych ucitelem a s vyuZitim vhodného softwaru).
Pfiklad 12 - zjistovani vlastnosti osové soumérnosti
Pomucky: pocitac¢ nebo tablet

Zaci pod vedenim utitele vyvozuiji (individualné nebo ve skupindch) vlastnosti osové soumérnosti. Ke zjistovani vlastnosti vyuzivaji program
Geogebra a jeho nastroje.

Video 2 — Ukazka zjistovani vlastnosti osové soumérnosti na zakladé pokladanych otazek ucitelem a s vyuzitim programu Geogebra
Pfiklad 12 — socidlni média a tisténé knihy, resp. klasicka vyuka
Pomucky: pocita¢ nebo tablet

Socidlni média z4ci i ucitelé vyuzivaji skoro kazdy den, a proto je celkem jednoduché zapojit tyto sité do vyuky a podpofit tak klasickou vyuku.
Zaci mohou napfiklad sdilet své zazitky z literdrniho dila a jeho pochopeni (nap¥. povinna ¢etba), diskutovat nad obsahem vyuky nebo vytvaret
své vlastni blogy. Tvorba blogl muze byt pro Zaky pfilezitosti k vyméné nazorl a pridavani komentarl a hlavné podpofi jejich jazykové
dovednosti, protozZe ¢tou prispévky ostatnich a vytvareji si vlastni nazory. Timto zplsobem je mozZné rozvijet komunikaéni dovednosti zakd,
jejich kreativitu a také vytvofrit vzdélavaci prostredi, které je digitalné bohaté.

3.2.9.Moznosti vyuziti ICT ve vyuce podle dostupného hardwarového vybaveni
Nasledujici priklady pfedpokladaji, ze ve tfidé jsou k dispozici digitalni nastroje a pfistup k internetu. Uvedené pfiklady je mozné jednoduse
zaradit do faze vyuky dle popisu aktivity, popfipadé je faze vyuky i uvedena.
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Projektor a interaktivni tabule

O

Vyuzijte interaktivni webové stranky (napt. pro matematiku http://nlvm.usu.edu/en/nav/vlibrary.html) nebo elektronické uc¢ebnice
nebo vyuZijte jiz vytvorené vyukové materidly pro interaktivni tabuli (zdroje viz kapitola 2) — prfedevsim pro tyto faze vyuky: motivace,
expozice a fixace.

VyuZijte moznosti zvyraziiovani textu v dokumentech k rozvijeni ¢tenarské gramotnosti — predevsim pro tyto faze vyuky: fixace,
diagndza a aplikace.

Vytvorte vyukovy materidl pomoci softwaru, ktery byl doddn k interaktivni tabuli, nebo pomoci prezentacniho editoru — Ize vyuZit ve
vsech fazich vyuky.

Zkuste vyuZit program Skype pro videokonferenci se zaky z jiné skoly nebo s odbornikem, ktery mlze pomoci vysvétlit zakm aktualni
vyukové téma, nebo s autorem knihy (zkuste autora kontaktovat pres jeho webové stranky) — predevsim pro motivacni fazi vyuky.

Jeden pocitac ve tridé s mikrofonem a sluchatky

o O O O O O

Vyberte jednoho Zaka (a poté Zaky stfidejte) jako tfidniho pisate pro zapisovani poznamek.

Vytvorte spolecné tfidni blog — pfedevsim pro tyto faze vyuky: fixace, diagndza a aplikace.

Zkuste aplikaci VoiceThread k pfidani komentarl (textovych i video) k vytvorenému dokumentu (napfiklad pro hodnoceni).

Vyutzijte pocitac k ziskani novych informaci nebo pfi jejich zpracovani (doporucduji, aby Zaci méli moznost se u pocitace stfidat).
VyuZijte Google Site jako nastroje pro hlavni umistovani tfidniho obsahu.

Podporujte rozvoj praktickych dovednosti, priizkumnou ¢innost a spolupraci na tvorbé napfriklad pribéhi pomoci Google Docs —
predevsim pro tyto faze vyuky: fixace a aplikace.

VyuZijte pocitac jako ndstroj pro tzv. screencasting (nahrdvani obrazovky a se slovnimi nebo video pokyny) — predevsim pro tyto faze
vyuky: fixace, diagndza a aplikace.

Podet pocitaéli je mensi nez pocet zaku (napfiklad tfi aZ pét pocitaca)
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Podporujte vytvareni studentskych blogl napfiklad pomoci Kidblog (http://kidblog.org/home/).
Vytvarejte se zaky pribéhy pomoci aplikace VoiceThread.
Prozkoumejte s zaky jejich vlastni prezentace a multimedidlni dokumenty vytvorené naptiklad pomoci Microsoft PowerPoint,
LIbreOffice, Prezi, Keynote nebo Google Docs — predevsim pro tyto faze vyuky: fixace, diagnéza a aplikace.
Vyuzivejte Edmodo nebo Moodle nebo skolni informacni systém (resp. LMS) pro Fizeni ¢innosti ve vyuce.
Nechte zaky vytvaret animace, komiksy nebo videa.
Procvi€ujte dovednosti a znalosti pomoci aplikaci pro konkrétni predméty.
Vytvorte spolec¢né s Zzaky webové stranky, napriklad za pomoci nastroji Weebly nebo Wikispaces.

Kazdy Zzak ma pocitac

VSechny vysSe uvedené aktivity.

UmozZnéte zaklm vyuZivat e-learning dle individudlnich pozadavkd, elektronickych zdroji véetné knih a dalSich multimédii.
Podporite vyuku, aby Zaci sami vytvareli screencastingové dokumenty (napfiklad pro ovéreni znalosti a dovednosti) nebo digitalni
nahrdvky (napfiklad pomoci Evernote, ShowMe).

VyuZijte pocitace k hlasovani nebo hodnoceni, napfiklad za pomoci nastroje Poll Everywhere.

Vyuzivejte online diskuze, napfiklad za pomoci ndstroje TodaysMeet.

Mobilni zafizeni — tablet — v omezeném poctu (ne pro kazdého zaka)

o O O O O

Vytvérejte s Zaky videa, animace a komiksy.

Vytvorte zdznam ze skupinové diskuze.

Vyuzivejte elektronické publikace.

Provadeéjte s zaky prazkumy.

ProcviCujte dovednosti a znalosti pomoci aplikaci pro konkrétni predméty.
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o Vyuzivejte aplikace typu whiteboard k prezentaci znalosti a dovednosti zaku.
Mobilni zafizeni pro kazdého zaka, tzv. 1:1, také one-to-one

VSechny vysSe uvedené aktivity.
VyuZijte moZnosti vkladani pozndmek a zvyraznéni textu v elektronickych publikacich.
VyuZijte ndstroje pro promitani informaci na Zakovska zafizeni napfiklad Nearpod.

0O O O O

Vyuzijte tablet zakd k hlasovani nebo hodnoceni napfiklad pomoci Poll Everywhere.
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Klicova slova pouzita ve tireti kapitole
Vyukova metoda, organizacni forma, prevracena vyuka, uceni zaloZzené na hie, vyuka pomoci socidlnich siti, u¢eni zaloZzené na vyzvé

Definice klicového slova

Je fizeny systém Cinnosti ucitele a Zak( smérujicich k dosazeni danych
vychovné-vzdélavacich cil{.

Je zplisob usporadani celého vyucovaciho procesu, jeho slozek
(ucitele, Zaka, uciva) a vzajemnych vazeb v ¢ase (dynamickd stranka) a
v prostoru (staticka stranka).

Klicové slovo
Vyukova metoda

Organizacni forma
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Shrnuti treti kapitoly

Vyukova metoda je fizeny systém cCinnosti uCitele a Zakl smérujicich k dosazeni danych edukacnich cili. Forma vyuky je zplsob usporadani
celého vyucovaciho procesu, jeho slozek (ucitele, Zaka, uciva) a vzajemnych vazeb v ¢ase (dynamicka stranka) a v prostoru (staticka stranka).
Sezndmili jste se s nékterymi novymi vyukovymi metodami s vyuzitim technologii a s priklady vyuziti kombinace klasickych vyukovych metod a
vyuziti ICT. Také jste se seznamili s moznymi vyukovymi aktivitami dle dostupného mnozstvi a druhu digitdlnich zafizeni.
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4. Evaluace a spoluprace
Dobré nastroje nedélaji dobrého ucitele, ale dobry ucitel nastroje dobte vyuZiva. Dobre proskoleny pedagog ma dobré predpoklady pro
integraci technologii do vyuky. Nedilnou soucasti jeho prace je poloZit si zakladni otdzky tykajici se vyuZziti technologii ve vyuce a jejich pfinosu
pro vyuku samotnou a také hodnoceni vyuzitych metod a forem prace s ICT.

4.1. Priprava a hodnoceni vyuky s vyuZitim technologii
Hlavni vstupni informaci pro uréeni zplsobu vyuziti ICT ve vyuce by mélo byt stanoveni Urovné znalosti a dovednosti ucitele v oblasti prace
s technologiemi. Toto zjisténi umoznuje urcit zaméreni nasledného vzdélavani v oblasti technologii, aby ucitel mohl zvysit svoji profesionalitu, a
rozsitil tak mozZnosti vyuzivani ICT ve vyuce. Sebehodnoceni by mélo byt zaméreno napfiklad na tyto oblasti:

Cetnost vyuziti technologii ve vyuce,

zakladni prace s pocitacem,

znalost vyuZivani souborového systému/managementu,
znalost prace s textovym editorem (word processing),
znalost prace s tabulkovym editorem,

znalost prace s databazemi,

znalost prace s prezentacnim editorem,

znalost prace s grafickym editorem,

znalost prace s internetem,

znalost prace s e-mailem,

vyhleddvani informaci na siti a v souborech,
publikovani informaci na siti,

produkce videa,

o O 0O 0O O 0O O 0o 0O o O o0 o

znalost netikety,
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4.1.1.Priprava na vyuku s vyuzitim ICT
Pti pfipravé na vyuku je mozné postupovat obdobnym zplsobem jako pfi pfipravé na klasickou vyuku bez vyuZiti ICT, ale je nutné si navic
poloZit otdzky tykajici se technologii. MUZeme se napfiklad ptat takto:

Jakeé digitalni ndstroje mam k dispozici?

Budou Zaci pracovat samostatné, nebo ve skupinach?

Jak podpofi technologie vyuku?

Jak technologie podpofi rozvoj gramotnosti Zakud a jejich kompetenci?

Bude vyuZiti technologii v souladu se skolnim vzdélavacim programem?

Jak budou Zaci motivovani k vyuce se zapojenim technologii (napt. seznami se s moznosti vyuziti ve vlastnim Zivoté)?
Co technologie umozni zaklim se specialnimi vzdéldvacimi potfebami?

Podpofi technologie diferenciaci vyuky?

Jak bude hodnoceno vyuziti technologii a prace zak(?

Jakym zpUsobem budou Zaci sdilet své prace?

o O 0O 0O O 0O O 0o o o o

Jak budou Zaci postupovat, kdyz nestihnou praci dokoncit ve vyuce?

Vzdy je tedy dobré vytvofit v rdmci pfipravy vzor vystupu, ktery budeme pozadovat od zakud. Pokud volime zcela novou aktivitu s vyuZitim
technologii, je vhodné si vse nejdtive vyzkouset na sobé. Také je dobré planovany zamér projednat s kolegy, protoZe ti mohou mit jiny nazor a
jiné predstavy o vyuZiti a mohou nds upozornit na néktera rizika, ktera bychom sami dopredu nerozpoznali. Také konzultace s kolegy, ktefi dany
predmét nevyucuji, jsou €asto pfinosné, protoze ndm mohou pfibliZit pohled Zaka na danou problematiku.

4.1.2.Hodnoceni vyuky s vyuzitim ICT
Zvoleny hardware a software nemusi vZdy vyhovovat vSem Zakim, a proto je vhodné, aby si pfi samotné vyuce, popf. po jejim skonceni ucitel
zapsal poznamky, co a jak se podafilo/nepodafilo, aby pfisté jeho vyuka byla kvalitnéjsi. Provedené hodnoceni spolu s pfipravou je vhodné
ulozit do ucitelského portfolia.

© NIDV 2014



S .
*
) N B2 Ny
- * * L] !
evropsky | ¥, , .7 S
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélévani A RO DALY
v fondv CR EVROPSKA UNIE =~ MLADEZE A TELOVYGHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

PFi posuzovani vyuZiti technologii ve vyuce bychom se méli zaméfit na zodpovézeni naptiklad téchto otazek:

o Co konkrétné jsem délal/a s technologiemi ve tfidé (jak jsem je vyuZival/a)?

o Jak jsem pouzival/a technologie v rdmci soucasného skolniho vzdélavaciho planu?

o Jak Zaci pouzivali technologie?

o Meéli Zaci znalosti a dovednosti potfebné pro praci se zvolenymi technologiemi na dostatec¢né urovni? Nebo bylo nutné néco zakim
vysvétlit?

o Bylo dosazeno pozadovanych cil(?

o Publikovali vSichni Zaci své vystupy?

Pokud hodnoceni provadi pozorovatel, poklada si navic otazky:

o Vjakém vztahu byly cile hodiny (vystupy) a technologie?

o V pfipadé, Ze technologie nejsou k dispozici pro vsechny Zaky ve stejnou dobu, jak Zaci technologie sdileli?

o Jak byly publikovany vysledky prace zak( s vyuZitim technologii ve tfidé? (Napriklad: Jsou zde uverejnény vytvorené tabulky, grafy,
dokumenty, fotografie, zapisky z prezentaci, blogy?)

Ze strany zak( je moZné hodnotit zvolenou metodu a formu s vyuZzitim ICT pomoci online formulard, napfiklad Google Docs. Dalsi online
nastroje, napf. Poll Everywhere nebo Nearpod, umoznuji provést hodnoceni okamzité. Pohled zak( na vyuziti technologii mize byt pro ucitele
pfinosny (predevsim u starsich zak(), nabidne mu jiny pohled na véc, nebo Zaci mohou ucitele upozornit na néjaky novy trik pfi samotné praci
s technologiemi.

4.2. Hodnoceni aplikaci vyuZzitelnych ve vyuce
Hodnoceni aplikaci ucitelem, popf. i zdkem, ktera jsou dostupna vSem pedagogim skoly, je velkym pfinosem pro nejen pro ucitele, ale i pro
celou skolu. Sdilenim ziskaji ucitelé prehled o vyuzivanych aplikacich a nemusi vie zkouset sami. Kazdé hodnoceni by mélo obsahovat nazev
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aplikace, jméno tvlrce, odkaz na URL pro stazeni, informaci o zaméreni obsahu (napfiklad vzdélavaci oblast, predmét) a uvedeni ro¢niku, ve
kterém byla vyuZita nebo by mohla byt vyuZita. Evaluace aplikace by méla obsahovat hodnoceni obecné (napftiklad cena, desing, funkénost,
ovladani) a vzdélavaci (napfiklad propojeni se vzdélavacim programem, Uroven vzdélavaciho cile dle Bloomovy taxonomie). Je mozné zaradit
odpovédi napfiklad na tyto otazky:

M3 aplikace ndvod jak s ni pracovat nebo je k dispozici videonavod?
Je aplikace zdarma?

Je aplikace uréena pro vice operacnich systém0?

Pro jaky typ zafizeni je aplikace dostupna?

Je fungovani aplikace bezproblémové?

Je desing aplikace funkéni a vizualné zajimavy pro uzivatele?

Je aplikace interaktivni?

Je vhodné zvolen zvukovy doprovod?

Je moziné zménit jazyk aplikace?

Obsahuje aplikace reklamu?

Je aplikace rozvijena?

Je mozné aplikaci ovladat alternativnim zplisobem (napf. hlasem)?
Je mozné aplikaci prizpUsobit uzivateli?

Je moiné s objekty aplikace manipulovat?

Na jaky predmét/vzdélavaci oblast je aplikace zamérena?

Jakych ocekavanych vystupl umoznuje aplikace dosahnout?

Pro jakou uroven Bloomovy digitdlni taxonomie je vhodné aplikaci vyuzit?

o O 0O o O 0O 0O 0Oo 0O o O o o o o o o

V jaké fazi vyuky byla aplikace vyuzita?
o Je mozné aplikaci ukoncit bez ztraty obsahu?
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Je aplikace pro uZivatele motivujici?
Podporuje aplikace kreativitu?
Podporuje aplikace tvofivost?
Rozviji aplikace jazykové schopnosti a dovednosti?
Rozviji aplikace kritické mysleni?
Podporuje aplikace spoluprdci vice uZivatelU?
Obsahuje aplikace reSeni problémovych uloh?
Poskytuje aplikace uzivateli zpétnou vazbu?
Je mozné pomoci aplikace vytvaret video?
Je mozné do vytvareného obsahu pomoci aplikace vkladat obrazky, zvuky, videa?
Je moZiné vytvoreny obsah importovat do pocitace nebo jej sdilet?

0O O O 0O O 0O O 0O 0o O o0 o

MuUZe byt obsah aplikace exportovan, Ize je vytisknout nebo zkopirovat?

4.3. Sdileni a spoluprdce
Jednou z nejvhodnéjsich forem rozvoje vyuzivani technologii ve vyuce je sdileni, spole¢né tvoreni a rozvijeni znalosti a dovednosti celého

pedagogického sboru. Jedna se napfiklad o nasledujici moZnosti:

o Sdileni zdrojti informaci — idealnim prikladem je sdileni spolecného souboru nebo blogu pro uditele, kde ma kazdy pedagog skoly pravo
uvést nalezeny zdroj v€etné potrebného odkazu na URL, stru¢né anotace zdroje a také uvedeni prikladu, jak zdroj vyuZil ve vyuce.
Vyborné také je, kdyz kolegové jeho informace priibézné doplfiuji, pokud tento zdroj také poutili.

o Sdileni informaci o vyuziti aplikaci a sluzeb — opét je vhodné, aby tyto informace byly pfistupné vsem pedagogliim Skoly a obsahovaly
nazev aplikace (offline nebo online), zplUsob vyuZiti, k jakému cili byla vyuZita. V idedlnim ptipadé by zde mohly byt vloZzeny materidly
pro zaky, plany hodin, fotografie z vyuky a pfiklady zdkovskych praci, které za pomoci této aplikace vytvorili.
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o Sdileni dovednosti a znalosti v oblasti prace s ICT — pedagogové mohou ziskdvat znalosti nejen ze Skoleni, ale také z workshopu, které
vedou jejich kolegové. Pti takovéto vzdélavaci akci pfedavaji zkuseni pedagogové své dovednosti, znalosti a tipy pro vyuziti technologii
koleglim. Dalsi mozZnosti je spolec¢né vytvoreni planu hodiny. Napfiklad pokud pedagog nema Zadné zkusenosti s vyuzitim technologii ve
vyuce, je vhodné mu pomoci, a to napfiklad tim, Ze ve spolupréci se zkusenymi kolegy vytvofi plan hodiny s vyuzitim ICT. Nejdfive je
vhodné, pro ziskani jistoty pedagoga, zacit s digitdlnimi nastroji jako substitu¢nim prvkem (nap¥. vyhledani informaci na internetu a
zapsani poznamek o vyhledanych informacich véetné zdroju). Ddle je vhodné mu predat jiZz vytvorené prezentace, resp. DUM, které
nejdrive Zaklm pouze zobrazuje a nasledné po ziskani potfebnych dovednosti i sam upravuje. Dalsi variantou jsou vzajemné hospitace
s naslednou diskusi o zaméru vyuZziti technologii ve vyuce.

o Sdileni vytvofenych materialli a pfiprav do hodin — sdileni vytvorenych materialQ prinasi koleglim dalsi moznost rozvijeni
mezipredmeétovych vazeb. Také spolecné pripravy pedagogl raznych pfedmétl na vyuku pfinaseji nové pohledy na vyuziti jiz
vytvorenych material( nebo jejich modifikaci pro jiné pfedméty.

V kapitole 2 byly také uvedeny URL adresy rliznych komunit pedagogu, které se vénuiji integraci ICT do vyuky, véetné moznych aplikaci a sluzeb.
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Klicova slova pouzita ve c¢tvrté kapitole
Hodnoceni, sdileni, spoluprace

Klicové slovo Definice klicového slova
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Shrnuti ctvrté kapitoly
Vyhodnocovani vyuky s vyuZitim technologii pfinasi pedagogovi i celé skole zpétnou vazbu k vyuce a ukazuje oblasti, ve kterych by se mohli

zlepsit. Seznamili jste se se zdkladnimi otdzkami tykajicimi se pfipravy a hodnoceni vyuky s vyuzitim ICT. Uvédomili jste si, Ze dlleZitym
faktorem pro rozvoj dovednosti a znalosti v oblasti prace s ICT a jejich integrace do vyuky je spoluprdace a sdileni.

© NIDV 2014 Shrnuti kapitoly
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Shrnuti modulu

Integrace technologii do vyuky je nutnym predpokladem pro rozvoj kompetenci zakd pro 21. stoleti. Vhodnou metodu a formu prace s ICT je
nutno zvolit nejen v zdvislosti na Urovni nasich dovednosti a znalosti v oblasti prace s ICT, ale také na fazi integrace ICT do vyuky a na
materialnim vybaveni Skoly — hardwarovém i softwarovém. V dnesni dobé je k dispozici velké mnoZstvi material(, aplikaci a sluzeb (online i
offline) a je jen na nas, ktery z nastrojl vybereme. Pro fizeni vyuky, sdileni material, komunikaci a hodnoceni Uspésnosti zakl jsou dnes rlizné
nastroje, jejich data mohou byt pfistupna i rodi¢lim zakd. Ma-li byt vyuzivani digitalnich nastroji uspésné, je vhodné materialy, znalosti a
dovednosti nejen sdilet, ale také spole¢né v rdmci pedagogického sboru a riznych komunit uciteld rozvijet.

Mezi vyhody vyuzivani technologii ve vyuce patfi naptiklad to, Ze technologie umozniuji vnimat uceni vice smysly, a proto zvysuji Uspésnost
zapamatovani a nasledného vybavovani informaci. Pfinaseji moznost individualniho zplsobu uceni, Zaci si mohou volit, zda shlédnou video,
prehraji si zvukovou nahravku nebo prectou text, a také si ur€uji vlastni tempo. Pfi praci s technologiemi jsou Z4aci aktivné zapojeni do vyuky.
Vyuka mUze byt interaktivni a prizplisobena potrebé Zaka. Mezi nové ulohy, které vyzaduji digitalni technologie, patti napriklad vytvareni
elektronickych publikaci s multimédii a interaktivnimi objekty.

© NIDV 2014 Shrnuti modulu



*

* - ﬁ
evropsky P * IX%F f § 1\@)7

iaini * .k
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélévani
fondv CR EVROPSKA UNIE =~ MLADEZE A TELOVYGHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Dalsi doporucené zdroje
Seznam dalSich zdroju a literatury k tématu modulu. Maximalné 3 dalsi zdroje.

ICT v Zivoté $koly — Profil $koly?!. Metodicky privodce. Dostupny z:
http://www.nuov.cz/uploads/AE/evaluacni_nastroje/27_ICT_v_zivote_skoly_Profil_skoly21.pdf

http://ondrej.neumajer.cz/?item=jak-integrovat-ict-do-vzdelavani-loti-framework-3

© NIDV 2014 Dalsi doporucené zdroje
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Seznam pouzitych zkratek, znacek, symbolti
Seznam zkratek pouZitych v textu.

Zkratka Vysvétleni

ICT Informacni a komunikacni technologie

LMS Learning management system — je fidici vyukovy systém (program pro
feSeni administrativy a organizace vyuky v rdmci e-learningu)

URL Uniform resource locator — je fetéz znak( s definovanou strukturou,
ktera slouzi k presné specifikaci umistnéni zdrojt informaci na
internetu

© NIDV 2014
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Testové otazky
1. Jeuvedené tvrzeni pravdivé? ,Vyukova metoda je nefizeny systém cinnosti ucitele a Zak( smérujicich k dosazeni danych edukacnich cild.”
a. pravda
b. nepravda
2. Vyberte spravnou odpovéd. Model TPACK popisuje
a. propojeniznalosti a dovednosti didaktickych a pfedmétovych
b. propojeni znalosti a dovednosti technologickych, pedagogickych a predmétovych
c. propojeni znalosti a dovednosti technologickych a pedagogickych
3. Vyberte spravnou odpovéd. Nejvyssi Urovni Bloomovy digitalni taxonomie je
a. zapamatovat
b. analyzovat
c. pochopit
d. aplikovat
e. vytvorit
f.  vyhodnotit
4. Vyberte spravnou odpovéd. Nejnizsi urovni Bloomovy digitalni taxonomie je
a. analyzovat
b. pochopit
c. zapamatovat
d. aplikovat
e. vytvorit
f.  vyhodnotit
5. Vyberte vSechny spravné odpovédi. Posilenim vyuky pomoci ICT technologii v modelu SAMR je
a. redefinice
b. substituce

© NIDV 2014
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c. rozsifeni
d. zména
6. Vyberte vSechny spravné odpovédi. Transformaci vyuky pomoci ICT technologii v modelu SAMR je
a. redefinice
b. substituce
c. rozsifeni
d. zména
7. Je uvedené tvrzeni pravdivé? ,Prezentacni editor je moZné vyuzit pouze ve fazi pamatovani.”
a. pravda
b. nepravda
8. \Vyberte viechny spravné odpovédi. Pro online komunikaci mezi Zaky a ucitelem je mozné vyuzit
a. Tabulkovy editor
b. Facebook
c. Prezentacni editor
d. Twitter
e. Skype
f. VoiceThread
9. Vyberte viechny spravné odpovédi. Pro online sdileni dokument( je mozné vyuzit
a. Google drive
b. Hard disk drive
c. Dropbox
d. Flash disk
10. Vyberte spravnou odpovéd. Principem tzv. pfevracené vyuky je, ze
a. ucitel publikuje zZakim textové dokumenty na webovych strankach skoly
b. Zacise u¢i od zaka

© NIDV 2014
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c. s probiranou latkou se Zaci seznami doma a ve Skole se jiz s ucitelem soustredi na hlubsi pochopeni a konkrétni dotazy
11. Vyberte vSechny spravné odpovédi. Mezi aktivizujici metody je mozné zaradit
a. vyklad
b. didaktické hry
¢. napodobovani
d. cinnosti s vyraznou aktivitou Zaka
e. praces textem
12. Vyberte spravnou odpovéd. Projektovda metoda je metodou
a. ndzorné-demonstracni
b. wvykladu ucitele
¢. rozhovoru
d. komplexni metodou
e. dovednostné-praktickou
13. Je uvedené tvrzeni pravdivé? ,Pro prezentaci znalosti a dovednosti Zakl je vhodny pouze prezentacni editor. “
a. pravda
b. nepravda
14. Vyberte vSechny spravné odpovédi. Pedagogové mohou sdilet
a. odkazy na webové stranky
b. vyukové materialy
c. pfripravy do hodin
15. Vyberte vSechny spravné odpovédi. Transformaci vyuky dle SAMR pomoci ICT je

Q

vyhleddavani informaci na internetu

b. vytvoreni digitalniho pfibéhu s fotografiemi a videozaznamem
¢. vyuzivani projektoru pro prezentaci vyukového textu

d. vytvoreni blogu

© NIDV 2014
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16. Vyberte vSechny spravné odpovédi. Pro online hodnoceni zak(l je mozné vyuZit
a. Poll Everywhere
b. YouTube
c. Google Forms
d. Vimeo
17. Vyberte vSechny spravné odpovédi. Do transformace vyuky pomoci integrace technologii v modelu SAMR patfi tyto Urovné Bloomovy digitalni
taxonomie
a. pamatovat
b. wvytvorit
c. aplikovat
d. analyzovat
e. vyhodnotit
f. pochopit
18. Vyberte vSechny spravné odpovédi. Kterd aktivni slovesa byste pftiradili pro uroven vyhodnotit v Bloomové taxonomii?
a. prokazat

b. vysvétlit
c. zddvodnit
d. aplikovat
e. obhadjit
19. Ptifazovani. Fazi zmény v modelu SAMR by bylo moZné pospat jako:
a. délani stejnych ukon( jako bez vyuziti technologii
b. urcité funkéni zlepseni, ale technologie jsou stale pfimou nahradou jinych nastroja
C. zménéné zadani klasickych tloh pfinasejici vylepseni prace Zaka
d. vytvareni uloh, které by nebylo mozné realizovat bez vyuziti technologii

20. Jednoduse popiste vyuziti ICT ve vyuce vaseho predmétu a uvedte jakou jste zvolili metodu a formu prace.

© NIDV 2014
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21. Uvedte priklad vyukové aktivity s vyuZitim ICT pro fazi diagndzy.
22. Uvedte alespon ¢tyti vyhody vyuziti ICT ve vyuce.
23. Uvedte alesponi ¢tyti nevyhody vyuziti ICT ve vyuce.

© NIDV 2014
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Seznam priloh

Cislo ptilohy Nazev pfilohy Nazev souboru
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Seznam schémat, obrazk, grafi

Cislo Titulek Nazev souboru Zdroj
schématu/obrazku | schématu
pouzity
v textu
Obrazek 1 Bloomova model_Bloom.jpg | preménéno, prevzato od Andrewa Churchese, zdroj http://edorigami.wikispaces.com
digitalni
taxonomie
Obrazek 2 Model model_TPCK.jpg preménéno, prevzato z http://tpack.org
TPACK
Obrazek 3 Model model_SAMR.jpg | pfreménéno, prevzato z
SAMR http://www.hippasus.com/rrpweblog/archives/2014/08/27/SAMRInTheClassroom.pdf
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Pirehled multimedialnich prvki

Cislo multimedialniho prvku Obsah Odhadovana stopaz
Video 2 Ukazka zadani a feSeni problémové vyuky cca 1,5 min.

s vyuzitim digitalnich nastroju.
Video 2 Ukazka zjistovani vlastnosti osové cca 2 min.

soumérnosti na zakladé otazek pokladanych
ucitelem a s vyuzitim programu Geogebra.
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