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Uvod
Tato pfirucka je nadstavbou oborovych uzivatelskych pfirucek pro pedagogy, mezi néz patti:

Vzdélavaci aktivity v jazyce anglickém

Vzdélavaci aktivity v jazyce ¢eském a literature

Vzdélavaci aktivity v matematice

Vzdélavaci aktivity v humanitnich a pfirodovédnych predmétech
Vzdéldvaci aktivity s iTfidou

vk wNPRE

V dvodni ¢asti prvni kapitoly si vysvétlime pojem e-learning, upfesnime si zkratku LMS
a seznamime se nejpouzivanéjSim systémem tohoto typu na Skoldch. Pozornost soustfedime
na velmi jednoduchy intuitivni systém iTfidu. Ukdzeme si, jak se do prostredi pfihldsit, prostredi
si predstavime a objasnime si zakladni funkce. PopiSeme si vyhody pouZiti iTfidy ve vyuce, zplsoby,
jakym muzZe v iTridé pracovat ucitel a jak mohou prispévky vkladat Zaci. Propojenost iTridy
s portalem vyukovych zdroji www.dumy.cz ukdzeme v zavéru prvni kapitoly.

V druhé kapitole se budeme vénovat ukazkam rlznych aktivizujicich zplsobl vyuky s vyuzitim
iTridy. Volili jsme pouze aktivizujici metody, jako je prace s chybou, simulaéni metoda, méreni
v terénu, metoda argumentace, prevracend vyuka a dalsi. Aktivizujici zplsoby vyuky budeme
aplikovat v predmétech anglicky jazyk, ¢esky jazyk a literatura, ve skupiné humanitnich predmétd,
v matematice a skupiné prirodovédnych predmétu.

Dagmar Kocichova a kolektiv autort



1. E-learning

E-learning je vzdélavani realizované elektronickou formou, tedy s vyuZitim informacnich
a komunikacnich technologii. Nejpouzivanéjsi na zakladnich a stfednich skoldch je tzv. Blended
learning. Jedna se o kombinaci e-learningu a prezenéni formy vyuky.

Nejnovéjsi forma elektronického vzdélavani je oznacované jako m-learning. Vzdéldvani probiha
s vyuzitim mobilnich pocitacovych a komunikaénich prostfedkd — tabletli, notebookl, chytrych
telefond.

S m-learningem Uzce souvisi tzv. prostojové uceni. Uéeni probiha v ¢ase, kdy nejde o formalni
vzdélavani ve skole, ale v dobé, kdy zak napfiklad cestuje v hromadném dopravnim prostredku,
¢eka na trénink a pod.

1.1 LMS

LMS je zkratka nazvu Learning management system. Pro tento systém je typické slovni spojeni
anywhere a anytime (kdekoli a kdykoli). Vyjadreni znamend, Ze pfistup je umoznén kazdému
zakovi prakticky vzdy a odkudkoli.

Systém obsahuje softwarovy balik s hlavnimi funkcemi jako je tvorba, distribuce a administrace
elektronickych vyukovych material( a e-learningovych kurz(.

Online nastroje LMS patfi jednak nastroje pro komunikaci, ale i pro fizeni vzdélavani (nasténka,
chat, diskusni férum, tabule, evidence). Mezi nejznaméjsi systémy patfi Moodle a iTfida.

1.2 Moodle

Nazev Moodle je zkratka vychdazejici ze slov Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment (Moduldrni objektové orientované dynamické prostiedi pro vyuku).

Jednd se o prostredi obsahujici software pro tvorbu vyukovych systémU a elektronickych kurz(.
V Moodle Ize

e organizovat vyuku

e zadavat ukoly

e hodnotit odevzdané prace zaki
e tvofit ankety

e tvorit testy

e zadavat testy

e prezentovat studijni materialy

e diskutovat

Moodle je zdarma a volné k dispozici. Prostfedi Moodle je lokalizovano do ¢estiny.



1.3 iTrida
1.3.1 Vyhody iTridy

iTfida je prostfedi velmi jednoduché, intuitivni na ovladani, prehledné mozZnosti kategorizace
avzdy dostupné odkudkoli. Ucitelé mohou vkladat pro Zaky informace, ukoly, popf. zadavat
testové otazky, vkladat prilohy jako text, obrazek, video, odkaz na poZadované stranky. Jako
zpétnou vazbu zakim odeslat hodnoceni jejich prace ¢i vysledky nebo spravné reseni testu. iTrida
nabizi silnou podporu individualizace, nebot ucitel mdze komunikovat nejen s celou tfidou nebo
jeji casti (pfi déleni na skupiny), ale i s jednotlivci. Tato mozZnost nabizi jisty zplsob doucovani
na délku. U¢itel mGze nékteré prispévky skryt a zobrazit je Zak(im ve vhodnou dobu. Zaci mohou
vkladat prispévky, podobné jako uditelé, at uz odpovédi, prace vytvorené ve Wordu, Excelu,
prezentace, fotografie, videa atd. Mohou komunikovat s vyucujicim prostfednictvim tohoto
prostfedi nebo sdilet své materidly a vystupy vsem spoluzakim. Rodi¢e maji timto zpUsobem
moznost komunikovat s vyucujicimi, a navic mit pfehled o vykonu, spInénych Ukolech a hodnoceni
svych déti.

Nejvétsi devizou iTridy se jevi v trvalost zachovani vloZenych pfispévku ve sloZzce Oblibené. Pokud
si vyucujici své prispévky vlozi do slozky Oblibené, ma je natrvalo uchovdny a mdze je znovu pouzit
pfi opakovani, shrnuti uciva i jeho systematizaci. Nenahraditelnou vyhodu pak maji zZaci, ktefi
jsou néjakym zplsobem handicapovani — dlouhodobd nemoc, kratkodoba nepfitomnost, potreba
delsiho ¢asu na pochopeni a fixaci uc¢iva. Mohou se totiz k ukolim, fesenim uloh i ke zplsobim
postupl a hypotézam, ¢i navodim stale vracet. Systém tedy nabizi silnou podporu individualizace.
Z4ci mohou pracovat kaZdy svym tempem a ve svém volném Case.

1.3.2 Zed

Veskeré informace a prispévky se vkladaji jako Stitky na zed' Pfispévky lze:
e pfidat do oblibenych

e smazat

o skryt

e uzamknout

e zakdazat komentare

Uzamceny prispévek nelze editovat, a pokud je zakdzan komentar, pak k prispévku nemohou ti,
jimZ je uréen, vpisovat ani vkladat Zadné informace.

1.3.3 Moznosti

S iTridou muZete pracovat rlznymi formami. Lze podporovat individualizaci, praci ve dvojicich
¢i skupindch, je mozné zadavat ukoly celé tfidé. Prostfedi umozinuje vyuku diferencovat,
tedy zadavat Zaklm ukoly podle jejich schopnosti.

iTfidu lez pouZit v rlznych fazich vyucovaci hodiny —motivacni, ve vykladové, pfi fixaci uciva,
ve fazi diagnostické i aplikacni.



Na volbé zplsobl vyuky se podili nékolik faktor(i a je tedy na vyucujicim, jaky zpUsob zvoli.
Doporucujeme vsak zpUsob aktivizujici, pfi némz jsou Zaci aktivni a nové védomosti a dovednosti
ziskavaji Cinnosti a plnénim udkoll. V nasem manualu jsme se zaméfili na metodu simulacni,
metodu posloupnosti logickych krokd, metodu vyhledavani informaci, metodu prace s textem,
metodu porozumeéni textu, prevracenou vyuku, metodu argumentacni, prace s chybou, pojmovou
mapu, metodu prace v terénu, problémovou metodu, metodu ovéfovani znalosti a myslenkovou
mapu.

Moznost komunikace v prostfedi i Tfidy je ndstrojem, ktery oceni nejen ucitelé, ale i Zaci a rodice.
Zaci jsou v dnesnim pretechnizovaném svété na komunikaci virtudlni zvykli z Facebooku, Skype,
a tudiz jim forma bude blizka.

MozZnosti iTFidy jsme shrnuli do nékolika bod( v nasledujicim obrazku.

iTrida = iTrida

i individualizace
T Testovani i vyhodnoceni
R rozvoj samostatnosti zak(

i inkluze handicapovanych zaka

Q.

dorozumivani, komunikace se zaky

a aktivizujici metody

Obr. 1. Moznosti iTridy
1.3.4 Prihlaseni

Do prostredi iTridy se dostaneme vloZzenim specidlni emailové adresy (adresu vam vytvori

administrator vasi Skoly) na strance https://app.itrida.cz. Do nové otevieného okna vepiseme
uzivatelské jméno, viz obrazek 1 a potvrdime tlacitkem Ovérit.

Z nabidky vybereme své prostredi, a poté budeme vyzvani k zapsani hesla. Po ovéreni hesla
se objevi okno s prostfedim iTridy, viz obrazek 2.

Jeste nemte GéetviTrida? [N

Obr. 2. Vstup do iTridy



1.3.5 Popis prostredi

Vstoupime-li do prostiedi iTtidy, v modrém hornim panelu se v levé i pravé casti objevi symboly
nabidek.

Obrazek ¢. 3 ukazuje pod Cislem 1 Hlavni menu. Rozklikneme-li symbol tfi ¢arek, rozvineme nabidku
a v ni jsou tfi nabidky. Prvni nabidka ukdze Profil, tedy vase jméno. Druhd nabidka jsou Ndstroje.
V nasem pripadé na obrazku ¢.3 jsou: Kosik priloh, Kalenddr, Profil, Odhldseni. Treti nabidkou
jsou Uddlosti, které ucite nebo které jste pozadovali. Na obr.¢. 3 vidime vytvorené predméty
Matematiku 7. A, Matematika 7. B. Fyzika 8. A, Fyzika 8. B a dalsi uddlosti je Tridni hodina 7.A.

Pod ¢&.2 naseho obrazku je Navigace, kterd obsahuje moznosti: Ve, Ukoly, Skryté, Zprdvy, Ostatni.
Nabidkou Vse se zobrazi vechny pfispévky, nabidkou Ukoly se zobrazi ptispévky, které jako tkoly
byly vytvoreny. Nabidkou Skryté otevieme vSechny pfispévky plvodné skryté pred zobrazenim
a nabidkou Zprdvy se zobrazi jen pfispévky, které jako zpravy byly vytvoreny. Nabidkou Ostatni
zobrazime vSechny pfispévky, které nepatfi do Zadné z uvedenych kategorii.

Aktualizace (symbol dvojsipky) a Oblibené polozky (symbol zvonecek) jsou odkazem s Cislem 3.

Ukoly Skryté Zpravy Ostatni

~ Dagmar Kocichova
Publikovano dn 6.2015v 17:21

Datumn a as odevzd do 19.06.2015v 18:00

Dagmar Kocichova ~

Dagmar Kocichova Sestrojte v Geogebfe kruZnici opsanou trojuhelniku
Publikovano dne 19.06.2015 v 18:08 ABC.

™ Kosik pfiloh

Sestrojte te€ny z bodu ke kruZnici

Kalendar - = =

Profil

Odhlaseni

W Udalosti ze viech tiid
> Matematika 7.A

> Matematika 7.B

> FyzikaBA

> Fyzika B.B

> Tiidni hodina 7.4

Obr. 3. Prostredi iTridy

1.3.6 Zadani ukolu

Pokud si z nabidky zvolime pfedmét, dostaneme se do prostfedi dané tfidy a mizeme zadavat
ukoly nebo psat zpravy.

Zadani ukolu je velmi jednoduché a spliuje pravidlo tfi ¢innosti NVP — N Napiste, V Vlozte,
P Publikujte, viz obrazek 4. Poslednim krokem se ukol zobrazi tém, které jste oznacili za aktéry

aktivity. Jakym zplsobem to Ize provést? PouZijeme nabidku Rozsifené, kterad je umisténa vlevo
dole.



Ukoly

Vse Skryte Zpravy Ostatni

Rozsitené

Obr. 4. Vkladani ukoldi

Volbou nabidky RozsiFené Ize upfesnit nejen nase pozadavky natermin splnéniukolu, ale, mimo jiné,
individualizovat komunikaci tim, Ze provedeme vybér jednotlivcl z aktér( ¢innosti, viz obr. €. 5.

ozZsirene Zaaani L~ ]

B I u|a A A~ Q-

Barva pisma
Zméni barvu textu.

Datum a cas odevzdani do:

(] v

Vyberte tfidu. .. v Vyberte pfedmét...

Vyberie uZivatele

% Pfiloha -

o | o

Obr. 5. Rozsirené zadani

Volbou dalsi mozZnosti se rozkryje podnabidka Uzamknout, Zakdzat komentdre, Skryt komentdre,
Soukromd zprdva, Skrytd zprdva, DileZitd zprdva. Podnabidky jsou natolik intuitivni, Ze neni nutné

je komentovat, viz obr. €. 6.

| [ | Uzamknout
| Zakazat komentafe
| Skryt komentare
| Soukroma zprava
| Skryta zprava

| Dulezita zprava

Dalsi moZnosti ~

Obr. 6. Dalsi mozZnosti




1.3.7 Odpovédi zaku

Abychom méli predstavu, jaké maji mozZnosti Zaci pfi psani odpovédi, zkusme si zapamatovat
zkratku OPPo. Tato zkratka je mnemotechnickou pomuckou pro ¢innosti: O Odpovéd, P Priloha,
Po Pridat odpovéd.

My, jako vyucujici, pak madme moznost jejich prispévky komentovat a tim rozvijet individudlni
komunikaci.

1.3.8 Vyukové zdroje

Stane-li se nasim didaktickym ndstrojem mobilni dotykové zafizeni, at uZz tablet nebo mobilni
dotykovy notebook, mame nékolik druhl zdroji elektronickych vyukovych materidl(. Jednak
jsou to cloudové sluzby - online vyukové aplikace Ci applety, ddle materialy vytvorené a sdilené
kolegy z jinych Skol ¢i zemi a v neposledni fadé svoje vlastni.

iTfida nabizi propojeni s portdlem www.dumy.cz, ktery obsahuje pfes 143 000 vyukovych
material(. Pokud se zaregistrujete, tak u kazdého vyukového materidlu se objevi symbol kosiku.
Z tohoto kosiku materidly, prostfednictvim nabidky Kosik priloh z Hlavniho menu, premistite
do prostredi iTFidy, slozky Oblibené poloZky (symbol zvonecek).
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2. Aktivizujici zpuasoby vyuky s iTridou

Zpusob vyuky, tedy metoda, je cesta k vytéenému cili. Ve vyuCovacim procesu se jedna
o koordinovanou ¢innost ucitele a ucebnich ¢innosti zZaka. , Vyucovaci metoda je pedagogickd —
specificky didaktickd aktivita subjektu a objektu vyucovdni, rozvijejici vzdélanostni profil Zdka,
soucasné plsobici vychovné, a to ve smyslu vzdéldvacich a také vychovnych cili a v souladu
s vyucovacimi a vychovnymi principy. Spocivd v upravé obsahu, v usmérriovdni aktivity objektu
a subjektu, v upravé zdroji poznadni, postupl a technik, v zajisténi fixace nebo kontroly védomosti
a dovednosti, z4jm0 a postoji.””

Volba zpUsobu vyuky je zavisla na véku zakd, diagnostice dané konkrétni tfidy, na schopnosti Zakd,
ale i na materidlnim a technickém vybaveni Skoly, pfedevsim vSak na profesnich dovednostech
ucitele.

Z aspektu interaktivniho lze metody vyuky rozdélit do péti skupin:

diskusni metody (diskuse, brainstorming, heuristickd metoda),

e situacni metody (pripadovd metoda, feseni kritickych nebo problémovych situaci, projekty),
e didaktické hry,

e inscenacni metody (hrani roli, simulace situaci atd.),

e specifické.

Ve vyucovacim procesu je zak objektem, na néjz ucitel svou aktivitou pUsobi, ale i subjektem uceni.
Zalezi tedy na jeho vili a zajmu zapojit se do procesu. Pokud se Zak podili na svém vzdélavani
aktivni ¢innosti, jeho pochopeni a zapamatovani uciva je trvalejsiho razu. Volba zpUsobU vyuky
by méla k aktivité zaka smérovat. Zde sehrava velkou roli profesionalita pedagoga, nebot motivacéni
prvek musi byt natolik plsobivy, aby Zak v soucinnosti s ucitelem aktivné spolupracoval.

Formy vyuky, tedy organizaéni usporadani ve vyucovacim procesu, tvori jeden aspekt déleni
vyucovacich metod, a to aspekt procesualni. Z hlediska fazi vzdélavaciho procesu lze metody délit
na metodu motivacni, expozicni, fixaéni, diagnostickou a aplikacni.

2.1 Anglicky jazyk
2.1.1 Metoda simulacni

Simulaéni metoda, kterou nabizi applet Voki, je metodou slovni. Nami zvolend postavicka fika to,
co my namluvime na mikrofon. Téma muZe zadat ucitel nebo si je Zaci voli sami.

My jsme zvolili téma Moje zajmy, zéliby. Zaci mohou do zdznamu mluvit o skuteénych koni&cich
nebo mohou pustit uzdu své fantazii a povaZovat postavu za mimozemskou a popisovat zajmy,
které se dnes jevi jako neredlné, ale kdo vi...

Vyhodou je, Ze Zaci mohou sdélovat své nazory, pocity, fesit problém nebo jen popisovat udalost.
To vSe samoziejmé v anglickém jazyce.

" MANAK 1., SVEC V. Vyukové metody. Brno: Paido, 2003.

11



Nazev: Mé zajmy
V iTFidé vytvofime pfispévek, ukol: V appletu Voki vytvorte postavu a pomoci mikrofonu namluvte
minutovy zdznam na téma: Mé zdjmy, zdliby. Odkaz na zaznam vlozte do iTtidy. Zadani v iTridé

je zobrazeno na obr. ¢. 7.

Dagmar Kocichova
Publikovano dne 25.06.2015 v 19:34

V appletu Voki vytvoite postavu a pomoci
mikrofonu namluvte minutovy zaznam na téma Mé
zajmy, zaliby. Odkaz na zaznam vloZte do iTridy.
hitp-//goo.gliXdrXlUa

Obr. 7. Zaddni ve Voki

V prostredi Voki, viz obrazek 8, si Zaci zvoli postavu, kterou si mohou upravit — vlasy, obleceni
doplnky, barva vlasi a odi, hlas. Postava o¢ima sleduje pozici kurzoru, takZe ¢lovék ma dojem,
Ze postava otzila. Voki umoZiuje nahrat minutovy zvukovy zdznam a uloZit jej.

MOUTH
MAKE-UR !
EYES
SN el

i AOOmOm

Obr. 8. Prostredi Voki
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2.1.2 Metoda posloupnosti logickych kroku

Nazev: Pfiprava do Skoly
Popis prace s vyukovym zdrojem Getting Ready for School.

Nejdfive si popiSeme funkci tohoto vyukového materialu. Prostredi je velmi intuitivni a praci
zvladnou i mali Zaci. Otevieme-li prostfedi (http://goo.gl/XdrXUa), viz obr. 9, pak v horni ¢asti
vidime Sest obrazkd, v dolni ¢asti poznamkovy blok a vpravo Sest Stitkd oznacenych Cisly.

Kliknutim na zvoleny obrazek, se obrazek presune do pozndmkového bloku. Soucasné je anglicky
recena véta vystihujici smysl obrazku. Na obrazku je tataz véta napsana.

EEEEEE

)

Set off to school.

E}

&
N\

Obr. 10. Vklédani obrdzka

Zaci si takto projdou viechny obrazky, uvédomi si jejich obsah a zarover logickou posloupnost
vyobrazenych Cinnosti. Poté maji obrazky vlozit do prazdnych polic¢ek s Cisly, a to chronologicky
podle déje. Spusténim, kliknutim na Play, se spusti cely déj od zacatku i s namluvenym textem.
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Zadani v iTridé vidime na obr. ¢. 11.

UKoL Testovaci predmét

Dagmar Kocichova
Publikovano dne 25.06.2015v 18:00

Obrazky vioZte ve spravném pofadi do prazdnych
poliéek oznaéenych &isly. Spustte pfibéh tlaitkem
play. Vé&ty zapiste, nafotte a vioZte do iTTidy.
http:/igoo_glfXdr¥lJa

Obr. 11. Ukol v iTFidé

2.2 Cesky jazyk a literatura

2.2.1 Vyhledavani informaci

Nazev: Lipa

UKOL Dikypr "

Dagmar Kocichova
Publikovano dne 21.06.2015 v 16:58
Datum a ¢éas odevzdani do 22.06.2015v 18:00

Pro€ je lipa €eskym narodnim symbolem?

0 komentafe v Zobrazit Gkoly ~

Obr. 12. Zaddni tkolu Lipa
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2.2.2 Prace s textem

Nazev: Vizualizace metafory

Dagmar Kocichova
g odma |
Publikovano dne 21.06.2015v 18:18

Viytvoite fotografil vystihujici vwwznam metafory:
Listy stromu vas zvou na vystavu. Fotografii vioZte
do iTfidy.

Obr. 13. Zaddni metafory

Zaci vkladaji do iTFidy své vystupy, viz obr. 14 a 15, poté pracuji spole¢né a uréuji jednotlivé listy.

Obr. 14. List 1 Obr. 15. List 2

2.2.3 Porozuméni textu
Nazev: Bajka
Popis metody porozuméni textu

V soucasné hektické dobé je nezbytné ucit Zaky se soustredit, zastavit a vnimat jen pritomnost.
Jen tak se nauci vénovat pozornost tomu, co ¢tou. Béhem c¢teni mohou premyslet, pokladat si
otazky, hledat souvislosti a predstavovat si to, o ¢em ctou. Z precteného textu je nutné, je naucit,
umét vybrat podstatné informace a i z ndznakd v textu usuzovat. Velice duleZité je naucit, provést
shrnuti textu svymi slovy a zhodnoceni.
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Ndzev: Popis ukolu

Zaci si postupné nactou QR kddy. Pod kaidym kédem se skryva ¢ast jedné bajky. Zaci si museji
kazdy uryvek precist a uryvky poskladat v logickém sledu. Ponauceni z bajky si musi zformulovat,
nebot druhym Ukolem, viz obr. 16, je vytvofit ho jako komiks.

=sa Dagmar Kocichova
Publikovano dne 22.06.2015 v 09:07

1. Uspofadejte QR kody tak, aby bajka, na jejiz
Gryvky odkazuji, davala smysl. 2. Ponauceni z
bajky vytvoF jako komiks.

(8) Pilohy ZOBRAZIT PRILOHY =

1.png +

2 png +

3.png

Obr. 16. Zaddni bajky Obr. 17. QR kédy zaddni bajky

2.3 Humanitni predméty

2.3.1 Motivacnimetoda

Nazev: Diktatori komunistického rezimu

Dagmar Kocichova
Publikovano dne 22.06.2015 v 09:57

Test
Odpovédi nasdilejte.

%, (1) Pfilohy ZOBRAZIT PRILOHY =

Obr. 18. Test v iTridée
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2.3.2 Prevracena vyuka, metoda argumentace

Nazev: Jan Hus
Popis metody prevracena trida

Metoda prevracené tridy spocivda v tom, Ze aktivity, které se béiné realizovaly ve Sskole,
se provadéji doma. Cinnosti a aktivity, které se obvykle provadély doma, se konaji ve kole. Jinymi
slovy, ucitel zada zaklm ukol jako pfipravu na vyucovaci hodinu. MUzZe se jednat o text, video,
feSené priklady atd. Ve vlastni hodiné pak provede kontrolu pfipravy zakd formou testu, otazky,
prikladu. Zakam, ktefi kontrolni Ukoly zvladli, zada ucitel naro¢néjsi ukoly a maze se vénovat
individudlné tém Zakdm, ktefi potfebuji ujasnit detaily dané problematiky nebo znovu vysvétlit
cely postup.

Zadani: Na pristi hodinu déjepisu si prohlédnéte obé videa a zamyslete se nad problematikou
postojem cirkve k obsahu Husova kdzdni, viz obr. 22.

@ Dagmar Kocichova

Publikovano dne: 22.06.2015 v 08:11

Na pfiti hodinu déjepisu si prohlédnéte videa a zamyslete se nad problematikou postoje cirkve k
obsahu Husova kazani. 1. http:husitstvi.cz/multimedia/husitsty... 2.

Obr. 22. Priprava na hodinu déjepisu

V pfisti hodiné si vyucujici ovéri pripravu zakd. Zvolend otazka by neméla poZadovat fakta,
ale jeji znéni by mélo smérovat k vyssim myslenkovym cinnostem zakd, k projeveni schopnosti
argumentovat.

Test: Jaky by byl disledek, kdyby Jan Hus odvolal a co by to znamenalo pro dnesek?

Pfilohou je wordovsky dokument, jehoZ obsah je uveden na obr. 19. Jedna se o uzaviené otdzky
tykajici se poslednich dnl Zivota diktator(l. Zaci si voli z uvedenych moZnosti. Test je narocny,
nebot u kazdé otazky existuje vice spravnych odpovédi.
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Diktatofi a jejich smutné konce
Test s uzavienymi otézkami|

1. Vladimir JIji€ lenin a Klement Gottwald
Co maiji spoleéného vyjma nastoleni komunistického reZfimu ve své zemi?
a) Anijeden se nedofil 60 let.
b) MNa jejich prfedZasné smrti se vyznamné podepsal syfilis.
c) Oba byli po smrti mumifikovani a vystaveni v mauzoleu.

2. Augusto Pinochet
Chilsky diktator je jednim z méla, ktefi,.,
a) ... byli jesté za Zivota ve své vlasti souzeni.
b) ... dobrovolné predali moc a stahli se do dstrani.
c} .. sek moci dostali legéIni cestou.

3. Nicolae Ceausescu
Rumunsky diktator byl v prosinci 1989 dopaden povstalci na Gtéku. Nasledowal rychly soud a
okamiita poprava. Jak zemfel?
a) Byl zastielen popravéi cetou?
b) Byl obésen.
c) Bylumuéen.

Odpovédi pidte strucné: 5h, 4a atd.

Obr. 19. Zadadni testu

v

Své reseni si mlze kazdy Zak zkontrolovat. V pfiloze pfispévku, viz obr. 21, je QR kdd, ktery spravné
feSeni obsahuje.

Dagmar Kocichova
Publikovano dne 22.06.2015v 11:26

P )

Spravné feSeni testu najdete v pfiloze
Oh=40
am I‘
9 (1) Ffilohy ZOBRAZIT PRILOHY = E
Obr. 20. Sprdvné reseni testu Obr. 21. QR kéd
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2.4 Matematika

2.4.1 Prace s chybou

Metoda préce s chybou je velmi vyznamna, ale mnohdy opomijend nebo malo nepouzivana. Zaci
dostanou Spatné vyreSeny pfiklad nebo chybné provedenou konstrukci. Mysleni zak( zacina
kladenim si otdzek a vytyéeni problémd, které je tfeba vyredit. Zaci museji pfi svych Gvahach
provést rozbor, analyzu dat a chybu nejen objevit, ale i odstranit. U¢eni timto zplsobem vede
k efektivnéjSimu zapamatovani a pochopeni uciva.

Nazev: Te¢na z bodu ke kruznici

ﬁ Dagmar Kocichova

Publikovano dne: 26.06.2015 v 18:50

Prostudujte si video s kontrukci tecen z bodu ke kruznici a pak zjistéte, proc je konstrukce
vloZzeného souboru Spatné. Odpoved zapiste do iTridy. http-/ftube geogebra.org/m/25447

Obr. 23. Zadadni odkazu

o v s

V priloze je soubor vytvoreny v Geogebre. Pohybem bod( Zaci zjisti, Ze je opravdu konstrukce

provedena Spatné, viz obrdzek 24 a 25. Postupnym kladeni otdzek dospéji k podstaté chybného
feseni.

Obr. 24. Tecna Obr. 25. Kontrola spravnosti

Zaci odpovéd zapiéi do komentdfe a sestroji v Geogebfe Ulohu spravné. Kaidy ?ak soubor
se spravnym feSenim nasdili do spole¢ného prostredi.

2.4.2 Pojmova mapa
Nazev: Rostliny

Popis metody kreativni mysleni: pfi pouZiti této metody Zaci rovnéZ provadéji analyzu dat,
porovnani, syntézu, ale béhem tohoto procesu se vytvari néco nového. V nasledujici tloze pljde
o zarazovani pojmU do struktury, ktera je vyjadrena Vennovym diagramem.
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Dagmar Kocichova
Publikovano dne 26.06.2015 v 20:40

V interaktivnim prostiedi pfesurite vyrazy do
spravnych poli. Vysledek vyfotte a vioZte do iTfidy.
http://mistoprozivot cz/index php?id=4756

Obr. 26. Zaddni Rostliny

5 ROSTL‘N Presun vyrazy do
spravného pole.
STROM, KER, BYLINA (VENNUV DIAGRAM)
kef
bylina
strom

Obr. 27. Venndiv diagram

2.5 Prirodovédné predmeéty

2.5.1 Pracevterénu

Nazev: Méreni

Popis metody préace v terénu: Uvedena metoda patfi mezi metody konstruktivistického pojeti.
Toto pojeti klade dlraz na porozuméni, ne na fakta a jejich zapamatovani. Proces uceni, vzniku
nového poznatku, pfi konstruktivistické vyuce probiha tak, Ze zdk ziskavd nové zkusenosti, ty
porovna ze stavajicimi a zacleni do souc¢asnych mentalnich struktur. Vzhledem k tomu, Ze kazdy
zak ziskava znalosti vlastni, individualni zkusenosti, jednd se o jakési prekoncepty, které jsou mnohdy
nepfesné a7 naivni. Ukolem vyuéujiciho je tedy pfipravit hodiny tak, aby si Zaci mohli své prekoncepty
srovnat, zkontrolovat s redlnym svétem a pripadné provedli revizi svého prekonceptu a poté i zménu.
Konstruktivistické pojeti tedy vyZaduje, aby Zaci ziskdvali nové poznatky cinnosti, Zivotni
zkusenosti, jako jsou laboratorni prace, méreni pomoci senzor(, badani, méfeni v terénu atd.
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ﬁ Dagmar Kocichova

Publikovano dne: 27.06.2015v 16:24

BéZte po trase uréené body (napf. N 49°47. 417" E 014°18.732" a N 48°47.482" E 014°18.769"), na
jejim konci zméfte nadmorskou vysku a odesSlete do iTTidy jako komentar.

Obr. 28. Prdce s GPS

2.5.2 Problémova metoda

Nazev: Kreativni tvorba

Popis metody: Problémovad metoda spociva v tom, Ze Zaci pfekondvaji néjakou obtiz. Na obr. 29
je zadani ulohy problémového typu. Po kliknuti na odkaz se objevi interaktivni puzzle. Jeho
poskladanim dostanou fotografii, na které je uvedeno: Kdo jsem, jak se jmenuji a co jsem dokdzal?
Vytvorte vektorovou kresbu, kterd mne bude charakterizovat.

V ramci celostatni soutéZze pro ucitele v tvorbé elektronickych vyukovych materidld - DOMINO,
Ize na strdnkdch www.domino.cz vidét vSechny soutéZni prace. V roce 2014 ziskal 2. misto

Petr Némec, Obchodni akademie, Olomouc, s vyukovym materidlem Vektorova grafikaz. Jeho

vs o7

namét jsme poufili v dalsi Gloze, viz obr. 29. Postup feseni zak( vidime na obr. 30 a 31.

Zaci pii teSeni uUlohy vyhleddvaji data, informaticky mysli, data analyzuji, provadéji syntézu,
hodnoti, tvofi. Nékteré vystupy Zakd jsou ukazany na obr. 32.

@ Dagmar Kocichova

Publikovano dne: 25.06.2015v 20:03

Zadani: 1. URL=http:/"1url.cz/MDdC 2. Vysledky své prace nasdilejte do i Tridy.

Obr. 29. Zaddani ulohy typu problém

ymenujia o
R /e

v

Vytvor vektorovou kresbu; I!Era mne bude
charakterizovat

Obr. 30. Puzzle Obr. 31. Fotografie

2 http://domino.nidv.cz/2014/objekty/detail/619
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John von Neumann

[x]

[TEn

E0000000=]
[ [ ]
||| [ ]}
DoC—ooa
Obr. 32. Vektorové kresby
Dobry den, posilam vystup zadané prace. Dobry den, posilam vysledek mé prace. Ales

Dana Nova Novotny

% (1) Piilohy ZOBRAZIT PRILOHY + % (1) Piilohy ZOBRAZIT PRILOHY ~

Obr.33. Vystupy Zaki

2.5.3 Metoda ovérovani znalosti
Nazev: Burika

Metoda ovérovani znalosti patfi mezi metody diagnostické. Jedna se pouze o zjistovani faktd.
Z hlediska myslenkové narocnosti se jedna o ulohu jednoduchou, pfi niz Zaci jen pfedvedou,
Ze se ucivo naucili.

Dagmar Kocichova
Publikovdno dne 26.06.2015 v 20:56

Na obrazku je burika. Pojmenujte svétle riZovou
£ast a popiste jeji funkci.

Obr. 34. Zaddni ulohy o burice

Obr. 35. Burika
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2.5.4 Myslenkové mapy

Nazev: Dreviny

Dagmar Kocichova
Publikovano dne: 27.06.2015v 16:41

Jednotlivé pojmy vioZte do prazdnych poliéek. Vyplnénou pojmovou mapu wyfotte a vioZte do iTfidy.
hitp://mistoprozivot.cz/index php?id=61._.

Obr. 36. Zaddni ulohy myslenkové mapy

DREVINY - LEHCI 0BTIZNOST >

Q DUE Ietr”’
jehliénaté jehliénaté -

-

OLSE lepkava BRUSINKA
lis listnaté

tnaté
— % C_J ; )
JERAB ptaéi

Obr. 37. Dreviny

Myslenkova mapa je metoda, ktera aktivizuje Zaky. Jednotlivé pojmy, v nasem pripadé DUB lesni,
musi zaradit do struktury, ktera je na obrazku 37. Pojem si Zak musi vizualizovat, zanalyzovat
védomosti, porovnat informace o dubu, které ma a s nabizenymi v myslenkové mapé, spravné
kategorizovat a stitek s timto pojmem spravné zafadit. Jedna se o kreativni mysleni, nebot u Zak
vznika nova znalost. Myslenkova mapa zaklim pomdUze si ucivo vice zafixovat, interaktivni ¢innosti

utfidit a vizualizaci zapamatovat.
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3. Zavérem

Inovace vyuky nespociva v pouhém pouZiti aplikaci nebo online vyukovych matridld v LMS
prostredi, at uz Moodle nebo iTtida, s vyuzitim mobilnich dotykovych zafizeni.

Inovace vzdélavani je o aktivizujicim zpUsobu vyuky a vlastni ¢innosti a praci Zaka.
Nezapomeite:

e Smysl ukolu zadaného zakim je dilezZitéjsi nez technologie.

e Tvofiva prace zaka je dlleZitéjsi nez pasivni prijimani poznatka.

Dagmar Kocichova,
dasakocichova@centrum.cz
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