" [ ]
* X % ﬂ
* * .'
, * * ° »
evr?plsky ** * ** Lg
5 socialni MINISTERSTVO $KOLSTVI, OP Vzdélavani

fond v CR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Vzdélavaci aktivity v jazyce anglickém
Oborova uzivatelska prirucka pro ucitele

Miroslav Kucera, Lukas Bajer a kolektiv

Ptirucka byla vypracovana ve spolupraci s Jednotou Skolskych informatikd.

] l I I B NTT DATA Business Solutions
J— -

JEDNOTA SKOLSKYCH INFORMATIKU o. 5.




Nazev: Vzdéldvaci aktivity v jazyce anglickém
Oborova uzivatelska priru¢ka pro ucitele

Autor: Mgr. Miroslav Kuc€era, Mgr. Lukas Bajer a kolektiv
Vydavatel: itelligence a. s., Brno
Vydani: prvni, v Brné 2015

Urceno pro projekt: Operacni program Vzdélavani pro konkurenceschopnost
Nazev projektu: Didaktika pro kyberprostor
Cislo projektu: €Z.1.07/1.3.00/51.0027

Tento projekt je spolufinancovan z Evropského socidlniho fondu a statniho rozpoctu

Ceské republiky.

Toto dilo je licencovano pod licenci:

[Uvedte autora — Neuzivejte komeréné — Zachovejte licenci]

@050




Obsah

UIVOU ceoeeeeeeeeeeeeseeeeeeteseesseessesseesaessesssessessaesssssessssssessesssessesssesssessessssssessesssessesssesseens 4
1. Vyhody a nevyhody zaclenéni mobilnich dotykovych zafizeni ve vyuce ............... 5
2. Nové formy a metody VYUKY ......ccceiiiiimmniiiiiiiienneiiiiiiieemmiiiiimmmsmessee 6
2.1 NOVE TOIMMY VYUKY ceeiiiiiiiiee ettt ettt e et e e e e s e e e e s ibae e e e s esnabaeaeesesnnsraeaeeennnseees 6
b O N 12 Yo 11V 1o [V o ][ 4o Tol =YV g Y A USRS 6
2.1.2 PrOCE V@ SKUPINE ...ttt ettt ettt ettt e s sttt e s e e s e e siteenaneenas 7
B B B = o] =1 USRS 7
2.1.4 DifEIENCIACE ...ttt ettt ettt et ettt e s ettt et et st e et e st e st e s ineenaneena 8
2.2 NOVE MELOAY VYUKY «.eeeriiiieeeiiieiie ettt ettt e e e et e e e e et e e e e e e sssbbaeaaeesssaaeaeeesnnsreeas 8
2.2.0 PFEVITGCENG LU ...ttt ettt ettt ettt sttt 8
2.2.2 Hry (Simulace) G VIirtUGING FEAIIEQ ...........c..oeceeeeeieeeeeeee ettt s et e s e e etas e s aaeetaseessaeses 11
2.2.3  VIFEUGINT TEAIEQ ...ttt ettt st et 15
2.2.4 MYSIENKOVE MDY ..ottt ettt ettt e s e et s e et e s ate e st e st esaneesiteenaneenas 16
2.2.5 Flashkarty pri VYUCE SIOVNT ZASODY ..........ccccueeeiieeeeeeieieeeeeee et eeseeeeetea e taaa e e staaeeesaraaeesssaassssseaaans 18
2.2.6 QR KOAY Ve VYUCE CIZICH JAZYKL ...ttt ste e eaee e 20
A B I-To 14 ] o1 OSSR 20
2.2.8 PEIDBRY .ottt 21
2.2.9 KOIMUKS ...ttt ettt ettt et ettt ettt ettt sat et ettt e e nieen 21
2.2.10 TIAQICNT VYUKQ ...ttt ettt s et e st e st e st e e st e s e e s neesateenneenas 22
3 DOPOFUCENI ceeueeiiiiiieeeeciieitetnnncieeteeeennsseeeeseeennssssesssesnnsssssssssssnsssssssssssnnnsssssssssnnn 23
1= . 23
PFiloha — UKAZKY QKEIVIt ..ceeuneeerenniiiiieiiirienieiieeeeerennertennneeeennsessennseeerassessennseessensessesnnnns 23
s [ o 1Y 27



Uvod

Tato pfirucka je soucdsti oborovych uzivatelskych ptirucek pro pedagogy, mezi néz patfi:

Vzdélavaci aktivity v jazyce anglickém.

Vzdélavaci aktivity v jazyce ¢eském a literature.

Vzdélavaci aktivity v matematice.

Vzdéldvaci aktivity v humanitnich a pfirodovédnych pfedmétech.

Pwnp

V soucasné dobé prochazi vyuka cizich jazyk( fadou zmén. Ty jsou vyvolany nejen poZadavky
Siroké verejnosti, pfip. odborniky z pedagogické oblasti, ale také ministerskymi uredniky, potazmo
Uredniky z Evropské unie.

Zmény se tykaji predevsim rozsahu ucebnich hodin v ramci jednotlivych rocnik( a poctu cizich
jazykl v povinné $kolni dochazce. Zaci se musi ucit dvéma cizim jazyk(im, co? s sebou pFinasi vyssi
naroky na zajisténi kvalitnich pedagogu. Jestlize byla v minulosti kvalita pedagoga reprezentovana
oborovymi znalostmi a pedagogickymi dovednostmi, v dnesni dobé se k tomu pfidava pozadavek
vyuzivat technické pomlcky. Zatimco v rfadé vyucovanych predmétl i v pedagogice dochazi
ke zméndm v obsahu jen zfidka (vyjimkou budiz napf. biologie a chemie), technika zvlasté
v poslednich letech pfindsi nové mozZnosti prakticky kazdy den. Nasi snahou by mélo byt vyuzit
tyto zmény i pfi vlastni vyuce.

V minulosti byl nedilnou soucasti vyuky ciziho jazyka kazetovy prehravac, pozdéji CD prehravac,
které jsou s prichodem pocitacl nahrazovany jinou technikou. Zpocatku bylo nosnym médiem
stale CD, dnes vsak je vétsina material( k dispozici online. Diky pocitac¢lm mZe dnes ucitel ciziho
jazyka vyuZivat i kvalitnéjsi zvukovou soustavu, ktera byva soucasti vybaveni u¢ebny.

Jednim z negativ uvedeného reseni vsak je ztrata mobility, coZ lze vyresit (a popsany hendikep
odstranit) pouzitim mobilniho dotykového zafizeni.

Vyuziti modernich technickych zafizeni vSak jesté vyuku nezmodernizuje. Soucasné s pouZivanim
techniky je také vhodné a Zadouci zménit vyukové metody. Tento material by mél slouzit
k sezndmeni pravé s takovymi metodami a ¢innostmi, které umozni vyuzit potencidl technickych
zafizeni v co nejvyssi mozné mire.



1. Vyhody a nevyhody zaclenéni mobilnich
dotykovych zarizeni ve vyuce

Podobné jako v jinych pfedmétech je vyuka ciziho jazyka komplexni proces. V jeho rdmci by mél
ucitel vhodné kombinovat ,tradi¢ni” formy a metody s témi ,,modernimi”. Jejich kombinaci by mél
naplnit poZadavek na obsahovou stranku, srozumitelnost, ndzornost a zajimavost. PouZzitim
modernich dotykovych zafizeni je pak moZné splnit vSechny uvedené poZadavky. Dotykova
zarizeni muUze ucitel vyuzivat v celém rozsahu vyucovaci hodiny, at uZ se jedna o prezentaci, vyklad
nového uciva, procviceni, pfip. opakovani.

Nespornou vyhodou mobilnich dotykovych zafizeni je také Sife jejich moiného vyuziti pro rozvoj
klicovych kompetenci, a to moznost sdileni, objevovani a kreativity. Vidy je vSak dobré mit na
paméti cil, ktery chci pouZitim modernich technologii dosahnout.

Dalsim pozitivem ve vyuce anglického jazyka je Sife a rozsah material(i, aplikaci a webovych
stranek, které se daji v mobilnich zafizenich vyuzit. V pfipadé aplikaci neni nutné ve vétsiné
pfipadd online pripojeni, proto je mozné je pouZivat i pfi vyuce bez wifi pfipojeni, pfip. mimo
budovu skoly. Podobné je tomu i s fotoaparatem, pfip. kamerou, které byvaji soucasti tabletu.
Diky sluchatkdm pak mUze tablet vyuZivat kazdy zak zcela samostatné bez toho, Ze by rusil ostatni.

Soucasné technologie umoznuji vyuzivat i soukroma mobilni dotykova zafizeni zaka, tedy jejich
mobilni telefony, pfip. tablety. VyuZiti Zakovskych zafizeni v rdmci vyuky se nazyva BYOD. Pak je
ovsem roli ucitell, aby Zaky seznamili s edukativnimi moZnostmi, kterd uvedena zafizeni umoznuiji,
tedy individualizaci, moznost volit vlastni tempo inarocnost vyuky, rozmanitost i okamzitou
zpétnou vazbu.

V této souvislosti je zmifiovano tzv. prostojové uceni, v jehoZ pfipadé vyuka probiha ve volnych
chvilich, napt. pfi ¢ekani na dopravni prostredky a pfi vlastnim cestovani. Pokud ale ucitel nebude
znat moznosti dotykovych zafizeni, bude je jen velmi tézko predavat svym zakam. Ti pak nejspis
budou tato zafizeni vyuZivat pouze jako komunikacni prostfedek s kamarady, ke sledovani ,svych”
videi a hrani her.

Ucitelé cizich jazykl se navic ve velké mife zapojuji do mezinarodnich projektl a pravé mobilitu
téchto zafizeni pak mohou vyuzit i v rdmci prdce na projektech, a to nejen ve vyuce samotné,
ale napf. pfivyjezdech do zahranici.

Jednou z nevyhod, kterou ptindsi zavadéni mobilnich dotykovych zafizeni do vyuky, je pomérné
narocny technicky atechnologicky proces, ktery jejich implementaci do vyuky provazi. V ramci
tohoto procesu je potieba v rdmci skoly nejen vybudovat funkéni wifi pfipojeni, ale také zajistit
jeho spravnou funkci, predevsim pak z hlediska bezpecnosti jeho uZivateld. V soucasné dobé je
vétsina wifi pfipojeni na Skoldch poddimenzovana a nedokdze zajistit soucasné, natoz moziné
budouci potfeby pripojeni v rdmci vyuky.

Samostatnou kapitolou je ochrana uZivatell internetového pfipojeni. Na nékterych skolach je pro
zaky prakticky nemozné se k wifi siti pfipojit a pokud ano, v fadé pripadli se nemohou pfipojit
nazadné internetové stranky. Na jinych Skolach pak naopak neexistuje prakticky Zddné omezeni
pfipojeni, a tedy ani jeho kontrola.



Z hlediska dalSich narokd zavadéni dotykovych zafizeni do $kol, je urcité vhodné zminit potrebu,
zajistit jejich dobijeni, pfip. spravu obsahu téchto zafizeni. Jednou z moznosti je specidlni
klimatizované zafizeni, které pini funkci nabijeci, synchronizacni, zabezpecovaci a fizeného
pristupového bodu wifi az pro tficet zafizeni najednou. Vlastni software dokdaze zafizeni udrzovat
synchronizovana, nakonfigurovana a aktualizovand. Pomoci funkce monitoringu mate vSechna
pripojena zatizeni jednoduse pod kontrolou.

Dalsi nevyhodou je technickd, technologickd a uzivatelskd ndrocnost pfi vyuzivani téchto zafizeni.
UZivatelska znalost mobilnich dotykovych zatizeni je v populaci uditel( velice slabad a ve vétsiné
pfipadl se omezuje na obsluhu dotykového telefonu. Ucitelé, ktefi tato zafizeni jiz dnes pouzivaji
ve vyuce, jsou spise vyjimkou.

Casto zmiflovanym problémem je prekvapivé mnozstvi réiznych aplikaci, program@ a webovych
stranek, které mohou ucitelé ve své vyuce &i pfipravé pouzit, a které vede u fady z nich k pocitu
zahlceni. Pfedstava, Ze by se méli orientovat ve vSech moznostech, je jiz dopfedu paralyzuje a
u nékterych uciteld pak maze dojit k Uplné rezignaci na pouzivani. Velice Casto je to zplsobeno
¢asovou ndarocnosti vyhledani sprdvného programu ¢i aplikace pro danou vyucovaci hodinu
a jeho/jeji zvladnuti.

MozZnosti, jak vSechny tyto problémy odstranit, je vyuZit zkuSenosti ostatnich. At uZz se jedna
o reditele Skol, spravce ICT nebo uditele. Sdileni je totiz jednou z nejlepSich véci, které nam
v souCasné dobé internet nabizi, at uz se jedna o sdileni zkusenosti, pfiprav na hodinu ¢i jinych
materialQ.

2. Nové formy a metody vyuky

V soucasnosti jsou v oblasti inovaci v rdmci pedagogického procesu a zavadéni dotykovych zafizeni
do skol stdle vice zmifiovany nové formy, trendy a metody vyuky. Rozlisit vSak, co je forma a co
metoda, je v posledni dobé stale obtizné&jsi.

2.1 Nové formy vyuky

Mezi nové formy vyuky radime predevsim individualizaci, praci ve skupinach, diferenciaci
a projekt (projektovou vyuku). Soucasti téchto forem pak mohou byt postupy, jako napf.
prevrdcend trida, vyuZiti hry (zde je myslena pocitacova hra, kterd neni primarné urcena k vyuce),
virtudini realita, brainstorming, myslenkové mapy, prdce s chybou, sdilent.

2.1.1 Individualizace vyuky

Konstruktivisticka vyuka pfistupuje k uceni jako k aktivnimu interakénimu procesu mezi novymi
prvky a dosavadnim (tj. aktualnim) poznanim. Podle tohoto pojeti vyuky je nositelem informaci
kdokoli a Zak si osvojuje nové védomosti a dovednosti v rdmci jednotlivych dil¢ich krokl. K tomu,
aby mohl pokracovat dale, musi splnit krok predchozi. Individualizace umoznuje, aby se zZ4aci ucili
zplUsobem, ktery jim vyhovuje. Mozky jednotlivych Zakd se lisSi tempem prace a vnimanim
skutecnosti. Vzdélavaci cile jsou vSak pro vSechny zaky stejné, v rdmci individualizace vSak Zaci
mohou volit rlizné tempo dle svych schopnosti a diky mobilnim zafizenim, pak volit i misto a ¢as,
ktery jim vyhovuje.



Individualizace umozZiiuje vice ¢asu vénovat zakiim slabsim, ale také zak(m nadanéjsim. Jednou
z moznosti, jak posunout klasickou vyuku k té moderni, je vyuziti Zaka, ktefi své ukoly splnili dfive
nez ostatni. Mohou pomahat zakdm, ktefi maji naopak problém s dokoncéenim ukold. V rdmci této
¢innosti se posiluji sociologické vazby v ramci tfidy a Zaci si pfi vysvétlovani uciva svym
spoluzakim sami hloubéji ujasnuji danou problematiku, takZe i pokrocilejsim Zakim takovy
postup pomaha.

Jako pfiklad zde uvedeme cinnosti v jedné americké statni Skole se 600 Zaky. Text je prevzaty
z ¢lanku B. Brdicky, jednoho z prednich odbornikld na technologie ve Skolstvi. Je velice zajimavé,
jak dobre tento clanek reflektuje situaci, ktera u nas teprve nastava, prestoze byl napsan v roce
2010: ,Kdyz prijdete do libovolné tridy, mlzZete spatfit Zaky pfi rlznych aktivitach, vétsinou
individualné zamérenych. V realné vyukové situaci jsou tfeba druhaci pani ucitelky Tamiky Lowe
rozdéleni tak, Ze Ctyfi ¢tou knihu, pét jich pravé rucné na papir zaznamenava své zazitky ze cteni,
jeden poslouchd zvukovou nahravku knihy, jeden déld specializovany test ¢teni firmy Scholastic
na laptopu, dalsi ¢tyfi tvofi na pocitacich v Tech zéné pfispévky do tfidniho blogu a pét se uci
na interaktivni tabuli, spravné pouZivat Ccislice, pomoci jakéhosi programu vytvoreného
»l

na University of South Carolina”.” Cely ¢lanek pak popisuje dalSi moznosti individualizace a také
proces, kterym skola musela projit, pfi zavadéni individualizace do vyuky.

2.1.2 Prace ve skupiné

Chcete-li vyzkouset néco opravdu nového, mizZete pouzit snéhovou kouli (tzv. nabalovdni). Pfi
této aktivité Z4ci zacinaji pracovat ve dvojici, pak se spoji ve Ctvefici a tak ddle, az na poslednim
Ukolu pracuje celd tfida. Cilem této aktivity je konfrontace vystupl jednotlivych skupin tak,
aby vysledny vysledek vznikl soucinnosti vSech zakl. Soucinnost je pojem pouZivany v ramci
konstruktivniho vyucovani. Jde o praci oddélenych subjektii na jednom projektu, ptip. ve sdileném
prostredi, na rozdil od spoluprace, kde ma kazdy subjekt zadany urcity ukol a Ukoly jednotlivych
subjektl pak na sebe navazuji. Prikladem spoluprace mlze byt napf. stavba domu. Nékdo vykope
zaklady, jiny je vylije betonem, dalsi vybetonuje zdkladovou desku, pak se postavi obvodové zdi,
atd. Naproti tomu o soucinnosti hovofime napf. pfi praci jednotlivych tym{ ve vyzkumném
ustavu (sdilené prostredi), prip. rlznych tym( na stejném ukolu. DlleZité je v tomto pfipadé
sdileni informaci.

2.1.3 Projekt

Projekt mohu do vyucovani zafadit jako metodu, ndstroj, organiza¢ni formu, prostiedek,
prostfedi, strategii a podobné. Pfi realizaci projektu je feSena néjaka konkrétni, redlnd situace.

V ramci projektu mohou Zzdci pracovat samostatné, spolupracovat, pfip. pracovat v soucinnosti.
Dalsi moznosti je samoziejmé skupinova prace. Role uditele se v projektech zasadné proménuje,
oslabuje se role jako jediného zdroje informaci. Stava se z néj konzultant, pomocnik, prdvodce.
Roli fidiciho prvku si ponechdava, tato jen prechazi z pozice viditelné (explicitni) na skrytou
(implicitni).

! BoFivoj Brditka: http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2479




Projekt ma nékolik charakteristik:

e fesi konkrétni problém,

e je Casové ohranicen,

e je konecny,

e je hodnocen pribéiné,

e  kondi redlnym vystupem (sada fotografii, manual, nasténka, video, exkurze atd.).

PFi vlastni realizaci projektu dochazi k rozvoji $iroké $kaly dovednosti 7akd. Cinnost na projektu
pomaha rozvijet intelektudlni dovednosti vys$iho fadu, jako je tvofivost, lateralni mysleni
(kreativni teSeni problému), hodnoceni, analyza a syntéza. PrestoZe jsou projekty casto
skupinovou praci, dochazi k posilovani samostatnosti (v ramci soucinnosti), dale k rozvoji
schopnosti fesit problémy, ucit se z rlznych zdrojli apod. Nendasilnou cestou se spolu
s kognitivnimi dovednostmi rozvijeji také socidlni dovednosti Zakd a vyucovani ziskava vyrazny
aktivizujici raz.

Pro vytvoreni dokumentace k projektu pak muze velice dobfe poslouzit kamera, ktera je soucasti
mobilnich dotykovych zafizeni. Projekt pak mlZe byt sdilen prostfednictvim webovych stranek
Skoly, pfip. projektu. V soucasnosti jsou velice ¢asto na skolach realizovany mezinarodni projekty,
v nichZ je hlavnim komunikaénim jazykem anglictina, a které ¢asto vyuZivaji specidlni platformy
pro sdileni vystup(.

2.1.4 Diferenciace

Diferenciace ve vyuce ma ve své podstaté velice blizko individualizaci. V ramci individualizace
jsou jednotlivym Zaklm zadavany ulohy rizné obtiznosti, prip. kazdy Zak muze plnit rzné Ulohy.

2.2 Nové metody vyuky

2.2.1 Prevracena trida

V rdmci této metody je ¢ast aktivit Zak(l pfesouvana mimo vlastni vyucovaci hodinu. Zaci dostanou
za ukol shlédnout video, projit prezentaci, precist ¢lanek. DuleZitou roli hraje nejen obsah
materialli, ale také forma a zajimavost pro zvolenou skupinu zak(. Zvlasté vhodnd je pro vyuku
novych slovicek z dané oblasti. Vybornou mozZnosti je pak tuto metodu vyuzit spolecné
s programem iTrida.

Na zacatku vlastniho vzdélavaciho celku ucitel zaklim poskytne materidl, ptip. odkaz, s jehoz
pomoci ziskaji urcité znalosti, védomosti. V tomto konkrétnim uvedeném prikladu chceme,
aby Z4aci pracovali se slovi¢ky v oblasti obleceni. S vlastni slovni zdsobou se sezndmi zaci doma,
odkazy na pottebnad videa jim vyucujici nasdili pres iTfidu. Soucasti zadani by méla byt i aktivita,
kterou Zaci musi splnit.
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Projdéte si obé videa a na papir nakreslete lidskou postavu s oble€enim. Jednotlivé typy obleceni
popiste Eeskymi i anglickymi nazvy Minimalni poéet je 8 druhi oblegeni
https-/www youtube comiwatch?v=MgsHPm-___

https-/www youtube comiwatch?v=jNg3Kul

0 komentare v

Obrazek 1. iTrida

o v

Poutiti téchto videi’ je zvla$té vhodné u 7aku, ktefi s jazykem zadinaji. Vétsina rodic¢d jim neni
s vyslovnosti schopna pomoci a ucit se slovicka doma je v fadé pripadd kontraproduktivni.

Obrazek 2. Video - obleceni Obrazek 3. Video - obleceni

Videa by neméla byt dlouha, zvlasté pro mensi déti by jejich stopaz neméla presahnout 10 minut.
Celkovou dobu aktivity ,,na doma” je pak vhodné rozvrhnout na 30 minut. Vlastni ¢innost v hodiné
pak pokracuje ve dvojicich. Ukolem 74k je vzajemnd kontrola pfipravenych obrazk( a gramatickd
spravnost zapsanych slovicek. Celou préci v hodiné ucitel fidi s vyuZzitim iTridy.

Miroslav Kucera
£) . Publikovino dne: 03.05.2015v 16:21

Ve dwvojici si zkontrolujte své obrazky a spravnost jednotlivich slovitek,

Obradzek 4. iTrida

s 3

Soucasti Ukolu v iTridé mlze byt nasdileny pracovni list, do kterého maji Zaci ve dvojici doplinit
spravné ndzvy obleceni. Tento vyplnény list pak opét vramci iTfidy vlozi do komentare
vyucujicimu. Druhou variantou maze byt pracovni list v papirové podobé. Zaci vypracovany ukol
nafoti a odeslou vyucujicimu. Kontrola mulze byt okamZita, uditel jednotlivé pracovni listy
zobrazuje na tabuli a spolecné s zaky provadi kontrolu.

V dalsi ¢asti hodiny pak ucitel spolecné s zaky projde obé videa a opakuji jednotliva slovicka, pfip.
slovni spojeni. Zde by mélo dojit k pfipadné korekci vyslovnosti.

2 https://www.youtube.com/watch?v=MgsHPmagsdE, https://www.youtube.com/watch?v=jNg3KuUF kxU




Jednou z dalSich cinnosti je opét prace ve dvojici. UcCitel zasle Zakim pracovni pokyny v programu
iTrida. Néktefi pedagogové by v tomto pripadé mohli namitat, Ze staci ukoly zadat slovné,
ale v fadé pripad( pak jednotlivd zadani Gkoll musime opakovat, a to nékolikrat. Takto je maji
zaci v pisemné formé a mohou se k nim kdykoliv vracet, a to i nasledné doma.

UkoL Kol -

Miroslav Kuéera
=% -  Publikovano dne: 03.05.2015v 16:25

Ve dvojici pfipravte 5 vét, ve kterych pouZijete nazvy obleteni, barvy, velikost (maly, velky, kratky,
dlouny, ...}, pfipadné pfidavna jména (teply, jarni, letni, zimni,...). V&ty napiste do komentare.

0 komentare v 0 Zobrazit ukoly ~

Obrdzek 5. iTrida

Po vypracovani zadani, které Zaci vlozi do komentare, nasleduje pribézna kontrola, pfip. mlze
ucitel zobrazit pouze spravna vypracovani, aby si Zaci neupeviovali chybnd feSeni. V dalsi ¢asti
hodiny je predstavena aplikace Voki.> Pokud se jednd o prvni setkani zakd s touto aplikaci,
je vhodné je s ni pouze seznamit a zbytek nechat na nich. Ve dvojicich pak mohou objevovat
podrobnosti a zajimavosti této aplikace.

G o Publish and Share with friends

Create and Customize your SPEAKING CHARACTERS to EXPRESS YOURSELF, communicate and interact with your friends

T

Customize Your Character B Character Style

S S y Select a character from one of our many styles:
Classic, Animals, Oddballs and more!
L)% =
Customization

Change the look, dlothing and accessories.

Voice
“ Add your own voice via phone, microphone, text
to speech or upload a file.

Background
Choose a background from our library or upload
> your own.

Backgrounds Players | Click Publish to email to a friend or get code to
l - take your Voki avatar anywhere.

L

" Give It AVoice

o

J.
HeuTH ' Teachers,
e .
wves " Get even more out of Voki with
e A — Voki Classroom and Voki Presenter
wr OODEOE Cancel (M publish
Voki is intended for non-commercial use. For more info, see our Terms of Use. To use avatars for business, please visit SitePal.com.

Obrdzek 6. Aplikace Voki

Vramci iTfidy a moznosti vkladat komentare, mize dojit i ke sdileni poznatkld s ostatnimi
skupinami. Pokud jiz aplikaci znaji, opét mlze nasledovat Ukol zadany v iTfidé. Vyhodou je,
ze ukoly muZe mit ucitel dopredu pfipravené, skryté a pro prehlednost uloZené ve sloice
oblibené. Pak je mUzZe Zakim zobrazit v potfebném pofadi.

3 http://www.voki.com/create.php
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Miroslav Kucera
=%~ Publikovino dne: 03.05.2015 v 16:44

Datum a ¢as odevzdani do 25.06.2015v 08:00

\ aplikaci voki vytvoite svého avatara a pomoci mikrofonu namluvte 5 vét. Odkaz na avatara vloZte
jako komentar.
http:/Aww. voki.com/

Obrazek 7. iTrida

Aplikace umoZiiuje namluvit zvolené postavicce zvukovou stopu v rozsahu 60 vtefin. Dalsi ¢innosti
jiz Zaci mohou plnit v rdmci domacich ukol(. V iTfidé mizZe pedagog zvolit termin i ¢as odevzdani
ukolu. V obménéném zadani, pak Ize nadefinovat pfesny vzhled vysledného avatara (postavy
v aplikaci) podle pfedem zadanych kritérii. Barva vlasu, vyska hlavy, Sife ramen, Cepice, triko,
kosile... Soucdsti zadani pak bude nahrdt avatarovi nékolik vét, tykajicich se jeho obleceni, vie
samoziejmé v anglickém jazyce. Velkou vyhodou je vSak mozZnost volby dalSich jazykd, véetné
¢instiny, prip. jazykovych dialekt(, kdy je na vybér americka, britskd, australska a irska anglictina.

Dalsi moznosti je vlozeni textu do aplikace, ktery avatar ndsledné precte ve zvoleném jazyce.
Pro zaky muaze byt velice zajimavé, jak si avatar poradi s Cesky napsanou vétou. Navod na tuto
aplikaci naleznete na webovych strankach projektu.

U vyssich roc¢nik( je vhodné metodu prevracené tridy pouZit pro pripravu eseji na urcité téma.
Jako pfipravny materidl je mozné pouzit videa z youtube, pfip. ze serveru vwww.videacesky.cz,
kde nalezneme velké mnoistvi otitulkovanych videi z Fady oblasti lidské cinnosti, vcetné

vzdélavaci.

Na principu prevracené tfidy je ostatné postavena i Khanova skola. Tento server obsahuje videa
v anglickém jazyce at uZ otitulkovana, nebo dabovand, vyuZitelnd predevsim v pfirodovédnych
oborech. Lze je vyuZzit i v rdmci vyuky metodou CLIL.

2.2.2 Hry (simulace) a virtualni realita

Jen maloktery ucitel ve vyuce vyuziva hry. Mam ted na mysli hry, které nebyly primarné pro vyuku
vytvoreny. Hry jsou pfitom nedilnou soudasti Zivota Zakd, ato od téch nejjednodussich, aZz po
sloZité a naro€né. Rada her skyta velké didaktické moZnosti vyuZiti. Pfitom je moZné seznamit zaky
s jejich dalSim vyuzitim tak, aby vnimali hry i jako prostfedek svého dalSiho vzdélavani.

Naptiklad hry typu ,Adventure jsou pocitacové hry, ve kterych hlavni hrdina fesi rozlicné ukoly
(tzv. questy — z angl. slova poslani). Hrac postupuje 'klikatym' pfibéhem k vzdalenému cili, pficemz
je kladen dliraz na mnohost feseni zapletek a hadanek.“* Komunikace mize probihat jak psanou,
tak i akustickou formou. Pokud se hrac nechce pfilis zdrZzovat, je nutné mit osvojenou urcitou
slovni zasobu.

4PFispévateIé Wikipedie, Adventura [online], Wikipedie: Oteviend encyklopedie, c2015, Datum posledni
revize 30. 04. 2015, 16:40 UTC, [citovano 14. 05. 2015]<
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Adventura&oldid=12551526>
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Dalsi moznosti jsou strategické hry. Opét je zde potfeba mit zasobu specifickych slovicek, ale také
pojmu, pfip. slovnich spojeni. V rdmci strategickych her je totiz velice ¢asto dileZita diplomacie,
ktera se neobejde bez komunikace. VyufZiti si ukdZzeme na dvou starsich strategickych hrach, které
funguji i na starém operacnim systému MS DOS. K jejich spusténi je potieba specialni software.
V ramci instalace mliZe vyucujici (v ramci ICT) seznamit Zaky s vyvojem operacnich systému.

Dalsi moznosti je vyuziti didaktickych her. V tomto pfipadé se opét daji vyuZit i mobilni zafizeni.
Jako zdroj inspirace je zde uveden odkaz na didaktickou knihu 111 her pro atraktivni vyuku
anglictiny.”

2.2.2.1 XENOS Isle

Chcete se stat soucasti komunity na ostrové? Zvat ostatni na utkdni (tymové hry ¢i jeden proti
jednomu)? Nebo hrat jen sami za sebe? Prochazet rlznymi zénami (trZisté) a objevovat, co vse
na ostrové je, a pfitom vyuzivat obrovské mnozstvi slovni zasoby, emailovou schranku, volbu
obtiznosti, diléi hry? To vse nalezneme v této hre, v niz mlzZete byt Zdkem, pozdéji mentorem
(vidi, co pratelé délaji, pomaha ostatnim v pokroku, atd.) ¢i nakonec jako ucitelem
(pravdépodobné fidi cinnost a kontroluje vysledky).

Primarné byla tato hra uréend pristéhovalcim do USA pro vyuku anglictiny. Hra je urcena zaklm
od tfinacti let a funguje ve dvou ¢asovych pasmech tak, aby se dala vyuZit i pro Uéastniky z jinych
svétadild. Plvodné to byl dvoulety projekt (2012-2013), v soucasné dobé by soucasti mély byt
dalsi jazyky a hra by méla byt upravena pro dotykova zafizeni.

WHAT 15 XENOS? || SIGN ME UP'

a2
T

. JOIN THE GREAT ADVENTURE

SIGN UP NOW |

\a

, LEARN ENGLISH! MAKE NEW FRIENDS!*
(e

Obrdzek 8. XENOS

> http://www.ereading.cz/nakladatele/data/ebooks/7539 preview.pdf
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2.2.2.2 Civilization

Hra je postavena na klasické tahové strategii. Hra¢ ma za ukol rozvijet svou civilizaci od prvopocatku
(4 000 let pred nasim letopoctem), az po objevovani jinych hvézdnych systému. Hrac zaklada mésta,
objevuje kontinenty, komunikuje s protivniky,
uzavira dohody, vymeénuje zboZzi, a to vSe ve velice
jednoduché grafice. VSe probihd v anglictiné.

LEIRZIG (POP:210. 0003 ™S EaRROCKS
e GRANARY
P RiEeie

CITY s
hlafalnlalalalafalalafalals
LA MM

[z ae

F ool RAGE
halalaalalalg
hialalalalalald
AR AR
halalalalalald N ; Vi v .

| Nrim e \ Obrdzek 10. Pocitacovd hra

Hra¢ musi postupné vynalézat, objevovat

a ziskavat znalosti, s jejichz pomoci mlze budovat
Obrdzek 9. Pocitacovad hra v, v, .
dalsi budovy a produkovat lepsi jednotky.
Vse se odehrdva na pozadi ndboZenskych a kulturnich rozdil(i. V Uvodu si hra¢ maze zvolit narod,
za ktery bude hrat, jiz tim je nastaven rozdil pro jednotlivé hrace. Kaidy ndrod totiz ziskava
na zacatku jiné znalosti. Hra¢ muZe déle volit mnoZstvi pevniny, klima a dalsi nastaveni,

kterd simuluji riizné podminky pro vlastni hru.

A jak mUZe tedy vypadat vyuka tuto hru vyuZivajici? V prvni fazi ucitel Zakdm ukaze, kde hru ziskat
a jak ji spustit (ve vyssich rocnicich to mliZe byt i soucasti zadani pro zaky — to je vhodné pouzit
ve vyssich rocnicich, minimalné od 8. ro¢niku zakladni skoly, pfip. tercie viceletého gymnazia).

Pak uz mlze nasledovat zadani:

a) Prozkoumej Uvodni znalosti viech narodl a stanov, ktery z narodli ma nejlepsi startovaci
podminky pro svlij rozvoj vzhledem ke zvolené strategii. Jednotlivé narody vypis i s Gvodnimi
védomostmi:

e valecCny, agresivni,
e umirnény rozvoj,
e aktivni, obchodni.

b) Na mapé je velké mnozstvi poli s rlznym terénem. Zjisti, kterd pole jsou nejvyhodnéjsi,
a na kterém z nich je nejlepsi zaloZit mésto. Jednotlivé moZnosti vypi$ a charakterizuj.

c) Zjisti, které jednotky muzes produkovat vroce 2000 pred nasSim letopoctem. Vypis je
a charakterizuj jejich vlastnosti.

d) Na kazdém poli uvnitf mésta se vyskytuji tfi symboly. Ddle jsou zde Zluté ktize a modré
lampicky. Zjisti, co tyto symboly ptedstavuji. Popis je a charakterizu;j.

Vsechny tyto dotazy samoziejmé ucitel zadava v anglictiné. Slovni zasobu ptizpUsobuje Urovni
zaku, stejné tak jako zadani vlastnich ukoll. Vystupem mohou byt rizné prezentace, ale také
myslenkové mapy nebo komiksy.
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2.2.2.3 Colonization

Tato hra je dilem stejnych autord, jako jiz zminovana Civilization. Jeji déj je zasazen do obdobi
kolonizace Ameriky s pocatkem v roce 1492. Nejvétsi rozdil mezi obéma hrami je v jejich

zaméreni. Zatimco Civilization je postavena predevSim na valeéné strategii, Colonization
je zamérena na obchod.

An Audienze it
“The King of England

and xPloFe Lhis nguw
land. Seftleit and
bring wealth and
lary bo Your £l F and
our nation, ¥

Obrdzek 11. Pocitacovd hra Obrdzek 12. Pocitacova hra

Na zacatku si hra¢ zvoli jednu ze ¢tyf kolonidlnich mocnosti (Anglie, Spanélsko, Francie
a Nizozemi). Hrac poté vypluje do Nového Svéta, kde buduje své kolonie, péstuje potraviny, tabak,
cukrovou tftinu a ziskdva dalsi suroviny. Ty potom v Evropé prodava a zpét vozi to nejdllezitéjsi
pro rozvoj své kolonie — kolonisty, ddle darky pro indidany, koné, zbrané, nastroje. Opét musi
budovat specializované budovy, z nichZz nejdlleZitéjsi je stavba se zvony svobody.
Hru totiz ukonci povstanim proti krali, ktery mu v pribéhu hry neustdle zvysSuje dané.

Obrazek 13. Pocitacovd hra Obrdzek 14. Pocitacovd hra

Kolonisté se mohou skolit na specializovanad povolani a jejich produkce, napt. vyroba doutnikd
i tézba stfibra, se pak radikdlné zvySuje. Proces uceni se urychli postavenim skoly, kde ucitelem
je vidy pfrislusnik daného cechu. Pro vyssi odbornosti je potifeba postavit stfedni a nakonec

i vysokou Skolu.

V novém svété samoziejmé neni jen jeden kolonizdtor. Hra¢ potkdvd nejen domorodé Indiany,
ktefi jsou nékdy pratelsti a jindy pleni jeho sklady, ale také pfislusniky dalSich kolonialnich
mocnosti, se kterymi muize val¢it, nebo uzavfit mir. Celym vyvojem hrace provazi skutecné
historické osobnosti z déjin kolonizace Ameriky, které pomahaji hraci v rozvoji. Pokud si vybere
néjakého radce, vidy se v textu zobrazi, pro¢ byl dulezity a jak pomohl pfi rozvoji kolonii. Dalsi
zajimavosti pak maze byt i rozdil mezi jednotlivymi narodnostmi, at uz je to ochota vycestovat
do Nového svéta (Anglicané), vyborné vztahy s Indiany (Francouzi), zdatnost v obchodovani
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(Holandané) ¢i bonus pfi Gtoku na indianské vesnice (Spanélé). VyuZiti je obdobné jako u hry Civilization.

Obrdzek 16. Pocitacova hra Obrazek 15. Pocitacovad hra

2.2.3 Virtualni realita

sy

Stale Castéji se také setkavame s ,virtualni realitou”.V ni si Ucastnici vytvari viastni svét, at jiz
skutecny, ¢i imagindrni. Virtudlni realita je jiz dnes béZznou soudasti rfady odvétvi, at jiz je to
v lékarstvi, sportu, vojenstvi nebo stavebnictvi. Jednou z firem, ktera se podili na fadé projekt,
je Active Worlds. Vytvofila virtualni prostredi, které je uréeno nejen na chat, ale také napf. k ziskani
pozemkdu, stavbé vlastniho domu, nakupovani apod. Vse se odehrava ve virtualni realité
a prostredi vytvareji sami uzivatelé. Napady, postfehy a myslenky, které se tu objevi, pak firma
Vyuziva ve svém komerénim programu.®

Mnohem vice se o virtudlni realité VR dozvite v dal$im odkazu, ¢lanek’ pana Brdicky vas seznami
s minulosti a pfitomnosti této zajimavé moznosti vzdélavani.

Dalsi podobnou aktivitou té virtudlni je ,redlnd realita”. V nasledujicim odkazu se seznamite
s velice zajimavym pocinem v ramci vzdélavani a vyuziti mobilnich zafizeni. Jedna se o online
prochazku. Pomoci mobilniho zafizeni se mohou Zaci prakticky z celého svéta sezndmit
se zajimavostmi vasi skoly ¢i mésta. Tato aktivita je vyhodnd i v rdmci mezinarodnich projektd,
kdy se Zaci mohou stat online pravodci
a seznamit ostatni se svou praci ve skole,
zajimavostmi, pfirodou, apod?

L

e
ES5IS0FT
et

i

Obrdzek 17. Virtudlni realita

® http://web.activeworlds.com/index.php

’ http://it.pedf.cuni.cz/~bobr/MUVE/

®http://www.uctesnami.cz/tvorime -spolecne/borivoj-brdicka-online-prochazky---priklad-opravdove-
inovace
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2.2.4 Myslenkové mapy

,Myslenkové mapy jsou ndstrojem, ktery umoZznuje jedinci hledat, zpracovavat, zaznamenavat
a uchovdvat myslenky a informace pomoci nelinedrniho zapisu.”® Predeviim moznost
rozrUstajicich se myslenkovych map do vSech stran dobfe odrazi funkci lidského mozku, ktery
nefunguje linedrné Ci sériové. Jejich tvorba pak aktivuje cely mozek a synergické mysleni. Nase
myslenky se obvykle ubiraji rGznymi sméry, mozek nefunguje linearné ¢i sériové. Postupné
rozrUstani ndpadd do stran pomaha v hledani novych myslenek, propojovani starych a novych
myslenek a umoznuje lepsi pochopeni problému.

Vyuziti myslenkovych map ma Siroké moznosti, od zndzornéni myslenkovych postup(, souvislosti
mezi pojmy az po znazornéni stavby vét. Pfi pouziti této metody si zak upresnuje své myslenky,
zarazuje je do grafického modelu, a tim je upeviiuje. Pritom si vytvari, napr. pfi feSeni problémi
nebo problémovych situaci, hierarchickou strukturu.

,Funkce a uzitek myslenkovym map plyne pravé z jejich schopnosti spravné a relativné snadno
aplikovat principy Bloomovy taxonomie. Ve spojeni tohoto systému a myslenkovych map davame
nasim détem ucinny nastroj na spravny zplsob mysleni, ale také na spravny zpUsob feseni
probléma, krizi nebo i na optimalni planovani kazdodennich povinnosti ¢i ukold. Pomoci
myslenkovych map totiz aplikujeme jednotlivé posloupnosti Bloomovy taxonomie do praxe. Pfi
tvorbé mapy muiZeme lépe pochopit i zapamatovat. Pomoci myslenkové mapy mizeme lépe
a hlavné ndzorné analyzovat i tvofit syntézu — novou mapu. V neposledni fadé pomoci
myslenkovych map muzZzeme skutecné efektivné hodnotit i dojit k napadu na nové, opravdu
vyjimecné teSeni. Zkratka — pfi spravné aplikaci miZeme udit nase déti spravné premyslet,

a to tak, Ze jim to bude ku prospéchu po cely zivot.”*

Tématu myslenkovych map se podrobnéji vénuje také kratky e-book Lukase Bajera Neni mapa
jako mapa, ktery je dostupny zdarma online."*

Pro tvorbu myslenkovych map existuje celd fada aplikaci, od téch nejjednodussich, az po
nejsofistikovang&jsi. Velice G¢innym néstrojem je SpiderScribe.™ Tato aplikace totiz umozriuje
do myslenkovych map, vkladat nejen textova pole, ale také obrazky nebo fotografie. Jeji soucasti
je navodné dvouminutové video, s jehoZ pomoci se aplikaci snadno naucite vyuzivat a diky némuz
je opét moZné tuto aplikaci pouzit v modelu prevracené tridy.

° Michal Cerny, Dagmar Chytkova:
http://www.phil.muni.cz/journals/index.php/proinflow/article/view/781/913

') ukég Bajer (2008). http://jdem.cz/bscys5

2 http://www.spiderscribe.net/
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Obrazek 18. Myslenkovd mapa

Dalsi moznosti je pak MindMup, velice jednoducha aplikace s intuitivnim ovladanim.*

2.2.4.1 Coggle.it

Zdarma nabizend aplikace Coggle.it'* umoziiuje uZivateli vytvaret graficky pékné a prehledné
mapy. Kregistraci je tfeba mit ucet Google, poté budete moci Coggle mapy vytvaret rovnou
z prostredi svého Disku Google, a to i spolecné s jinymi uZivateli. Jeden z uZivateld mapu vytvori
a kliknutim na tlaéitko + pozve ostatni spolupracovniky (zaslanim e-mailu). (Pozor! Aplikace
vyZaduje pfistup k vasim kontaktlim!)

4 Bathroom [
Dinning room >

= Bedroom
Tarspiantseanch: (75 + og Loft e

Canga Colors: 6k a branch
A drag and ciop
Zaom: (1) + rousewisosl

Obrdzek 20. Prostredi aplikace Coggle.It

Za pét liber rocné budete moci vytvaret spojnice mezi riznymi uzly po celé mapé (zdarma funguje
pouze ve formatu klasické mapy od centra smérem ven) a vkladat neomezené velké obrazky.

PFehled fady aplikaci je uveden v praci pana Cerného, ktery rozebird jednotlivé aplikace z hlediska
uZivateld, predeviim uditeld.”™ RGzné formy digram( a organizérd mizete vytvaret také v Google
Drawings, které se nabizi zdarma jako doplnék prohlize¢e Google Chrome.

 https://www.mindmup.com/#m:new--1422836641626

* http://coggle.it

> http://www.phil.muni.cz/journals/index.php/proinflow/article /view/781/913

17



2.2.5 Flashkarty pfi vyuce slovni zasoby

Vedle myslenkovych map mohou pfi vyuce slovni zasoby pomoci také memokarticky, tzv. flashcards.
Vyuzit mlzete hned nékolik aplikaci.

2.2.5.1 Flashcard Maker

Chcete-li, aby si Zzaci memo karty vytvofili a dale s nimi pracovali v papirové podobé, vyzkousejte
online aplikaci Free Printable Flashcard Maker od Kitzkikz'®, kterou lze spustit v kterémkoli
internetovém prohlizeci. Prostfedi aplikace je prehledné a prace s ni nevyzaduje velké znalosti
anglictiny.

Na uvodni obrazovce Zaci vyplni do jednoho sloupce nova slovicka ¢i fraze. Ta se zobrazi na predni
strané karty, do druhého potom Z4ci vyplni obsah zadni strany karty. Kliknutim na tlacitko ,More”
Ize pfidat dalsi radky.

V pfipadé velkého mnozstvi slovicek lze vyuzit moznost ,Import” a vkladat obsah do textového
pole. Jeden fadek tvoti jednu karticku, predni a zadni c¢ast Ize odliSit pomoci specidlniho znaku
(tzv. delimiter, prednastaveny je tabulator, Ize si ale zvolit vlastni, coZ pti psani na tabletu uvitate).
,0ddélovac” muizete zménit také dodatecné v pfipadé, Ze jste si vytvorili seznam slovi¢ek napfr.
v textovém souboru ¢i tabulkovém editoru (fadek search for [ ] and replace with [ ]).

Karty exportujete kliknutim na tlacitko PDF. RozloZeni karet na stranku (ve vychozim ¢tyti na stranku)
Ize zménit kliknutim na tlacitko Modify settings. Idealni nastaveni nabizi nasledujici snimek
obrazovky, pro oboustranny tisk vyberte moznost,duplex”. Kliknutim na tlac¢itko Download PDF,
stdhnete PDF soubor do pocitaCe. Soucasné se po pravé strané obrazovky zobrazuje odkaz
na online verzi souboru, ktera bude pfistupna po tficet dnl od vytvoreni. Po uplynuti této doby
se obsah znepfistupni.

Free Printable Flash Card Maker

Make your own lash cards and study aids. Print, Cut, Fold. and Study.

PDF Options:
Layout: Borders: Guides: - —

6 per page Front(Question) @ Fold Guides =
I | o ODouble Line  GCut Guides =
Front (Question)  Back (Amswer) 2 per page Single Line

1 per page None

Business Cards (buy)

Post Cards (buy)

Duplex (for 2-sided printing) ~ Back(Answer):

Number each card ©Double Line
Single Line
None

Max Font Size (pu): <pone

Obrdzek 21. Free Printable Flashcard Maker

'8 http://www.kitzkikz.com/flashcards/
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2.2.5.2 Quizlet

Na rozdil od predchozi aplikace nabizi aplikace Quizlet'” daleko vice moZnosti pro praci s kartami,
zde vytvarite karty jako sady (sets) a v rliznych studijnich a testovych ,,modulech” s nimi mlzete
dale pracovat. Vedle rGznych forem her a procvic¢ovani, vkladani obrazk( z databaze Flickr (pouze
uloZenych v této aplikaci jinymi uZivateli) nabizi aplikace rezim text-to-speech, kdy se obsah karet
predcitd v daném jazyce (k dispozici anglic¢tina, némcina, francouzstina, rustina a dalSich 14 jazyk).

Studenti maji aplikaci vZidy zdarma, v zékladni verzi je zdarma i verze ucitelskad a vedle sad karet
uciteli umozni vytvorené karty v rdmci virtudlnich tfid sdilet (méné nez 8 tfid), ovsem za cenu
zobrazené reklamy (studentdm se nezobrazuje). Za $25 ro¢né se zbavite reklam a budete moci
sledovat postup svych Zakud, vytvaret neomezené mnoistvi tfid a predevsim vkladat do karet
neomezené mnozstvi vlastnich obrazkd nebo nahravat zvuky.

Sadu karet v aplikaci vytvorite kliknutim na tladitko Create a Set, pojmenujete ji, vyberte jazyk
prvni a druhé strany karty a vypisete patficné pojmy. Jiz dokonéenou sadu muzete dale upravit
tlac¢itkem Add or Remove Terms. Sadu muzZete nasledné priradit ke tfidé, zafadit do slozky,
vytisknout nebo sdilet, prip. vytvaret kopie karet a kombinovat s jinymi sadami (vhodné
pro diferenciaci zZaka), vloZit ji do www stranky nebo exportovat do PDF.

Ukazka e

STUDY

L

Flashcards

Original ~ Alphabetical
cat
dog

sheep

Speller Scatter

List Class Progress [T

TOOLS

= 3 /  Edit A Share
= 39
Add to Class = Print
Space Race
Add to Folder *** More

Info

kotka

pes

ovee

Obrdzek 22. Quizlet

Studijni moduly v aplikaci Quizlet nabizi Sest moznosti, jak s kartami ddale pracovat. Modul
Flashcards zobrazi (a precte) obsah prvniho sloupce s moznosti otocit si ndpovédu. V modulu
Learn Zaci vpisuji preklad karet, obdobné v Spelleru vpisuji, co slySi ptecteného. Modul Test
umozZiuje nastavit rlzné formy testu, od klasického spojovani vyrazl, pfes vpisovani spravné
odpovédi, volby odpovédi z vice mozZnosti a7z po odpovédi pravda/nepravda. (Testovy modul lze
také snadno vytisknout.) V modulu Scatter Zaci pretahuji spravné karty na sebe (méfi se cas)
a v poslednim modulu Race vpisuji pojmy, které pred nimi na obrazovce ubihaji.

Pro tuto aplikaci existuji také mobilni aplikace, pro Android a iPhone (iOS) existuji aplikace nativni,
pro Windows Phone existuji aplikace, které miZete na svoji databazi karet v Quizlet napojit (napft.
Flash Quiz)."®

7 https://quizlet.com

'8 http://tinyurl.com/p22juoco
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2.2.6 QR kody ve vyuce cizich jazyku

Quick-Response kédy neboli QR kody nabizeji velmi rychlou interaktivitu a souc¢asné

vyuZivaji 7aky oblibené nastroje. Cte¢ky QR koédi jsou k dispozici pro viechny
operaéni systémy dostupnych zafizeni (viz nabidka™ vyzkousenych aplikaci).

QR kédy lze pti vyuce cizich jazykl vyuZit pro mnoho typl aktivit. Mezi nejpopularnéjsi patfi
aktivity typu Scavenger Hunt neboli lov pokladd, kdy Zaci lusti v kédech ukryté zpravy (zadani,
otazky, spravna reseni aj.)

QR kody vytvofite snadno, napf. pomoci stranky http://gogr.me. Nékolik tipd k vyuZiti QR koda
véetné navodu na vytvareni, naleznete také v materidlu vénovanému vyuce ceského jazyka
v projektu (Bajer, 2015) nebo v ¢lanku A. Osborne 50 QR Code Resources for the Classroom.”

Ukazku vyuziti QR kdédu k procviceni otazky v predpfitomném case (have you ever) naleznete
v metodické ¢asti materidlu.

2.2.7 M- learning

Mobilni vyuka, tak by se zjednodusené dal prelozit nadpis této kapitoly, nebot v ramci této vyuky
se pouzivaji mobilni technologie, a tudiz musi byt k dispozici internetové pripojeni. Nékteré
aplikace vsak dokazi po urcitou dobu pracovat offline, a po pfipojeni aktualizovat data. Mezi
nesporné vyhody pouZiti tohoto zplsobu vyuky patfi vyuZiti i malé chvile volného ¢asu, jde o tzv.
prostojové uceni, uskuteCiované napf. pti ¢ekani na zastavce nebo pfi jizdé dopravnimi
prostfedky. Jednou z téch, ktera je pro tento zplisob vyuky pfizptisobena, je aplikace DuolLingo.”*

Jesté pred par mésici se tato aplikace dala pouZzit jen pfi soucasné vyuce dvou cizich jazyka. Jako
rodny jazyk se musela volit angli¢tina, druhym jazykem pak mohla byt némcina, francouzstina
nebo napf. Spanélstina. Dnes je jiZ k dispozici pro volbu prvniho jazyka i ¢estina.

Po prihlaseni je nutna volba nastaveni, v ném?z si kazdy maze urcit minimalni ¢asovy interval, ktery
chce vyuce denné vénovat. Pokud se nepfihldsi a nebude program pouZivat po minimalni
stanovenou dobu, aplikace zasle na mail motivacni text, ve kterém uZivatele upozorni, Ze dnes
jeSté nesplnil nastavené podminky. Tyto intervaly mohou byt od 15 minut po nékolik hodin.
Jednotlivé lekce se skladaji z fady rdznych ukold od spravného precéteni textu, zopakovani
zvukového zdznamu, az po doplnéni spravného textu do véty. Diky moZnosti zvolit dva jazyky,
se skvéle hodi pro vyuku druhého jazyka pfi soucasném procvi¢ovani angli¢tiny. Dalsi velkou
vyhodou je, Ze pfrihldseni Ize realizovat z rlznych zafizeni — mobilu, tabletu, pocitace. Aplikaci
si totiz mUzete stdhnout pro rdzné operacni systémy. VSe se ukladd na server, takze vysledky
mate k dispozici kdekoli a vidy mlZete pokracovat tam, kde jste skoncili.

® pro Android Google Play http://idem.cz/bscyx2, iTunes pro iOS http://idem.cz/bscze3, pro Windows 8
http://idem.cz/bscyv8, pro Windows Phone http://tinyurl.com/qd6v3tz.

% http://jdem.cz/bscyz8

21 https://www.duolingo.com/
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duoli ngo Jazyk webové stranky: Gestina

Prihlageni

Tato stranka se zobrazi aZ po vaSem
piihlaseni.

zapomnéli jste heslo?

Lo pres—— .

Obradzek 23. Duolingo

2.2.8 Piibéhy

Ve vyuce ciziho jazyka lze s Uspéchem poufit i piib&hy, nejéastéji detektivni. U¢astnik zde pini
jednotlivé ukoly a prochazi déjem tak, aby nalezl pachatele. Pfekvapeni, napéti, tajemstvi, to jsou
ingredience, které fadu zak( donuti projit celym pribéhem. Takovy zajimavy detektivni pfibéh
naleznete na strankach Goethova institutu.

PFi feSeni uloh v téchto pribézich, Ize s vyhodou opét pouzit iTfidu ke sdileni novych véci. Jednou
z zakovskych aktivit mdzZe byt tvorba svého vlastniho pfibéhu, pro kterou lze vyuzit fady nastroja,
at uz je to komiks, ¢asova osa, video, nebo myslenkova mapa. Tvorba vlastniho pfibéhu je pfitom
velice kreativni ¢innosti a Uspésné ji Ize pouzit i v ramci projektu. V nasledujicim odkazu se pan
Brditka vénuje nejlepsim digitalnim pribéhtim, které vytvorili sami zaci. 2

2.2.9 Komiks

Velice zajimavou aktivitou ve vyuce, a nejen cizich jazykd, je vyuziti komiksu. Zdkam je dan prostor
pro jejich tvofivost a predstavivost. U mensich déti neni potieba velkd motivace, prosté je to bavi.
Ve vyssich rocnicich je potfeba vhodné zvolit motivaci. Stejné jako u myslenkovych map, itady
existuje rada aplikaci pro jejich tvorbu. Nékteré umoznuji vytvofit pouze tfi snimky, nékteré
umoznuji vkladat i vlastni obrazky, v fadé pfipadu je vsak problém s uloZenim, respektive sdilenim
&i exportem vytvoreného komiksu. Jednim z nejpropracovanéj$im nastrojem je Pixton.*

22 http://www.goethe.de/ins/cz/pra/lrn/web/lad/csindex.htm

% http://spomocnik.rvp.cz/clanek/18903/VYPRAVEJ-SVUJ-PRIBEH-DIGITALNE-2014.html

** http://www.pixton.com/
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P,i XTON

The World’s Best Way to

MAKE COMICS

Unleash your creativity!

Fun, quick and easy to use.
Tell your story your way.

T s B T S e W |

Obrdzek 24. Komiks

Pro volbu aplikace je dulezity cil, ktery chceme s Zaky naplnit. Pokud je nasim cilem néjakou
jednoduchou formou vyjadfit pribéh a pouzit napf. typické anglické fraze, pak nepotrebujeme
pouzit Pixton. Pokud ale budeme chtit vystup nékde prezentovat, je Pixton asi nejlepsi volba.
Jen budou Zaci vénovat mnohem vice ¢asu vlastni tvorbé komiksu nez vyuce. Dalsi velmi dobré
nastroje pro tvorbu komisk( naleznete na nize uvedenych odkazech.” Na nasledujicim odkazu
jsou dal$i mozné aplikace, véetné jejich popisu.”

Stejné tak lze vyuZit angli¢tinu v jinych predmétech. Na prilozeném odkazu® nalezneme velké
mnozstvi aplikaci a vyukovych videi. Filtrovat mGZeme podle predmétd, oblasti a podle Grovné
(typu) Skoly.

2.2.10 Tradicni vyuka

Pri vyuce je stale vétsi ddraz kladen na ziskani dovednosti a pracovnich postupl, které jsou
dllezité pri dalsim vzdélavani a pozdéji v zaméstnani. Pfi vyuce ciziho jazyka vsak stale velkou roli
hraje dril a vlastni znalosti. Bez slovni zasoby neni mozné postoupit do vyssich Urovni pouziti ciziho
jazyka, proto je v nékterych pripadech opravdu dulezZité si védomosti osvojit klasickym zplsobem.
K tomu miiZe posloufzit aplikace Drill and Skill. Jeji poufZiti je pfi vyuce placené, pro jednotlivce vSak
nikoliv. Na druhou stranu aplikace nabizi i velice zajimavé moZnosti pro vyuku nejen anglictiny,
proto jiz nékteré skoly vyuZivaji placené verze.

pocitani » chemické nazvoslovi * piirodopisné poznavacky * slovicka * slepé mapy * mnoho dal$ihe

9-' SKILL Online procvicovani DRILL & SKILL

L ] [ ] L ] [e] [ ] [ ]
- En [ [ [ [
HLAVNi STRANKA || VYZKOUSEJTE ZDARMA mmm NAPOVEDA

Obrazek 25. Drill and skill

2 http://comicscreator.cz/, pfip. http://www.comiclife.com/.

%8 http://spomocnik.rvp.cz/clanek/17163/KOMIKS-VE-VZDELAVANI.html

%’ http://concord.org/stem-resources
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3. Doporuceni

Cizi jazyk, to je predevsim slovni zasoba a komunikace. Slovni zasobu si kazdy Zak musi vytvofit
sam. Ke komunikaci jiz nékoho potrebuje. A tady muZe alespon ¢aste¢né pomoci mobilni dotykové
zafizeni. Stejné ale nenahradi komunikaci s ¢lovékem, ucitelem. VSechny aktivity by tedy mély
smérovat ke konec¢nému cili, kterym je slovni sdéleni, komunikace. K tomu mUZe ¢aste¢né prispét
napf. aplikace Voki.

V posledni dobé se diskutuje o vlivu naseho proslulého dabingu na znalost cizich jazykd,
predevsim anglictiny. Je opravdu mozné, Ze pokud by vétsina filmi nebyla dabovana, celkova
uroven znalosti ciziho jazyka napfi¢ populaci by byla vyssi. Zaroven je velice ¢asto zmifnovan
fenomén americkych a v nékterych pripadech i britskych serial(l. Jejich sledovani v plvodnim
znéni pomaha pfri zvladani zakladni slovni zasoby, vede k pochopeni stavby véty a v fadé pfipadd
tzv. rozmluvi jejich divaky.

Zaver

Papir, tuzka, kniha, tabule, mapy, plakaty, modely, to vSe jsou didaktické pomucky, které uciteli
pomahaji ve vyuce. S jejich pomoci pak zakim lépe zprostfedkovava probiranou latku. Stale
Castéji k nim pfifazuje projektor, pocitac. Pfifadit k nim i mobilni zafizeni vSak bude mnohem tézsi.
Oproti svym Zakdm jsou totiz v nevyhodé. To co je pro Zaka zcela béziné, ucitel musi teprve
objevit. Navic musi pfi pouziti mobilnich technologii zménit i pracovni metody. A projekty, jako
tento, financované obvykle z Evropského socidlniho fondu a statniho rozpoctu Ceské republiky,
umoznuji Skoldm ziskat techniku a ucitellm znalosti a dovednosti, nutné pro jeji vyuZivani.
Je ovSéem potreba si uvédomit, Zze nejdulezitéjsi role zlstava stale na uciteli, na néhoZ jsou
s rozvijejicimi se technologiemi kladeny ¢im dal vyssi naroky.

Priloha— ukazky aktivit

Metodika: Vyuziti QR kodl ve vyuce

Rocnik: 7. avyssirocnik

Predmét:  Anglicky jazyk

Téma: Pfedpfitomny ¢as — tvoreni otazky s ever
Délka: 45 minut

Pomlcky: Kopie pracovnich listl — Tablety s Windows 8.1 pro Zaky s nainstalovanou aplikaci
Barcode Readlt (pfip. jiné zafizeni umoznujici ¢ist QR kddy)
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Find someone who...

What's on today? Use your QR code reader to decipher these codes. Then ask your friends

and collect information. Use present perfect question (have/ever). Write your friends” answers
bellow the codes.

Example: Have you ever been to London?

=]

=]
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The Place We Live In (A Multimedia Project)
What's on Today?

We are going to track & learn some interesting facts about the townyVvillage we live in and make a website.
You are going to use your mobile phone/tablet. Then you are going to make a short website about our town
using GoogleSites (or Webnode) with your partner. (And use a shared document, short presentation) And hey,
don tworry: it’s gonna be fun!

Step 1. Download and Install the QR code scanner on your portable device
Here are (just) a few of examples of apps:

Android Google Play (http://idem.cz/bscyx2), iTunes for iOS (http://idem.cz/bscze3), Windows 8
(http://idem.cz/bscyv8), Windows Phone (http://tinyurl.com/qd6v3tz).

Step 2.

Make pairs. In your pair, set up a shared document into which you will write the questions. Use
a text editor (MS Word Online, Google Docs), a shared spreadsheet (MS Excel Sheet, Google Tab)
or a shared notebook (MS OneNote Online, Evernote shared notebook). Make a special section
for Tips and Ideas in your shared document for collecting further ideas.

Step 3. Questions and Answers

1. Write down the questions/tasks you learn from QR codes. (There are 10 of them.) These
questions cover the basics that HAVE to be included in your final report (=copy) published on
website.

2. If you have any idea for useful information you'd love to see in your website, write it into
your shared notebook under Tips and Ideas.

3. Work with a partner. Look-up the answers on the Internet. Use the shared document to
collect your answers.

4. Find 3 images from our town (preferably licensed under Create Commons license). Use
PhotosForClass.com or your own images. Don’t forget to collect bibliography (use
citace.com). Collect these images in the shared document.

5. Be sure you have enough information for a text of 25-45 sentences. If not, look up some new
facts.

6. If you are able to find it, add some info about places you love to hang out with your friends
at. (You can use also your images.)

Step 4. Making the Copy

1. Make an outline of your text. List down everything you want to write. Use Bullets
& Numbering feature in your shared document.

2. Distribute Writing Responsibilities. Divide between yourselves the parts of the text you are
going to be responsible for. (Please, try to make them equal.)

3. Write first draft of the text into your shared document.

4. Use Check Grammar and Spelling Feature in your text editor (MS Word 2007+ Revize > Jazyk
> Anglictina, klavesa Shift + F7, Google Docs: Néstroje > Pravopis.

5. Use Comments to give your friend a feedback.

6. Share your document with your teacher for final proofing.

Step 5. Making the Website

One of you will make anew website using Google Sites (sites.google.com) or Webnode
(http://webnode.com) (These apps are free, they just require a user account.) Then s/he will
invite the other one from the pair to collaborate on your document. Include images you have
collected into your website.
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If you don’t know how to use GoogleSites, here is a tutorial to begin with: http://ijdem.cz/aaqr0.
(Be careful: In Google Sites, only one of you can edit the page! Otherwise all changes you do when
collaborating together won’t be saved!) For Webnode check this tutorial: http://jdem.cz/bsczb5.

Share a link to your published website with your friends!

Job well done!

Optional activities.

Write a blog post about this hunt on your personal blog. Your post should be at least 10 sentences
long and answer some of the following questions.

1.

ouhkwnN

7.
8.
9.

What did you do?

How did you like it?

How did you work? Describe your activity step by step.

Which activity did you like the most? Why?

Which activity did you dislike the most? Why?

What tools did you use? (List them and in one sentence describe what is each of them used
for.)

Which tool was the most fun to work with? Why?

Who did you work with?

Who did you ask for help? Why this person?

10. What can you use the skills you’ve learnt in this project for in the future?

For teachers:
Here is a link to QR codes to print and distribute around school/classroom: http://jdem.cz/bsczc9
Here is a link to a document with methodological description (in Czech): http://jdem.cz/bsczd3

26



Zdroje

(1]

(2]

(3]

(4]

[5]

[6]

(7]

(8]

(9]

(10]

(11]

[12]

Boxed [online]. Dostupné z www:
http://www.boxed.cz/skoly neziskovky/produkty/interaktivni-technika/boxed-izkladna-
002569.

MIKESKOVA Sarka. Pojmotvorny proces, pedagogicky konstruktivismus [online]. Dostupné
z www: http://danky.rvp.cz/clanek/c/OUC/15665/POJMOTVORNY-PROCES-PEDAGOGICKY-
KONSTRUKTIVISMUS.html/.

BRDICKA Boftivoj. Technologiemi posilend individualizace vyuky [online]. 31. 5. 2010.
Dostupné z www: http://www.spomocnik.cz/index.php?id _document=2479.

KUBINOVA Marie. Projekty ve vyucovdni [online]. 18. 10. 2005. Dostupné z www:
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/334/projekty-ve-vyucovani.html/.

Prispévatelé Wikipedie, Adventura [online], Wikipedie: Oteviena encyklopedie, c2015,
Datum posledni revize 30. 04. 2015, 16:40 UTC,
< http://cs.wikipeda.org/w/index.php?title=Adventura&oldid=12551526>.

BRDICKA Boftivoj. Online prochazky — pFiklad opravdové inovace. Metodicky portal:
Clanky[online]. 24. 4. 2014. Dostupny z WWW:
<http://spomocnik.rvp.cz/clanek/18713/ONLINE-PROCHAZKY-PRIKLAD-OPRAVDOVE-
INOVACE.html>. ISSN 1802-4785.

CERNY Michal, CHYTKOVA Dagmar. Heuristickd analyza aplikaci na tvorbu myslenkovych
map v tabletu [online]. [2013]. Dostupné z www:
http://www.phil.muni.cz/journals/index.php/proinflow/article/view/781.

BRDICKA Boftivoj. Vypravéj svij piibéh digitalné. [online]. 18. 6. 2014. Dostupné z www:
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/18903/VYPRAVEJ-SVUJ-PRIBEH-DIGITALNE-2014.html.

KRIZ Daniel. Komiks ve vzdélavani [online]. 14. 2. 2013. Dostupné z www:
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/17163/KOMIKS-VE-VZDELAVANI.html.

Quizlet. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2001 - [cit. 2015-05-31]. Dostupné z www:
http://en.wikipedia.org/wiki/Quizlet/.

Quizlet. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2015-05-31]. Dostupné z www: http://cs.wikipedia.org/wiki/Quizlet.

OSBORNE Alice. 50 QR code resources for the classroom. Zdnet.com [online]. 2015 [cit.2015-
05-31]. Dostupné z www: http://www.zdnet.com/article/50-qr-code-resources-for-the-

classroom/.

27



