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Slovo Uvodem

Slovo uvodem

Mili ucitelé, studenti, kolegové, vitejte v kurzu s ndzvem ,Pouziti“ ICT a mobilnich
(dotykovych) zafizeni p¥i vyuce pfedmétu Clovék a jeho svét na 1. stupni ZS. Tento
pfedmét je svym charakterem integrovany a slucuje v sobé fadu ruznych védnich
oborl (napf. botaniku, zoologii, fyziku, chemii, geografii, historii aj.). Tato vzdélavaci
oblast (Clovék a jeho svét) je jako jedind z oblasti uvedenych v Ramcovém vzdélavacim
programu pro zdakladni vzdéldvani formulovdna takto komplexné. To se projevi i
vtomto textu, kde se budeme snaZit predstavit jednotlivé ¢asti kurzu, které jsou
celkem Ctyfi.

Obsahem kurzu jsou celkem ¢tyfi tematické okruhy (kapitoly), které prezentuji
vybrané moznosti, jak ve vyuce v integrovaném predmétu Clovék a jeho svét na 1.
stupni zdkladni Skoly (¢i v predmétech Pfirodovéda, Vlastivéda, Prvouka) pouzivat ICT a
mobilni (dotykova) zafizeni. Kurz je uréen predeviim pro uditele 1. stupné ZS, ktefi
vyucuji predméty PFirodovéda, Vlastivéda, Prvouka nebo integrovany predmét Clovék
a jeho svét, Ci jiny, ktery obsahové vychazi z této vzdélavaci oblasti.

Pro tento kurz jsme stanovili nasledujici hlavni vzdélavaci cile:

- seznamit s aplikacemi Socrative a Nearpod a moZnostmi jejich vyuziti ve vyuce
vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét

- seznamit s vybranymi internetovymi strankami (nebo on line ¢i off-line aplikacemi),
jez jsou vhodné pro vyuZiti ve vyuce vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét

- ukdzat zpUsoby, jak je moziné didakticky vyuZit konkrétni aplikace ¢i obsahy
internetovych stranek v pfipravé nebo pfi realizaci vyuky ve vzdélavaci oblasti Clovék a
jeho svét

- predstavit vybrané Google aplikace vhodné kvyuZiti pfi realizaci vyuky ve
vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét a inspirovat pomoci konkrétnich ukazek

- ziskat nebo zdokonalit dovednosti pracovat s Google aplikacemi tak, aby je ucitel byl
schopen samostatné pouzit ve vyuce

Mobilni a ICT zafizeni se staly jiz béZnou soucasti naseho Zivota. V mnohém nam praci
ulehéuji — a toho je mozno vyuZit i pfi vyuce pfedmétu Clovék a jeho svét (nebo jiného
s ekvivalentnim ndzvem). Na druhé strané chceme v Uvodu pfipomenout, Ze zvlasté
v pfirodovédné ¢asti predmétu Clovék a jeho svét, nesmime zapomenout také na
realné poznavani prirody a svéta okolo nas. O nebezpedi virtudini reality se jiz napsalo
mnoho.

Pfejeme vam, aby vas kurs bavil, jelikoZz vnitfni (pozitivni) motivace je jednou
z podminek Uspéchu. Za vase pripadné pfipominky, naméty budeme vdécni, mlzete
nam je psat na email: ondrej.simik@osu.cz.

Autofi
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Kap. 1: Socrative — tvorba digitalnich testd

1 Socrative - tvorba digitalnich testi

Po nastudovani této kapitoly byste méli byt schopni vytvofit test v programu Socrative,
prohlidnout si reporty (vysledky) student( a tyto reporty nasdilet studentim.

Socrative, report, test, sdileni testi

Kapitola vam zabere pfiblizné 90 minut.

V této kapitole si predstavime velmi kvalitni a multiplatformni webovou aplikaci
Socrative. UkdZeme si, jakym zplisobem jednoduse vytvorit test, ktery Ize vyplnit na
jakémkoli “chytrém” zafizeni (pocitac, tablet, chytry mobilni telefon). Ucitel vidi v
priibéhu testovani okamzité vysledky, které si mizZe stahnout do pocitace, popripadé
nasdilet na email.

&

Socrative je webova sluzba (dostupna zdarma), kterd umozZniuje jednoduse vytvorit
testy pro zaky. Ucitel po registraci dostane pridélenou ROOM (mistnost - Cislo), ve
které si testy muUze zdarma tvofit. UCitel spusti ve tfidé (pfes web nebo chytré zafizeni)
test, Zaci za pomoci chytrych technologii se pfihlasi jako ,studenti” do mistnosti a
vyplnuji test. Ucitel okamzité (on-line) vidi vysledky.

1.1 Vytvoreni uctu a prihlaseni ucitele do aplikace Socrative

Po nastudovani této kapitoly budete schopni se pfihlasit do aplikace Socrative.

Do aplikace se pfrihlasite z jakéhokoli zafizeni na webové adrese www.socrative.com.
Nacte se vam uvodni obrazovka, na které se muzete pfihlasit jako ucitel nebo jako Zak.
V této kapitole nas bude zajimat moznost ucitele. (obr. 1).

Po kliknuti na ,, Teacher” se objevi moznost prihlaseni pres Socrative Ucet nebo Google
ucet (Sign in with Google) - viz obr. 2. V pfipadé, Ze nemdte Socrative Ucet, si jej
muzZete zdarma zfidit (Get a free account).

Doporucujeme si zfidit Google ucet a prihlaSovat se pres néj. Ve vétSiné dalSich

aplikaci popsanych v téchto skriptech se vam bude Google ucet hodit. Na chytré
zatizeni lze stdhnout specialni aplikaci Socrative pro uditele i Zaka.
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Kap. 1: Socrative — tvorba digitalnich testd

STUDENT LOGIN TEACHER LOGIN

Obr. 1: Prihlaseni ucitele v aplikace Socrative

TEACHER LOGIN

Email Address

Password

SIGN IN

Forgot your password?

or

8+ Sign in with Google

GET A FREE ACCOUNT

Obr. 2: MozZnosti pfihlaseni v aplikaci Socrative

1.2 Hlavni orientace v aplikaci a tvorba kvizu

Po prostudovani této kapitoly se budete orientovat v aplikaci, budete znat zakladni
funkce a ovladani a budete umét vytvofit rizné typy otazek v testu.

Po Uspésném prihlaseni se dostanete do hlavniho menu. MUZete spustit vytvoreny kviz
(Start a Quiz), spustit jednoduchou hru z vytvoreného testu (Space Race), vytvorit
rychlé hlasovaci zazizeni (Quick Question) a nebo upravovat testy a prohlizet vysledky
(Manage Quizzes).



Kap. 1: Socrative — tvorba digitalnich testd

ROOM: ischool
Dashboard

Start a Quiz Quick Question
e
4 { Al
Space Race Exit Ticket

Manage Quizzes

Obr. 3: MoiZnosti v aplikaci Socrative

Nas bude zajimat moZnost Manage Quizzes, protozZe si ukazeme, jak kviz vytvofit. Po
kliknuti na ikonu se ndm zobrazi nasledujici obrazovka:

éﬁocratwe ROOM: ischool
Manage Quizzes

S> L)

Create Quiz Import Quiz

E

My Quizzes

Obr. 4: Ikona zobrazujici moZnosti tvorby, tpravy, importu a vyhodnoceni kvizu v aplikaci Socrative

Klikeme na Create Quiz a vytvarime kviz.

) i ROOM: ischool e
Create Quiz

SHARED

Add Tag

ADD QUESTION:

‘_‘ bt e

Obr. 5: Ikona tvorby kvizu v aplikaci Socrative

MuUZeme vyuZit tfi moZnosti otazek: MULTIPLE CHOICE (vybér z nékolika moZnosti),
TRUE/FALSE (vybér spravné odpovédi — ,pravda X lez“), SHORT ANSWER (strucna

10



Kap. 1: Socrative — tvorba digitalnich testd

odpovéd). Cislo SOC je ¢&islo pro sdileni konkrétniho vypracovaného testu. Pomoci
tohoto Cisla je mozné testy ,,zverejiovat” pro zaky Ci jiné ucitele.

Multiple Choice Question

Pod touto funkci muZete vytvaret klasické testy s moZnosti spravnych odpovédi.
Nezapomerite oznacit spravnou odpovéd (muZete i vice moznosti).

1. Multiple Choice Question

Correct?

2. True/False Question

Correct Answer:

Explanation:

e

+ Add Image

Obr. 6: lkona pro vytvoreni otazek typu ,,vybér z vice odpovédi“

True/False Question

11
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3. Short Answer Question

Correct Answers (Optional)

+Add -Delete

Explanation:

|

+ Add Image

T hodnout,
jestli je tvrzeni pravdivé (True), ¢i nikoli (False). Je zde moZnost vloZit otevienou
otazku. Do pole Explanation muizZeme vlozZit vysvétleni daného problému, daného
uciva.

Obr. 7: Ikona pro vytvoreni oteviené otazky
Jednoduchy test tykajici se mésicl v roce si importujte pod cCislem 12996062. Prihlaste
se do aplikace na www.socrative.com jako ucitel, kliknéte na ,,Manage Quizzes”, dale

na ,Import Quiz“ a do pole “Import a Socrative quiz from another teacher” zadejte
dany kéd.

Je mozno nasdilet vytvoreny test jinému uciteli? Popiste jak.

Vytvorte jednoduchy test tykajici se vami vybraného tématu z kteréhokoliv
tematického okruhu ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét.

12



Kap. 1: Socrative — tvorba digitalnich testd

#R)

1.3 Testovani s Zaky a nasledné reporty (vysledky)

Po prostudovani této kapitoly budete jiz schopni Zaky testovat v aplikaci
www.socrative.com.

V momenté, kdyz mate vytvofeny test, mUZete se pustit do testovani s Zzaky
(doporucujeme si kazdy test projit nejprve sam - jako Z3ak).

Z4aci si spusti webovou sluzbu www.socrative.com, pfihlasi se jako studenti (klinuti na
ikonku “Student login”). Otevre se pfihlasovaci ikona (viz obr. 8). Do pole “Enter your
teacher’s room below” zadaji Cislo (¢i jméno) ucitelova Roomu (mistnosti) a ¢ekaji, nez
ucitel spusti test. Pokud jiZ ucitel dal spustit test, je Zak nejprve vyzvan, aby napsal své
jméno a toto potvrdil kliknutim na ikonu “Done”. Poté jiz Zak provadi samotny test.

Welcome to Socrativel

¥socrative

Obr. 8: Ikona pro pfihlaseni Zaka na test

Test spustite kliknutim na tlacitko Start a Quiz (viz. kapitola 1.2) a vybranim vaseho
vytvoreného kvizu. Pro spusténi kvizu mate na vybér nasledujici moznosti:

Student Paced - Immediate Feedback Student Paced - Sfuden on Teacher Paced

Students receil » immediate right/wrong feedback and expli hations after they answer each question. | udents answer
questions in ol ler and cannot skip or change their answers You are able to monitor their progress viz a Live Results
Table.

Disable Student Names

Randomize Question Order

Randomize Answer Order

Disable Student Feedback

Obr. 9: MozZnosti nastaveni kvizu pro Zaky

Moznost Student Paced — Immediate Feedback - po spusténi této moznosti si student
sam fidi tempo. Po odkliknuti mozZnosti se student nemuzZe vracet k otazkam. Vidi
ovsem okamzité vysledek a také vysvétleni (Explanation).

Moinost Student Paced - Student Navigation - po spusténi této moznosti si student
také sam ridi tempo. MUzZe se ovSem vracet k otazkdm a nevidi spravné moznosti, ani
vysvétleni (Explanation).

13



Kap. 1: Socrative — tvorba digitalnich testd

Moznost Teacher Paced - po zvoleni této moznosti ucitel fidi vSechny Zaky prihlasené k
testovani. Posila jednotlivé otazky vsem zakiim najednou.

Ucitel v pribéhu spusténého testu vidi jednotlivé zaky a mze sledovat on-line jejich
odpovédi i to, zda jsou spravné, Ci Spatné (viz obr. 10). Po skonceni testovani ucitel
klikne na tlacitko “Finish” (v pravém hornim rohu) a tim uzavre test. Tuto akci je nutné
provést pro ziskani reportu (vysledk) z testu. Vidy lze mit spustén jen JEDEN test.

Name
[=ELE]

Frantisek

JELE]

Karel
Petra

ivana

markéta
stepanka bou..
zk

Class Total

Obr. 10: On line vysledky Zaku

REPORT (VYSLEDKY)

Jedotlivé vysledky si Ize stdhnout pro celou tfidu v tabulce excel (Whole Class Excel)
nebo v PDF (Question Specific PDF) nebo vysledky jednotlivych studentl (Individual
Student(s) PDF) — obr. 11.

How would vou like your reporti(s)?

~~—"] L 3 Y =TT @D

E-muail Download Google Drive WVieww Chart View later

Obr. 11: MoiZnosti staZeni vysledkd testovani

Po ukonceni testu (kliknuti na ikonu FINISH) je k dispozici nékolik moznosti, jak s
vysledky nakladat. Existuje celkem 5 moznosti, z nichZ jsou v soucasné dobé funknci
pouze nasledujici tfi:

1. E - MAIL - poslat vysledky na mail, ktery jste navolily do systému socrative
(poptipadé na google ucet, kdyz date moznost prihlasit se pres Google).

2. Download - stahnout do pocitace.

3. View Chart - zobrazi aktualni vysledky.

14



Kap. 1: Socrative — tvorba digitalnich testd

1.4 Vybrané tipy pro praci s aplikaci Socrative

V této Casti predstavime jesté par tipl, kterych lze vyuzit pfi vyuzivani aplikace
Socrative ve vyuce.

Tip 1) Nastaveni uctu mlzZete provést v Menu - My profile (viz obr. 12). Zde si mlZete
zménit nazev vaseho Roomu (mistnosti, kam se maji studenti pfihlasit).

Tip 2) Na hlavni obrazovku se kdykoli dostanete po kliknuti na ikonu Dashboards (vlevo
nahore)

Tip 3) MdlzZete si se Zzaky zahrat tymovou hru ,Space Race” (spusténi na hlavni
obrazovce) - vyberete kviz a poéet tym(. Zaci pak odpovidaji pod pF¥islusnymi barvami
a posouva se jim po spravné odpovédi obrazek rakety. Jde o soutéz, kdo ,dojede nejdal
a nejrychleji”, resp. kdo nejdfive zodpovi co nejvice otazek.

First Name Last Name
Tomas Kovaé

Room name

ischool

Count Language

Czech Republic v BE Fnglish

Organization type
K-12

Organization name

ZS Nova Bela

¥ Teacher BB Administrator
~ IT/Technology @l Other

Obr. 12: Ikona pro nastaveni uctu

Tip 4) Pokud potiebujete aktudlné odpovédi na urcité otdzky, poptipadé hlasovat ,
muzZete zvolit moZnost Quick Question: Ze zafizeni zaka, prihlasenych do vasi mistnosti
se stane hlasovaci zafizeni. Vice na strance ,Pepousiiv ndpadnik”?!. Video, jak prakticky
pracovat s hlasovacim zafizenim (a nejen o tom) naleznete v rdmci webinare skupiny
Google education groupe.?

! Dostupné na: http://inapadnik.blogspot.cz/2013/09/hlasovaci-system-socrative.html
2 Dostupné na http://www.uctesnami.cz/diskutujeme/geg-cr/gegvideosocrative

15
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Tip 5) Do kvizu lze ke kazdé otdzce nahrat obrazek — kliknéte na moznost ,+ Add
image”.

Informace o pouZivani aplikace Socrative najdete také napf. v élancich Gybase?, kdy
jeden se vénuje vytvareni testd, druhy pak popisuje moznosti prace s vysledky testa.

Pokud vdm nedéla problém angli¢tina, mlZete si na strankdch www.socrative.com
prostudovat UZivatelskou pfirucku.?

Aplikace Socrative umonuje vytvaret testy, které mohou byt slozeny z otevienych
otazek, otazek na moznosti Pravda/LeZ a otdzek s vybérem z nékolika odpovédi. Testy
je mozné sdilet vloZenim &iselného kédu ,SOC“. Zak si mGZe zvolit rGizné zplisoby
testovani nebo testovani fidi sdm ucitel. Vysledky testu jsou ihned k dispozici. Ucitel si
poté muze vybrat nékolik mozZnosti, jak s vysledky testu naloZi.

1. Stru¢né charakterizujte aplikaci Socrative — co umoziiuje?
2. Popiste rozdil mezi uétem pro ucitele a zaka (studenta).
3. Jaké moznosti (typy) otazek je mozno vytvaret v kvizech?
4. Vyjmenujte zpUsoby, jakymi muize zak vyplnit test.

5. Vyjmenujte moznosti, jak Ize vysledky testu zobrazit.

Proc vytvaret testy digitalné? Jaké jsou vyhody a jaké nevyhody?

Vytvorte jeden kviz ze vzdélavaciho okruhu Misto, kde Zijme nebo Rozmanitost pfirody
¢i Lidé a cas a zaSlete SOC kéd pro sdileni na adresu ondrej.simik@osu.cz.

3 Socrative — jak na né&j? Dostupné na: http://avs.vyuka.info/socrative-jak-na-nej/
Socrative — prace s testy. Dostupné na: http://avs.vyuka.info/socrative-prace-testy/
4 Pfiru¢ka v anglickém jazyce dostupna zde: http://www.socrative.com/materials/SocrativeUserGuide

16
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Kap. 2: Nearpod — interaktivni prezentace

2. Nearpod - interaktivni prezentace

Po nastudovani této kapitoly byste méli byt schopni vytvofit prezentaci v aplikaci
Nearpod, kterd bude oZivena o interaktivni prvky, prohlédnout si reporty (vysledky)
zaku a tyto reporty také sdilet.

Nearpod, report, prezentace, sdileni, interaktivita

90 min

S| ) [l

V této kapitole se podivame se na to, jak kreativné lze vyuZit webovou aplikaci
Nearpod ve vzdéldvaci oblasti Clovék a jeho svét. PoukdZeme si na to, jakym
zplisobem mohou uZivatelé vytvorit velmi kvalitni prezentaci s moZnosti vloZeni
otevrienych otdzek, kvizi, nacrti, hlasovdni a dalsich interaktivnich funkci vedouci k
lepsimu pochopeni uciva. Aplikace umi vytvorit hodnoceni z kazdé “lekce”, které se
dd sdilet se studenty.

&

2. 1. Vytvoreni uctu a prihlaseni ucitele do aplikace Nearpod
Po nastudovani této ¢asti se budete schopni pfihlasit do aplikace Nearpod.

Aplikace Nearpod umoZnuje vytvaret interaktivni prezentace. Zakladni charakteristiku
této aplikace si muzZete precist napf. ve dvou ¢lancich Klubala®. Jeji hlavni pfednosti je
interaktivita prezentace, ktera mizZe obsahovat:

a) Staticky snimek vytvoreny z PDF nebo obrazku

b) Anketu s okamzitym nahledem odpovédi.

c) Online tvofenou otazku s moznosti okam?Zité reakce studentd.
d) Klasicky test s vybérem odpovédi.

e) Vlozené video ve formatu MP4 do maximalni délky 3 minuty.
f) Volnou plochu pro kresleni s moznosti doplnit pozadi.

Do aplikace se prihlasite z jakéhokoli chytrého zatizeni, které je pripojeno k internetu
na webové adrese www.nearpod.com. Objevi se vam nasledujici Uvodni okno:

5> NEEARPOD - interaktivnéji uZ to nejde. Dostupné zde: http://www.vyuka.info/nearpod-interaktivneji-

to-uz-nejde/

NEARPOD — interaktivni prezentace. Dostupné zde: http://www.ipadvetride.cz/nearpod-interaktivni-

prezentace/

17



http://www.vyuka.info/nearpod-interaktivneji-to-uz-nejde/
http://www.vyuka.info/nearpod-interaktivneji-to-uz-nejde/
http://www.ipadvetride.cz/nearpod-interaktivni-prezentace/
http://www.ipadvetride.cz/nearpod-interaktivni-prezentace/

Kap. 2: Nearpod — interaktivni prezentace

2014

Rockin' lessons, " Q.
engaging classrooms_ -

«® /\pp‘St;)r.v

-
TN -
RN Create your FREE Nearpuu @Al

Obr. 13: Uvodni okno v aplikaci Nearpod

Pro vytvoreni uctu (jez je zdarma), kliknete na ikonu Create your FREE Nearpod
Account, kde vyplnite poZadovana policka (jméno, pfijmeni, email a heslo). Pokud
mate Google Ucet, je mozné se do aplikace pfihlasit pres néj — v tomto pripadé kliknéte
na Sign up with Google. Pres ikonu Login se muzZete jiz prihlasovat kdykoli po
registraci.

Doporucujeme si zfidit Google ucet pro dalsi spolupraci s aplikaci. Specidlni aplikaci
Nearpod Ize stahnout také na chytry telefon (zafizeni).

2. 2. Hlavni orientace v aplikaci a tvorba prezentace
Po prostudovani této kapitoly se budete orientovat v Nearpod aplikaci a budete
schopni vytvofit prezentaci s vlozenymi interaktivnim obsahem.

Po Uspésném prihlaseni kliknéte na obrazek domecku (na horni listé vlevo) — obr. 14 a
objevi se vam Uvodni MENU (viz obr. 15)

ﬁ'&‘. Q) Mylbrary  Explore fFnearpod Q 19/ Upgrade for FREE @

Obr. 14: Horni lista na obrazovce prohlizece (domecek vlevo)

Vytvorené lekce m My Library
Lekce vytvorene
uzivateli Nearpod \m
Pripojit se k lekci
Vytvorit lekci y
Vysledky m

Help me decide

18



Kap. 2: Nearpod — interaktivni prezentace

Obr. 15: Hlavni menu v aplikaci Nearpod

Z nabidky Ize vybirat tyto ndsledujici moZnosti:

My Library - prohlizeni si jiz vytvofenych lekci; v této ¢asti je mozno lekce spoustét.
Explore - prochdazeni “obchodu” s jiz vytvorenymi lekcemi. Lekce (zatim) nejsou
v Cestiné.

Join - slouzi k ptipojeni se k vytvorené lekci (pro zZaka).

Create - zde moznost vytvoreni zcela nové lekce (prezentace).

Reports - Ulozisté vysledkd, ke kterym se muzete kdykoli vratit.

Nyni nas bude zajimat hlavné nabidka CREATE. Po rozkliknuti této mozZnosti (create)
zvolite ikonu New Presentation a dale kliknete na moznost , Add Slide“, ¢imz pridate
slide (snimek).

|
/\dd Slide

Vytvorit slide

Obr. 16: lkona pro pfidani snimku prezentace v aplikaci Nearpod

Pro tvorbu konkrétniho snimku (slidu) si mGzete vybrat z nékolika moznosti, co bude
dany slide obsahovat (viz nasledujici obrazek).

3 ]

Add Content Add Web Add Activity
content

Obr. 17: MozZnosti vloZeni rtizného obsahu do snimku (slidu)

Jednotlivé moznosti jsou nasledujici:
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Add Content - viozit obsah — kromé textu je na vybér také video &i obrazek. V rezimu
Htrial“ — na zkousku, Ize vkladat i zvuk a dokumenty v pdf vieweru. Pfi placené verzi
(cca 3000K¢&/roéné) jsou i tyto moznosti trvale dostupné.

Add Web content — Ize vloZit odkaz na webovou stranku (opét free trial).

Add Activity - vloZit aktivni prvek — aktivitu (otevienou otdzku, hlasovani, kviz, kresbu a
ve fuknci free trial i dalSi) — blize viz nize.

Po rozkliknuti Add Content - vlozit obsah - se nabidne nékolik moznosti (viz obr. 18):

Vytvorit obsah  v|ozit webovou stranku

\+ 1
Add Content Add Web Add Activity
content

=R ) )

Video Audio Slideshow PDF viewer

Obr. 18: MozZnosti vloZeni rtizného obsahu

Slide - mozZnost vloZit obrazek, zvuk, text (posledni dobou spravné nezobrazuje ceské
znaky)

Video - vloZeni videa - odkaz na youtube, vlastni video, nahrané na google disku ¢i
jiném ulozisti

Audio - zvuk z pocitace i z Ulozisté

Slideshow - vytvori prezentaci z obrazk(l, popfipadé muzZete vlozit PDF, které pretvofi
do prezentace, i vlozZite ptimo prezentaci

PDF viewer - nahraje soubory PDF

drop” - tedy pretahnutim souboru z pocitace. Je mozno vytvorit také twittovaci kandl —

q Jednotlivé soubory mlzete kopirovat do vasi prezentace také pomoci funkce ,Drag and
pomoci rozkliknuti Sipky — ,,Live twitter stream”

Pro vloZeni aktivity je nutné kliknout na moznost Add actictivity.

Viozit aktivitu

3

Add Content Add Web Add Activity
content

L I Eabcl
— ]
n l blan -

Open ended Poll Fill in the blanks
question
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Obr. 19: Ikona pro vloZeni aktivity

MoiZnosti vloZeni aktivity je opét nékolik. Uvedeme strucny prehled s popisem.
Nékteré jsou dostupné jen ve Free trial verzi.

a) Open ended question - napiSete otevienou otazku - mlzZete k tomu vloZit také
obrazek.

b) Poll - hlasovani - klasické hlasovani - vysledek uvidite v procentech - nejde tady o
spravnou odpovéd. Opét moznost vloZit také obrazek.

c) Quiz - kviz - zadate otazku a odpovédi - nezapomerite oznacit spravnou odpovéd -
opét moZnost vloZit obrazek.

d) Draw it - Date moZnost studentlim (vloZite otazku) nakreslit na bilou plochu néjaky
obrazek, poptipadé date do pozadi jiny obrazek, studenti budou muset oznacovat,
dokreslovat, spojovat atd.

e) Fill in the blanks - Ucitel napiSe text, oznadi slova, kterd se maji vynechat a studenti
doplfiuji dana slova.

Po dokonceni prezentace (lekce) je nutné lekci publikovat (ikona ,Publish”). Zde
mate na vybér zatrhnout rocnik, pro ktery je lekce uréena (na vybér anglicka
klasifikace) a védni oblast (napf. finanéni gramotnost, pfirodni védy atd.). Je také nutno
prezentaci pojmenovat a je mozné ji i blize popsat (o ¢em bude).

Pred nasdilenim prezentace zakim (objevi se Vam lekce v sekci My library, viz Gvod
kapitoly 2. 2) je nutné celou lekci publikovat - kliknete na Publish - pfi tvorbé lekce se
nachazi vpravo dole - vyplnite nazev a zarazeni lekce.

Lekci zaméfenou na latky a télesa si mulzete prohlédnout na této adrese:
https://app.nearpod.com/#/presentation?pin=IRJNC. Lekce zamérend na pramysl je ke
shlédnuti na adrese: https://app.nearpod.com/#/presentation?pin=KXJRG

Vytvorte jednoduchou prezentaci s minimalné 10 slidy tykajici se vami vybraného
tematického okruhu ze vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét.

V ¢em se lisi aplikace Nearpod od ostatnich prezentaénich aplikaci? V ¢em je jeho
vyhoda, popripadé slaba stranka?

2. 3. Sdileni s Zaky a nasledné reporty (vysledky)

Po prostudovani této kapitoly budete schopni Zakiim nasdilet vasi lekci a prohlédnout
si reporty (vysledky) jejich prace.

V momenté, kdy jste publikovali vasi lekci, objevi se v nabidce ,My library“. Po
rozkliknuti dané lekce se objevi moznost sdileni (,Share”). Je mozno zvolit fadu
moznosti — pomoci emailu, twitteru, facebooku a dalSich socialnich siti.
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Déale je mozno lekci samoziejmé upravovat (ikona ,Edit“) a pak spoustét ve dvou
rezimech — ,,Homework“ a , Live Session” (viz obr. 20). Tyto dva rezimy maiji nasledujici
odliSnost:

Homework - Zak si fidi sdm tempo prace, ucitel do toho nemuzZe zasahovat (tato
moznost je dostupna pouze v placené verzi nebo na vyzkouseni po urcitou dobu — Free
trial).

Live Session - uditel posila studentim jednotlivé ukoly a slidy (snimky). Pokud ucitel
neposune snimek, zak nemlze postupovat v prezentaci dale. Dostupné v bezplatné
verzi.

< My Library KAT 11 a 12

11. a 12. kapitola

: o
WO5¥Pre

llustroval la
GALINA MIKLINOVA

Vygenerujelkod.~ student Spustit lekci - ucitel
si sam fidi {empo lekce JTIdi = posila slides

Tomas Kovaég

& 4 & Live Session

-
Homework Edit

Obr. 20: MozZnosti spousténi lekce (prezentace) v aplikaci Nearpod

Po kliknuti na danou moznost (Homework nebo Live Session) se vygeneruje pétimistny
kod, ktery muze ucitel zakim nadiktovat, nebo posle pres danou sluzbu (napf. email ¢i
facebook).

PIN

Share this PIN with your audience

AXVRE

= ¥» I f

email twitter google facebook

Obr. 21: Pétimistny kod ke sdileni prezentace (lekce)
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Aby mohl 73k lekci sdilet, je nutné, aby se k aplikaci Nearpod pfihlasil. Zak si na webové
strdnce www.nearpod.com nebo si ji spusti na svém chytrém zafizeni a do pole JOIN
SESSION zada pétimistny kod.

LOGIN
n @

ve tool!"

Obr. 22: ZIluté zvyraznéno pole, kde zak zadava pétimistny kod.

Po Uspésném pfrihlaseni se objevi prihlasovaci obrazovka (obr. 23). Do pole
NAME/NICKNAME Zak zadd jméno a pfijmeni (doporucujeme bez diakritiky). Pokud ma
zak také ID (napf. osobni Cislo, lze jej také zadat, ale to neni nutné). Od této chvile
mulzZe zak s prezentaci pracovat. Je dulezité, aby jednotlivé Ukoly a aktivity vidy
odeslal uciteli (ikona ,SEND“).

Sign in to join a session

‘ Name / Nickname { X

‘ Student ID (optional) J

Obr. 23: Prihlasovaci obrazovka pro Zaka

V pfipadé, ze ucitel zvolil mozZnost Live Session, vidi okamzité (na svém zafizeni, odkud
celou lekci fidi) vysledky danych zakl prihlasenych k lekci a mizZe je také okamizité
sdilet mezi ostatni zaky (po kazdé aktivité). VSechny reporty mtize ucitel vidét v sekci
Reports (na Uvodni obrazovce) — viz obr. 24. Ucitel vidi kompletni pfehled v grafech
(SUMMARY), vysledky jednotlivych kviz( (QUIZ), vysledky hlasovani (Poll), odpovédi na
otazky (Open Ended) a jak Zaci malovali (Draw It). Tyto reporty si mize ucitel stahnout
do pocitace jako celek (Session view), popripadé stahnout reporty konkrétnich zaku
(Student view) a dale jim je nasdilet (obr. 25).
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° Downloads 9 Share

Session Report

iSchool  Prumysi|
Author: Tomas Kovac - Slides: 16 - Date: Monday, September 22, 2014 02:56:10 PM

SUMMARY Quiz Poll Open Ended Draw It
Student Participation Correct Answer ratio
General Quiz

. . 91 No Answer

Student engagement details Students: # 22

Nick name Other Features PanicipatiorJ

Poll Open Ended Quiz Draw It

Obr. 24: Sekce REPORTS na uvodni obrazovce (pohled ucitele)

o Downloads

@ PDF [Session view]

n @ CSV [Session view]

@ PDF [Student view]

@ CSV [Student view]

Obr. 25: Moznosti dalsi prace s Reporty (vysledky)

Zajemci najdou postup, jak pracovat s aplikaci Nearpod také na nasSich webovych
strankach® nebo také na webu www.i-school.cz’. Pokud rozumite anglicky, je mozné si
vybrat z fady videi o uZiti a moZnostech aplikace Nearpod nap¥. na You tube.?

6 http://www.panucitel.cz/du/navod/
7 Pfimo zde: http://www.i-school.cz/products/nearpod/
8 https://www.youtube.com/results?search query=Nearpod
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Aplikace Nearpod je velmi silny nastroj pro skutecné interaktivni vyuku. Umoznuje
uciteli vytvaret prezentace, které neslouzi pouze pro prohlizeni, ale zak muaze do
prezentace také aktivné vstupovat (odpovidat na otdzky, kreslit, fesit kviz apod.). Ucitel
mUzZe prezentaci ovladat pfimo v hodiné (Life session) nebo nechat zaky pracovat
kdykoli zdomu (Homework) — tato ¢dst je vSak jiz placend. Po skonceni prezentace ma
ucitel moZnost sledovat vysledky (reporty) Zakl v jednotlivych aktivitach.

1. Co je to Nearpod?

2. Jaké moznosti prihlaseni do aplikace Nearpod mame?

3. Co v3e lze vkladat do snimkl (neinteraktivni prvky a interaktivni prvky)?
4. Jaké jsou mozZnosti spousténi prezentace a jeji sdileni zakam?

5. Co to je report a co vSe se z ného mlizeme dozvédét?

6. Co obsahuje hlavni menu aplikace Nearpod?

1. Zalozte si ucet v aplikaci Nearpod a zkousejte si jednotlivé funkce pfi tvorbé
prezentace.

2. Vami vytvorenou kratkou prezentaci sdilejte spolu se zaky v rezimu ,Life session” a
potom zhodnotte tuto praci. Jak budou Zaci reagovat?

3. Zhodnotte jeden report vasi prezentace a poté jej sdilejte se svymi Zaky.

1. Pfemyslejte, jak je mozné dale pracovat s reporty ve vyuce.
2. Vyplati se investovat cca 3000K¢ do rozsifené verze, ktera s sebou pfinadsi rfadu
dalSich moznosti, zejména prace déti i zdomova nebo mnohondsobné zvétsSeny
prostor pro jednotlivé prezentace? Svou odpovéd zdlvodnéte.

1. Zpracujte prezentaci na téma z tematického okruhu Misto, kde Zijeme. V prezentaci
pouzijte minimalné 2 interaktivni obsahy. Prezentaci posSlete na emalil
ondrej.simik@osu.cz.

2. Sdilejte na email ondrej.simik@osu.cz jeden report (vysledky zak(i) a tento report
pisemné stru¢né zhodnotte a naznacte podnéty z néj plynouci pro nasledujici lekci.
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3. Webové stranky a aplikace ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho

svet

V této kapitole se seznamite s webovymi (internetovymi) strankami, které jsou svym
obsahem vhodné pro vyuku Vlastivédy, Pfirodovédy, eventudiné Prvouky (Clovék a
jeho svét). Predstavime si Fadu www strdnek, on-line aplikaci, programdii, které jsou
volné ke staZeni (free licence) a svym obsahem koresponduji s u¢ivem pro 1. stupen
ZS v integrované vzdéldvaci oblasti Clovék a jeho svét. Kromé struéného predstaveni
jednotlivych stranek, s nimiz pak jiz budete pracovat dle viastniho uvdZeni, ukazeme
také nékolik konkrétnich prikladi, jak je moZno didakticky s vybranymi strankami Ci
aplikacemi pracovat (napf. moZné ukoly pro Zdky, propojeni s Rdmcovym
vzdélavacim programem). Vérime, Ze uvedené tipy budou pro vds inspiraci do vyuky
a usetfi vam cas pfFi pripravé vyucovaci jednotky, pripadné zpestri vyuku Zakam.
Neosobujeme si urcité podat vycerpdvajici vycet mozinych www strdnek, ale spise
vds chceme inspirovat k dalSimu samostatnému hleddni. Za pripadné ,objevy”
budeme vdécni. MiiZete je s nami sdilet na emailové adrese: ondrej.simik@osu.cz.

9

Po nastudovani této kapitoly byste méli byt schopni vyjmenovat nékteré webové
stranky, on-line aplikace nebo aplikace s free licenci, které je mozno pouzivat pfi vyuce
vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét a stru¢né je popsat. Dale byste méli umét vybrané
programy, aplikace ¢i www stranky prakticky pouzivat (v zdvislosti na pfisluseném
tematickém okruhu), vyhleddvat samostatné na internetu dalsi vhodné stranky a
postupné si tak tvofit vlastni databdazi vhodnych webovych stranek pro vyuku.

internet, www strdnky, on-line aplikace, didaktika, prirodovéda, vlastivéda, Ramcovy
vzdéldvaci program, Clovék a jeho svét

Minimalni ¢as na zvladnuté této kapitoly je tfi hodiny. V tomto case se sezndmite se
vSemi predstavenymi aplikacemi nebo www strankami. Pokud si vSak budete chtit
nékteré aplikace prfimo vyzkouset, mlzZe se Casova dotace nékolikanasobné prodlouzit
(to bude svédcit o tom, Ze vas dana aplikace Ci internetova stranka zaujala). Zvlastni
Cas je potreba vénovat také ukolim. Nékdo je zvladne velmi rychle, jiny bude
potfebovat vice Casu. Kazdopadné pamatujte na jedno. Vy jste panem casu, cas by
nemél panovat nad vami. Pokud vas uvedené priklady zaujmou, urcité se k nim budete
vracet, a tim se ¢as vénovany této problematice, prodlouzi.
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3.1 Webové stranky a aplikace v prirodovédné casti vzdélavaci oblasti
Clovék a jeho svét

Poznavani prirody se ma dit idealné pfimo v pfirodé, ne vidy je to vSak z Casového
nebo ekonomického hlediska mozné. Proto lze v dnesni dobé 21. stoleti v hojné mire
vyuzivat internetovych strdnek a na nich dostupnych aplikaci, které mohou
pfirodovédné jevy vhodné demonstrovat a ilustrovat. Je zfejmé, Ze moderni
technologie déti ,,pfitahuji”, umi je ovladat, na internetu jsou prakticky denné. Internet
déti pomérné hojné vyuZivaji k vyhleddvani informaci®.

V nasledujicim textu chceme struéné predstavit nékteré internetové stranky vhodné
pro vyuku pfirodovédné &asti vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét (tematické okruhy
Rozmanitost p¥irody a Clovék a jeho zdravi). Kritériem vybéru aplikaci moznych ziskat
z webu byla predevsim jejich volnd dostupnost (free licence). Nasledujici text berte
jako tipy na webové stranky, nikoliv vyCerpdvajici pfehled.

3.1.1 Tipy na www stranky nebo aplikace pro tematicky okruh Rozmanitost

prirody

Jako prvni struc¢né predstavime klice k uréovani pfirodnin. Vybirali jsme predevsim
takové, které jsou alespon c¢astecné (nebo plné) interaktivni. Nejprve pfedstavime 2
klice k urcovani ptaku:

a) kli¢ ,Nasi ptaci“'° — tento kli¢ nabizi aZ 8 rliznych kritérii pro vyhledavani. S velkou
pravdépodobnosti tedy budete moci zadat znak, ktery u konkrétniho Zivocicha
pozorujte. Na vybér jsou tato kritéria: vyskyt; prostfedi; chovani; velikost; hrud; hlava;
tvary; razné. Vysledek hledani obsahuje vSechny druhy, jez spliuji kritéria vyhledavani,
se zakladni charakteristikou. Tento kli¢ vSak nema obrazovou, ani zvukovou
dokumentaci.

b) ,Kli¢ k uréovani nadich ptakl v pfirodé'“ - velmi jednoduse ovladatelny kli¢, kde
nejprve uréime misto nalezu ptaka, na vybér je z osmi rlznych lokalit (Lidska sidlisté
vieho druhu a jejich blizké okoli; Otevieny terén; Lesy; Nad hranici lesa; (kosodfevina,
vrchovisté, hole); Skalnata mista v horach i v niziné; Hladiny stojatych vod; Mélciny
rybnik( a jezer; Husté porosty u vod a na vlhkych mistech; Tekouci vody a jejich brehy).
Po rozkliknuti se u kazdého prostiedi objevi pfislusné skupiny ptdkd, jejichz
charakteristiku si lze, po opétovném rozkliknuti, precist. Dozvime se tak jejich zakladni,
diakritické znaky (napf. dravci, sovy). Dalsi Urovert ndm odlisuje pravé typické rozdily
uvnitf vybrané skupiny Zivocichl. Postupné tak dojdeme az ke konkrétnimu Zivocichu,
u néhoz je kdispozici nejen popis, ale také fotogalerie a zvukova nahrdvka. Tyto

®  Kuncova, . Déti a média:  vyhravaji  televize a internet. Dostupné  z:

http://www.mediaguru.cz/2012/03/deti-a-media-vyhravaji-televize-a-internet/#.VLTbKyuG9UU
10 Dostupny z: http://www.fi.muni.cz/~xliska/hosted/ptaci/ptaci.cgi
1 Dostupny z: http://www.prirodainfo.cz/klic k urceni.php?klic id=1
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informace (at jiz v akustické nebo obrazové podobé) nam umoznuji zpétnou kontrolu,
zda skutec¢né jde o ndmi pozorovaného (slySeného) ptaka.

Dale nalezneme na webu také kli€ k uréovani plazi a obojzivelnika'?

Tento kli¢ funguje na stejném principu jak predchozi. Zatim je zde jen nékolik
zakladnich Zivocichd. Vzhledem k naro¢nosti predmétu pro 7dka 1. stupné ZS to viak
neni na Skodu.

Klice k urcovani rostlin

KIicd kurcovani rostlin najdeme hned nékolik. PouZivaji se asi nejcastéji. |
v pfirodovédném ucivu zejména kvetouci rostliny tvofi vyznamnou ¢ast. Nize uvadime
nékteré z nich, které vnimame jako zajimavé, inspirativni a vhodné.

a) Kli¢ ,Kvétena CR“13. Tento kli¢ umoZiiuje uréovat rostliny podle barvy kvétu (co? je
jednoduchy znak, ktery rozpoznd i malé dité) a dle soumérnosti. D& se velmi dobre
vysvétlit napf. i v matematice nebo pomoci nacértkd. Zakladni dvé kategorie je kvét
soumérny (existuje osa soumérnosti) a pravidelné — zde se urcuje pocet okvétnich
listkd.

b) Kli¢ na ,,Botanické fotogalerii“'*. Zde jsme vybrali jednodussi (zakladni) vyhledavani.
Je mozZno vyhledavat rostliny dle jednoduchych péti kritérii: ceské jméno; druh rostliny
(bylina/nizky kvét X kef/strom); barva kvétu; barva duZnatého plodu; doba kvétu
(mésic).

c) Atlas rostlin v projektu Ceského rozhlasu®>— v tomto atlasu rostlin najdete bezmala
700 kvétin a bylin, se kterymi se mizZeme setkat v nasi pfirodé. Jednd se o vybér
origindlnich kreseb Kvétoslava Hiska, ¢eského malite, grafika a ilustratora knih. Mezi
zafazenymi jsou rostliny bézné i vzacné, léc¢ivky, rostliny jedovaté, chranéné, ale i
plevele. M(zete je pohodIné vyhledavat podle abecedy, podle jejich druht ¢i celedi.

d) Android botanicky kli¢!® — jedna se o kli¢ k uréovani rostlin pro mobilni aplikaci
Android. Princip jeji funkce je velmi jednoduchy: Na zédkladé zodpovézeni otazek (napfr.
jakou barvu kvétu ma rostlina, kterou chce uzivatel urcit) jsou zobrazeny rostliny, které
odpovidaji danému popisu a uZivatel si mlzZete o vybrané rostliné zobrazit blizsi
informace pomoci Wikipedie. Pro plné vyuziti je nutné internetové pfipojeni. Tento kli¢
je moiné ziskat po registraci.

Klice k uréovani savcu

Velkou skupinou Zivocichd, jez je predmétem prirodovédné vyuky, je tfida savcl. Na
internetu je mozZno najit, sice neinteraktivni, ale o to vice vyuzitelny ptimo v prirodé
nasledujici klic:

Kli¢ k uréovani nasich savca'’ — slouzi spiSe k orientaénimu uréovani pro uditele, jelikoz
neobsahuje obrazky a je nutnd znalost zakladni zoologické terminologie.

12 Dostupny z: http://www.prirodainfo.cz/klic_k urceni.php?klic_id=2

13 Dostupny z: http://www.kvetenacr.cz/onas.asp

14 Dostupny z: http://www.botanickafotogalerie.cz/fotogalerie formular zakladni.php?Ing=cz
15 Dostupné z: http://www.rozhlas.cz/rostliny/oprojektu

16 Dostupny z: http://www.itnetwork.cz/android-aplikace-botanicky-klic (po registraci)

7 Dostupny z: http://www.freewebs.com/ivanhoracek/pdf/pns-7.pdf
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Pro zajemce a milovniky pfirody, ktefi radi urCuji pro né neznamé rostliny a nechtéji
»Ztracet as” slozitym patranim po jejich ndzvu je tu jedna aplikace pro chytré telefony
s nazvem ,Flower Checker“!®. Jak informuje webovy ¢asopis Ceska $kola: ,S pomoci
aplikace FlowerChecker jednoduse zjistite ndzev pro vds nezndmé rostliny. Staci poslat
nékolik fotografii a na displeji se vdm poté zobrazi jeji ndzev*”®. Samotna mobilni
aplikace placend neni, avsak pokud budete pomoci ni chtit urcit rostlinu, pak vas jedno
uréeni bude stat 20K¢. Platit budete az po ureni, nemulzZe se tedy stat, Zze byste
zaplatili za néco, co by tym védcl, ktery se na urcéovani podili, neurcil.

WWW stranky s jednoduchymi experimenty

Je celkem jasné, e pokusy maji ve vyuce pfirodovédné &asti predmétu Clovék a jeho
svét své misto. V moderni pedagogice se spojuji hlavné sterminem badatelsky
orientovand vyuka. Na toto téma jsme napsali monografii?®, kde podrobné rozebirdame
teorii i praxi prirodovédného pokusu. Jednou z prekazek, které ucitelé vnimaji, je
nedostatek pokusl, chybéjici inspirace. Na webu, jak domacim, tak predevsim
zahrani¢nim, je vSak mnoho webovych stranek s touto problematikou. Pro inspiraci si
nékteré ukazeme. Na prvni pohled se mohou zdat nékteré pokusy pfilis obtizné pro
7aky 1. stupné ZS, aviak daji se zjednodusit & pouZit jako demonstraéni pokus, ktery
provadi ucitel:

a) Fyzikalni pokusy?! — jednoduché fyzikaIni experimenty. FyzikaIni experimenty jsou
asi nejcastéjsi, jelikoz jsou relativné bezpecné (na rozdil od chemickych) a trvaji kratkou
dobu (na rozdil od vétSiny biologickych). Uvedend internetovd stranka, psana ve
slovenstiné, nabizi pfes 100 zajimavych pokus( z rliznych oblasti fyzikalniho vzdélavani:
mechanika, kapalina, zvuk, elektromagnetismus, optika, energie, jiné. Vétsina pokusu
Ize provést bez specidlnich a drahych pomcek.

b) Chemické pokusy??> — jednoduché chemické experimenty, které mohou délat Zaci i
na prvnim stupni ZS. U¢itel zde mGZe vybirat z 8 chemickych pokusd pfimo pro 1.
stupen, nebo vyuZit (motivacné nebo pro zdatnéjsi zaky) néktery z 28 experimentu
uréenych primarné pro 2. stuperi ZS. Pro primarni $kolu se jednad o téchto 8 témat
(Barveni latek, Déleni barviv, Hustota, Led, Oxid uhlic¢ity, Povrchové napéti,
Rozpousténi, Skrob)

c) Ekologické a biologické pokusy?® — nékolik pokust zaméFenych na ekologii a biologii.
Nalezneme zde napt. experiment, jak si vyrobit svétlo bez elektfiny, experiment se
sklenikovym efektem, ovéfime spotiebu LED Zarovek a najdeme tu i rfadu dalSich

8 Informace a stazeni zde: http://www.flowerchecker.com/cs

19 Clanek v elektronickém casopise Ceska $kola dostupny zde: http://www.ceskaskola.cz/2014/08/cesti-
studenti-vydali-aplikaci-na.html

2 §IMIK, Ondrej. Pedagogicky vyzkum Zdkovskych prirodovédnych pokust v primdrnim vzdéldvdni. Vyd.
1. Ostrava: Ostravska univerzita v Ostrave, 2011, 253 s. ISBN 978-80-7368-988-9.

21 Dostupné z: http://www.infovek.sk/predmety/fyzika/pokusy/fyzika.htm

22 Dostupné z: http://www.chempokusy.webzdarma.cz/uproUl.htm

23 Dostupné z: http://www.debrujar.cz/2010/search.php?rsvelikost=sab&rstext=all-phpRS-
all&rstema=517&stromhlmenu=513:517
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namétl do vyuky. Na téchto strankdch Debrujar(i nalezneme desitky a stovky dalSich
pokus(.2*

Enviroxperimenty?

Jednd se o webovou stranku s metodickymi materidly zaméfenymi na rilzna
pfirodovédna témata. UCitel zde nalezne mnoho namétl na nékolik témat: Byliny,
Domaci mazlicci, Sluch, Stromy, Voda, Pida, Vzduch. Materialy obsahuiji jak pokusy, tak
i dalsi ¢innosti (napf. pozorovani, prace s textem, diskuze aj.). Material je cely dostupny
on-line, ale je moZné jej také stahnout.

Dal$i pokusy zdjemci naleznou naptiklad na strankach Sikovny cvréek?® nebo také
zahraniénim webu Education.com?’. Pokusy lze take vyhledat na anglickych strankach
pod pojmem “science experiment”, jako upresnéni Ize zvolit napf. heslo ,for kids” (pro
déti) nebo ,primary” ¢i ,,elementary school” (zakladni $kola, 1. stupen).

Poznavani rostlin a zvifat — interaktivni prvouka?®

Jednd se o aplikaci pro windows, kterd je volné ke staZeni (free licence). Pro
pfirodovédnou ¢ast je zde vytvorena sekce “Pfiroda”. V ni Zak poznava rostliny a
zvitata. Ma vidy k obrazku pfiradit spravny ndzev rostliny (Zivocicha) pomoci oznaceni
a tazeni mysi. Jedna se o bézné rostliny a Zivocichy, takzZe je to pfimo uréeno Zakim 1.
stupné.

3.1.2 Tipy na www stranky nebo aplikace pro tematicky okruh Clovék a jeho

zdravi

V této cdsti nabidneme nékolik tipt na zajimavé www strdanky ci aplikaci k tématim
z okruhu Clovék a jeho zdravi. Nejvice webovych strdnek potazmo aplikaci najdeme k
tématu lidského téla.

Lidské télo?°

Jednoduché procvi¢ovani ¢asti lidského téla — vnitfni orgdny a kostra. Obsahuje také
kfizovku, test nebo rébus ¢i hru na pravdu (zak rozliSuje, zda dané tvrzeni je pravda
nebo lez).

24 pokusy dostupné zde: http://www.debruijar.cz/2010/search.php?rsvelikost=sab&rstext=all-phpRS-
all&rstema=329&stromhlmenu=329

% Dostupné z: http://www.enviroexperiment.cz/prirodoveda-1-stupen-zs/metodicke-materialy-1-
stupen-zs

26 Dostupné z: http://www.sikovny-cvrcek.cz/pokusy-deti

27 Dostupné z: http://www.education.com/science-fair/elementary-school/

28 Ke stazeni zde: http://apps.microsoft.com/windows/cs-cz/app/interaktivni-prvouka/633d1260-bf5d-
4526-927¢-0c9d8d5d0900

29 Dostupné zde: http://www.pripravy.estranky.cz/clanky/prvouka/lidske-telo.html
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Svaly lidského téla3°

Jenoduchad interaktivni aplikace, ktera je volné ke stazeni. Posouvanim Sipky po
jednotlivych svalech se vidy zobrazi ¢esky popis svalu i s doporu¢enim na jeho cviceni.
Lze tedy vyuzit | mezipredmétovy vztah s télesnou vychovou.

Byl jednou jeden Zivot3!

22 dila popularniho kresleného nau¢ného poradu o fungovani lidského téla. Vyhodou
je jednak grafické zpracovani (princip nazornosti), ale hlavné velmi srozumitelné
vysvétleni toho, jak funguji jednotlivé soustavy.

Koufeni®?

WWW stranka, kterd se vénuje koufeni a jeho negativnim dasledkim. Velmi dobra je
interaktivni kalkulacka, kde si Zdk muize jednoduse spocitat, kolik stoji koufreni a co vse
by si za to mohl koupit. Stranka obsahuje také interaktivni kviz a puzzle.

Situace hromadného ohroZeni a osobni bezpeci

K tomuto dlleZitému, le¢ alespon v ucebnicich pfirodovédy ne pfilis zastoupenému
tématu, je take mozno najit nékteré webové stranky, které mohou uciteli pomoci ve
vyuce a obsahuiji i urcité interaktivni prvky pro zaky.

Alik — zachranai33

Rozsahly web, ktery je zméfen na téma prvni pomoci, dopravni vychovy a situaci
hromadného ohrozeni (pozar). Stranky obsahuji jak vyklad, tak testy a hry, které
umozni zakovi si procvicit nabyté védomosti a spravné je aplikovat v danych situacich.
Motivacné plisobi barevna grafika, webové stranky jsou doprovazeny i zvukové (zvuk
se da vypnout). Ovladani je pomérné intuitivni a zvladne je i dité mladsiho skolniho
véku.

Jiho&esi na cestach3*

Tento program muUzZeme vyuzit jak na webovych strankach on-line, tak je mozno si jej
stdhnout do stolniho pocitate nebo tabletu. Vénuje se dopravni vychové. Program
obsahuje jak informace pro feditele/ucitele (viz proklik na ,feditelna®, , sborovna“), tak
pfimo pro zaky (proklik na ,,u¢ebna“ — teoretické informace interaktivni formou, nebo
ylaborator“ — pokusy souvisejici s dopravni vychovou, napf. jak je dualezité mit
cyklistickou pfilbu nebo byt pfipoutan). Vsekci ,klubovna® ucitel nalezne dalsi
inspiraci, jak ucit dopravni vychovu.

30 Ke staZeni zde:
http://www.tanapilates.cz/index.php?option=com_content&view=article&id=104&Itemid=142
31 Dostupné zde: http://www.pohadkar.cz/pohadka/byl-jednou-jeden-zivot/video/

32 Dostupné: http://www.nekuratka.cz/

33 Dostupné zde: http://alik.idnes.cz/alik-zachranar.asp

34 Dostupné na: http://www.jihocesi-bezpecne-na-cestach.cz/
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Kalorické tabulky®®

Webova stranka, kde si Zaci mohou jednoduchym zplsobem zaznamendvat potraviny,
které je a sledovat zda je jejich strava vyvazena, Ci nikoli. Lze zaznamendvat i vydej
energie pfi rdznych €innostech. Zak se tak ué&i vnimat vztah mezi energii vydanou a
pfijmutou, rozliSuje zakladni nutricni slozky potravin — bilkoviny, tuky, sacharidy.

3. 2 Webové stranky a aplikace ve vlastivédné casti vzdélavaci oblasti
Clovék a jeho svét

V této kapitole si pfedstavime nékolik www strdanek ci aplikaci (programii), které Ize
vyuZit ve viastivédné édsti integrovaného piredmétu Clovék a jeho svét. Do této édsti
jsme vybrali dva tematické okruhy: Misto, kde Zijeme (propedeutika geografie) a Lidé
a cas (propedeutika historie). Nejprve si predstavime webové stranky, programy ci
aplikace, které svym obsahem spadaji do okruhu Misto, kde Zijeme (geografickad
cast).

3.2.1 Tipy na www stranky nebo aplikace pro tematicky okruh Misto, kde
Zijeme

Cestujeme po CR3®

Program, ktery je moZno vyuzit i bez pfipojeni kinternetu (off-line) slouzi
k procvi¢ovani orientace na mapé CR. Z&ci si mohou jednoduse procvicit spravnou
polohu mést, hor a pamatek. V Gvodu si zak zvoli typ objektu (mésto-hory-pamatky) a
pocet objektd. Poté kliknutim na spravna mista v mapé zak odhaduje polohu objekt(.
Program zaznamend, zdali byl objekt uréen presné, v pfipadé omylu spocitd, o kolik
kilometr vedle. Doporucujeme (aby to nebyla pro zaky jen ,tipovacka“), tak mit pfi
uréovani po ruce pfiru¢ni mapu CR. Program je také doplnén jednoduchymi zvukovymi
efekty.

Pohlednice z CR3’

Pohlednice z CR je vyukovy program uréeny k procvic¢ovani mistopisu Ceské republiky
podle jednotlivych region. Ukolem 74ka je najit misto, zného? pochazi dana
fotografie, kterou program zobrazi. Pro zjednoduseni feSeni je moZno vyuzit az 2
napovédy, které misto blize popisi. Zak voli pfi poznavani pohlednic vidy jednu ze esti
moznosti. Je mozno si zvolit region, ze kterého jsou pak prezentovany jednotlivé

35 http://www.kaloricketabulky.cz/
36 Dostupny ke stazeni zde: http://www.slunecnice.cz/sw/cestujeme-cr/
37 Dostupné ke staZeni zde: http://www.slunecnice.cz/sw/pohlednice-z-cr/
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pohlednice (mUZeme tak respektovat regionalni specifika Skoly). Celkem je v jednom
testu predloZeno deset fotografii (pohlednic).

Kvarteto z CR3?

Tento off-line program umoZfiuje za pomoci mapy Ceské republiky pfemyslet o
vzajemnych vztazich a propojeni jednotlivych objekt (napriklad mésto - feka, rfeka -
piehradni nadr, pohofi - nejvy$éi hora, jeskyné - chranéna oblast). Zak tak trénuje
nejen mistopis Ceské republiky, ale rozviji také logické mysleni. Program vidy nabidne
jeden velky obrazek nékterého z mist v Ceské republice a k nému &tyFi mensi obrazky
mist, které by s velkym obrazkem mohly né&jak souviset. Ukolem je vytvofit logicky
spravnou dvojici velkého a malého obrazku. Program nabizi i ndpovédu - pokud
klikneme na ikonu se symbolem ndpovédy 50 na 50, pocita¢ odebere z obrazovky dva
obrazky a na vybér zlstanou pouze dvé mozZnosti. Jednoduchym motivacnim prvkem
pro spravné odpovédi je Ctyficet diod na spodni listé, které se budou postupné
rozsvécet podle toho, jak je Zak ve hie uspésny.

Hra tetris se staty Evropy3°

Jedna se o on-line program, ktery neni tfeba instalovat. Je inspirovan hrou ,tetris“,
kdyZz postupné padaji jednotlivé staty (jejich obrysy) a Ukolem Zaka je pomoci Sipek je
nasmérovat na prislusné misto v mapé, kde se ve skutecnosti stat nachazi. Je moznost
zvolit tfi obtiZznosti (lehka, stfedni, tézka). Program nabizi i nékolik velkych stat( (napft.
USA) a Afriku, ale vzhledem k zakiim 1. stupné vyuzijeme ve vyuce pouze Evropu.

Geografie Evropy — staty*°

Tato webova stranka umoznuje procvicovani polohy evropskych statl (podobné jako
predchozi hra). Zde vsak je ukolem zZdka primo tahem mysi umistit danou zemi na jeji
misto. Pokud Zak dany stat umisti Spatné, objevi se spravné reseni a zak se muze
opravit.

Statni vlajky*!

Tato webova stranka je zaméfena na statni vlajky. Obsahuje témér 200 statnich vlajek.
Je tak umoZnéno pozndavat jednotlivé vilajky (na 1. stupni Evropy) a znalosti je pak
mozno si ovéfit v kvizu vlajek, kde jsou vzdy u obrdzku vlajky dany 4 moznosti, z nichz
zak ma vybrat jednu. Navic se mohou vlajky jednotlivych statd radit dle mény, abecedy,
kontinentu. U kvizu je mozno si zvolit narocnost testu (lehka — vhodnéjsi pravé pro 1.
stupen, nebot to jsou staty znaméjsi). Kromé téchto dvou verzi je také mozZnost si
navolit vlastni obtiZznost, poskladat si test (kviz)dle vlastniho prani.

Kompas*?

38 program ke stazeni zde: http://www.slunecnice.cz/sw/kvarteto-cr/

39 Dostupna zde: http://www.mapmsg.com/games/statetris/

40 Dostupna zde: http://www.obrazovka.cz/zabava/slepa_mapa_evropa.html
41 Dostupné zde: http://www.statnivlajky.cz/

42 Dostupné zde: http://www.asparion.de/en/apps/asparion-compass.html

33



http://www.slunecnice.cz/sw/kvarteto-cr/
http://www.mapmsg.com/games/statetris/
http://www.obrazovka.cz/zabava/slepa_mapa_evropa.html
http://www.statnivlajky.cz/
http://www.asparion.de/en/apps/asparion-compass.html

Kap. 3: WWW stranky a aplikace ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét

Jednd se o velmi jednoduchou a pfitom zajimavou aplikaci — kompas v elektronické
podobé. Pomoci ného zak velmi lehce urci svétové strany. Pro jeho fungovani je nutny
pfistup k internetu.

AutoREALM?*3

Tento program je nutno stahnout, avSak nezabere mnoho mista na disku (cca 3MB).
Jednd se o jednoduchou aplikaci pro tvorbu map, planku. Ovladani je intuitivni pomoci
raznych ikon. Umoznuje zakim kreslit jednoduché mapy nebo planky. Obsahuje
nékolik podklad( (napf. ¢tvercovy, prazdny apod.), takze je vhodny napf. i pro vyvozeni
méritka. Na webu lze najit také videondvody (jsou sice v angli¢ting, ale jelikoz se vse
predvadi pfimo v programu, je to srozumitelné a intuitivni)*

3.2.2 Tipy na www stranky nebo aplikace pro tematicky okruh Lidé a cas

Vtéto Ccdasti nabizime nékolik www stranek Cci on-line aplikaci, které svym
charakterem podporuji dosahovdni ocekdvanych vystupi v tematickém okruhu
zaméreném na historii ceskych zemi.

Cas - Interaktivni prvouka®

Jednd se o aplikaci pro windows, kterd je volné ke stazeni (free licence). Pro
prirodovédnou cast je zde vytvorena sekce “Pfiroda”. V ni zdk poznava rostliny a
zvitata. Ma vidy k obrazku pfifadit spravny ndazev rostliny (Zivocicha) pomoci oznaceni
a tazeni mysi. Jedna se o bézné rostliny a Zivocichy, takze je to pfimo urceno zakim 1.
stupné. Ve druhé casti s nazvem cas si zak procviCuje chapani a poznavani ¢asu. Na
vybér ma tfi ulohy. Mlze na hodindch interaktivné nastavovat cas dle ucitelova zadani,
podle obrazku s ¢innosti pfifazuje ¢as, pro ktery je dana cinnost typickd, a podobné
pfifazuje i k obrazku z pfirody roéni obdobi, ze kterého je dany obrazek.

Dipity — on line aplikace na tvorbu éasové osy*®

Tato jednoduse ovladatelna aplikace nevyZaduje instalaci, ale po registraci, ktera je
zdarma, je mozné s ni pracovat on-line. Kromé samotnych dat, je moiné pridavat i
popis udalosti & obrazky nebo fotky. Zaci si tak sami mohou vytvofit své ¢asové osy, je?
jdou i verejné mezi sebou sdilet. Zakladni informace naleznete v ¢ldnku na webu
www.nastroje.knihovna.cz*’. Vice informaci o dalSich ¢asovych osach naleznete
v ¢ldnku Neumajera.*®

43 Ke stazeni napf. zde: http://sourceforge.net/projects/autorealm/?source=typ redirect
44 Videonavod 1. ¢ast: https://www.youtube.com/watch?v=3RqZpFrBg88

Videondvod 2. ¢ast: https://www.youtube.com/watch?v=ipDYFXY7mO8§

Videondvod 3. ¢ast: https://www.youtube.com/watch?v=cpSr7Q4yDLk

4 Ke staZeni zde: http://apps.microsoft.com/windows/cs-cz/app/interaktivni-prvouka/633d1260-bf5d-
4526-927c-0c9d8d5d0900

46 Dostupnéd on-line: http://www.dipity.com/

47 Clanek o aplikaci DIPITY zde: http://nastroje.knihovna.cz/nastroje/prezentace-informaci/35-

dipity.html
48 http://ondrej.neumajer.cz/?item=casove-osy-pekne-a-on-line
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Nase vlast*®

Zajimavé a prehledné www stranky s informacemi o nasi vlasti, zejména o statnich
symbolech, Ustavé CR, Statnich svatcich, ale i o dalich ,typicky éeskych“ fenoménech,
osobnostech, uddlostech, vynalezech, vyrobcich a jinych zajimavostech o tom, proc
bychom méli byt na svou narodnost hrdi. V dobé globalizace a Evropské unie podporuji
tyto stranky vlastenectvi a ceSstvi. Zajimavou aplikaci uvnitf téchto stranek je
interaktivni mapa ¢eskoslovenského opevnéni®® (vhodné pro historickou ¢ast
vlastivédy — téma 20. stoleti a valek). Statni symboly prehledné nalezneme i na strance
Prazského hradu®?

Toulky éeskou minulosti®?

Na webu Ceského rozhlas je k dispozici unikatni piehled €eskych dé&jin tak, jak je asi
neznate. Vice nez 1000 dilG popisujicich prfibéhy ¢eského naroda obsahuji tyto www
stranky, jak v psané podobé, tak i v podobé zvukové (i vysilani®3). MuzZe to byt hlavné
inspirace pro ucitele, nebot jde o pomérné dlouhé porady. Chceme vsak upozornit na
moznost ziskat rizné zajimavé informace, kterymi muze ucitel vlastivédy obohatit
vyuku historie. Mnoho perlicek, netradi¢nich pohled(i otevie pedagogovi oci, Ze
historie neni jednobarevna ¢i cernobild, ale je tak pestra a rlGznorodd, jako jsou
rGznorodi lidé, ktefi ji psali a pisi.

Web o historickych pamatkach — Hrady.cz**

Tyto webové stranky umoznuji vyhleddvat informace o stovkach historickych pamatek
dle zvolenych kritérii (napt. obec, pfistupnost, typu pamatky). Umoziuji tak uciteli
prezentovat regionalni zvladstnosti, aniz by musel se Zaky cestovat, coz ¢asto neni
mozné at jiz z Casovych nebo finan¢nich divodd.

Déjiny udatného naroda ¢eského>

Na strankach ceské televize je k dispozici 111 dild kresleného seridlu uréeného pfrimo
pro déti. Zdbavnym zplsobem a graficky poutavé jsou zpracovany vyznamné udalosti
¢eskych déjin.

4 Dostupné zde: http://vlast.cz/

%0 Mapa dostupnd zde: http://vlast.cz/interaktivni-mapa-cs-opevneni/

51 Dostupné zde: https://www.hrad.cz/cs/ceska-republika/statni-symboly.shtml

52 Dostupné zde: http://www.rozhlas.cz/toulky/vysila_praha

53 PoFady k poslechu:
http://hledani.rozhlas.cz/iRadio/?stanice%5B%5D=%C4%8CRo+Dvojka&porad%5B%5D=Toulky+%C4%8
Deskou+minulost%C3%AD&zobrazNevysilane=1

54 http://www.hrady.cz/

55 Dostupné zde:  http://www.ceskatelevize.cz/porady/10177109865-dejiny-udatneho-ceskeho-

naroda/dily
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3.3 Aplikace vhodné pro jakoukoliv ¢ast vzdélavaci oblasti Clovék a

jeho svét

V zdvérecné casti treti kapitoly si strucné predstavime nékolik programi, které je
mozZno vzhledem k jejich univerzdlnimu pouZiti pouZit pri didaktickém zpracovdni
jakéhokoliv tématu ze Siroké vzdéldvaci oblasti Clovék a jeho svét.

Kalkulaéka (nejen) pro pfevod jednotek>®

Aplikace pro Windows, kterda kromé kalkulacky na pocitani napt. priklad( u pokusa,
umoznuje prevadét jednotky (téma Latky a jejich vlastnosti). Lze zde jednoduse
prevadét jednotky Casu, objemu, hmotnosti, teploty, plochy, rychlosti, délky. S aplikaci
Ize pracovat po vyvozeni jednotek za ucelem zrychleni vypocta.

Program na tvorbu osmismérek>’

Osmismérky jisté znate a vite, Ze je maji déti v oblibé. Neni vSak uplné jednoduché
osmismérku vytvaret ru¢né — zabere to spoustu Casu, takze efektivita je nizkd a
malokdy se ucitelé pousti do takto ¢asové ndrocné pripravy. Pfi patrani po internetu
jsme narazili na Sikovny program, ktery vdm toto snazeni velmi usnadni. Funguje on-
line, neni tfeba nic stahovat. Po otevreni stranky kliknéte na ,,Word Search”. Otevre se
nam nasledujici okno (viz obr. 26). Pfi vytvareni osmismérky postupujeme podle
jednotlivych krok(. Nejprve vypiSeme nazev osmismérky (krok 1), pak zvolime jeji
velikost — kolik pismen ma byt na Sifku a vysSku (krok 2), tzn. ¢im vice slov chceme do
osmismérky zakomponovat, tim vétsi Cisla je treba napsat. Potom mizZeme zvolit rlizné
rozmisténi pismen (,,Use each letter only once” = slova se nebudou prekryvat; ,Share
letters occasionally” — ndhodné rozdéleni; ,Share letters as much as possible” — co
nejvice pismen se bude prekryvat). Jde de facto o postupné zvySovani obtiznosti (krok
3). Jako Ctvrty krok zvolime vystup osmismérky (jako webovou stranku nebo jako text).
Nejdulezitéji je nasledujici paty krok, kde vepiSeme pfimo jednotliva slova pro hledani.
Slova oddélujeme mezerou nebo ¢arkou, nebo Ize psat kazdé slovo na zvlastni radek.
Nakonec osmismérku kliknutim na “Create my puzzle” vytvofime.

%  Ke stafeni zde: http://apps.microsoft.com/windows/cs-cz/app/e632fe90-a5ba-43aa-bf81-
9de8413e83d8

57 Dostupné zde: http://www.discoveryeducation.com/free-
puzzlemaker/?CFID=3208214&CFTOKEN=18370909

36



http://apps.microsoft.com/windows/cs-cz/app/e632fe90-a5ba-43aa-bf81-9de8413e83d8
http://apps.microsoft.com/windows/cs-cz/app/e632fe90-a5ba-43aa-bf81-9de8413e83d8
http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/?CFID=3208214&CFTOKEN=18370909
http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/?CFID=3208214&CFTOKEN=18370909

Kap. 3: WWW stranky a aplikace ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét

’ PUZZLEMAKER

CIHOME [ HELP 0 LICENSING & COPYRIGHT

To create your wiord search, follow the steps below and click the “Create My Word Search”

button when you are done.

STEP 1.

Enter the title for your word search

NAZEV OSMISMERKY

The title vill appear at the top of your page. IMPORTANT: Puzzle titles are limited to 49

characters

STEP 2.

Enter the size of your word search puzz

VELIKOST OSMISMERKY (potet pismen $iFka x vyika)
le

Your puzzle can be up to 40 letters by 40 letters and still it on one page. The optimum

/ 15 letter
15
Number of Letters Dovn |15

puzzle size s 15
Number of Letters

STEP 3.

Word search puzzle options

ROZMISTENI PISMEN

Puzzles where the words do not share any letters are faster to generate and easier to solve,
If you choose to share letters as much as possible, the computer will take a little longer to

generate the puzzle

Use each letter only once
® Share letters occasionally.
Share |etters as much as possible.

STEP 4.

Word search puzzle output type gl  \YSTUP OSMISMERKY

browiser.

application.

® HTML. Choose this option if you plan on printing the puzzle directiy from the
Text. Chose this option if you plan on cutting and pasting the puzzle to a different

Lowercase Text, Same as “Text” except letters are lowercase,

STEP 5.

Enter your words

that is not a letter vl be considered a space.

STEP b.

Check your puzzles

VLOZEN( VLASTNICH SLOV

Separate your words with commas, spaces or type each word on a new line. Any character

4

«<3=3 VYTVORENi OSMISMERKY

Puzzlemaker uses a word filter to prevent the random creation of offensive words, After you
create your puzzle, proofread it carefully to check for the placement of unintended words
created by random |etter combinations. You can regenerate your puzzle by selecting the

Obr. 26: Okno pro vytvareni osmismérek

Osmismérka pak vypada takto, jak ji vidite na obr. ¢. 27:

Print this page

Zvirata Zijici v lese

K ¥ B s M E
T M v z
o T N X J
K E N R
L U K X
E P Q@ U W
T D g J ¢ M L
3 R A E E
I . F V T r E <
E x s
E %
L ©
T ¥ Q@ A R B G
DAN DATEL
JEZEVEC LISKA
S0B SOIKA
VLK

| Solution | —

moZnost stranku
vytisknout

JELEN
MRAVENEC
SRNEC

kliknutim na ikonu "Solution"
zobrazite RESENT

Obr. 27: Vytvorena osmismérka

Sifrovaci program Sifrovani 0.4%8

Vyborny programek pro tvorbu rlznych Sifer, ktery po stazeni aplikace dokaze
pracovat i off-line, tzn. bez nutnosti pfipojeni k internetu. Diky free licenci je mozno jej
uzZivat dozivotné, a to zcela zdarma. Program obsahuje desitky moznosti Sifrovani.
Nékteré jsou velmi jednoduché (staci napsat pozadovany text a program jej zasifruje),

58 http://sifry.sourceforge.net/main.html
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jiné jsou slozitéjsSi a je potfeba urcitého prednastaveni. Vse je vSak podrobné
vysvétleno na pFislusné wbové strance.>
Program obsahuje t¥i zakladni skupiny Sifer: Pismenné Sifry (rGzné variace s poradim
pismen ve slové, pfevody pismen na Cisla atd.), Morseovu abecedu (v rliznych formdch,
napr. v notdch), Graficky vystup (zasSifrovani textu do obrazkové formy — vyjdou urcité
grafické znaky za kazdé pismeno). Kromé toho je mozné v programu prevadét velkd
pismena na mala a opacné, aniz by bylo nutno cely text ru¢né prepisovat (¢ast Velikosti
pismen) a dale vytvaret z textu, ktery chceme zasifrovat, tabulky (pismo se razné ,vIni“
— napfiklad ¢teme po prvni fadek zleva doprava, druhy zprava doleva atd.). Konecné je
také mozno jednoduse vytvéaret Sifrovaci mrizky. Podrobné ndvody si muzete i
s priklady prostudovat na uvedeném odkaze. Jako pfiklad uvadime vysvétleni jedné
Sifry.
Priklad: Jedna se o Sifru zvanou ZLOMKY. Ve zlomku ¢teme tak, Ze Citatel je v pfevodni
tabulce veden ve spodnim fadku, jmenovatel pak udavd poradi konkrétniho pismena
v Casti oznacené Citatelem. Prvni zlomek 5/5 znamena pismeno z, jelikoz prvni 5
(Citatel) oznacuje patou skupinu znakl — tzn. znaky U,V,X,Y,Z a druha 5 (jmenovatel)
pak poradi pismene v dané skupiné znak(, tedy paté pismeno, co? je z.

Popis:

Zlomky pro graficky vystup

Tento konfiguracni soubor pouZijeme pro zobrazeni Sifry zlomky. Tento konfiguracni soubor poskytuje hez&i vysledek, nez
kdyZ se pouZiva normalni kodovani pomoci $ifry zlomky.

Priklad:
ABCDE|FGHI JIKLMNO|IPQRST|IUVXYZ
123 45[12345[123465[12345[12345
1 | 2 | 3 1 4 | 5
zelenina
33234441
51313231

Rozsah znaki:

Znaky A-Z, kromé W (velke - Ize i jako mala)

Obr. 28: Ukéazka mobilové $ifry v programu Sifrovani 0.4

Samotny program je mozZno Si stahnout napr. zde:

http://sourceforge.net/projects/sifry/files/sifrovani-lite/. Kliknéte na: Download
sifrovani-0.4-lite.zip (2.3 MB).

Portal PIXABAY®?

Ve vyuce pfirodovédného i vlastivédného uciva je zasadni nazornost. K tomu mohou
pomoci ilustrace, zejména fotografie, nebot ony nejlépe vystihuji (staticky)
prirodovédné (ale i spolecenské) jevy. Na webu jsou miliony fotografii, fada z nich je
vSak omezena autorskymi pravy. Aby si ucitel nemusel ,lamat hlavu” nad paragrafy
autorského zakona, existuji rdzné www stranky, kde jsou fotografie dostupné. Jednou

59 http://sifry.sourceforge.net/chart chart.html
80 Dostupny na adrese: http://pixabay.com/cs/photos/?order=best&cat=nature
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z nich je portal s ndzvem PIXABAY. Jako pozitivni rys lze hodnotit rozdéleni fotografii
do 20 hlavnich oblasti (napf. Pfiroda, Pamatky, Véda, Doprava aj.), ucitel tedy mlze
cilené vyhledavat ilustrace k tématu, které potrebuje). Navic jednotliva témata mohou
byt jesté vnitfné diferencovana (napf. v sekci pfiroda — zvirata).

FreeMind®!

Program, ktery je vhodny pro vytvafeni pojmovych map. V oblasti Clovék a jeho svét
jde o pozndvani okolniho svéta zdkem, které ma vychazet ze zkusenosti ditéte. Tyto
zkusenosti jsou ,,zaznamenavany do mozku” a umime je vice ¢i méné verbalizovat.
Ucitel by mél brat ohled i na mysleni déti, mél by diagnostikovat jejich prekoncepty, to,
jak o daném jevu, fenoménu, premysleji. Jednou z moZnosti, jak tyto prekoncepty
»vyjevit?, je technika pojmového mapovani. Program Free Mind je pomérné
jednoduchy na ovladani. Program funguje v prostfedi Java a lze jim zaznamenat
nejriznéjsi myslenkové pochody s jejich prioritami, pofadim, v jakém pfisly, daleZitosti
i zamérenim. PGvodné ndhodné myslenky se daji jednoduse reorganizovat, propojovat,
navazovat a zvyraziovat. Vysledek je moiné exportovat do HTML a pfifadit mu
specificky odkaz. Orientace a ovladani programu je intuitivni a rychlé a prostfedi
prehledné. Program ma mnozstvi funkci i moZnosti nastaveni a také je mozny export
do PDF ¢i SVG. Vyhodou je i snadna ovladatelnost programu prostrednictvim
klavesnice.®?

M!8 — Mind map (aplikace pro Windows)®3

Jedna se o velmi jednoduchou on-line aplikaci taktéz pro tvorbu pojmovych map. Jejich
prehled podava napf. ¢ldnek ,,On-line na myslenkové mapy“®4. Ovladani této aplikace
je velmi jednoduché a bez obtizi by mél aplikaci zvladnout obsluhovat i Zak 4. nebo 5.
ro¢niku (pfipadné i Sikovny mladsi). Pomoci tii ikonek (psat, smazat, pfidat) se aplikace
ovlada a zaci mohou vpisovat jednotliva slova. Tazenim mysi (nebo posunem prstu po
obrazovce) pak mohou se slovy libovolné pohybovat a utvaret pojmovou mapu. Za
maly poplatek (v fddu desetikorun) lze stahnout rozSifeni a mapy lze pak napft.
vytisknout

Ve treti kapitole jsme predstavili nékteré www stranky a aplikace, které svym
charakterem mohou uciteli pomoci pfi pripravé na vyuku a mohou aktivizovat zaka pfi
uceni. VétSina www stranek, které jsme uvadéli, predstavuje moznost, jak udélat vyuku
predmétu Clovék a jeho svét vice interaktivni. Vétsina stranek ma poznavaci charakter
(obsahuji informace), jez jsou vSak podany zajimavé a v jisté , koncentrované” podobg,
coz uciteli mlzZe usetfit ¢as pfi pfipravé i v samotné vyucovaci hodiné, ktery tak mlze
se zaky vénovat aplikaci védomosti. Zvlasté uvedené on-line aplikace rozviji Zzakovo

61 Dostupné napt. zde: http://www.stahuj.centrum.cz/podnikani_a domacnost/ostatni/freemind/

62 KRAUS, Josef. http://www.zive.cz/clanky/pet-nejlepsich-nastroju-pro-tvorbu-myslenkovych-
map/freemind/sc-3-a-172981-ch-91651/default.aspx

63 Ke staZeni zde: http://apps.microsoft.com/windows/cs-cz/app/m8-mind-map/47207167-f4a2-42a7-
ad6c-36d0ec1c88b5

64 http://ittechvevyuce.blogspot.cz/2012/01/online-na-myslenkove-mapy.html
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\\I//
7 N

tvorivé mysleni, umoZiuji interaktivni praci s daty a, spolu s ostatnimi www strankami,
plUsobi motivacné.

1. Vyjmenujte nékteré www stranky vhodné pro vyuku pfirodovédné ¢asti vzdélavaci
oblasti Clovék a jeho svét.

2. Vyjmenujte nékteré www stranky vhodné pro vyuku vlastivédné casti vzdélavaci
oblasti Clovék a jeho svét.

3. Vysvétlete, proc je dulezité mapovat détské predstavy o probiraném tématu a které
programy (aplikace) k tomu mohou slouzit?

1. Patrejte jesté po dalSich webovych strankach vhodnych k vyuce ve vzdélavaci oblasti
Clovék a jeho svét a utvorte si svou vlastni databdzi.

2. Zhlédnéte libovolny dil pofadu ,Byl jednou jeden Zivot” a na jeho zdkladé vytvorte
pojmovou mapu ve vami zvoleném programu na tvorbu pojmovych map.

3. Vyberte na portdlu PIXABAY vidy 20 obrdzk( k témto tématim: Houby, Zdrava
vyziva, Hrady a zamky CR.

4. Poslechnéte si jeden dil porfadu Toulky ceskou minulosti a vyberte znéj 3
zajimavosti, které byste mohli sdélit zakiim pfi vykladu historického uciva.

5. Vyjdéte do pfirody, nafotte 10 kvetoucich rostlin a pokuste se je urcit s pomoci klice
k urcovani rostlin dostupnych na internetu.

6. Zalozte si profil na webu Kaloricketabulky.cz a vedte si 3 dny pfesné udaje o tom, co
jite a o aktivitach, které provozujete.

7. Vyhledejte na zahrani¢nich internetovych strankdch www stranky o pfirodovédnych
pokusech

8. Najdéte na strankach www.hrady.cz alespon 3 pamatky, které se nachazi v blizkosti
vasi Skoly, a vypiste si o nich néjakou zajimavost.

1. Pokuste se zformulovat vyhody a nevyhody uZivani internetovych stranek ve vyuce.
2. Jak muze ucitel postupovat, kdyz si neni jisty v ovladani internetu a tusi, Ze Zaci jsou
na tom |épe jak on? Jak toho lze vyuzit?

3. Zhodnotte své kompetence ,uZivatelll internetu”. Porovnejte jeho vyuZiti v hodinach
Pfirodovédy, Vlastivédy nebo Prvouky s jinymi materialné-didaktickymi prostfedky. Co
prevazuje? Z jakého divodu?

1. Vytvofte osmismérku na vami zvolené téma ze vzdéldvaci oblasti Clovék a jeho svét
a zaslete ji na ondrej.simik @osu.cz

2. Zvolte si z kazdého tematického okruhu vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét jedno
téma a v ném jednu duleZitou poucku nebo pojem, které potom zasifrujte v libovolné
Siffe a zaslete na uvedeny email.

3. ZaloiZte si profil v aplikaci DIPITY a vytvorte ¢asovou osu na vami zvolené historické
téma (obdobi). Odkaz na ¢asovou osu pak poslete na uvedeny email v ukolu €. 1.
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4. Google (a jiné) aplikace a jejich vyuziti ve vzdélavaci oblasti
Clovék a jeho svét

V posledni kapitole si struéné predstavime nékteré Google aplikace (ale nejen ty),
které je mozino vyuZit také ve vyuce predmétu Clovék a jeho svét. Z divodu
omezeného prostoru se zde podrobnéji nebudeme rozepisovat o ovlddadni
jednotlivych aplikaci (predstavime jen zdkladni prvky) — zdjemce odkdZieme na
prislusné stranky ci ¢lanky nebo videa, ale spise naznacime, v cem (jak) konkrétné
jde tyto aplikace pouZivat ve vzdéldvaci oblasti Clovék a jeho svét.

Cilem této kapitoly je seznamit s vhodnymi (nejen) Google aplikacemi a naznacit jejich
vyuZiti ve vyuce vzdéldvaci oblasti Clovék a jeho svét. Méli byste umét vyjmenovat a
stru¢né charakterizovat vybrané aplikace vhodné pro vyuku ptirodovédného nebo
spole¢enskovédniho predmétu na 1. stupni ZS a nékteré z aplikaci se naucit i konkrétné
ovladat (napf. Pinterest ¢i Quizlet).

Na prostudovani této kapitoly je tfeba minimalné 4 hodiny. Pokud se vSak budete chtit
naucit jednotlivé aplikace skute¢né dobre ovladat, mize se tento ¢as nékolikanasobné
prodlouzit, zvlasté tehdy, pokud si budete prohlizet doporucené videonavody.
Nicméné vérime, Ze to pro vas bude zajimavé a ¢as nebudete az tak vnimat.

Google aplikace jsou dostupné bézinym uZivatellm internetu a v poslednich cca 5ti-
letech se dostéavaji i do podvédomi ucitell, nebot na internetu existuji rdzné skupiny
»hadsenc”, ktefi tyto internetové aplikace vyuzivaji ve své ucitelské praxi a o ndpady
se zejména prostfednictvim Google aplikaci (jak jinak) déli s vefejnosti. Pro¢ se Google
aplikacemi zabyvat?

Nejprve si strucné charakterizujeme vyhody téchto aplikaci obecné, vychazime z ¢lanku
LouZecké®>,

1) Jednoduchost aplikaci — dokdaze je jednoduse ovlddat i ¢lovék bez specializovaného
IT vzdélani. 2) Casové a mistné neomezeny pfistup — jedind podminka je pfipojeni
k internetu, ktery je v zapadnim svété jiz standardem. 3) Bez omezeni typu pfistroje —
neni tfeba resit operacni systém (android x windows apod.) ¢i typ pfistroje (PC, tablet,
chytry telefon apod.), aplikace jsou dostupné z kteréhokoliv pfistroje. Zak tak maze
pracovat na zafizeni, jez si donese z domu a Skola usetfi. 4) Prostor pro intenzivni
spolupraci Zakti — mezi sebou i s uéitelem na spole¢nych dokumentech. V redlném case
se mohou Z4aci podilet na vytvareni dokumentu, tabulek, kresby, prezentace (aplikace
Google documents). Specidlnim prostorem, ktery je vsak jiz placeny je sluzba SMART
AMP®, ktery de facto predstavuje ,virtudlni“ tfidu. 5) Velky prostor pro uloZeni dat —

6 |OUZECKA, 1. 10 d@vodd pro¢ vyzkouset Google aplikace pro vzdélavani. Dostupné na:
http://www.veskole.cz/clanky/10-duvodu-proc-vyzkouset-google-aplikace-pro-vzdelavani
%6 Vice na: http://education.smarttech.com/en/products/smart-amp
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(Disk Google). Rlizna zafizeni (,fleska“, externi harddisk apod.) vas jisté jiz zklamaly.
Proto mit data uloZzend pomérné bezpecné na webu je vyhoda, navic, kdyZ zapomenete
napt. fleSku doma, nic se nedéje, data mate po ruce vidy. 6) Soukromi i vefejna
prezentace — ucitel nebo Zak mUZe vytvaret svou ,studijni” skupinu, jejiz soukromi lze
nastavit. Dokumenty lze tak sdilet jen v uzaviené skupiné (napf¥. tfidé i jen skupiné ve
tfidé) nebo se otevfit tfeba dalsim tfidam ve Skole ¢i dokonce i jinym Skoldm. 7) G-mail
jako platforma rychlé komunikace — kromé textu Ize také komunikovat hlasem ¢i pres
videochat. Toho m{iZe vyuZit ucitel napf. pfi dlouhodobéjsi nemoci Zdka. G-mail je také
propojen s on-line kalendarem, ktery zjednodusuje planovani. 8) MoZnost socialni sité
— aplikace Google+ (podobna facebooku), YouTube (sdileni videa) nebo Picaso (sdileni
fotografii) mohou Zakiim pomoci i ve vyuce. Nékteré déti travi na facebooku spoustu
Casu, a proto by mohly toto virtudlni prostfedi pouZzivat i ve vyuce, jelikoZ je pro né
motivacni. 9) Videokonference — aplikace umoZnuje také videohovory s lidmi, ktefi by
s Casovych nebo materidlnich dGvod{ nemohli pfijet, umoznuje poradat napr. besedy.
Je evidentni, Ze Google aplikace v sobé skryvaji velky potencial pro vyuku a je mozno
z nich Cerpat i pfi vyuce ve vzdélavaci oblasti ¢lovék a jeho svét.

4.1 Mapové aplikace

Pro geografickou ¢ast vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét je moziné a vhodné
pracovat s mapami (viz take oCekavané vystupy). Google nabizi jednak online mapy
(Google maps)®’, ale je take moZné si nainstalovat aplikaci Google Earth. Nejprve
popiseme nékolik namétl, jak ve vyuce vyuzivat mapy Google on-line a potom blize
charakterizujeme moznosti aplikace Google Earth.

GOOGLE MAPY on line®®

Mapy mGZeme pouZit k vyvétleni toho, jak mapy vznikaji (satelitni snimkovani). Zak si
muzZe prepinat mezi mapami ze satelitu, mapou zakladni (obsahujici mapové znacky) ¢i
topografickou, kterd obsahuje take nadmorskou vysku (pojem vrstevnice) znazornénu
“plasticky”. Je take moZno nastavit tematickou mapu “provoz”, to znamena, jaka je
plynulost provozu na vybranych silnicich (hlavnich tazich). Lze tak pomoci srovnani
vyvodit smysl mapovych znacek (zjednodusni objektll). Mapa slouzi dale k vyhledavani
(mést, pohofi, ale | konkrétnich objekt(, napf. Hotell, rodinnych dom( s cislem
popisnym aj.). Zaci se tak seznamuji s obsahem mapy, jeji grafikou. Vyhodou je
aktualizace map. Dalsi Cinnosti mlze byt prace s lupou (pfibliZovani-oddalovani mapy),
¢imz se zak uli rozumét méritku. Mapy dale obsahuji fadu fotografii, cehoz je mozné
vyuiit pfi cestovani po CR, aniz bychom se Zaky opustili tfidu. MiZeme napfiklad
sestavit prezentaci z fotek reprezentujici mésta, o nichz se ucime. Velmi zajimavou
funkci je street view, pomoci nizZ Izede facto vSechna mésta a jejich ulice sledovat v 3D.

67 www.maps.google.cz
%8 Dostupné on line: https://www.google.cz/maps/
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Je take moZno pomoci google map planovat trasu — a to jak automobilem, MHD, na
kole, nebo pésky. Toho lIze napfiklad vyuZit v tématu cestovani, planovani vyletu apod.

Aplikace GOOGLE EARTH®®
M3 podobné, resp. stejné funkce, jako mapy on-line, ale existuji zde rGzna rozsifeni.
MlzZeme tak zakim ukdzat mapu Mésice ¢i hvézdné oblohy, snimky z Marsu,

vyznamné budovy v trojrozmérném méritku. Aplikace umoznuje navoleni rlznych
vrstev (informaci-napfiklad o pocasi, fotky, prohlidky mist aj.)

C Google Earth =
Soubor Upravit Zobrazit Nastroje Pfidat Napovéda
¥ Search 0O #lesse @& & (B &lb[E Phhlasit se

I Hiedat

Vyhledat trasu Historie

v Mista
= s Moje mista
M7 Mnohouhelnik bez nazvu
(7 Mnohothelnik bez nazvu
DB pocasns mista &)

(o]} /
‘“STiranovice 8

Bz X //
K\

3 c

Qlm + ¥
v Vistvy Galerie Google Earth >

M= Siinice ;I
+ M Prostorové zobrazené budovy
+ B Ocein
3 E‘a Pocasi
= Bl Galerie
M@ 360Cities
+ M9 sité Discovery
EI@® Zemétieseni
M Everytrail
+ M@ Evropska vesmimna agentura
M ® Fotografie Gigapan ~|

Obr. 29: Aplikace Google Earth — hlavni stranka

Aplikace ddle umozinuje ptfimy proklik na on-line google mapy, nabizi jednoduché
posilani mapovych snimkl emailem ¢i ukladani mapy jako obrazku ve formatu JPG
(zobrazuje se i informace o nadmorské vysce Ci vysce, z jaké je fotka krajiny pofizena).
Zajimavosti je simulator letu, kde muze Zak pozorovat zemi z pohledu pilota letadla.
Jednoduchy ndvod na ovladani aplikace se zobrazi vzdy pfti jejim spusténi (Tipy pfi
spusténi), nebo jej naleznete na horni listé v sekci Napovéda.

4.2 Aplikace QUIZLET

Quizlet je on-line aplikace od Googlu na tvorbu dvojic karticek. Podstatou této
aplikace je wvytvoreni vidy dvojice (slov, obrazkli, popiskl ¢ci jejich libovolné
kombinace), které k sobé patfi. Nej¢astéjsi vyuziti je v oblasti vyuky ciziho jazyka, ale i v
oblasti Clovék a jeho svét najdeme iroké uplatnéni.

8 Dostupné zde: www.google.com/earth
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MuizZeme tvorit napf. tyto dvojice: prirodnina-nazev, pfirodnina-jeji foto, prirodovédny
pojem-jeho strucna definice, nadfazend slova — podfazend slova (ovoce-jablko,
zelenina-banan, kef-trnka), pojem — obrazek, osobnost-obrazek, datum udalosti-
udalost, hlavni mésto-stat a tak ddle. ZaleZi jen na tvofivosti uclitele. Aplikace
samoziejmé najde uplatnéni nejen v pfirodovédné, ale také v historické i
spole¢enskovédni ¢asti vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét. V oblasti historické lze
napriklad tvofit tyto dvojice: panovnik-Casové obdobi, historickd pamatka-
architektonicky sloh, vyznamné osobnosti — jejich fotky, vyznamnd osobnost —
vyznamné dilo (¢im byl vyznamny), jména rodl — obdobi vlady, panovnici — obrazky
erb( aj. V oblasti geografické napf. staty — hlavni mésta, feky — staty, mapové znacky a
jejich ndzvy, méritko mapy — ve skutecnosti a na mapé, nejvyssi hora — pohofi, mésto —
okres, vyznamné podniky — mésto aj. V oblasti spolecenskovédni (Lidé kolem nas) napfr.
rodinni pfislusnici a vztahy mezi sebou, obrdzek a ndzev zaméstndni, hodnoty
bankovek-osobnosti na nich, obrazky rtznych kultur a jejich pojmenovani, nabozenské
symboly — nazev naboZenstvi atd.

Prihlaseni (registrace) do aplikace je velmi jednoduché. Na uvodni strance aplikace
(www.quizlet.com) si vytvofite uUcet (viz obr. 30). Registrace spociva vevvyplnéni
nékolika udaji (datum narozeni, uzivatelské jméno, email, heslo) a ucet je vytvoren.
Pokud jiz mate google ucet nebo uUcet na facebooku, je mozino se prihladsit pres tyto
ucty.

Create a Quizlet Account

f Sign up with Facebook

Birthday |Menth v (Day ¥ | Year ¥
Why do you need my birthday?

Username
Email
Password

Retype Password

1 agree to the Terms of Service

Obr. 30: Ikona pro registraci do aplikace Quizlet

Aplikace pak nabizi tyto moznosti: studium (study) a hry (play). V rdmci studia jsou na
vybér 4 &innosti s kartickami.

1) Flashcards = prohlizeni karti¢ek s FeSenim, co k sobé patfi;

2) Learn = uceni (zobrazi se vidy jedna strana karticky, napfiklad pojem, a Zdk ma
dopsat jeho definici, resp. pfifadit druhou ¢ast karticky;

3) Speller — tato funkce (spelling) se vyuZije jen pokud pracujete s cizimi slovicky;

4) Test — umoznuje testovani, ovéfovani zalosti o danych pojmech. Je mozno zvolit
nékolik moznosti. Forma testu muaze byt jako doplfovacka, kviz, spojovacka. Navic se
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da pripraveny test vytisknout (stejné tak jeho wvysledky, které umi aplikace
zaznamenat). Blize viz niZe.

3 N ; = Upgrade to Q ~
Quulet 2 i Create a Set S Ondral982

Orgé ny Q Ondral 982

STUDY TOOLS

/  Edit #  Share
- B =
Test & Add to Class L

Flashcards Speller Space Race

67% last try

™ AddtoFolder *** More

Obr. 31: Hlavni stranka uzivatele v aplikaci Quizlet — jednotlivé moZnosti

Tvorba sady karticek je velmi jednoduché. Zvolime moZnost “Create a Set” (vytvofrit
sadu) a objevi se ndsledujici obrazek:

= i Upgrade to N . a
QulZIGt Create a Set s g Ondral982 ¥

Create a new study set Create

Set title

Editable by just me

Terms Definitions Import
Czech English Choose language Czech English Choose language Keyboard Shortcuts
1 X
I
2
&)
Jizlet.com/Ondra1982 -
o Zadost-o-taborovou..odt T @ Zadost-o-tiborovou..odt T bozena.ppt * B 1161222-img-nemco...jpg  ~ ¥ Zobrazit viechny stazené soubory... X

Obr. 32: Ikona pro vytvoreni nového setu karticek

Set title - zvolime nazev sady (napfiklad Ceskoslovensti prezidenti). Potom tvofime jiz
vlastni karticky. Do prvniho sloupce napiseme jednu ¢ast (Vaclav Klaus), do druhého
sloupce pak informace pfislusejici k V. Klausovi — zde mdme nékolik mozZnosti. Bud'
pfiddme fotku (obrdzek ) - klikneme na , Add a symbol obrazku“, nebo danou
informaci zapiSeme do druhého sloupce - napfiklad datum vlady, nebo néjakou
typickou charakteristiku (manZelka Livia, nastoupil po Vaclavu Havlovi apod.). Karti¢ek
Ize vytvorit desitky aZz stovky — urcité to bude pro potreby uditele stacit. Nakonec pak
jesté nastavime viditelnost (mozZnost vybrat: kdokoli, jen moje tfida, jen lidé s heslem,
jen ja) a prava k upravé (editaci) — tfida, lidé s heslem nebo jen ja.

Pokud nemate placenou verzi Uc¢tu (15 dolar(/rok), nemuzete vkladat vlastni obrazky
(fotky). V aplikaci vSak jsou dostupné tisice fotek. Pokud zaddate nazev fotky, kterou
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chcete najit ¢esky (napf. dub), vyjede vam méné obrazkl, nez kdyz zadate dub v
angli¢tiné (oak). Stane se, Ze vdm nevyhovuje obrazek nabidnuty, kdyZ jste hledali v
Ceském jazyce, tak zkuste vyhledat v angli¢tiné — a urcité budete mit vétsi vybér.

Sadu nemusime ani sami tvofit (i kdyZz to bude asi c¢astd moZnost vzhledem k
individudlnim podminkam tfidy), ale je moZné pouzit sady volné dostupné. Staci zadat
nazev (napfiklad Listnaté stromy) a zobrazi se dostupné sady. Do policka ,,Search
Quizlet” (obr. 32 nahore vlevo) napiSeme poZadovany pojem (nazev tématu), ktery
chceme najit.

Pokud si v aplikaci zadate vyhledat set karti¢ek s ndzvem “Listnaté stromy CR podle
listd” (kterou jsme vytvofili), mizZete si uvedené funkce aplikace sami vyzkouset. Jedna
se 0 10 béZnych listnatych strom( s fotkami listd. Ukolem 74ka je pfifadit nazev stromu
k obrazku, nebo opacné pfifadit obrazek k nazvu. Odkaz pfimo na sadu je zde:

http://quizlet.com/73078708/listnate-stromy-cr-podle-listu-flash-cards/

Pro zaky bude asi nejzajimavéjsi moZnost her s kartickami (na listé zvolit “Scatter”).
Objevi se okno (viz obr. 33) s dvojicemi kari¢ek. Ukolem Zaka je taZenim palce (mys3i)
pfifadit nazev stromu ke spravnému obrazku (nebo jiné kombinace, napf. pojem-
pojme). Jakmile se tak stane, dvojice zmizi. Vpravo bé?i take ¢as. Zaci tak mohou
vytvaret rekordy®©. Jednotlivé ¢asy zakl se zaznamenavaji a je tedy vidét i zlepSovani
zaka v poznavani konkrétnich karitcek.

Quizlet B Cards F Llearn o) Speller [B) Test =2 3> Race Login  SignU
— Back to Listnaté stromy CR podle listti

0:23.6

ecord None
jasan

topol

vrba

liska

lipa

Obr. 33: Hra Scatter v aplikaci Quizlet

Druhou hrou je “Zavod” (na listé moznost “Race”), kde postupné bézi jedna strana
karticky (slovo nebo obrazek) a zak musi do kolonky napsat spravné pojmenovani
(druhou stranu karticky). Pokud to nestihne nebo napiSe Spatné, musi spravny nazev
opsat (tim se vlastné uci). Za poznani karticky jsou body. Viz nasledujici obrazek:
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uizlet W Cards B Leam o)) Speller [) Test 22 Scatter

Listnaté stromy CR podle listii

High Scores  Instructions  Start Over  Pause

LEVEL: 1 SCORE:
CORRECT: 0 1 0
LIVES: v o

Obr. 34: Hra Race v aplikaci Quizlet

Kromé her s kartickami je k dispozici také funkce tvorby test (v listé “Test”). Je mozno
vytvofit 4 druhy testu.

Prvnim typem je dopisovani (,written”), kdy zak dopisuje druhou ¢dast karticky do
pfislusné kolonky. Druhou je pfifazovani (,,matching”), kdy v jednom sloupci je jedna
strana karti¢ky pod Cisly od 1 do poctu karti¢ek, které ucitel do testu zaradi, ve druhém
je druha strana karticky pod pismeny od a. Treti mozZnosti je test ve formé uzavienych
otazek (,,multiple choise”), kdy Zak vybira spravnou odpovéd z nékolika moznosti (a, b,
¢, d), a poslednim typem testu mlze byt pravda nebo leZ (,true/false”), kdy se zak
rozhoduje, zda dany udaj je pravdivy, ¢i nikoli.

Test si Ize také vytisknout (ikona “Print test”) a dat zakim v pisemné podobé. Po
provedeni testu je test automaticky vyhodnocen a aplikace navrhne dokonce i znamku
(na pismenné skale A-F dle procentudlni Uspésnosti). Ucitel si také mize navolit, kolik
karti¢ek z celkového poctu setu do testu zaradi.

Quizlet B Cards = Learn -1)) Speller % Test oa Scatter 5= Race o Ondra1982

— Back to progress on Listnaté stromy CR podle listfi

10 Written questions Question types

< Written
Matching
Multiple choice

True/False

Start with
Czech
Photos

® Both

‘ Question limit

[RRE] 10 of 10 available terms

- AN T P

Obr. 35: Ukazka tvorby testu v aplikaci Quizlet

Aplikace Quizlet tak vyznamné ulehcuje praci uciteli pti vyhodnocovani testd, jakoz i pfi
jejich pfipravé, zatimco pro Zaky je uceni formou her zdbavné. Didakticky hodnotné na
aplikaci je to, Ze pfi chybé je zak vyzvan, aby se opravil.
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Pro zdjemce odkazujeme na nékolik ¢lank( Rambouskové’® nebo Ize také shlédnout
video Quizlet ve vyuce’?

4.3 Aplikace PINTEREST - vytvareni vlastnich fotogalerii

Aplikace Pinterest’? je velmi jednoduchd, ale zaroven baje¢na on-line (nebo i mobilni
aplikace) pro préci s fotografiemi a vytvareni fotografickych sbirek, obrazkovych alb.
Zaci tak mohou v pfirodovédné ¢asti vzdéldvaci oblasti Clovék a jeho svét fotit
pfirodniny (rostliny, ZivoCichy, horniny a nerosty apod.) nebo v geografické ¢i historické
Casti nahravat fotky z vylet(, fotit historické pamatky aj. Pinterest ma v sobé i socidlni
rozmeér, Ize nastavit rdzny typ soukromi, sdilet se spoluzaky, je mozné také spoluzakovi
opravit napf. Spatné oznacCenou rostlinu. Video, jak pracovat s aplikaci Pinterest si
muZete prohlédnout v rdmci zaznamu seminafe o pouZivani aplikace.”3

V oblasti predmétu Clovék a jeho svét se nabizi hned nékolik nAmétd. Za prvé to je
vytvareni fotografické sbirky pfirodnin (rostlin, Zivocich(, hornin a nerosta), ale také je
mozno vytvaret fotogalerie historickych osobnosti, historickych staveb a podobné,
soucasné fotografie mést a obci (v geografické ¢asti). Zalezi pouze na vami zvoleném
tématu. Zakladni myslenkou aplikace je vytvareni ndsténky obsahujici fotografie.
Aplikace je zdarma a jeji pouzivani bez problému zvadne i Zzak prvniho stupné.

PFihlasit, resp. registrovat se do aplikace je mozné na adrese www.pinterest.com, kde
se muzete pfipojit pomoci svého U¢tu na facebooku ¢&i twitteru nebo googlu.
Doporuc¢ueme mit ale ucet oddélen a registrovat se zvlast. Ostatni aplikace by mohly
déti odvadét od ,prace”.

Registrace je skute¢né jednoducha a skutecné zabere jen nékolik sekund. UZivatel zada
pouze svlj email a heslo pro vstup do pinterestu. Potom si zvolite nékolik oblasti, které
vas zajimaji (napf. Pfiroda — a budou se vdm zobrazovat ndasténky z této oblasti na
hlavni strance) a ucet je vytvoren. Tyto oblasti Ize samozifejmé mazat ¢i editovat. Je to
skutec¢né jednoduché. Po prihlaseni uvidite hlavni stranku (viz nasledujici obrazek):

70 RAMBOUSKOVA, J. Quizlet na viechny zplisoby I, I, lll. Dostupné zde:
http://inapadnik.blogspot.cz/2013/04/jitka-rambouskova-quizlet-na-vsechny.html

1 Video Quizlet ve vyuce dostupné zde: https://www.youtube.com/watch?v=9kjK58GZ t0

72 Dostupné na: https://www.pinterest.com/

3 Video zde: https://plus.google.com/events/ctvcv7pd7e8qdim29isfv22tems
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Obr. 36: Hlavni stranka po prihlaseni do aplikace Pinterest (zavisi na zvolenych tématech)

Hlavni stranka je rozdélena na 4 ¢asti. Nejvétsi plochu zabiraji nasténky, které pridali
uzivatelé z téch oblasti zajmu, které jste si zvolili. MlZete tak prochazet spoustu
obrazkd. Druhou ¢3sti je liSta nahore, kterd je rozdélena na dvé casti. Vlevo je sekce
pro vyhledavani. Zde napiSete to, co chcete vyhledat — napfiklad zaddme “listnaté
stromy” a objevi se obrazky (v aplikaci se jmenuji ,piny”), které jsou néjakym
zpUsobem vdazdny na vyhleddvané slovo ¢i slovni spojeni. Aplikace vyhleda v
nasledujicich kategoriich:

a) véechny piny — obrazky od vsech uzivateld,

b) vase piny — obrazky, co jste vlozili vy,

c) pinnefi — tzn. uZivatele; pokud se nékdo z uzivatelll jmenuje tak, jak jste zadali do
vyhleddavace,

d) nasténky — tematické soubory fotografii (viz obrazek nize). Pro vyuku jsou pravé
nasténky nejvhodnéjsi, protoze tvofi jisty uceleny celek (viz nasledujici obrazek):

o CXIDCD San

Vaechny piny Vage piny Pinnefi Nasténky

Listnaté stromy Listnaté stromy Listnaté stromy listnaté stromy
Lenka Skybova Lenka Houskova 2 or ¥ Zuzana Navratova
- “‘ S a— * SR 18 ¥

Sledovat Sledovat Sledovat Sledovat

Obr. 37: Nasténky jednotlivych uZivatell v aplikaci Pinterest - nahled
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V pravé ¢asti obrazovky pak je pfimo proklik na vasi stranku na Pinterestu. Po jejim
rozkliknuti vypadd nasledovné:
® © ondrej

@ —

Ondrej 1982

1
Board

Pfiroda v €R

Vytvorit nasténku m

Obr. 38: Profil uzivatele v aplikaci Pinterest — seznamy vlastnich nastének

Zde jiz mUZete vytvaret vlastni nasténky (tj. vlastni alba fotek) — sekce ,,Board“ (postup
- viz nize), dale lze sledovat jednotlivé pfipichnuté fotky (,Pins“) nebo oblibené fotky
(,Likes”), ¢i mit prehled o uzivatelich, ktefi sdileji vase nasténky (,Followers”) a
konecné zde klinkutim na ikonku ,,Following” oteviete nasténky téch uzivatell, které
sdilite (nasledujete).

Postup tvorby vlastni nasténky je jednoduchy. Klikneme na , Vytvofit nasténku” a
zobrazi se nasledujici okno (viz obr. 39), které jednoduse vyplnite (jméno nasténky,
popis — o ¢em to bude, kategorie, Ize pfidat mapu, pokud se vaze k néjaké oblasti,
navolite soukromi a urcite, kdo muize na tuto nasténku ,pfipichovat” piny. Do takto
vytvorené nasténky pak muizete pridavat konkrétni fotky (piny), Cili je ,pfipichovat”. Je
to velmi jednoduché (kliknout na ,Pfidat pin“). Pfidani pinu mizZe byt jednak z webu
nebo nahrajete vlastni fotku ze souboru (podobné, jako pridavate prilohu do emailu).

Vytvofit nasténku

Jméno

Popis

#
Kategorie Jaky je to typ nasténky? b
PFidat mapu? Ne
Chcete, aby byla Ne Dalsi ir

tajna? —

Kdo muzZe pFidavat Pridat
piny?
Dalsi informace

Ondfej 1982

Tuto nasténku jste vytvorili vy
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Obr. 39: Ikona pro vytvareni nasténky v aplikaci Pinterest

Pfi pouzivani fotek zwebu je vhodné si nainstalovat (pfidat) tzv. Pinterest button
(tla¢itko majici ve znaku pismeno p jako pinterest). Pak oteviete poZadovanou
webovou stranku a kliknete na obrazek, ktery chcete pripichnout na vasi nasténku. Na
obrazku se objevi ikonka ,Pin it“ — na tu kdyz kliknete, zobrazi se nabidka uloZeni
obrazku. Vyberete si z rolovaci liSty pfislusnou ndasténku, zadate popis fotografie a
kliknete na cervené policko vpravo dole “Pin it”. Tim je obrdzek pfidan na vasi

nasténku.
@ Pinterest / Pin It. - Google Chrome - O

‘ & https://cz.pinterest.com/pin/create/extension/?url=http%3A%2F%2Fwww.palivovedrevoopava.cz

Vybrat nasténku

Nasténka Pfiroda v €R '

Popis Cerné uhli

N

Obr. 40: Vlozeni obrazku (pinu) z internetu

Posledni véc, neméné dulezitd, je také socidlni rozmér aplikace Pinterest. Aplikace
umoznuje sledovat piny ¢i celé nasténky jinych uzivatell a dokonce i tyto nasténky
upravovat. Napfiklad kdyzZ si déti vytvari herbar a pokouseji se urcit, co to je za rostlinu,
tak potom muze i spoluzak pomoct urcit, o jakou ptirodninu se jednad. Pomoci ¢4sti
“Najit pratele” je moziné si vytvorit skupinu — v naSem pripadé tfida. Pratele se daji
pozvat tak, Zze bud zaddame jejich email, nebo je pozveme pres nékterou jinou socidlni
sit (facebook, gmail aj.).

4.4 Aplikace YOU TUBE - nahravani a sledovani videa

Tuto on-line aplikaci asi neni tfeba predstavovat. Chceme spiSe poukdazat na moznosti,
jak ji vyuzit ve vyuce vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét. Podstatné je video — ¢ili
audiovizualni zaznam, ktery zakim slouZi jako nazor (po pfimé zkusSenosti druhy
nejkomplexnéjsi zplisob prezentace jevu ¢i pojmu). Zvlasté Zaci na 1. stupni vzhledem
ke svému véku a psychologické charakteristice potiebuji ve vyuce nazor (jak pred
mnoha lety rfekl Komensky — nic neni v hlavé, co by predtim nebylo ve smyslech). Video
tento ndzor umoznuje.

Aplikaci lze tak vyuZzit v zasadé ve trech rovinach — sledovani videa, nahravani videa,
sdileni a komentovani videa.
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1) rovina sledovani — jde o sledovani rlznych ukdzek, kratkych filmu
V nasledujici tabulce uvadime néjaké naméty pro jednotlivé tematické okruhy:

Téma Naméty ke sledovani videa

Lidé a ¢as Ukazky z doby komunistické éry,
kolektivizace zemédélstvi, reklamy za
komunismu aj., ukdzky historickych

pamatek

Clovék a jeho zdravi Porady o zdravé stravé, ukdzky cviceni,
ukazky mimoradnych situaci (povodné,
pozary)

Lidé kolem nds Ukazky rdznych kultur a subkultur

Misto, kde Zijeme Ukazky rdznych mist, zaznamy z
cestopisu

Rozmanitost pfirody Ukazky ptirodovédnych jevq,

pfirodovédnych pokust

2) rovina nahravani — zde jiz pouze neprohlizime, ale sami miZeme nahravat kratké
videosekvence. Otevieme si www.youtube.com a pres Google Ucet se prihlasime.
Vpravo nahofe se objevi ikona “NAHRAT” - klikneme na ni a objevi se nésedujici
obrazovka:

72 - ®
(11| Tube Q st Q0 (@
IMPORTOVAT VIDEA
Importujte sva videa z
8 Google~
Importovat
VYTVARENI VIDEI
Vyberte soubory, které chcete nahrat. 7
aznam webkamery
Nebo soubory videi pretahnéte mysi n Natodt

Vefejné

Prezentace fotografii
Hangouts On Air
Google+
: . o Vysilat
NAPOVEDA A DOPORUCENI
Cheete nahravat videa del3i neZ 15 minut? Navy3te si limit . .
o . . ) Editor videa
Odeslanim videi na YouTube potvrzujete, Ze hl se Smiuvnimi podminkami YouTube a s Pokyny pro komunitu
NeporuZujte autorska prava a prévo na soukromi ostatnich. Dal3i informace Upravit

Pakunv oo nahravini | Odstrafiovani oroblémii | Mahravéni 7 mahilu

Obr. 41: Ikona pro nahravani v aplikaci You tube

Poté jiz vybereme soubor, ktery chceme nahrat (podobné jako priloha do emailu) a
nastavime soukromi. Mame tfi moznosti: a) vefejné — uvidi ho kdokoliv, b) soukromé
— uvidi ho jen ti, kterym poslete odkaz na video, c) neverejné — uvidite ho pouze vy.
Video Ize nahravat také pfimo z webkamery, pokud ji mate k dispozici.

Zajimavou funkci je také moznost vytvareni videa z prezentace fotografii. V
jednoduchém editoru lze vybrat efekty pribéhu snimk(, ¢asovy interval, ve kterém se
budou fotky ménit a typy pfechodu fotek. Lze také zvolit hudebni podklad pod video,
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na vybér je rada skladeb. Konecné lze video i editovat, respektive upravovat — napft.
pridat text, hudbu apod.

Zaci mohou nahravat cokoliv, co bude k tématu dané hodiny. V historické €asti uciva
napf. natacet historické stavby, v zemépisné dokumentovat vylety na zajimava mista.
Celoro¢nim projektem muze byt natoceni napt. kratkého filmu o obci, kde Zaci Ziji. V
prirodovédné c¢asti je moZno nahrdvat zaznamy pokusl, filmovat pfirodni déje
(podstatné je zachyceni priibéhu déje, coZ staticky obraz nedokaze). Také predvadéni
zakovskych prezentaci ve formé videa mlzZe byt zajimavou alternativou, jak by mohli
Zaci napf. prezentovat obrazky zvifat ¢i rostlin, které Ziji v blizkosti jeho domova. Zalezi
jen na napaditosti ucitele. Video lze samozifejmé natocit jak na fotoaparat, tak na
mobilni telefon, co? bude asi pro zaky nejdostupnéjsi. Ze 7aci 1. stupné jsou schopni
natocit jednoduché video, se podivejte sami - napf. na pokus s vodou a pingpongovym
mickem’*

3) rovina sdileni (socialni rozmér) — aplikace umozniuje komentovat videa uZivateld.
Zaci mohou své videa sdilet mezi sebou a také je komentovat. Naptiklad davat otazky
ke konkrétnimu videu, doplnit vysvétleni (napf¥. pokusu, ktery vidéli). Pokud kliknete na
ikonu osoby (vas profil) — vpravo nahofe modra silueta hlavy (nebo vasi fotky), pak
vyskoci okno, na némz je mozno kliknout na “STUDIO PRO AUTORY” a zde mame
vSechny dostupné funkce k dispozici na jednom misté. V sekci “Komunita” pak
uvidime vSechny komentdfe ostatnich k danému videu (uvidime je také vidy pod
videem). Z4ci se tak mohou napfiklad vyjadfovat k videu z n&jakého vyletu, Ze tam také
byli, popsat své zazitky apod.

YUU:: Q Nahrat Q ;
STUDIO PRO AUTORY ® Ondfej Simik 0 0 [

- ZOBRAZIT KANAL

B HLAvH PAREL

VIDEA STATISTIKA KANALU Poslednich 28 dni
= . .
= SPRAVCE VIDEI v .
u Wyhledavacimu dotazu neodpovidaj Zadna videa. Zhiédnuti -
22 KOMUNITA v 1 .
TIPY
e KANAL v Ochad po&tu minut sledovéni
P 0
Ji& Popiste sviij kanal
|||I ANALYTICS v Ukaite divakiim, co va3 kandl nabizi. Na karté
Informace Kliknéte na moZnost_+ Popis kanlu® Odbératels
W vyTvoRT v 0
Zobrazit vie
Zobrazit vie
Odeslat zp&tnou vazbu .
KOMENTARE

NOVINKY

3 20e s budou zobrazovat komentare k vasin videin

n Zde se zobrazi novinky.

Obr. 42: Ikona ,,Studio pro autory” v aplikaci You tube

Video, jak si zaloZit u¢et na youtube’® a také fada dal3ich tutoriald (tzn. vyuky pomoci
videa pfes internet), nejdGleZitéjsi je: jak nahrat video a také editovéni.”®

74 Video dostupné zde: https://www.youtube.com/watch?v=0h-BhRe51HU
75 Jak si zaloZit G&et na youtube: https://www.youtube.com/watch?v=vGDxExYbvOU
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4.5 Goolge disk a jeho vyuziti ve vyuce

Na zaveér alespon stru¢né predstavime Google disk a jeho moznosti zapojeni do vyuky
predmétu Clovék a jeho svét. Pro podrobnéjsi seznameni odkazujeme na fadu videi.
Zaklani informace bez zbytecného zatéZovani podrobnostmi najdete na strankach
googlu”’. Po struéném seznameni si mlzZete google disk zfidit (pfihlasit se) — viz
videonavod.”®

Typ souboru na Google disku Priklady prace - zaleZi jen na konkrétnim
ucivu
Dokumenty (wordovy soubor) On-line zapisy hodiny, mohou slouzit jako

pracovni listy, skupina zakt muze
vypliovat 1 pracovni list, kazdy se muze
zapojit.

Prezentace (powerpoint) Zaci mohou vytvaret prezentace na
zadané téma (Zdravé potraviny,
Pfemyslovci, Moje obec). Na prezentaci
mohou pracovat i zdomu, mohou tak v
klidu dokoncit praci rozdélanou ve Skole.

Nakresy (kresleni, nacrty) Z4ci mohou tvofit vlastni obrazky, mohou
také interaktivné popisovat obrazky,
napt. popisuji ¢asti rostlin, Zivocichd,
vytvari nakresy riznych architektonickych
styl(, zaznamenavaji nacrtem vysledek
pokusl aj.

Tabulky (excel) Vytvareni rGznych tabulek, napt. v oblasti
Clovék a jeho zdravi tabulky vhodnych
potravin, v historické ¢asti chronologické
tabulky, v geografické ¢asti pofadi zemi
dle rliznych kritérii, v pfirodovédné ¢asti
zaznamy vysledk( méreni, v oblasti Lidé
kolem nds — tvorba rozpoctu (financni
gramotnost).

Formuléfe (vytvareni dotaznikd, anket) | Zaci mohou provadét vlastni priizkumy,
ankety — napft. v oblasti zdravého
Zivotniho stylu, zjiStovat nazory na riizna
témata napfr. z oblasti Lidé kolem nas

76 Dalsi tutorialy prace s aplikaci youtube zde:
https://www.youtube.com/playlist?list=PLal1PJbXa83cngd7RaaXAEiiogKf303jBX

7 https://www.google.com/intl/cs CZ/drive/

78 prihlaeni do google disku: https://support.google.com/youtube/answer/161805?hl=cs
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(znalost jinych kultur), zjistovat nazory na
ochranu pfirody (proenvironmentdani
chovani), mapovat zachazeni lidi s penézi
(finan¢ni gramotnost) atd.

Shriime si (zopakujme) jesté vyhody vSech uvedenych google aplikaci. Mezi ty zasadni
Ize povaZovat tyto:

1) Pfehednost - vie prehedné na jednom misté (google disk) pristupné odkudkoliv, kde
je pfistup k internetu. Nestane se vam, Ze jste napt. fleSku zapomnéli doma. Navic jde v
nastaveni google disku zapnout funkci off-line.”®

2) Okamzité ukladani — vSechny soubory se automaticky ukladaji a jejich uchovani je
bezpecnéjsi (jisté jste jiz zazili, ze USB nebo externi hardisk vypovédél sluzbu). Navic
neni tfeba pracovat s mnoha rlznymi verzemi dokumentu

3) Socidlni rozmér — velmi dualezité pro vyuku. Na jednom dokumentu muzZe pracovat
vice zakl najednou, nebo Zak s ucitelem. Zapojit se mohou i déti, které jsou nemocné a
nemohou dojit do Skoly. Ucitel také muize poskytnout pomoci komentard rychle
zpétnou vazbu.

4) Motivacni funkce — jedna se o praci na pocitaci, tabletu aj., coz déti zpravidla bavi a
nepfipada jim to jako (nudné) uceni.

5) Intuitivni ovladani - ovladani je intuitivni, v cestiné a plné kompatibilni s nastroji
baliku Microsoft Office (word, powerpoint, excel) — pokud umime pouzivat Microsof
Office, pak umime i vtvaret dokumenty na googe disku.

6) Casové neomezeni vyuky — ¢asto se stava, ze vyucovaci hodina je piilis kratkd a 74ci
nestihaji ukol dokoncit. Nemohou na ném pokracovat doma kdyz jde zejména o
néjakou skupinovou praci. S vyuZitim google dokument(l vSak je moZno jen zavfit
pocitac a kdykoliv se k rozdélané praci vratit doma. Skupina zak({ tak mUze pokracovat
ve tvorbé zadaného ukolu. Vytvari se tak predpoklad pro celoZivotni uceni, které se
neomezuje jen na ,budovu skoly”.

Google aplikacemi ve vyuce se zabyva predevsim skupina s nazvem Google education
group (GEG)®, kterd zpracovala nékolik videi, jak pouZivat google aplikace na google
disku jako tutoridl pomoci videa, napf. MoZnosti vyuZiti google disku ve vyuce a prvni
seznameni s Google diskem®!, nebo skripty k jednoduchému vyhodnoceni testl a
posktnuti zpétné vazby, ¢i zjednodudeni distribuce mateirdl( k Zakim.®. | kdy? se videa
tykaji predeviim 2. stupné ZS, asto jde o véci obecnéjsi povahy, které si tvofivy ucitel
mUze prizpUsobit i pro mladsi déti.

Vzhledem k omezené kapacité tohoto textu zajemce odkazujeme na videotutoridly,
kde je prace s Google diskem srozumitelné popsana. Jedna se o video seznamuijici s
Google diskem a praci hlavné s Dokumenty® (wordovymi soubory), déle o video

79 Postup napt. zde: http://google-apps.cz/google-apps-dokumenty-v-offline-rezimu/

80 Stranka GEG dostupné zde: http://www.gug.cz/cs/geg

81 74znam s tutoridlu pro uditele: https://www.youtube.com/watch?v=pkbaUNn5vOk

82 Skripty Floobaroo, Doctopus a Goobric: https://www.youtube.com/watch?v=vWnuxiJFcrA

8 Video o sezndmeni s Google diskem a Dokumenty: https://www.youtube.com/watch?v=lh7UAvI9Cv4
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seznamujici s praci na prezentacich a nakresech®* a koneéné sadu videi k jednotlivym
podstatnym aplikacim Google disku.®>

Viechny zminéné google aplikace vedou #aky ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét k
rozvoji dovednosti, k praci s daty, uci se vyhledavat informace na internetu, ale i
vytvaret vlastni malé projekty. Je tak podporovana zejména tvofivost zaka. Vyuka se
tak presouvd od modu, kdy pouze ucitel je tim, kdo pfedava informace, a Zak pasivné
pfijima, k tomu, Ze Zaci se mohou do vyuky skutecné aktivné zapojit. Neni tfeba se bat
toho, Ze by samotna technika a jeji ovladani byly pro Zaky 1. stupné néjak obtizné. Je
zfejmé, Ze se déti v dnesni dobé dokazi ucit tyto véci velmi rychle. Zkuste to, a uvidite!

V zavérecné cCtvrté kapitole jsme si struéné predstavili nékolik zajimavych aplikaci,
vétSinou od firmy Google, které svym charakterem mohou napomahat k tomu, aby i
zaci 1. stupné aktivné poznavali svét kolem sebe — coZ je jeden zhlavnich cill
vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét. Nejprve jsme si uvedli mapové aplikace (Google
mapy a Google Earth), jez jsou urceny pro geografickou ¢ast vzdélavaci oblasti, poté
aplikaci Quizlet a Pinterest, jez je mozno vyuZit vrldznych tematickych okruzich,
zejména pak v téch prirodovédnych a historickych a konecné jsme alespon strucné
charakterizovali aplikace na Google disku, které mohu vyuku udélat skutecné
interaktivni a neomezujici se pouze na prostory tfidy. Pro podrobnéjsi informace
odkazujeme zdjemce na radu videotutorialQ, kde jsou funkce google aplikaci podrobné
vysvétleny. Zapojenim aplikaci do vyuky ziskd vyuka novy socidlni rozmér, zvysi se
interaktivita mezi ucitelem a zaky, ale i zdky mezi sebou. Ovladani aplikaci by mély po
zaskoleni ucitelem zvladnout (minimalné na elementarni drovni) i Zaci 1. stupné.

1. Charakterizujte Google aplikaci a zejména Google disk a mozZnosti, které nabizi.

2. Popiste vlastnimi slovy hlavni funkce aplikace Quizlet — k ¢emu slouzi a co vSe s ni lze
délat?

3. Popiste, k cemu je aplikace Pinterest a jak je mozno ji vyuzit ve vyuce.

4. Uvedte mozZnosti vyuziti aplikace You tube ve vyuce — jaké tfi hlavni Cinnosti Ize
v této aplikaci délat?

5. Vyjmenujte zakladni aplikace na Google disku a stru¢né popiste, k éemu slouZi.

1. Nainstalujte si aplikaci Google Earth na vas pocita¢ (mobilni zatizeni) a naplanujte si
libovolnou trasu z mista A do mista B, prohlédnéte si pomoci Street view vami vybrané
mésto.

2. Zalozte si ucet v aplikaci Quizlet a pokuste se vytvofrit dvé varianty karti¢ek (slovo-
slovo, slovo-obrazek).

3. Zvolné dostupnych kviz(i v aplikaci Quizlet si jeden vyberte a zahrajte si jednu
z nabizenych her.

84 Video k tvorbé prezentaci a nakresu: https://www.youtube.com/watch?v=36HV25JhiR8
8 Prehled videi dostupnych zde:
https://www.youtube.com/playlist?list=PLB Xsi2mTL7eFdo8g01VxhNcG6Bhjz9KO
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4. Vytvorte si Ucet v aplikaci Pinterest a prakticky si ovérte, co umi (zkuste si vytvofit
vlastni ndsténku, vloZte pin z internetu)

1. Proc je zpravidla vyuka pomoci modernich technologii pro Zaky zajimava a bavi je?
3. Jaké vnimate hranice mezi vyukou redlnou a v ,,on-line” prostredi? LiSi se? Musi si
nutné odporovat (byt proti sobé)? Svou odpovéd zdlvodnéte.

1. V aplikaci Quizlet vytvorte po jedné sadé na prirodovédné, historické a geografické
téma z oblasti Clovék a jeho svét a nazvy sad zaslete na email ondrej.simik@osu.cz. Ke
kazdé sadé minimalné 10 karticek.

2. Vaplikaci Pinterest vytvorte nasténku na libovolné pfirodovédné téma (rostliny,
houby, Zivocichové, horniny, nerosty apod.) a nazev nasténky poslete na uvedenou
emailovou adresu v ukolu €. 1.

3. Najdéte si (nebo vymyslete) libovolny pfirodovédny pokus, nahrajte jeho pribéh na
video, které vloZte na Youtube a odkaz na toto video poslete rovnéZz na email
vyucujiciho.

4. Vytvorte v ramci Google disku Formulafr — kratky dotaznik na vdmi zvolené téma a
odkaz na tento webovy formular zaslete na adresu vyucujiciho.
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Zaveér

Zaver

Mili ucitelé, studenti, zajemci o ICT technologie ve vyuce, jste na konci u¢ebniho textu,
kde jsme si ukdzali na nékolik modernich nastroju ¢i aplikaci, které lIze vyuZivat ve
vyuce (nejen) vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét. Digitdlni prostfedi je jako
dvousecnd zbran, kterd na jedné strané mlzZe byt pro zaka velmi nebezpecnd, na
strané druhé vsak nabizi skute¢né Siroké moznosti uplatnéni ve vyuce a vzdélavani —
jak v pfirodovédném, tak spolecenskovédnim a historickém. Nasim cilem nebylo ani
zdaleka vycerpat vSechny mozZnosti prace s modernimi technologiemi, ale pfedstavit
nékteré zajimavé aplikace Ci internetové stranky, které svou (pfevainé) interaktivni
povahou, mohou zZaky ve vyuce aktivizovat, rozvijet pfirozeny potencidl ,touhy po
védéni“, ktery v détech mladsiho skolniho roku bezesporu je.

Postupné jsme si tak predstavili nejprve aplikaci Socrative jako ndstroj pro tvorbu a
realizaci on-line testovani, dale aplikaci pro tvorbu skutecné interaktivni prezentace
pod nazvem Nearpod, ve treti kapitole jsme pak poukazali na Ffadu zajimavych
webovych stranek vhodné pro rGizné tematické okruhy vzdélavaci oblasti Clovék a jeho
svét. Konecné ve Ctvrté c¢asti ucebniho textu jsme blize predstavili nékolik Google
aplikaci, jakoZ i aplikaci, které lze propojit s Google uctem. Jednalo se o mapové
aplikace (Google mapy), tvorbu kviz(i (Quizlet), aplikaci Pinterest pro tvorbu vlastnich
obrazkovych alb a také jsme si alespon stru¢né naznacili Siroké moZnosti vyuZziti Google
disku a aplikaci v ném obsazenych.

V naprosté vétSiné uvedenych aplikaci chceme zdiraznit jejich socidlni potencial,
socidlni rozmér. | kdyZ se jedna o praci s internetem, pocitatem, tabletem, chytrym
telefonem, vzdy je ovladaji lidé, ktefi do nich vkladaji obsah a davaji vnéjsi formu. Neni
se tak tfeba obdvat, Ze by interakéni model vyuky (ucitel-zak, Zak-zak) vymizel, spise
naopak. Tato interakce se mlze diky internetu dit takika ,neomezené”.

Na zavér chceme zdlraznit, Ze tento studijni text splni sv(j ucel jediné tehdy, kdyz jej
budete list a studovat se zapnutym pocitaCem ¢i jinym zafizenim pfipojenym na
internet. Jen tak si budete moci vSe vyzkouset — a o to jde. Pfejeme vam, abyste
naméty v tomto textu mohli uvadét do praxe.

Ondrej Simik a Tomas Kovac
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