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Slovo Uvodem

Slovo uvodem

Tvorba Zakovskych projektl ziskdva na Skoldch na oblibé. Pfindseji oziveni vyuky,
umoziuji |épe a pfirozené vytvaret mezipredmétové vztahy. Projekty mohou vyraznéji
vyuZivat ndvaznost na praktické ulohy a praxi obecné. Informacni a komunikacni
technologie nabizi moderni prostfedky pro fizeni, pfipravu i samotnou realizaci
zakovskych projekt(. Tento ucebni materidl popisuje praci s zZdkovskymi projekty

a zabyva se vyuzitim informacnich a komunikacnich prostfedku.



Zakovské projekty

-§

1 Zakovské projekty
Cil kapitoly
Po nastudovani této kapitoly byste méli byt schopni:
e vysvétlit, co je to Zakovsky projekt,
e znat zakladni typy a charakteristiky Zakovskych projektd,

e védét, jaké jsou faze ptipravy Zakovského projektu.

Klicova slova
projektové vyucovani, Zakovsky projekt

Cas na prostudovdni kapitoly 2 hodiny

& ) |

Privodce studiem

Tato kapitola se zabyva zédkovskymi projekty, jejich typy a vlastnostmi. Na zvladnuti

této kapitoly budete potfebovat asi 2 hodiny.

Zavadéni a vyuZivani projektového vyucovani ve Skole klade zvySené naroky
na organizacni i psychologické aspekty ucitelské prace. Ve Skolni praxi slySime pojmy
projektové vyucovani, projektovd metoda nebo projekt, prip. Zakovsky projekt. Nékdy
se téchto pojmU zneuziva, oznacuji se jimi i takové zplsoby vyuky, které Zakovskym

projektem a projektovou metodou viibec nejsou.

Co si mame pod témito terminy pfedstavit?

Podle pedagogického slovniku je projektové vyucovani ,VyucCovani zalozené na
projektové metodé”.

Projektovd metoda je ,Vyucovaci metoda, v niZ jsou Zaci vedeni k samostatnému

zpracovani urcitych témat (projektl) a ziskdvaji zkuSenosti praktickou Ccinnosti
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Zakovské projekty

a experimentem. Je odvozena z pragmatické pedagogiky a principu instrumentalismu,
rozvijené J. Deweyem a W. Kilpatrickem aj. V USA a dalSich zemich je projektova
metoda jednou z metod podporujicich motivaci zZak( a kooperativni uceni.”

Zakovsky projekt je podle J. Maridka a V. Svece: ,Komplexni prakticka tloha (problém,
téma), spojenad s Zivotni realitou, kterou je nutno resit teoretickou a praktickou
Cinnosti, kterd vede k vytvoreni adekvatniho produktu.”

Z této definice vyplyva, Ze projekt ma prakticky charakter, souvisi s Zivotni realitou,
tzn., Ze Zaci svou cCinnosti pfispivaji k poznani této reality nebo k jejimu zlepseni.
Vysledkem jejich prace je vytvoreni nového produktu. Zaci jej dovedou charakterizovat
a predstavit uréitému publiku jako vysledek projektové prace. Projekty mohou mit
formu integrovanych témat, praktickych problém( ze Zivotni reality nebo praktické
¢innosti vedouci k vytvoreni néjakého vyrobku, vytvarného ¢i slovesného produktu.
Zvlasté ucinné jsou projekty, které pfrinaseji efekt pro jiné osoby, napf. pro déti
z matefskych skol, pro osoby s postizenim, mistni komunitu, pro celou skolu. Avsak
projektova vyuka nemuZe, jak upozoriuji néktefi pedagogové, nahrazovat
systematickou vyuku orientovanou na komplexni vytvareni védomosti a dovednosti
Z4ka.

Projektova metoda je chapana jako metoda komplexni, nebot v sobé zahrnuje mnoho
jinych dil¢ich metod, napf. praci s texty rlzného charakteru, pozorovani, méreni,
rozhovory, zpracovani rliznych material(, a také tfeba vyrobni postupy, je-li vysledkem
— vystupem projektu urcity vyrobek atp. Casto obsahuje i feseni problémd. Samotné
feSeni problémU vSak samo o sobé projektovou metodou neni. Je totiz zaméreno na
rozvoj myslenkovych operaci zak(, na poznatkovy proces, kdezto projektova metoda
plsobi nejen v oblasti poznatkové, ale i postojové a vycvikové. Rovnéz muze pUsobit
i v oblasti emociondlni — vyvolava uspokojeni a radost z dobrého vysledku (zvlasté

pokud vystup z projektu oceni dalsi lidé, nejen ucitel, ale i spoluzdci, verejnost, rodice).

1.1 Faze zakovského projektu
Faze zdkovského projektu jsou: priprava projektu, vlastni realizace projektu,

prezentace projektu a hodnoceni projektu.



Zakovské projekty

Pfiprava projektu
Nejprve je tfeba stanovit vychodisko Zakovského projektu, Zaci si spolu s ucitelem
ujasni vychodisko a téma projektu. Od téchto vychodisek se odviji cilova struktura
projektu, tedy cile poznavaci, vycvikové i postojové.
Ucitel stanovi vychovné vzdélavaci cile:

a) poznavaci a vycvikové cile,

b) postojové cile.
Zvoli se vystup z projektu — co bude zdvérecnym produktem, k cemu a jak bude vyuzit,
a jeho ndzev (ndzev by mél byt strucny, ale vystizny). Promysli se zplsob realizace
zakovského projektu (jednotlivé aktivity a postupy reseni) a jeho ¢asovy harmonogram.
Zmapuji se i mozna rizika. Vymezi se reSitelsky tym, tj. ti, ktefi na projektu budou
pracovat, jejich role v projektu a zplsob fizeni. Navrhne se a naplanuje materialni,
persondlni a financni zajisténi projektu, tj. jaké pomucky, prostory a jiné prostiedky
budou nutné, jaké budou finan¢ni nadklady a z ¢eho budou kryty. Vypracuje se pisemny
popis projektu (plan, zamér), ve kterém se konkretizuji jednotlivé ¢asti a etapy projektu

(¢asovy a organiza¢ni harmonogram).
Vlastni realizace projektu

e Zajisti se pomlicky, material, prostory, finance a jiné prostfedky pro realizaci
projektu.

e Promysli se zplUsob prezentace projektu a jeho hodnoceni Zaky, ucitelem,
pfipadné externimi hodnotiteli. U¢itel muze urcit kritéria a zpGsoby hodnoceni
sam. Je vSak vhodnéjsi, kdyZ na jejich tvorbé spolupracuji i Zaci. Rozhodné hned
na pocatku projektu by zaci méli znat, co a jak se bude hodnotit.

e 7aci postupuji podle pfedem stanoveného planu, uéitel je podporuje, pomaha,
motivuje. Podle stanoveného harmonogramu se sleduje a hodnoti postup
feSeni projektu. Je-li tfeba, plan se pozméni, aby se dosadhlo stanoveného

vystupu z projektu.



Zakovské projekty

1.2 Typy Zakovskych projekti

Moznosti, jak charakterizovat a ttidit Zakovské projekty, je celad fada. Jedno z moznych

feSeni je nasledujici.

Hledisko tridéni

Typy projekta

Navrhovatel projektu

e spontanni Zzakovské projekty

e projekty pfipravené uciteli nebo externimi spolupracovniky
Skoly, socidlnimi partnery

e kombinace obou predchozich typu

Hlavni ucel projektu

e projekty smérujici k FeSeni problému
e projekty vedouci k vytvoreni vyrobku, poskytnuti sluzby,
k vytvoreni uméleckych Zakovskych produkt(, vystupt atp.
e hodnotici projekty
e projekty smérujici k estetické zkusenosti
e projekty smérujici k ziskani dovednosti véetné socidlnich

Informacni zdroje

projektu

e volné (informacni zdroje a material si Zaci obstaravaji sami)

e vazané (informacni zdroje a materidl uréuje a poskytuje ucitel)

e kombinace volnych a vdzanych zdroj(

Délka projektu

e kratkodobé (projekt trva dny)
e strednédobé (trva tydny)
e dlouhodobé (trva mésice)

Prosttedi projektu

e Skolni

e domaci

e mimoskolni (Zaci pracuji v rznych podnicich, firmach,
organizacich, institucich — obvykle

e socialnich partner()

e kombinace téchto typu

Pocet zucastnénych na

projektu

e individualni
e spolecné (resi jej skupina zakd, trida, rocnik, nékolik trid,
celoskolni projekt)

ZpUsob zaclenéni
projektu do skolniho

kurikula

e jednopredmétové

e vicepredmétové (oborové)

e realizujici prarezové téma nebo jeho urcitou cast
e vyrazné zamérené na vybrané klicové kompetence

Obsahové zaméreni

projektu

e projekty zamérené spiSe na vSeobecné vzdélavaci oblasti
e projekty zamérené prevainé na oblast odborného vzdélavani
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Zakovské projekty

1.2.1 Prednosti a uskali projektové metody

Projektova metoda je jednou z moznych inovaci pfi realizaci SVP. Ma své nesporné

prednosti, ale nem(Ze nahradit mnohé jiné metody vyuky — klasické i aktivizujici. Ma

totiz nejen prfednosti, ale i sva uskali.

Pfednosti projektové metody:

e 74aci pozndvaji obsahové slozky projektu integrované a cestou vlastnich
zkusenosti,

e jsou obvykle silné motivovani, prace na projektech je bavi, coz zaroven
podporuje sebevédomi zakd,

e umozZnujiislabsim zakidm uplatnit se a vyniknout,

e rozvijeji fadu klicovych kompetenci, zejména personalnich a socialnich (napf.
odpovédnost, spolupraci a tymovou sounaleZitost, samostatnost, podnikavost),
pro které standardni vyuka neddva dostatek pfilezitosti,

e projektové uceni ma znacny vliv na zadouci, pozitivni zmény edukaéniho

klimatu.

Uskali projektové metody:

e narocnost na pripravu i na pedagogické kompetence uditele,
e ndrocnost na ¢as, nékdy i na pomUcky, materidl, vybaveni, organizaci a kazen,
e vyZaduje se dovednost prace ve skupinach,
e jetfeba tvorivost a schopnost rychle reagovat na nutné zmény v rfeseni
a situaci,
e ucivo neni systematizovano a strukturovano,
e pfi ¢astém uzivani (spiSe naduzivani) je ohrozeno splnéni planovaného kurikula

v jednotlivych vyuéovacich predmétech.
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Zakovské projekty

Projektovy zamér

Projektové fizeni je definovano napf. jako ,nauka o teorii a praxi procesu planovani,

tvorby, koordinovani a kontrolovani realizace projektd — cilové definovanych uloh

a ukoll”. Je moiné srovnani zakladnich charakteristik nauky projektového fizeni

a tvorby Zakovskych projekti. Najdeme mnoho spole¢ného. Proc se tedy pfi zpracovani

projektového zaméru neinspirovat?

Projektové fizeni

Projektové vyucovani

Definice projektu

Definice Zakovského projektu

Projekt je unikdtnim a jedine¢nym

souborem cinnosti, které se odliSuji od
¢innosti rutinnich nejen svym obsahem,
ale i cilovym zamérenim. Projekt je tedy

jedineénd aktivita, kterd nemd vzor

vminulosti a kterd se dokonce ani

v budoucnosti nebude presné opakovat.
Vzhledem ke

své jedine¢nosti

a neopakovatelnosti v sobé zahrnuje
znacné prvky rizika. Projekt je omezen
svymi zdroji, at je to cas (ma zacatek
a konec), penize (pfedem stanoveny
rozpocet) nebo lidské zdroje. Projekt je

fizend zména, probihajici v ¢ase.

Komplexni praktickd uloha (problém,
téma), spojena s Zivotni realitou, kterou je
nutno fesit teoretickou a praktickou
Cinnosti, jez vede k vytvoreni adekvatniho

produktu. (Manak, Svec)

Projekt je komplexni ukol (problém),
spjaty s Zivotni realitou, s nimZz se Zak
identifikuje a prebird za néj odpovédnost,
aby svou teoretickou i praktickou ¢innosti
dosahl vysledného Zzadouciho produktu,
pro jehoZz obhajobu a hodnoceni ma
argumenty, které vychazeji z nové ziskané

zkusenosti.

Projekt je strukturovand mnozina Cinnosti,
jejich vystupl, zdroju a lidi, smérujici
k dosazeni urcitého cile v urcitém case a

v danych podminkach.

Usporddany systém cCinnosti ucitele

a zakd, vnémi dominantni roli maji

ucebni aktivity 7zaki a podporujici roli

poradenské cinnosti ucitele, kterymi

12




Zakovské projekty

sméruji spole¢né k dosazeni cilli a smyslu

projektu. Komplexni ¢innost vyZaduje
vyuziti rlznych dil¢ich metod a rGznych

forem prace.

Charakteristiky projektu

e Omezeny cas, zdroje
¢ Jedinecna aktivita
¢ Neni rutinni ¢innost

¢ Soubéh aktivit z rdznych oblasti

Zakovo Usili o dosazeni cile:

e Samostatné objevovani

¢ Odpovédnost za vlastni uceni
* Propojeni s realitou

e Aktivni pfistup zaka

e SdruZuje poznatky z rliznych obor(

Projekt vychdzi =z redlné potreby.

Projektové fizeni je zaméreno na obsah

i proces (vlastni fizeni). Naplnéni cile je v

Dilezitd je motivace Zaka (smysluplnost
ukolu, zaméreni na konecény produkt,

zajimavé téma, podil na pfipravé

projektu podfizeno vse. Tim se |isi | projektu. Vychdzi z uciva a vychovné-

projektovy pristup od b&7nych | vzdélavacich cilt stanovenych SVP. Diraz

manazerskych aktivit. je kladen i na (verejnou) prezentaci
projektu.

Priklady projektd

vystavba nové meéstské ctvrti, koncertni | vlastni noviny, internetové stranky,

turné, reklamni kampan, vyzkumny
projekt, projekt financovany z evropskych
fondl, napf. mobilita zak(, rekonstrukce

Skolni télocvicny

naucna stezka, organizace vystavy, médni

prehlidky, realizace vyrobku, vanocni

Skolni slavnost, wvylet zdkli, vyzdoba

urcitych prostor, vznik knihy, pfiprava na

maturitni zkousku

13
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Znate vychodiska vaseho projektu, mate stanovené vychovné-vzdélavaci cile, dale
mate aspon zakladni predstavu o tom, jakymi aktivitami a pomoci kterych ucebnich
metod je mozné téchto cill dosdhnout. DalSim krokem pak bude navrhnout
konkrétné;jsi popis projektu a uvést myslenky do souvislosti, tedy vytvofit plan vaseho
projektu neboli projektovy zamér.

Cile projektu a prislusné klicové pozadavky.

Vymezeni predmétu projektu.

Hlavni vystupy projektu.

P w N

Nezbytné zdroje.

5. Casovy rozvrh projektu s hlavnimi milniky dodavek.
Je doporuceno navrzeni zakladniho rdmce projektu spole¢né v tymu (v pripadé
zakovského projektu by se jednalo o spolupraci ucitele s Zaky). Tento zakladni ramec se
zakresli do obrazku vystihujiciho souvislosti mezi zdroji, aktivitami, vystupy a cili

projektu (projektovy chram).

INN

VYSTUP1 | WYSTUP 2 | WWSTUP 3 | V¥STUP &

t

AKTIMTA 1

AKTITA 4

* AKTIVITA 2
* AKTIVITA 3 ‘

ZDROJE

Obrazek 1 Ramec projektu
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Stanovte realistické cile projektu, kterych chcete dosahnout. Cile jsou v projektu
klicové a dalsi Cinnosti se jim podfizuji. Cile proto predstavuji pomysinou stfechu
projektového chrdmu. Cile by mély smérovat k poslani projektu. Ujistime se, Ze cile
jsou v souladu s témito danymi ¢i nami uréenymi SirSimi zajmy. MUZe to byt napf.
soulad projektovych cil( s cili SVP, nebo zlepeni Zivotniho prostiedi v obci.

S cili jsou pfimo provazané vystupy projektu — co konkrétniho projektem vznikne?
Vystup na rozdil od cile projektu a poslani mizeme zmérit. Podle vystupl urcujeme,
zda se projekt dati uspésné plnit. Pokusime se proto vystupy podrobnéji popsat —
kvalitativné i kvantitativné. V pribéhu projektu pak mlzeme l|épe kontrolovat nasi
praci.

Je tfeba si rozmyslet, jaké Cinnosti — aktivity projektu nas k stanovenym vystup(m,
atedy i cildm projektu dovedou. Aktivity si lze predstavit zejména v souvislosti
s konkrétnim obsahem projektu (napf. tvorba dotazniku, prlizkum spokojenosti). Za
aktivitu projektu muzeme vsak také povazovat fizeni (management) projektu ¢i jeho
prezentaci. Je dllezité si uvédomit, Ze i tyto Cinnosti musi nékdo délat a Ze k nim
potfebujeme urcité zdroje.

Zdroje predstavuji zakladnu chrdmu, bez potiebnych zdroji neni moziné realizovat
projekt. Zvazite, zda mate na vSechny uvazované aktivity projektu dostatek lidskych sil,
¢asu, materiadlnich a pripadné také financnich prostfedk(. UvaZujete, kde muzete
potfebné zdroje ziskat. Zaénete jiz také sestavovat projektovy tym a zvaZovat, jaké
konkrétni ukoly vramci aktivit projektu budou mit jednotlivi Zaci — clenové

projektového tymu na starosti.

1.3 Pedagogicko-psychologické aspekty projektového vyucovani

Pokud maji Zaci plné profitovat z projektu, musi byt zarfazen pozadavek kolektivniho
usili. Proto pro rozvoj klicovych kompetenci preferujeme v projektovém vyuéovani
kooperativni usporadani vyuky, které je zaloZzeno na principu spoluprace pfi
dosahovani cill. Vysledky jedince jsou podporovany ¢innosti celé skupiny zaka a cela
skupina zakl ma prospéch z ¢innosti jednotlivce.

Timto zplUsobem 7ak ziskdvd nejen nové védomosti, ale také podle charakteru

zvoleného Ukolu si rozviji a formuje praktické a socialni dovednosti a postoje. Z&ci jsou
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aktivné vélenéni do procesu pozndvani, hloubéji spojeni s informacemi, které se
pokouseji naucit, a osvojuji si i zpUsoby, které jsou nejvice prospésné k celoZivotnimu
uceni. Snadnéji si tim méni a dopliiuji chybné a nelplné znalosti o svété.

Pfedni ¢eska odbornice na teorii kooperativniho uceni doc. PhDr. Hana Kasikova, CSc.,
vymezuje zakladni znaky kooperativniho uceni takto:

e Pozitivni vzajemna zavislost se vytvari na zakladé propojeni ¢innosti zaku.
Jednotlivci nemohou v Ukolu uspét, pokud neuspéji vsichni jako celek. Je to
podporovano vhodné zvolenym cilem, ktery musi zvladnout vSichni ve skupiné,
vhodné zvolenym hodnocenim (,odménou®), rozdélenim informaci nebo
rozdélenim roli a ukol( ve skupiné.

e Interakce tvafi v tvar v malych skupindch (2 az 6 ¢len). Rozvoj socidlnich
dovednosti.

e Osobni odpovédnost. Vykon kazdého jedince je zhodnocen a vyuZit pro celou
skupinu. Individualni odpovédnost je podporovana rliznymi zplsoby, napf.
ucitel vybird namatkou vysledek prace skupiny od jednotlivce.

e Formovani a vyuZivani interpersonalnich a skupinovych dovednosti (znat se
a veérit si, komunikovat jasné a nedvojznacné, akceptovat a podporovat jeden
druhého, resit konflikty konstruktivné).

e Reflexe skupinové Cinnosti. Efektivita kooperativni prace je do zna¢né miry
zavisla na reflexi prace (popsani dosavadnich krokUl, zhodnoceni, rozhodnuti

o dalsich krocich).
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1.4 Komponenty projektové vyuky

v : EIZAK

PROJEKTOVA
VYUKA
VYUCOVANI

3. UCIVOD /OBSAH
PROBEH 4. PROSTREDI
veoelAnl Lo 3
Obrazek 2 Schéma projektové vyuky

Ucitel

Role ucitele se méni z osoby, ktera sdéluje, predava informace a védéni, v toho, kdo
pomaha zakdm v jejich uceni. UcCitel je privodcem Zdka na cesté za poznanim. Nova
role se miZe definovat jako role konzultanta/poradce. Ucitel urcuje cile vyucovani,
planuje a navrhuje ukoly, vyuZivd rozmanité metody a formy vyuky. Jednou z metod,
jak sestavit vlastni projekt, je technika myslenkové mapy.

PFi tvorbé a pldnovani vlastniho projektu je podle Svecové vhodné fidit se zejména
v zacatcich projektového vyuéovani nasledujicimi doporuéenimi:

e zaméfit se predevsim na kratkodobé skolni projekty, které v zasadé nenarusuji
(nebo jen minimalné) ucebni plan,

e pfripravit projekt, ktery organizuje a fidi pouze jeden ucitel v jedné tridé,

e vyuzit vhodny ¢asovy usek v pribéhu skolniho roku (napt. konec pololeti, konec
Skolniho roku, pred Vanocemi a Velikonocemi, pfi realizaci Skolni/tfidni
exkurze),

e obsah kazdého projektu zpracovat jako navrh ukolu a jejich rozvrzeni
pro jednotlivé skupiny,

e zacit co nejjednoduseji (napf. v parové vyuce),
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e podpofit vyuku vhodnymi podkladovymi a pomocnymi materidly (napf.
pracovni listy),
e v kazdém pripadé zaradit jako vyznamnou ¢ast projektu Ustni i pisemnou
prezentaci vysledk( prace zaka.
Aby byl splnén poZadavek na to, Ze projekt je dilo ZakQ, tj. Ze Zaci se maji podilet na
jeho tvorbé a sestaveni, avsak ucitel ma vybér vhodného tématu ,pod kontrolou®, lze
postupovat tak, Ze vyucujici navrhne své téma (pfip. vybrané téma z navrha Z3aka)
a spolecné s zaky je podrobnéji naplanuje jako budouci projekt. K ziskani velké Skdly
namét(, z kterych lze pozdéji vybirat, mize poslouzit napf. metoda brainstormingu.
Pro projektovou vyuku je mozné pouzit nejen vlastni projekty, ale i projekty, které jsou
jiz pripravené, napf. projekty nabizené rGznymi vladnimi i nevladnimi organizacemi,
nebo mezindrodni projekty pro mladez. Pro skupinovou ¢innost jsou vhodné zejména
ukoly problémové povahy, ale i jiné typy ucebnich uUkolu a jejich kombinace (zaroven to

jsou metody kooperativni skupinové ¢innosti).

Podle Kasikové jde o:

Praci s informacemi

Zaci se uéi systematicky zpracovavat informace z réiznych informaénich zdrojd a pro
razné ucely. Pokyny udlitele v tomto pfipadé znéji napfr.: ,vyhledejte informace...,
sdélte si informace..., tfidte informace podle predem danych kritérii...“ apod.

Diskusi

Probiha ve vétdi ¢ mensi skupiné, s ob&asnou Ucasti ucitele nebo bez néj. Ugelem
diskuse muze byt napf. interpretace néceho, co neni jednoznaéné (obraz, basen atp.),
sdileni zkuSenosti, ideji a osvétleni nazorl. Vse by mélo vést ke zvyseni individudlniho
porozuméni nebo k vyjednavani v zdjmu skupinového kompromisu. Pokyny ucitele
znéji napt.: ,Reste dilema..., naleznéte chyby..., argumentujte...“.

Redeni problémd

M3 velky vyznam z hlediska rozvoje logického mysleni a samostatnosti zak(. Nejcastéji

se postupuje tak, Ze je tentyz ukol pridélen soucasné nékolika malym skupinam zaka a

18



Zakovské projekty

jednotlivé skupiny pracuji na jeho rdznych aspektech. Jejich prispévky k feseni jsou
pospojovany. Zavéry i pfipadnd vzdjemna kritika se prezentuji nakonec.

Navrh a tvorba konkrétniho produktu, jeho hodnoceni

Ucitel vyzyva Zaky k hodnoceni vysledkd projektu, dba na to, aby v ramci hodnoceni
probéhla rovnéz analyza vlastnich ucebnich proces(l a analyza procest prace skupin.
Pokyny ucitele jsou formulovany napf. takto: ,Zhodnotte pozitiva, negativa...;
zhodnotte vyukové lekce...; zhodnotte, jak probihala verbalni a neverbalni komunikace
ve skupiné...”

Ucitel organizuje vznik pracovnich skupin, urcuje jejich velikost, pomaha zakam s jejich
sloZzenim, rozhoduje o délce setrvani skupin a podili se na vytyceni roli jednotlivcl ve
skupiné.

Velikost skupiny je ptizplsobena charakteru ukolu (uciva), ¢asu k jeho dokonceni, ale i
stupni zvladani kooperativnich dovednosti. SloZzeni skupiny mlze byt homogenni ¢i
heterogenni v ramci véku, pohlavi, vykonnosti, motivovanosti atd.

Z hlediska efektivity vyu€ovani se doporucuje, aby ucitel vytvarel sloZeni skupiny,
pfipadné aby ¢ast skupiny byla vytvorena zaky dle vlastniho uvazeni a ¢ast na zakladé
ucitelovy rozvahy. Jako idealni se ukazuje skupina o 3 az 4 zacich. Vétsi skupiny zakl se
pozdéji obvykle stejné spontdnné rozdéli na dvojice ¢i trojice. Snadnéji se takto
objevuje 73k, ktery se do prace nezapojuje. Ve velké skupiné se také pomaleji
a obtiznéji hleda nazorova shoda.

Utvareni skupin a jejich nasledna Cinnost ma také sva vyvojova stadia, ktera je tfeba
respektovat a nepoZadovat ihned stoprocentni vykonnost. Tato stadia souviseji
s klimatem skupiny, jeji soudrznosti, zacilenim, produktivitou (faze: utvareni, boureni,
vznik norem, vykonnost).

Pro podporu cinnosti ¢lenl skupiny ucitel pfidéluje role ve skupiné, které se vzajemné
dopliuji a propojuji. Je vyhodné, aby se role ve skupiné stfidaly. Vhodnym rozdélenim
roli ve skupiné se ,,usmérnuje” napf. zapojeni dominantniho zdka (ktery dostane napf.
roli pozorovatele nebo roli, ve které se musi drzet zpét) ¢i ostychavého Zaka (jemuz je
vhodné stanovit roli, ktera ho predurcuje k neustalému zapojeni). Rovnéz je vhodné

vytvaret pro kazdy projekt nové skupiny a role jednotlivcl ve skupiné co nejvice stfidat,
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aby nedochazelo k tomu, Ze jeden zdk si privykd pouze na dominantni a vedouci
postaveni, zatimco jiny Zak se situuje pouze do role podfizeného a vykonava pfikazy
jinych.

Ucitel monitoruje chovani a ¢innost Zakl ve skupiné, podporuje vzajemnou spolupraci
zakl, motivuje slabsi zaky k lepsSim vykondm, vytvari podminky pro reflexi. Sleduje
rovnhomeérné zapojeni zakl do prace skupiny. Zde je nutné rozlisit neefektivni zapojeni
zaka do prdce skupiny a chybéjici Zakovo Usili od jeho slabych schopnosti.

Casto mUGzZe byt hlavni pfi¢inou zakovy pasivity a netspé$nosti nekazen. Pfi problémech
s kdzni je pak moZné utvofit skupinu z problematickych zakud (pratel) pod podminkou,
ze pokud chtéji pracovat spolu, musi pracovat dobre, nebo tyto zaky naopak izolovat.
Pro potfeby pozorovani je mozné vyuZit pozorovaci archy (napt. s témito polozkami:
zak vyzaduje podporu, povzbuzuje ostatni, sumarizuje, dotazuje se, pfispivd napady,
myslenkami atd.).

Ucitel uzavird etapu feSeni projektu a sumarizuje zakladni myslenky, odpovida na
zavérecné otazky. Hodnoti uceni zaka, stanovi jasné kritéria hodnoceni a dba na jejich
dodrZovani.

Po strance kvalitativni i kvantitativni hodnoti fungovani skupiny i jednotlivcd.
Prostfedkem je predem dany systém kritérii. VSem musi byt zcela jasné, kdo hodnoti,
co se hodnoti, jakym zplsobem se bude hodnotit (kritéria hodnoceni) a kdy se bude
hodnotit. Pfi hodnoceni je rovnéz tfeba zachovavat urcitd pravidla:

e Nezapomenout sdélit Zakim predem, co se bude hodnotit, proc¢ a jakym
zpUsobem.

e Hodnotit mohou vsichni zi¢astnéni i pozorovatelé, tj.: ucitel/é, skupina sama,
celd tfida (nebo jednotlivci), rodic¢e, navstévnici.

e Pfihodnoceni je tfeba pouzivat deskriptivni Cili popisny jazyk, ktery zobrazuje
situaci, chovani, vykon, pocit; napf.: , Tv(j ndpad resit toto... pomoci tohoto...
nam pomohl mnohem vic neZz metodou tou a tou, protoze...“ Neni vhodné
pouzivat jazyk posuzovaci, ktery slovné pouze sumarizuje hodnoceni, napf.:

,»BYl jsi dobry.” Popisny jazyk totiz dava zakovi vice informaci o jeho vlastnim

vykonu a chovani.
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e Je nutné vyuZivat také pribézné hodnoceni, které prinasi pozitivni zmény

a zamezi nenapravitelnym chybam v dosahovani cile, které by byly

identifikovany az pfi zavére¢ném (sumativnim) hodnoceni.
K hodnoceni je mozné pouzit pomocné a podkladové materidly, napf. jednoduché
kontrolni listy s otazkami typu, zda se ucastnil kazdy, zda nékdo dominoval, jak byly
feSeny pripadné konflikty, zda jsou Zaci spokojeni s praci, kterou odvedli apod.
DuleZita je zejména vychovna a motivacni funkce hodnoceni. Tradi¢ni zvyklosti ceského
vzdéldvaciho systému je tzv. ,orientace na chybu” a jeji postih. Avsak pti poZadavku na
aktivni zapojeni zdka do hodnoticiho procesu neni tento pfistup, tj. poukazovani pouze
na chyby v Fedeni a jednani, jedine¢ny a vzdy vhodny. Ulohou ucitele je sice na chyby
poukazat, ale pritom zdlraznit, Ze ,,chybami se ¢lovék uci“, Ze chybu udéla nékdy kazdy
a musime se snazit chyby neopakovat. Pfi sebehodnoceni Zaka je proto velmi Zadouci,
projevuje-li mu ucitel podporu a poukdze-li i na jeho (byt casto i dil¢i) pozitivni
vysledky, napr.: ,Tohle jsi sice nezvladl, ale tamto se ti docela podafilo...”
Z uvedeného popisu role a ¢innosti ucitele vidime, Ze pokud chceme Uspésné aplikovat
projektovou metodu ve vyuce, musime nejen umét dobre vysvétlovat, ale byt
soucasné také schopnym organizatorem a uplatfiovat i psychologicky pfFistup.
74k
Podminkou uspésnosti projektové metody je, aby do feSeni projektu byli zapojeni
vSichni Zaci, tedy i ti, ktefi jsou pti frontdlnim zplsobu vyucovani prevainé pasivni
(pFip. odpocivaji nebo nevénuji vyuce pozornost), protoze ostatni aktivnéjsi spoluzaci
se hlasi, rychleji reaguji na otdzky ucitele, dostavaji se Castéji ke slovu apod. Pfitom
jsou ovsem jednotlivi zaci r(izné povahy a jiného zaloZeni. Proto je zapotiebi
zorganizovat ¢innost kazdého Zaka v projektu tak, aby se zde mohl adekvatné uplatnit.
Zak by mél védét, co se uéi a zejména proc se to ¢ ono uéi. V pripadé, ze Zaci navrhnou
téma projektu sami, predpoklada se, Ze s ucitelem prodiskutuji jeho smysl a vyznam.
Jestlize projekt navrhne sam ucitel, je objasnéni na ném. Pokud totiz Zaci nechapou
smysl a vyznam svého uéeni a neznaji moznosti jeho praktického vyuziti, velmi obtizné
je pfiméjeme k tomu, aby se do feSeni projektu aktivné zapojili. Pfitom vsSak usilujeme

0 co nejvyssi motivaci a aktivitu.
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Z3k se ucastni realizace projektu od jeho planovani a7 po prezentaci a hodnoceni,
ztotoZni se s danym problémem, Ukolem a prebird za jeho feSeni osobni odpovédnost.
Jako velmi uc¢inna motivace zakd se ukazalo pfijmout téma navriené Zaky za téma
projektu. Zak md poté pocit, e ovliviiuje svidj uéebni proces. S podnétem na obsah
projektu, pfipadné s okruhem urcitych problém@ maze pfijit i u¢itel. Zaci by jej viak
méli rozpracovat do konkrétnéjsi podoby. Je nutné sestavit plan pIinéni a konkretizovat
vystupy. Doporucuje se stanovit si pravidla pro projektovou vyuku i pfipadné sankce za
jejich poruseni a umistit je na viditelné misto.

Zak reguluje proces uéeni (autoregulace). Zak by mél provadét ¢innosti vyzaduijici jeho
vlastni aktivitu. Planovat, freSit, zpracovdvat a prezentovat vysledky. Ziskdvat
védomosti, zkusSenosti i dovednosti. Vyhledavat informaéni zdroje a pracovat
s informacemi, kriticky je hodnotit a zaujimat k nim urcity postoj. Vyhotovovat
dokumentaci k projektu (materidlni, technickou, pisemnou, obrazkovou,
fotografickou). Nebat se prezentovat vysledky, produkty své prace, pfip. i kritickému
publiku. Nemizi vSak dllezita role uditele, tj. vedeni zvenku. Jen musi byt pfesné dana
autorita a jeji hranice, tj. ¢as a zpuUsob intervence (napf. ¢innost se ubird vyrazné
Spatnym smérem, svoboda v ramci pribéhu projektu je nad Zakovy sily).

Zak provadi hodnoceni a sebehodnoceni, pod vedenim uéitele se 74k ui posuzovat své
vlastni vykony i vykony spoluzakd. Privykda zdravé kritice a sam se uci formulovat
i vyhrady vici vykonUm ostatnich. Ziskava zdravou sebed(véru a je schopen adekvatni
sebereflexe.

Zak aktivné komunikuje a spolupracuje s ostatnimi. V pribé&hu Fedeni projektu
ziskavaji zaci poznatky vlastnim proZivanim, coZ se odrazi na utvareni jejich vztahu ke
Skole, k uciteldm i spoluzakiim. U¢i se kooperovat a setkavaji se s realitou Zivota. Jak
bylo uvedeno vyse, Zaci tak ziskavaji divéru ve svoji osobnost, tj. situuji se do role
dospélého odpovédného clovéka, ktery spolurozhoduje o svém uceni. Ztohoto
hlediska je velmi dllezitou soucdsti vyuky fe¢ zaku, jejich vzdjemna komunikace
i komunikace s uciteli, pripadné jinymi dospélymi, pokud se feseni projektu odehrava

i mimo $kolni prostfedi. Zdk by mél znat a p¥ijmout pravidla komunikace dohodnuta
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pro feseni projektu, mél by byt pfipraven na to, aby své myslenky vyslovoval nahlas, ze
v prlibéhu projektu muZe nejen kritizovat ostatni, ale maze byt sam kritizovan.

Ucivo / obsah / pribéh vzdélavani

Obsah projektu se vaZze na ucivo (obsah) konkrétnich pfedmétl (mUze jej procvicovat,
doplriovat, konkretizovat, syntetizovat). Obsah vzdélavani ovliviiuje téma (zaméreni)
projektu a jeho vystupy. Projekt se mlze vztahovat k jednomu nebo k vice vyucovacim
predmétim, k predmétim teoretickym i praktickym, mlzZe vychazet i zjednoho
vétsiho tematického celku, avSak castéji se uplatiuji projekty opirajici se
o komplexnéjsi védomosti a dovednosti.

Jednd se nejvice o projekty zamérené odborné, pfi jejichz feseni zaci vyuzivaji znalosti
a praktické dovednosti z fady predmétd, popfipadé resi nékteré dil¢i projektové ukoly
v rlznych vyucovacich predmétech. Prikladem mohou byt projekty zamérené na
poznani regionu, ve kterych se prolinaji prvky geografické, historické, kulturni a dalsi.
Jejich pfrirazeni k nékterému vyucovacimu predmétu neni tedy jednoznacné. Ale
i projekt, jehoZ vazba na obsah vzdélani (vyucovaci predmét) je jednoznacna (napft.
projekty na podporu znalosti cizich jazykd, historie nebo nékterych oblasti obcanské
nauky), vyuZivaji nebo rozvijeji zdroven znalosti a dovednosti z jinych vyucovacich
predmétd (napf. ICT, Ceského jazyka a literatury, ekologie aj.).

Vazba projektu na ucivo ¢i vyucovaci pfedmét nemusi byt tedy vidy pfima a na prvni
pohled zfejmad. Projekt mlzZe sledovat pouze nebo prevainé vychovné cile — rozvoj
hodnotové orientace z3ak(, jejich socidlnich a ob¢anskych kompetenci, osobnostnich
vlastnosti apod. Pfi planovani projektl vychazime tedy z vychovnych cili ve SVP, popft.
z potfeby reagovat zajimavym a nenasilnym zplsobem na nékteré aktualni jevy. Velmi
dllezité je, aby zvolené téma projektu, jeho aktivity a vystupy byly pro zaky zajimavé
a pritazlivé, aby jim umozZnovaly samostatné se projevovat. Pokud projekt Zaky
nezaujme, je obtizné ocekavat od nich Zadouci pracovni nasazeni.

Jak vyplyva z charakteru projektového wvyucovani, projekty rozvijeji predevsim
kompetence 7akl — dovednost aplikovat osvojené védomosti a dovednosti, ziskavat
dalsi poznatky a prakticky je vyuzivat. Proto bychom méli pfi zafazovani projektového

vyucovani a pripravé zakovskych projektd zvazovat, které kompetence absolventa
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(klicové a odborné) nebo vysledky vzdélavani pldnované v jednotlivych vyucovacich
predmétech a rocnicich budeme touto metodou a konkrétnim projektem rozvijet.
Prabéh vzdélavani se projevuje predevsim ve volbé naroc¢nosti projektu a jeho zarazeni
do rocnikl nebo pololeti. Zejména u nadpredmétové zamérenych projektl je treba
sledovat, zda planované aktivity odpovidaji znalostem a schopnostem zak( daného
rocniku nebo formy vzdéldvani, zda napf. nevyzaduji znalosti, které si Zaci teprve
budou osvojovat. Podobné je tfeba zvazit, zda budou mit Zaci pro planované c¢innosti
redlné podminky (napt. volny pfistup k internetu, moznost pracovat v odborné ucebné,
moznost vyuZit sluZzeb velké knihovny, muzea apod.) nebo dostatek ¢asu.

Prostredi

Prostiedi, ve kterém se feSeni projektu uskutecnuje, je velmi dllezitym faktorem
ovliviujicim efektivitu projektového vyucovéni. Samoziejmé, projekt jako celek je
mozné fesit pouze ve tfidé nebo v ucebné, ale mnohem ucinnéjsi je, pokud jeho feseni

presahuje ramec Skolniho prostredi.

Shrnuti kapitoly

e 7akovsky projekt je komplexni praktickd Uloha (problém, téma), spojenad s Zivotni
realitou, kterou je nutno reSit teoretickou a praktickou cinnosti, ktera vede

k vytvoreni adekvatniho produktu.” (Nanak)
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2 WebQuest
Cil kapitoly
Po nastudovani této kapitoly byste méli byt schopni:
e vyuzit WebQuest jako inovativni formu pfi feseni zakovskych projekta.
Klicova slova
WebQuest, zakovské projekty

Cas na prostudovdni kapitoly 2 hodiny.

& QP

Privodce studiem

Tato kapitola popisuje WebQuest, jako inovativni formu. Na zvladnuti této kapitoly

budete potiebovat asi 2 hodiny.

WebQuest (dale nékdy WQ) je formou inovativniho zplsobu konstruktivniho uplatnéni
vzdéldvacich technologii ve vyukovém procesu orientovanou na studenta. Uditel
pripravi aktivitu nebo lekci podporujici samostatnou praci Zaku, ktera ve vsech fazich
plné vyuziva technické prostfedky — zvlasté internet. Pilotni projekt Katedry
informacnich technologii a technické vychovy Karlovy univerzity Pedagogické fakulty
byl vroce 2010 ukonéen. VeSkery vytvoreny obsah vietné metodické pomoci je
i nadale k dispozici v archivu, ale neni mozné ho jiz upravovat. Archiv WebQuestl je

dostupny pod odkazem ,Archiv WQ" z hlavni stranky WebQuestu na adrese:

http://www.webquest.cz/

Pfed prohlizenim vytvofeného WebQuestu si vyberte konkrétni typ skoly, rocnik
a predmét. Po stisku tlacditka Hledat si mlzete vybrat libovolny projekt. V poslednim
sloupci se zobrazuje hodnoceni pomoci hvézdicek. Nejlepsi WQ maji 5 hvézdicek.
V sloupci ,Pocet zadani” se zobrazuje, kolikrat byl tento WQ poutZit v praxi, kolik kopii

bylo vytvoreno jako zadani pro zaky.
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WebQuest

Po kliknuti na jméno projektu uvidite na hlavni strdnce popis projektu a informace

0 autorovi projektu.

WebQuest
Nazev: Jo, to tenkrat na zakladce ... (1)
ALEET foto, vzpominky, tisk, tablo, kola?
slova:

|
Typ koly: | 2. stup. Z3 ‘
Roéniky: 89 ‘

Cesky jazyk praktické
€innosti informatika, vytvarna
vychova mezipredmétové aktivity

Tématické
zaméreni:

Osvojit si zaklady prace s digitalnim
Vyukovy cil: | fotoaparatem a piipravou materiali pro tisk.
Rozvinout estetické citéni a cit pro spolupraci.

V levé casti obrazovky je zdkladni schéma kazdého projektu a kliknutim na vybranou

poloZku se v pravé Casti obrazovky zobrazi podrobnosti.

WebQuest

] Popis
BUkol

BPostup

B Zdroje informaci
B Hodnoceni
BZaveér

Vytvorené WebQuesty je mozné vyuzit jako inspiraci pro ptipravu vlastnich projektu.
O WebQuestu

Smyslem WebQuestll je aktivizovat zajem studentl na feSeni konkrétnich problémd,
umoznit jim soustredit se na zpracovani informaci vice, nez na jejich hledani a podpofit
rozvoj mysleni na Urovni analyzy, syntézy a hodnoceni. Spravné WebQuesty vyuZivaji
konstruktivni vyukové postupy. Mély by predkladat studentim takové otazky ci
problémy, které podporuji jejich obrazotvornost a zajem o reseni. Jinymi slovy — zvysuji
jejich motivaci. Je samoziejmé, Ze by se mélo jednat o problémy smysluplné, nejlépe
takové, které vychazeji z béiného Zivota a pfitom jsou v souladu se vzdélavacim
programem Skoly.

Vsechny informace, které student zkouma a vyhodnocuje, pochazi z internetu nebo

z dalSich uvedenych zdroj(.
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Kromé toho plati pro WebQuest:
e lekce muze byt kratka jako jedna vyucovaci hodiny nebo projekt, ktery trva cely
mesic,
e studenti obvykle pracuji ve skupindch, ve skupiné maji ptridéleny role a ukoly,
které s touto roli souvisi,
e zdroje jsou pfipraveny vyucujicim, studenti informace zpracovavaji, tkolem

neni je vyhledavat.

WebQuestové aktivity by mély rozvijet schopnost Zaki myslet — pfedevsim porovnavat,
klasifikovat, zevSeobecnovat, hledat fesSeni, analyzovat chyby, dokazovat, hledat
podstatné, formulovat osobni postoje. Role ucitele pracujiciho s WebQuesty se |isi od
tradi¢ni. Neni predkladatelem hotovych fakt. Je privodcem, pomocnikem a kritickym
posuzovatelem samostatné prace student(, ktefi pti feSeni disponuji zna¢nou davkou
nezavislosti a flexibility.

Vice se o WebQuestech dozvite na strankach projektu. Pod odkazem ,Metodicka
pomoc” najdete popis struktury a typy WebQuestl, vysvétleni taxonomie
WebQuestovych ukoll, doporucéeni pro tvorbu a Bloomovu taxonomii vzdélavacich
cild.

Struktura a typy WebQuestii
Taxonomie WebQuestovych nkohi

Doporuceni pro tvorbu WebQuesti

Bloomova taxonomie vzdélavacich cilu

Jaka témata jsou vhodna?

WebQuest neni uréen pro uceni se zdkladnich pojm0. Nejvhodnéjsi jsou témata, ktera
vedou k tvorivosti a vedou k feseni problému rliznymi cestami. Naptiklad otazky:

e Co by se mélo udélat na ochranu kordlovych utest?

e Jaky druh lidi by pravdépodobné prezil potopeni Titaniku? Proc?

cer

e Co by si mohl Mark Twain myslet o dobé, ve které Ziji déti dnes?
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Hledani témat je nejvétSim problémem pro navrhovani viastniho WebQuestu. Prvni
pouziti vyZzaduje naucit se nékolika novym postuplm, které mohou byt pro nékteré
ucitele ¢asové narocné. Pokud je ale jiz hotovy prvni navrh WebQuestu, vétsina prace
je hotova. Neni tfeba pfipravovat dalsi lekce, prednasky, hledat dalsi zdroje informaci.
Ucitel jiz pak neni v centru pozornosti studentd, je jiz jen jejich radcem. Studenti musi
mit urcitou schopnost cteni, je obtiznéjsi vytvorit dobré WebQuesty pro déti mladsiho
Skolniho véku nebo pro ty, ktefi maji se ¢tenim potize. WebQuest pred konkrétnimi

informacemi dava prednost kritickému mysleni.

WebQuest je dal$i z metod vyuky vzdélavani pomoci pocitace. Pozitivné Ize hodnotit
snahu o rozsifeni trojice pocita¢ — student — ucitel, jak je tomu u e-learningu. P¥i pInéni
zadanych ukoll by méli studenti komunikovat, spolupracovat, ,vzit“ se do svych roli a
svym dilem pomoci k Uspéchu celé skupiné.

WebQuest nachazi uplatnéni na vsech typech skol — od zdkladni az po vysokou. Nejvice
vyuzivané by mohly byt WQ na druhém stupni zakladnich $kol a hlavné na Skolach
sttednich. Zaci prvniho stuperi zkladnich $kol budou mit pravdépodobné jesté trochu
potize s Ctenim textu, orientaci v rozsahlém textu v odkazech, vyhledanim vhodnych
informaci a zpracovanim ukol( at uz ve formé textu nebo prezentace. Pripravit pro tyto

zaky dobry WQ_jisté nebude jednoduché.

Vyhodou WebQuestu je, Ze zdroje jsou pro studenty pripraveny, nemusi ,bloudit” po
internetu a teprve dohledavat relevantni informace. Obzvlast na zakladnich sSkolach
maji Zaci problémy se na vyhledané strance orientovat a najit informaci o pojmu, ktery

byl souéasti zadani.
Priklad
An Education World WebQuest: Women of the Century

http://www.educationworld.com/a lesson/lesson/lesson164.shtml

Useful WebQuest Resources

http://webquest.org/index-resources.php
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WebQuest

Shrnuti kapitoly

e WebQuest je inovativni forma zplUsobu konstruktivniho uplatnéni vzdélavacich
technologii ve vyukovém procesu orientovanou na Zaka.

e Archiv WebQuest je dostupny na adrese http://www.webguest.cz
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Typy mobilnich zatizeni
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3 Typy mobilnich zarizeni
Cil kapitoly
Po nastudovani této kapitoly byste méli byt schopni:

e znat zdkladni typy mobilnich zafizeni, které Ize vyuzit v Zakovskych projektech,
e védét zakladni charakteristiky, vyhody a nevyhody notebookl, ultrabookd,

tabletd, ¢tecek a chytrych telefond.

Klicova slova

mobilni zafizeni, notebook, ultrabook, tablet, ¢tecka, chytry telefon

Cas na prostudovdni kapitoly 2 hodiny.

Vyvoj informacnich technologii je velmi rychly. Za poslednich 70 let se elektronické
Cislicové pocitace zménily zcela zdsadné. prvni pocitace zabiraly obrovské mistnosti,
jejich hmotnost byla mnohdy i nékolik tun a obsluhu tvofily desitky pocitacovych
odbornikl. Elektronické soucdstky se postupné zmensovaly a zvySovaly své vypocetni
schopnosti. V osmdesatych letech minulého stoleti nastal dalsi zlom ve vyvoji, vznikly
osobni pocitace. Zafizeni uz nemuselo byt ve specidlni mistnosti a nemuseli jej
obsluhovat jen odbornici. Pocitac¢ si uzZivatele mohli polozit v kanceladti na stdl. Dalsi
dllezitym historickym momentem byl vznik mobilnich zafizeni. UZivatelé jiz nemusi

k pocitaci, ale pocita¢ maji stale u sebe. Tim se naprosto zménil zplsob uzivani zafizeni.

3.1 Notebook
Prenosné pocitace ziskavaji v posledni dobé stale vétsi popularitu. Prodej notebookd jiz
prekrocil prodej stolnich pocitacu. Z hlediska vykonu notebooky nezaostavaji za béZznou

produkci stolnich PC. Prindseji vyhodu vétsi skladnosti a prenositelnosti. Nevyhodou
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Typy mobilnich zatizeni

jsou horsi ergonomie prace, a u mensich zafizeni omezeny pocet portll a mirné slabsi
hardware.
Rozméry notebooku souvisi s velikosti displeje. Nejobvykleji se vyuzivaji Uhlopficky 11”7,
13”, 15”. Lze koupit notebook s uUhlopfickou zobrazovaci plochy kolem 17”. Tato
zafizeni jiz vSak nejsou pro své velké rozméry a hmotnost vhodna k CastéjSimu
prenaseni.

Dokovaci stanice (docking station) - mnohé notebooky maji vzhledem ke své
mensi velikosti mensi pocet portl - konektor(, které slouzi k pfipojeni externich
zarizeni. Dokovaci stanice pfipojenda k notebooku zvySuje pocet portl. UZivatel
pocitace mize mit ke své dokovaci stanici pfipojenou napfiklad externi klavesnici, mys,
DVD mechaniku, monitor. Pfi pfichodu do kancelafe pfipoji notebook
k dokovaci stanici a mlzZe pracovat s externimi zafizenimi. Ergonomie a pohodli prace

je pak stejnd jako u stolniho pocitace.

Obrazek 3 Dokovaci stanice pro notebook znacky HP
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Obrazek 4 Notebook MacBook Pro v dokovaci stanici

Nevyhodou mnohych dokovacich stanic je skutec¢nost, Ze jsou vyrabény pouze pro

konkrétni typ notebooku. Tento problém fesi novy konektor pro rozhrani Thunderbolt.

- =
L—J

Obrazek 5 Dokovaci stanice s rozhranim Thunderbolt

3.2 Ultrabook

Nazev ultrabook prosazuje firma Intel a zaroven specifikuje, jaké parametry by
notebook mél mit. Jedna se o prenosny pocitac, ktery by mél mit nizsi hmotnost
(kolem 1,5 kg), kompaktni a tenké télo (obvykle do 2 cm), procesor s nizsSim odbérem,

SSD disk, vydrz prace na baterii alespon 5 hodin a podobné. Nizkda hmotnost a malé
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rozmeéry predurcuji ultrabooky k ¢astému pfenaseni. Vyuzité hardwarové soucastky

zajistuji dlouhou préci bez pripojeni k elektrické siti.

Obrazek 6 Ultrabook

3.3 Chrombook

Relativné novou kategorii notebookl jsou chrombooky. Jednda se o jednoduché
notebooky, které nepotiebuji velky vykon hardware. Operacni systém je vlastné jen
webovy prohlize¢ a vétSina aplikaci je pfistupna pres pocitacovou sit jako webova
aplikace. Hlavni vyhodou zafizeni je nizsi cena, naopak nevyhodou muze byt vétsi

zavislost na pfipojeni k internetu.
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Obrazek 7 Chrombook

3.4 Tablet

Tablety jsou novou kategorii mobilnich pocitacovych zafizeni. Prvni tablet vyrobila
vroce 2010 firma Apple a nazvala jej iPad. Hlavni charakteristikou zafizeni je vyuziti
dotykového displeje, ktery pouziva kapacitni dotykovou vrstvu. Ovladani neni zavislé
na tlaku stylusu (pera) nebo prstu, jako to bylo u zafizeni s rezistivnim displejem.
Kapacitni displeje vyuZivaji vodivosti prstu uzivatele, ktery neni nucen na vrstvu tlacit,

ale stadi se ji dotknout.
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Obrazek 8 Tablet s operacnim systémem Android

Nejobvykleji se mGzZeme setkat s tablety s Uhlopfickou pfiblizné 7” nebo 10”.

Na rozdil od stolnich pocitach vyuZivaji obvykle tablety specidlni operacni systémy.
NejrozsitrenéjSimi operacnimi systémy jsou Android firmy Google a iOS firmy Apple.
V mensi mife se mUZeme setkat s tablety vyuZivajici operacni systém firmy Microsoft.
Jednd se bud o plnohodnotny systém MS Windows 8, ktery vyuzivaji stolni pocitace
a notebooky, nebo o MS Windows RT 8, coz je systém urcen pro procesory ARM.

K tabletlm je mozné pfripojit externi klavesnici a vytvofit ze zafizeni témér

plnohodnotny poditac.

Obrazek 9 Tablet iPad s externi klavesnici
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Na dal$im obrazku je tablet Surface firmy Microsoft, ktery vyuzivad krytu displeje jako

externi klavesnici.

Obrazek 10 Tablet Surface s klavesnici

Diavody proc¢ koupit radéji tablet nez notebook?
e mensi rozméry a hmotnost,
e vysSivydrz prace s baterii,
e pflirozenéjsi ovladani,
e okamzita reakce na podnéty uzivatele,
e uzivatel chce hlavné ,konzumovat” obsah (¢teni knih a dokumentd, prohlizeni
internetu a emailu, sledovani videi...),

e uzivatel mdzZe tablet neustale nosit s sebou.

Davody proc¢ koupit radéji notebook nez tablet?
e uzZivatel potfebuje hlavné obsah vytvaret,
e uzivatel potfebuje vyuZivat specializované aplikace, které nejsou pro tablet
k dispozici,
¢ notebook nabizi obvykle vykonnéjsi hardware a vétsi uloziste,
¢ notebooky pouzivaji operacni systémy pro stolni PC a neni proto problém

s kompatibilitou aplikaci.
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3.5 Ctecka

Cte¢ky jsou na rozdil od tabletd uréeny hlavné ke ¢teni dokumentd, naptiklad
elektronickych knih a ¢asopisu. Zafizeni vyuZiva tzv. elektronického inkoustu. Oproti
LCD obvykle nezobrazuje barvy, ale spotfebuje mensi mnoiZstvi elektrické energie,

kterou vyuziva pouze pro prekresleni obrazovky.

amazncon
Kindlo Singles
Games & Active Content
See all categories...

PWUGM\Q;&MM Content
Kindie Daily Post
100 Books for $3.99 or Less
Things to Try
Phase 10 - A Rummy Game for Kingle
Video Poker - A Froe Game for Kindie
The First Light of Evening (Kindie Single) - New on...

Kindle Select 25

( ] Press 3 to bogin typing (searchstore ) )

Obrazek 11 Ctecka Kindle

Ovladani ctecky muizZe byt provadéno pomoci tladitek nebo pres dotykovy displej.
Vzhledem k pomalému prekreslovani displeje nejsou ¢tec¢ky vhodné ke sledovani
animaci a videa. Na druhé strané c¢teni textu je pohodIngjsi. Displej se tolik neleskne
anenamaha zrak jako LCD. Pocitové vice pfipomina klasickou knizku. Cte¢ky maiji
obvykle velikost Uhlopficky kolem 6“ a hmotnost asi 200 g. Malé rozméry a hmotnost

predurcuji zatizeni k castému prenadseni ctecky. Kapacity uloZného prostoru se

pohybuji kolem 2 az 4 GB, coZ s prehledem staci na uloZeni desitek az stovek knih.

Davody proc¢ koupit radéji ¢tecku nez tablet?
e Uzivatel potfebuje jednoucelové zafizeni pro ¢teni,
* niZsi cena,

e prijemnéjsi pocit ze Cteni displeje s elektronickym inkoustem nez pfi ¢teni LCD,
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* mensi rozmeéry,
¢ minimalni spotfeba energie, na jedno nabiti mlzZe ¢tecka pri béZném vyuziti
vydrzet mnoho dnf,

e displej se tolik neleskne, da se Cist i venku pfi slunecnim svitu.

Kontrolni kol
Zjistéte hardwarové parametry svého mobilniho zafizeni. Jaky pouziva zafizeni

operacni systém a jaké verze?

3.6 Chytry telefon

Dnesni telefony umozZnuji mnohem vice Cinnosti nez pouhé volani a posilani SMS.
Kategorie tzv. chytrych telefond pouZivaji otevieny operacni systém. Mezi
nejrozsirenéjsi patti OS Android, iOS a Windows Phone 8. Oteviené operacni systémy

umoznuji nainstalovat do zafizeni témér libovolnou aplikaci.

Obrazek 12 Telefon iPhone se systémem iOS
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Obrazek 13 Telefon s operacnim systémem Android

GET THE LITEST ACTISN FROM
THE NED BULL 11 TEAM

Obrazek 14 Telefon Nokia s operacnim systémem Windows Phone 8

Shrnuti kapitoly

V soucasnosti nejéastéji pouzivané mobilni zafizeni jsou notebooky, ultrabooky,
chrombooky, tablety, chytré telefony a c¢tecky. VSechna tato zafizeni lze vyuzit ve
vyuce. V tabletech a chytrych telefonech se vyuZziva operacni systémy Android, iOS, MS

Windows Phone 8 a MS Windows 8.
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4 Naméty na zakovské projekty
Cil kapitoly
Po nastudovani této kapitoly byste méli byt schopni:

¢ mit nékolik ndmétl pro vlastni projekty,

e védét, jak v projektech vyuzit informacni a komunikaéni technologie.

Kli¢ova slova

mobilni zatizeni, zdkovské projekty

Cas na prostudovdni kapitoly 2 hodiny.

Vyuziti informacnich a komunikacnich technologii umoziuje nova feSeni Zakovskych
projektd. Hlavné mobilni pfistroje vytvari nové moznosti. Pro Zzaky mohou mobilni
pristroje predstavovat vhodny motivacni prostfedek. Navic diky zajimavym zakovskym
projektdm muUZe vyucujici zZakim ukdzat i jiné a smysluplnéjsi vyuZiti mobilnich

pristrojli nez pouha komunikace a socialni sité.

4.1 Geocaching

Geocaching je vlastné hra, pti které se pomoci GPS pfistrojl hledaji schranky (cache —
Cesky zvané keska). Kesky jsou obvykle vodotésné plastové krabicky, které obsahuji
razné predméty a denik pro zdznam nalezcl. Tvlrce kesky umisti souradnice
a pfipadné popis cesty na néktery z internetovych serverd. Geocaching v sobé spojuje
znalosti a dovednosti z oblasti informatiky, geografie i turistiky a sportu. Protoze se
hledaci keSek pohybuji nejen v pfirodé, ale i ve mésté, mlzeme rozvijet i znalosti

z historie.
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Potfebné pomlicky pro geocachin jsou pfistroje s GPS technologii,

a pocitac s pfistupem na internet. MUZeme vyuZzit turistické GPS nebo chytré telefony

s potfebnou aplikaci.

Obrazek 15 Turistické GPS

LLLE Tobllo CZ~= 19:46 70 1 100% [+ eeeee T-Mobile CZ & 15:50 1 @ % 100 % W #

eesec T-Mobile CZ ¥ 15:51 = @ £ 100 % I 4

Umob-jih A

¥1 Qsoam HLEDAT

Podél se o svij zaZitek

Info Logy Napovéda
Detaily kede @
T ObtiEnost 11&;9 B Velikost
ZaloZeno: glogarino GC4AVE4

Keska se nachazi pobliz

radnice. Nachazi se na

frekventovaném misté, tak

budte opatrni. Na

zalogovani si nevybirejte

sobotu dopoledne.v kesi
ituzka

Obrazek 16 Mobilni aplikace Geocaching pro chytré telefony

4.2 GPS Drawing

GPS Drawing je novy zplsob vyuZivani GPS pfistrojli spojené se sportovnim vykonem

a uméleckym vyjadrenim. Tvlrci prochdazeji krajinou nebo méstem a trasu
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zaznamendvaji do mapy. Zaznamenana cesta v mapé muZe predstavovat rlizné

obrazce.
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Obrazek 17 Priklad GPS Drawingu

Priklad Zakovského projektu:

Vytvorte v mapé libovolny obrazek, pak podle mapy projdéte vybrané Uzemi a pomoci
GPS pristroje trasu zaznamenejte. Zaznam preneste do pocitace a zobrazte v digitalni
mapé.

Casovy rozpis:

2 hodiny - zemépis. Prace s mapou, ndvrh trasy, nakres trasy.

2-3 hodiny v terénu. Pomucky: nakres trasy, mapa, GPS pfistroj pro zaznam trasy

2 hodiny - informatika. Pfenos trasy do pocitaCe, zobrazeni a prezentace trasy

a obrazku.

Projekt Ize spojit s poznavanim okoli, pfirody nebo historickych pamatek.

V jiné varianté projektu mGze trasu (obrdazek) pripravit vyucujici. Trasu nahraje do GPS
pfistroje. Zaci postupuji podle dat v GPS pFistroji a poznavaji konkrétni mista na trase.

Nasledné v pocitacové ucebné prenesou Zaci data z GPS pfistroje do pocitace a snazi
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na pocitadi v digitalni mapé najit vyznam obrazku. Také udélaji prezentaci o zajimavych
mistech na trase.

GPS pristroje Ize vyuZit i pfi hledani a poznavani historickych pamatek v okoli Skoly.
Zaci maji nejprve za ukol pomoci internetu vyhledat zajimavé historické pamatky
v okoli a zaznamenat si o pamatkach informace. V digitalné mapé si Zaci poznamenaji,
kde se historické pamatky nachazeji. DalSim Ukolem je najit nejvhodnéjsi trasu.
Nasleduje prochdzka podle mapy a GPS pfistroje. Zavér projektu bude vénovan
prezentaci vysledkd jednotlivych tyma (seznam pamatek, informace o nich a prabéh

trasy).

4.3 Sportovni zaznam

Fyzickd zdatnost Zakl neni v soucasné dobé neni nejlepsi. Déti velmi mnoho casu travi
se svymi pocitaci a mobilnimi pfistroji a velmi malo se pohybuji. Na druhé strané
existuje velmi mnoho mobilnich aplikaci, které sleduji sportovni aktivity. Tyto aplikace
je mozné vyuzit v Zzakovskych projektech zamérenych na sportovni rozvoj Zaka.

Pfiklad zdkovského projektu:

Zaci si nejprve nahraji do svych pfistrojéi mobilni aplikaci (napfiklad RunKeeper).
Potrebujeme jeden pfistroj pro skupinu 5-6 Zakd. Skupina ma za ukol co nejrychleji
projit uréenou trasu podle papirové mapy a zaznamenat trasu pomoci mobilni aplikace.

V pocitacové ucéebné Zaci zpracuji data od vSech skupin a vyhodnoti je.
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Naméty na zakovské projekty
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Obrazek 18 Mobilni aplikace RunKeeper

eeeee T-MobileCZ T 19:01 7 @ & 100 % >4
Zaviit & R & B Q

7

Obrazek 19 Mobilni mapy
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Ndméty na zdkovské projekty

Méreni fyzické zdatnosti Zzakd — rozdélte tfidu na skupiny po 4 Zacich. Kazda skupina
bude pomoci tabletu zaznamenavat fyzické vykony (napfiklad lehy-sedy, skok snoZzmo,
kliky, béh...). Nasledné Zaci zaznamenané vysledky zpracuji v pocitaCi a provedou
prezentaci.

4.4 Evropsky den

Cilem projektu je predstavit vybranou evropskou zemi formou verejné prezentace.
Mezipfedmétové vztahy: déjepis, geografie, Cesky jazyk, obcansky a spolecensky

zaklad, informatika.

Zaci obdrzi zadani projektu 7 dndl pred projektovym dnem.
Organizace:

8:00 — 13:00 Projektovy den

14:00 — 16:00 Prezentace pro ostatni zaky Skoly

16: - 18:00 Prezentace pro verejnost

Projekt budou vytvafet tmy po ¢&tyFech a? Sesti zacich. Ukolem tymG je zjistit
anasledné prezentovat historii zemé, geografické a hospodarské poméry,
gastronomie, audiovizudlni ukazku, kultura, politickd situace, vyznamné osobnosti,
ukdzka jazyka. Sehrat kratkou scénku, ve které predstavi vybranou zemi.

Pomcky: pocitace, data projektor, cizojazy¢né slovniky, kostymy.
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