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Interaktivni tabule SMART Board ve vyuce

Uvod

Interaktivni tabule SMART Board je technicky prostiedek, ktery v rukou tvofivého ucitele
muze prispét ke zvySeni nazornosti a zapojeni zaki do vyuky. Vzdy je dilezité, aby Zaci
nebyli jen pasivni, aby se nedivali jako na kino, co se d€je na tabuli.

Soucasti dodavky interaktivni tabule SMART Board je ovladaci program SMART Notebook
(aktualné ve verzi 14), ktery je mozné nainstalovat na bézny pocita¢ nebo tablet s operacnim
systémem Windows. Zaci mohou s vytvofenymi vyukovymi materialy pracovat nejen

na tabuli, ale také na pocitacich nebo tabletech v prohlize¢i SMART Notebook Interactive
Viewer (pro pocitace a tablety s opera¢nim systémem Windows, pocitace Apple Mac),

v prohlize¢i SMART Notebook Express (pro pocitace s opera¢nim systémem Linux),

v programu SMART Notebook App for iPad (pro tablety iPad. nepodporuje flashové aktivity),
SMART Notebook Web Beta (pro vSechny pocitace a tablety s pfipojenim k Internetu).

Prvni seznameni s interaktivni tabuli — chytry flipchart

Po zapnuti interaktivni tabule spust'te software SMART Notebook poklepanim na ikonu na
Plose, vyhledanim z nabidky Start > Programy (VSechny programy) > SMART Technologies
> SMART Notebook. Ttetim zpisobem spusténi je klepnuti na nabidku SMART Board
(ikona modry ¢tverec) vpravo dole na hlavnim panelu v oznamovaci oblasti a vybérem volby
Notebook.

Plovouci nastroje

=8V nabidce SMART Board v oznamovaci oblasti mizete vybérem volby Skryt /
Zobrazit plovouci nastroje schovat / zviditelnit ousko (Panel plovoucich néstrojti)
na levé ¢asti obrazovky. Plovouci nastroje umoznuji zapis nebo kresleni riiznych
poznamek na libovolném misté obrazovky, zvyraziovani textu nebo ¢asti
obrazovky, gumovani, kresleni nejriiznéjsich ¢ar ¢i tvart, spusténi digitalni
klavesnice. Velmi uzite¢né nastroje (reflektor, digitalizace obrazovky, roleta)
nejsou standardné v panelu plovoucich néstroji dostupné a je mozné je pridat
po klepnuti na ikonu Ptizpisobit (mati¢ka) na panelu plovoucich nastroji a
pietaZenim vybranych nastroji z otevieného okna do panelu plovoucich néstrojt.
. Pro vyvolani uvedenych doplikovych néstrojt lze také vyuzit volbu Dalsi
“ nastroje SMART z nabidky SMART Board v oznamovaci oblasti.

Panel nastroju

SMART Notebook nabizi fadu piikazli a nastroju, které lze vybrat z horni nabidky nebo
klepnutim na ikonu v panelu nastrojii. Na obrazku je zvyraznén néstroj (¢erna Sipka) pro

vybér objektu na strance.
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Panel nastroju lze pfepinat nahoru nebo dolu pod zobrazenou stranku klepnutim
na oboustrannou Sipku vpravo na panelu nastroji. Dal$i nastroje na panel snadno pridate
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klepnutim na ndstroj nastaveni (maticka) v pravé ¢asti panelu a pretazenim téchto ndstroja
na panel. Obnovit vychozi panel nastrojii mizete klepnutim mysi na piislusné tlacitko tamtéz.

Pera
Pera v apl’ikgci SMA,RT Notebo?k dNndo ol . L{J[ e e
slouzi k zapisu poznamek na stranky, * 2| # - i M| = ‘

podobné jako na bézny papirovy
flipchart. Na tabuli lze psat (dokonce
prstem), barevné zvyraznovat slova,
podtrhavat slova, dopisovat do textu
vynechand slova, mazat napsané
apod.

Vyhodou interaktivni tabule proti
klasické tabuli nebo flipchartu je
moznost ulozeni poznamek, jejich & pero rozpoznvani tvard |
snadnou editaci a mazani nastrojem "
houba. V panelu nastrojii mizete volit barvu elektronického inkoustu nebo i zménit druh pera
(barevna tuzka, zvyraznovac, kreativni pero). Kouzelné pero je nastroj k soustiedéni
pozornosti zakid. Perem rozpoznavani tvaru lze snadno nakreslit bézné tvary.

Kaligrafické pero
Barevna tuzka
Zvyraziovad
Kreativni pero

Kouzelné pero

Stranky

Pro presun mezi strankami v zakladnim rezimu slouzi modré vodorovné Sipky v panelu
néstroji. Mlzete také klepnout vlevo na zalozku fazeni stranek oznacenou prazdnym listem
papiru a z nahledd vybrat pozadovanou stranku. Zalozka fazeni stranek umoziiuje piepinat
mezi strankami, pfiddvat stranky, ménit usporadani stranek, klonovat stranky, mazat je, pfidat
stinovani (roletu). Pro vloZeni prazdné stranky za aktualni stranku muiizete pouzit také ikonu
se zelenym koleckem na listu papiru, kterou najdete na panelu nastroji nebo na zéloZce fazeni
stranek. Ikona s ¢ervenym koleckem na listu papiru slouzi k odstranéni aktudlni stranky.
Pokud omylem odstranite nespravnou stranku nebo provedete jinou nechténou ¢innost,
muzZete vie snadno a rychle napravit klepnutim na modrou zahnutou Sipku smétujici vlevo.
Panel zaloZzek muzZete pfepinat vlevo nebo vpravo vedle zobrazené stranky klepnutim

na oboustrannou Sipku na panelu zalozek.
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Import dfive vytvofenych vyukovych materialt

Do SMART Notebooku muizete importovat prezentace vytvoiené v programu MS PowerPoint
nebo flipcharty pro interaktivni tabuli ActivBoard. Vyberte ptikaz Importovat... z nabidky
Soubor. Po importu Ize stranky editovat, doplnit o dalsi aktivity.

Tvorba viastnich vyukovych materialii v programu SMART
Notebook

VlozZeni a vytvoreni textu

Bézny text muzete zkopirovat z textového editoru
nebo ho ptimo pséat v programu SMART Notebook

| Text Ize zvétSovat za pravé dolni kolecko. |

(ikona s podtrzenym pismenem A). Pfi psani vice ) :
oddélenych textl, poklepejte vzdy na misto, kam | T — \
pozadujete psat. Pokud na napsany text klepnete SNt & o]

levym tlac¢itkem mysi, vidite, Ze je ohranicen modrym

rameckem. Muzete za velké bilé koleCko v pravém \

dolnim rohu ménit velikost textu, za zelené kolecko

nahote lze text otacet. Pokud tahnete za mensi bilé o

kolecko po strandch textového pole, text se zuZuje P T—— “'J

nePf) roztahijjre d’o s.lr'ky. Prq fovrmatovam textu B mendd kojeliipe

muzete vyuzit nastroje na zalozce Vlastnosti, ktera je | pole zuzovat nebo | ¢

vlevo / vpravo a je ozna¢ena &tyibarevnym tvercem | roztanovat do 8ifky. |
a pismenem A s podtrzenim. Panel zalozek muzete
piepinat vlevo nebo vpravo vedle zobrazené stranky klepnutim na oboustrannou Sipku na

panelu zalozek.

VloZeni objektu z galerie SMART Notebooku nebo uloZenych

v pocitaci

Snimek pouze s textem by zaky pravdépodobné nezaujal. Nejvétsi vyhodou interaktivni
tabule je moznost vyuzit v§ech moznosti po¢itace a Internetu. Vyucujici nebo zék muize

na stranku ptidavat obrazky, ale také animace, pozadi a geometrické tvary z galerie SMART
Notebooku (zalozka oznacena obrazem) nebo obrazky a dal$i média (zvuky, videa) ulozené
v po¢ita¢i pomoci nabidky Vlozit. Pokud na objekt klepnete levym tlacitkem mysi, vidite, Ze

je ohrani¢en modrym rameckem. Miizete za velké bilé 2

kole¢ko v pravém dolnim rohu ménit velikost objektu, |
za zelené kolecko nahote lze objekt otacet. H . oo
Manipulace s objekty, zamykani objektu B

S textem nebo obrazkem lze libovolné hybat (napt. S—— ST

u pfifazovacich cviceni). Pokud zaci nemaji s objektem hybat oo

je vhodné jej uzamknout (ukotvit na misto). Po klepnuti A ng
pravym tlacitkem na objekt (nebo levym na objekt a pak
levym na maly ¢tverec s trojuhelnikem v pravém hornim
rohu obrézku) a vyberte Zamykani a pak Uzamknout pozici.
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K odeméeni klepnéte pravym tlagitkem na uzaméeny objekt (nebo levym tlacitkem na objekt
a pak levym na maly ¢tverec se symbolem zamku) a vyberte piikaz Odemknout. Pro
odemdeni viech uzam¢enych objektl na strance vyberte prikaz Vybrat vSechny uzamcené
poznamky z nabidky Upravit. Klepnéte na maly ¢tverec se symbolem zamku u libovolného
uzamceného objektu a vyberte piikaz Odemknout.

Mdj obsah v galerii SMART Notebooku

Snadno lze do galerie pridavat obrazky a dal3i objekty i soubory pomoci piikazu Pridat ke
slozce MUj obsah, ktery vyvolate po klepnuti na maly ¢tverec s trojahelnikem vedle nazvu
slozky v Mém obsahu. Obrazky lze umistovat do slozky Mij obsah v galerii i pietaZenim ze
stranky. Ve slozce Mij obsah si miZete vytvofit vlastni strukturu slozek pro snazsi orientaci.
Po klepnutim pravym tla¢itkem na obrazku ve slozce Mij obsah (nebo levym na obrazek a
pak levym na maly ¢tverec s trojuhelnikem v pravém hornim rohu nahledu obrazku) po
vybéru volby Vlastnosti... pfifad'te obrazku klicova slova pro snadné vyhledavani v galerii.

7| Cuideni - SMART Notebook 1 4
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Soubor Upravit Zobrazit Vit Format Kresieni Nipovéda Viastnosti polozky galerie o
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Obsah slozky Mij obsah nebo jeji ¢ast Ize zalohovat nebo pienést na jiny pocita vybérem
piikazu Exportovat jako soubor kolekce..., ktery vyvolate po klepnuti na maly Ctverec

s trojuhelnikem vedle ndzvu slozky v Mém obsahu. Vytvofeny soubor poklepanim rozbali
svij obsah do slozky Muj obsah.

Vrstveni obrazku a tvaru

U obrazka a tvart mlzete nastavit jejich vrstveni na sebe piikazem
Pofadi z nabidky, ktera se zobrazi po klepnuti pravym tlac¢itkem na
objekt (nebo levym na objekt a pak levym na maly Etverec

s trojuhelnikem v pravém hornim rohu objektu). Diky vrstveni
muzete zakum naptiklad schovat spravné feseni za obrazek.

S T
Format éar a tvaru w20 R RGN,
Pokud na ¢aru nebo okraj tvaru klepnete levym [ o
tla¢itkem mysi, vidite, Ze je ohrani¢en(a) modrym .
rameckem. Muzete ménit velikost kfivek a tvart =T :
za velké bilé kolecko v pravém dolnim rohu, otdcet & wwe ; |
za zelené kolecko nahote. U rovnych ¢ar lze ménit 77
velikost a umisténi pfesunem bilych kolecek v
na konci ¢ary. Pro vybér stylu ¢ary a vyplné tvarQ | mammmmam
miZete vyuzit nastroje na zaloZce Vlastnosti, ktera metat

B
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je vlevo a je oznacena Ctyibarevnym ¢tvercem a pismenem A s podtrzenim. S objektem
muzete libovolné hybat, aZ ho umistite na pozadované misto. Pokud Zzaci nemaji s ¢arou nebo
tvarem hybat, je vhodné je uzamknout (ukotvit na misto).

Prilohy dokumentu (e« »2CB gouET RN 0

&ean 7, - mBwaA 22
SMART Notebooku ] [ ] [
Do zalozky prilohy (oznadena = | e '

13K

kancelaiskou sponkou) lze vlozit
kopii obrazku, zvuku, videa, souboru
¢i jen aktivni odkaz. MiZete pak
snadno prifadit objektu zvuk, ktery
jste si zkopirovali do pfilohy. jen
pouhym pietazenim na objekt.

Odkazy

Kazdy objekt na strdnce mize mit pfifazen odkaz na jinou stranku ve vyukovém materidlu,
pfilohu nebo internetovou stranku. Pro ptitazeni odkazu k oznac¢enému objektu slouzi piikaz
Odkaz... v nabidce objektu nebo v nabidce Vlozit. Odkaz na soubor v po¢itaci pouzivejte
pouze tehdy, pokud pii prezentaci vyukového materialu pracujete s poCitacem na kterém jste
materidl vytvofili. Vyhodou je mensi velikost souboru SMART Notebooku. Jinak soubory,
které chcete pii vyuce zobrazit spole¢né se souborem SMART Notebooku radéji ukladejte

v kopii do piiloh. Velikost ulozeného souboru SMART Notebooku je pak vétsi o viozeny
soubor. Libovolnému objektu na strance muzete pfifadit odkaz na jinou stranku v dokumentu,
ktera obsahuje napfiklad dopliiujici informace ¢i feSeni Gkold. Po vytvoreni se odkaz aktivuje
klepnutim na ikonu v levém dolnim rohu objektu. Miizete také zvolit, aby odkazem byl cely
objekt, pokud vyberete v dolni €asti okna pro zadani odkazu volbu Objekt.

Stinovani obrazovky (roleta)

Velmi jednoduchou, ale potebnou a ¢asto
vyuzitelnou funkei je Stinovani obrazovky
(ikona roleta), pomoci které mtizete zakryvat
naptiklad spravné feseni nebo €asti cviCeni, = ==
které by mohly odvadét pozornost zaka.

Priklady interaktivnich cviceni
Roleta

aizivipic]
s

Zobrazeni celé obrazovky
(prezentacni rezim) .
Pii vytvareni vyukového materialu se vyuZziva standardni rezim zobrazeni. Pti praci zaka

na tabuli je vhodng&jsi prezentaéni rezim, ktery se aktivuje klepnutim na ikonu s modrou
obrazovkou. Vedle ni je ikona, ktera nabizi moznost zobrazeni dvou stranek. V rezimu celé
stranky se lze pohybovat mezi jednotlivymi strankami pomoci modrych Sipek, zobrazit dal3i
volby tlagitkem se tfemi vodorovnymi ¢arkami nebo zrusit rezim celé obrazovky klepnutim
na ikonu s modrou obrazovkou.
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*
Nl I-".-!..
- * * ®
evropsky LR ﬁ §

socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdalavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI




Brno, listopad 2014 6 Mgr. Josef Mach
Interaktivni tabule SMART Board ve vyuce

Ukazky vyukovych materialu

Snadno Ize vytvofit dopliiovaci cviceni. Zaci pisi e — N CET T
pomoci popisovace nebo dotykem prstu. Pojmy e

mohou mit také pfipraveny na tabuli a pietahuji je

na spravné misto do textu nebo k obrazku. Ptipadné

mohou.pf'ifazovat obrazky krobrézkﬁn.m o e Nejvy&im zdkonem CR je
Pod objekty (tvary nebo obrazky, ale i zakryvacimi ;

Pfifad pojmy na spravné misto.
Hlavnim méstem CR je
Hlavou naseho stdtu je

, > . . = ) o Brno Ostrava  prezident PapeZ dstava  bible
nastroji z Lesson Aktivity Toolkit) [ze ukryvat | e Praha starosta wsvedzeni
feseni tkolu ¢i dalsi objekty nebo &asti cvicent, {HH ; ;

které by mohly odvadét pozornost zakul. Postupné
odkryvani lze vyuzit také k postupnému vykladu.
Zaci odkryvaji tazenim objektfl, klepnutim na
objekt (vyuziti animace). Efektni je odkryvani
mazanim ruéné nakreslenych ptekryvacich car
nastrojem houba.

Pro okamzitou kontrolu spravnosti pfifazenych
pojmu lze vyuzit nastroje Checker tool (Kontrola
slov) z Lesson Aktivity Toolkit.

Na strance Ize nastavit barevné pozadi stranky nebo
obrazek na pozadi po klepnuti pravym tlacitkem
mysi na pozadi a vybérem piikazu Nastavit pozadi.

(wiEls il

pocitacova skiii  monitor

Snadno lze vytvorit cviceni, kdy Zéci presouvaji o
obrazky na urcité misto stranky nebo je fadi v urcité

] 4 ° ¢ s s $ 7 Sefad obrazky za sebou ve spravné posloupnosti.
posloupnosti. U obrazki s barevnym pozadim je -8 | |Sprévnostovéi‘l§ P wylazeni zalozky s feSenim. '
vyhodné nastaveni prithledného pozadi volbou g . TS
Nastavit prihlednost obrazu... z nabidky objektu. € 290

oo i i
Pro kontrolu spravnosti zédkem sestavené {1 £B

posloupnosti obrazki Ize vyuZit nastroj Image
arange (Razeni obrazkl) z LAT.

@

Lesson Aktivity Toolkit v ¢estiné

Velmi uzite¢né jsou predpfipravené a predprogramované aktivity a nastroje Lesson Aktivity
Toolkit v galerii software SMART Notebook. LAT jsou nyni jiz k dispozici i v ¢estin€ na
portalu Veskole.cz (http://www.veskole.cz/dumy/ostatni-skoly/lesson-activity-toolkit-v-cj).
Pteklad je dilem pana Be. Petra Hajducha a ma podobu kolekce galerie (.gallery). Po jejim
stazeni do pocitade a dvojitym klikem se soubor otevie a pocesténd kolekce LAT se
automaticky pfida do slozky Muj obsah. Autor ptekladu kromé prelozenych appleti vytvotil
také program pro jejich vyhledani a pteklad v diive v existujicich projektech (.notebook).
Sta¢i vlozit existujici projekt a program automaticky provede pieklad pouzitych appleti
Lesson Activity Toolkit. Cely bali¢ek (http://uloz.to/xpKp387K/lesson-activity-toolkit-cz-rar)
obsahuje vedle pocesténé galerie a ptekladace i ndvody na jejich pouZiti.

Obsah Lesson Aktivity Toolkit
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Activities (Aktivity) — pfeddefinované aktivity. Jsou po¢esténé. Snadno je editujeme pomoci

tlacitka Edit (Upravit) nebo pomoci tlacitka >>.

» Anagram (pfesmycka). Ukolem je sestavit z piehdzenych pismen slovo. Lze pouzit misto
pismen i ¢islice a sklddat naptiklad letopocty.

» Word biz (hadani slov). Ukolem je sestavit slovo postupnym klepanim na jednotliva

pismena. Lze pouzit misto pismen i ¢islice a matematické operatory a skladat napiiklad

kladna i zdporna ¢isla, desetinna ¢isla, zlomky.

Word guess (slovni fotbal). Obdoba hry $ibenice. Ukolem je sestavit slovo.

Category sort image / text (tfidéni obrazki /textil do kategorii). Ukolem je vhodné tfidit

obrazky nebo texty do skupin.

> Vortex sort image / text (tfidéni obrazki /textt do kategorii). Ukolem je vhodné pfifadit

obrazky nebo texty do kruht. Spravny objekt je kruhem pohlcen, pokud je chybny, je

vracen zpet.

Image match (pfitazovani obrazki). Ukolem je pfifadit pojem k obrazku.

Image arrange (fazeni obrazk). Ukolem je sefadit jevy na obrazcich vedle sebe v urdité

posloupnosti.

> Image select (vybér obrazkil). Ukolem je zastavit stiidajici se obrazky dotykem
(losovanim). K vylosovanému obrazku pak maji pfifadit spravny pojem. Vyhodou je
nadhodny vybér.

> Keyword match (pfitazovani pojmii). Ukolem je pfifadit pojem jeho definici.

»  Pairs (pary). Obdoba hry pexeso. Ukolem je vyhledat dvojice obrazkii nebo slov podle
shody nebo podle odlisnosti. Na karticku lze vlozit text, obrazek nebo obrazek s textem.

> Multiple choise (testové otdzky). Ukolem je vybrat jednu spravnou odpovéd’ z nabidky
Ctyf moznych.

» Note reveal (odkryvani poznamek). Vyuzijete, kdyZ potfebujete postupné odkryvat
jednotlivé kroky nebo testové otazky.

» Sentence arrange (skladani vét). Ukolem je sefadit pojmy v barevnych prouzcich pod
sebou v urcité posloupnosti.

» Timeline reveal (¢asové osa). Vyuzijete, kdyZ potfebujete postupné odkryvat jednotlivé

pojmy v ¢asové posloupnosti nebo letopocty a urcité udalosti.

Tiles (odkryvaci dlazdice). Ukolem je hadat obrézek nebo obrazky pod dlazdicemi.

Hot spots (pojmové mapy). Ukolem je klepnout na ur¢ité misto na obrazku.
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Examples — piiklady, ndzorna videa, naméty pro pouZziti LAT v hodiné. Jsou v angli¢ting. Lze
je v3ak snadno pretvaret dle vlastni potieby a kreativity.

Games — hry k rozvoji logického mysleni. Jsou v angli¢ting.

Graphics — tabulky a Stitky, okraje, ikony, tla¢itka, vytahovaci zdlozky. Neni potieba
pocesténi, nebot’ jsou univerzalné vyuzitelné na grafické dotvoreni stranky.

Pages — pfedptipravené graficky upravené stranky k dopsani vlastniho obsahu. Lze je vyuzit
k rychlé pripravé vyukovych aktivit: tfidéni pojmt do skupin, dopliiovani pojmt na prazdna
mista, podani instrukci pred vlastni aktivitou, pfifazovani pojmu do kategorii, tvorba
mySlenkovych map, sestavovani posloupnosti pojmu, hlasovani, rychlé vyhodnoceni, zjisténi
postojti.

Tools (Néstroje) — preprogramované nastroje. Obsahuje néstroje k aktivizaci zaka, ke kontrole,
k odkryvani, k vybéru, k vygenerovani (pojmu, obrazk, ¢isel), k nahodné volbg,
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k ndhodnému vytvareni skupin, jako ¢asomiry, k ndpovéde a pokladani otdzek. Jsou pocesténeé.

Snadno je editujeme pomoci tla¢itka Edit (Upravit) nebo pomoci tlac¢itka >>.

» Random word chooser. Losova¢ nahodnych pojmu. Lze jej také vyuzit k vybéru
zkouseného zaka.

» Random (image / group) generator. Slouzi k vytvareni nahodnych skupin obrazki nebo
pojmu. Lze jej vyuzit také k rozdéleni zdka do skupin.

» Dice image / keyword. Umoznuji ptipravit své vlastni obrazkové nebo pojmové kostky
k ndhodnym vybérim obrazkti nebo pojmu.

» Baloon pop. SlouZi k odkryvani obrazki nebo pojma ¢i dalSich objektd. Lze na n€j napsat
otazku, pojem.

> Click and reveal circle / rectangle / square / star / triangle. Slouzi k odkryvani obrazku
nebo pojmu ¢i dalSich objektu.

» Note reveal left / right. Informacni tlacitka.

» Information buton. Pole pro zadani del$i informace ¢i napovédy.

» Firecracker. Jde o ¢asomiru.

» Scoreboard. Nastroj pro vypis skore pfi soutézeni dvou skupin.

> Checker tools. Slouzi ke kontrole spravnosti pojmu ptetazeného do obdéIniku.

» Question flipper. UmoZznuje okamzitou zpétnou vazbu po otoceni karticky nebo uzkého
obdélniku.

> Question tool. Umoziiuje kontrolu spravnosti pojmu zde napsaného. Po nespravné volbé
se objevi ¢erveny kiizek.

» Color chooser. Losovac ¢tvercti ndhodné barvy.

» Domino generator. Losova¢ dominovych kament.

» Random card generator. Losova¢ ndhodné hraci karty.

» Random konsonant / letter / vowel geneator. Generator ndhodného pismene.

» Random number generator. Generator ¢isel ze zadaného rozsahu.

» Scrolling text banner. Pohyblivy text.

» Vote tool. Umoznuje zobrazeni ¢isla v rozsahu — 999 az 999.

Digitalizace obrazovky pocitace a tisténych zdroju

Pomoci nastroje digitalizace (ikona s fotoaparatem), miizete vlozit na stranku ve SMART
Notebooku snimek celé nebo ¢asti Plochy. Nastroj spustite ikonou v panelu nastroji SMART
Notebooku nebo volbou Dalsi nastroje SMART / Panel digitalizace obrazovky z nabidky
SMART (ikona modry &tverec) v oznamovaci oblasti. Ve vychozim nastaveni se kazdy
digitalizovany snimek objevi na nové strance SMART Notebooku. Pokud chcete jej umistit na
aktualni stranku je nutno zménit volbu Digitalizovat na novou stranku.

K digitalizaci tisténych zdroju lze pouzit skener, digitalni fotoaparat nebo SMART
dokumentovou kameru (vizualizér). Lze také digitalizovat skenovanim vSechny folie dfive
pouzivané na Meotaru a postupné je vkladat na jednotlivé snimky. U vSech je tfeba nastavit
prithledné pozadi volbou Nastavit prihlednost obrazu... z nabidky objektu. Miizete v3ak také
vytvofit zcela nové snimky, vyuzivajici vlastnost postupného vkladani ¢asti obrazku ¢i
samostatnych obrazki na ur¢ité misto snimku.
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Pokrocilé mozZnosti modifikace objektu

Miizete ménit velikost vybranych objektt za velké bilé kole¢ko v pravém dolnim rohu i bez
zachovani poméru stran. Proved'te pfi zvétSovani nebo zmensovani rychly pohyb mysi

v pozadovaném sméru.

Objekty lze také prevracet volbou Pievratit z nabidky objektu, ktera se zobrazi po klepnutim
pravym tla¢itkem na objekt (nebo levym na objekt a pak levym na maly Ctverec

s trojuhelnikem v pravém hornim rohu).

Pro spole¢nou manipulaci s vice objekty je vhodné je seskupit do jednoho objektu. Po vybrani
vice objektt, klepnete na nabidku nékterého z objektii a zvolite Seskupeni / Seskupit. Pro
rozeskupeni klepnete na objekt a zvolite Seskupit / Rozdélit skupinu. SMART Board pri
pfesunu ¢asto provede automatické rozeskupeni objekti, coz je nastavenim software, které se
zatim nedd zménit.

Pokrocilé moznosti zamykani objektu

Standardni volba Zamykani / Uzamknout pozici z nabidky objektu brani pohybu objektu,
nechténé editaci textu, zméné velikosti a otoceni objektu. Pokud chcete ponechat moznost
pohybu objektu, zvolte pfi zamykani objektu volbou Povolit ptesun. Pokud vyhovuje moznost
otoCeni objektu pfi piesunu, pouZijete volbu Povolit pfesun i oto¢eni. Cheete-li odemknout
viechny objekty najednou, zvolte volbu Vybrat viechny uzaméené poznamky z nabidky
Upravit a klepnéte u libovolného uzamceného objektu na symbol uzamdceni.

Klonovani objektt

Pomoci této funkce miiZete vytvofit na strance duplikat vybraného objektu. Volba Klonovat je
prvni v nabidce objektu. V této nabidce je také volba Nekonecny klonovag, kterd umozni
vytvaret kopie objektt jejich pietahovanim na jiné misto. Volbu zrusite po klepnuti pravym
tlacitkem na objekt a klepnuti na symbol nekone¢ného klonovace.

Animace objektu

Po vybéru neuzaméeného objektu lze v zélozce Vlastnosti, kterd je vlevo a je oznacena
Styfbarevnym Etvercem a pismenem A s podtrzenim, vybrat moznosti animace objektu. Pak
po klepnuti na objekt nebo automaticky po nacteni stranky muaze dojit napfiklad k prevraceni
objektu podle osy, zmenseni ¢i zvétseni, jeho pfiletu ¢i odlet z riznych smérd. Efektni je
funkce Ztmavit (Setmit) pro postupné zneviditelnéni objektu.

Co fici zavérem?

Na zavér naseho seznameni s interaktivni tabuli SMART Board a softwarem SMART
Notebook mam pro Vas doporuceni — inspirujte se od kolegli. Stahujte z Internetu
vypracované vyukové hodiny pro interaktivni tabuli, zkoumejte a pretvaiejte jednotlivé
aktivity dle vlastni potieby a kreativity.

Pieji Vam hodné uspéchii ve vytvafeni vyukovych materiald a spoustu Sikovnych zaka, které
bude interaktivni vyuka nejen bavit, ale hlavné ptinese zlepSené skolni vysledky.

Mgr. Josef Mach (josef.mach@gmail.com, josefmach.wordpress.com)
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