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1 Úvod 
Výuka cizího jazyka je komplexní proces sestávající z řady prvků. Zásadní úlohou učitele ve třídě je 

zkombinovat vhodně tyto prvky tak, aby srozumitelně prezentoval vytýčený obsah a přitom upou-

tal pozornost svých žáků. Pomocníkem v této věci může být zařazení digitálních učebních materiá-

lů do vyučovacího procesu, ať už ve fázi prezentace a vysvětlování nového učiva, procvičování 

nebo testování znalostí. 

Samotné použití současných hardwarových možností – počítačů, tabletů, chytrých telefonů, inter-

aktivních tabulí – bez správně zvoleného software zpravidla nepovede k naplnění očekávaných 

vzdělávacích cílů. Ačkoli dnes není problémem zakoupit na trhu nesčetné množství výukových 

programů pro jakýkoli předmět a věkovou kategorii, tyto programy díky své povaze nemohou 

nikdy reflektovat specifické potřeby učitele, jakými jsou možnost volby konkrétního vzdělávacího 

obsahu, vyučovací metody či formy výuky.  

 

Jistou alternativu představuje e-learningový systém nazvaný 

EduBase. Učitelům umožňuje připravit si vlastní učební materiály 

a následně je prezentovat při výuce. Žákům se naopak nabízí 

možnost přihlásit se k systému i z domova a kdykoli si tak zpětně zopakovat prezentované učivo, 

ověřit si pochopení učební látky v testových úlohách či vypracovat domácí úkol. Bezesporu znač-

nou výhodou programu je jeho variabilita, neboť učitel může každý vzdělávací materiál doplňovat 

a modifikovat, a tím reagovat na odlišnou úroveň znalostí vzdělávaných žáků. 

Program EduBase funguje na bázi sdíleného úložiště. Obsahuje řadu autorských nástrojů, s jejichž 

pomocí lze připravit následující výukové objekty: 

 Učební texty doplněné o multimediální prvky (videa, MP3, interaktivní obsah souborů 

vytvořených v aplikacích MS Office, SMART Notebook, EduRibbon apod.) 

 Otevřené otázky (náměty pro volné psaní, otázky k autentickému poslechovému ma-

teriálu, překladová cvičení, úkoly pro práci s cizojazyčným textem apod.) 

 Testové otázky (klasické, přiřazovací, uspořádací, doplňovací) 

Výukové objekty jsou v programu EduBase uspořádány v přehledné knihovně do tzv. tematických 

celků. Z připravených výukových objektů se sestavují e-learningové učební materiály, které Edu-

Base promění v atraktivní živé prezentace. Učební materiál lze samozřejmě sestavit tak, aby rozví-

jel všechny čtyři jazykové dovednosti, tzn. čtení, psaní, poslech s porozuměním i konverzaci. 

Učební materiál může například obsahovat: 

 Úkoly a aktivity pro opakování učiva 

 Aktivity pro vyvozování nového učiva 

 Učební texty pro výklad nové látky 

 Úkoly pro procvičení učiva 

 Testy a mnohé další. 
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Žáci k elektronickým vzdělávacím materiálům přistupují přes webové rozhraní programu EduBase. 

Uživatelé mají své přihlašovací jméno a heslo. Může však nastat situace, kdy tablety chcete využít 

s žáky, kteří v systému navedeni nejsou. I s tím si  EduBase poradí – je možné využít přihlášení 

pomocí PIN kódu učitele, kdy žák zadá kód a své jméno. 

Jednou připravený vzdělávací materiál se díky EduBase přizpůsobí libovolnému zařízení – od mobi-

lu a tabletu, přes počítač, interaktivní tabuli až po tisk. Pokud mají žáci tato zařízení k dispozici, 

krom sledování výuku mohou také individuálně plnit úlohy nebo hrát interaktivní hry. Při řešení 

testových otázek program automaticky vyhodnotí odpovědi žáků a uloží výsledky (u otevřených 

otázek musí odpovědi vyhodnotit vyučující). Navíc tablety využijete jako podpůrný nástroj pro 

různé aktivity, ve kterých se žáci učí týmové spolupráci a komunikaci. 

Učitel je schopen pomocí svého zařízení: 

 Dálkově ovládat zobrazený vzdělávací materiál na tabuli (posun stránky, přechod na jinou 

kapitolu) 

 Zobrazit své poznámky k probíranému učivu 

 Vyvolat hlasování a sledovat příchozí odpovědi od žáků 

 Sledovat výsledky testů jednotlivých žáků a hodnotit jejich odpovědi na otevřené otázky 

 Sledovat aktivitu žáků na jejich zařízeních 

 Ovládat zobrazení vzdělávacího materiálu na žákovských zařízeních 

V následujících kapitolách se na konkrétních příkladech blíže seznámíte s možnostmi využití pro-

gramu EduBase při výuce jazyka anglického. 
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2 Výukové aktivity s tablety 
Jednou z funkcí programu EduBase jsou Výukové aktivity. Jedná se o jakousi před-

připravenou šablonu, kterou učitel snadno a rychle naplní svým vzdělávacím obsa-

hem. Takto vytvořenou aktivitu následně rozešle na jednotlivá zařízení žáků, ob-

dobně jako kdyby rozdával hrací karty. Aktivity lze uplatnit efektivně při procvičo-

vání slovní zásoby, gramatiky, poslechu i čtení s porozuměním.  

Výukové aktivity jsou dostupné po přihlášení přímo ve webovém rozhraní programu EduBase. Po 

zvolení  v základním menu se zobrazí mj. nabídka Aktivity. Při její volbě uvidí 

učitel všechny aktivity, žák má dostupné pouze aktivity pro individuální procvičení učiva. Je na 

rozhodnutí učitele, zda své žáky nechá pracovat individuálně, ve dvojicích nebo podpoří jejich 

sociální interakci volbou skupinových aktivit. 

2.1 Práce s větami, slovy a písmeny 

Pro výuku cizích jazyků je v programu EduBase využitelná kategorie skupinových aktivit nazvaná 

Práce se slovy. Jejich smyslem je podpořit týmovou spolupráci a komunikaci mezi žáky. Tablety tak 

nad rámec jakési elektronické učebnice získávají nový rozměr, neboť žáci musí pro správné vyře-

šení úkolu spolupracovat se svými spolužáky v učební skupině. 

 

2.1.1 Slova a věty 

Aktivita Slova a věty umožňuje odeslat na zařízení žáků úseky textů, věty rozdělené 

na části nebo jednotlivá slova, případně slova rozdělená na slabiky či jednotlivá 

písmena. Sady vět a slov je možné připravit předem a uložit je, při vyučování pak 

stačí uloženou sadu načíst a rozeslat.  
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Příklady využití aktivity Slova a věty v jazykovém vyučování: 

 Věta rozdělená na slova - řazení slov do správného pořadí. Takto je možné procvičovat 

např. slovosled vět ve všech slovesných časech a druzích vět, tzn. ve větě kladné, záporné 

i otázce. Máte-li více vět k rozeslání, program umožňuje nastavit u každé věty jinou barvu 

pozadí. Žáci pak skládají věty ve skupině spolužáků náhodně sestavené na základě barev-

ného pozadí na jejich tabletu. 
 

 

 

 Slovo rozdělené na slabiky/písmena – řazení do správného pořadí. Činnost vhodná přede-

vším pro upevnění slovní zásoby, kdy žáci skládají slova spadající do aktuálně probíraných 

tematických okruhů. 

 
 

 Třídění slov do skupin – hledání vzájemných vazeb. Žáci hledají vazby mezi zaslanými slovy 

a vytváří logické skupiny (např. čísla, části těla, dny v týdnu apod.) 

 Sdělení rozdělené na dvě části – hledání začátku a konce sdělení. Aktivita je vhodná pro 

sestavování idiomatických spojení (např. přísloví, přirovnání), sestavování vět dle smyslu, 

spojování otázky s vhodnou odpovědí na ni, spojování slovíčka s jeho definicí apod. Mož-

nosti využití jsou neomezené, záleží pouze na fantazii učitele a probírané učební látce. 

V tištěných učebnicích by se jednalo o typ úlohy, kdy žák spojuje výraz ze sloupečku A 

s výrazem ze sloupečku B.  

 
 

 Pomíchaná krátká sdělení – čtení s porozuměním. Napište dva až tři krátké texty, např. je-

den o USA, druhý o Austrálii, třetí o Velké Británii. Jednotlivé věty rozešlete na tablety žá-
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ků a sledujte, zda na základě významu vět správně vytvoří tři skupiny. Obsah textů můžete 

libovolně modifikovat. 

 Pomíchaný text – čtení s porozuměním. Cílem je sestavit z jednotlivých vět zaslaných na 

tablety žáků krátký text v logickém sledu – může jít o rozhovor dvou osob, krátký příběh 

apod. Se sestaveným textem lze samozřejmě dále pracovat. Pro každý jeden text navolte 

jiné barevné pozadí. 

 Pomíchaná píseň – poslech autentických materiálů. Při poslechu cizojazyčné písně lze po-

stupně sestavovat její text. Ještě před samotným poslechem odešlete na tablety jednotli-

vé verše/úseky písně. 

 Hádání osob/zvířat/věcí/povolání – konverzační aktivita. Žáci se snaží odhalit slova ode-

slaná na tablety svých spolužáků tím způsobem, že jim kladou uzavřené otázky (odpovědi 

ANO-NE). Aktivita může probíhat současně v celé třídě nebo při volbě barevného pozadí 

ve dvojicích/trojicích, kdy si otázky kladou žáci střídavě, a hledá se první správný hádající. 

2.1.2 Náhodná písmena 

Ideálním doplňkem jazykového vyučování je rovněž aktivita Náhodná písmena. 

Díky této funkci odešlete náhodně na tablety žáků písmeno abecedy, přičemž 

k dispozici je také možnost volby barevného pozadí. Aktivitu lze dobře využít ve 

vyučovací hodině pro vyplnění zbývajícího času ve formě mnoha soutěžních čin-

ností. Po každém kole navíc doporučuji změnit soutěžního partnera, aby byl zajiš-

těn osobní kontakt na co nejvíce úrovních. S odeslanými písmeny žáci pracují: 

 Ve skupině určené barevným pozadím skládají žáci z kombinace písmen anglická slova. 

Staví se do řady vedle sebe, učitel přidělí skupině za každé správně vytvořené slovo jeden 

bod. 

 Žáci soutěží navzájem ve dvojicích. V časovém limitu se snaží zapsat maximum slov, která 

začínají na jim zaslaná dvě písmenka. 

 Žáci soutěží navzájem ve dvojicích. V časovém limitu jmenují střídavě slova začínající jed-

ním z jim zaslaných písmen. Bod získá ten, který vysloví v daném limitu slovo jako posled-

ní. 

 Žáci musí říci slovo ze zadaného tematického okruhu (např. animals), které začíná obdrže-

ným písmenem. Kdo tak neučiní, vypadává ze hry. V dalším kole učitel přidělí žákům jiné 

náhodné písmeno a určí jinou tematickou oblast. Neúspěšný žák opět vypadává ze hry. 

Pokračujeme stejným způsobem tak dlouho, než zůstane jeden vítězný hráč. 

2.2 Průřezové aktivity 

Kategorie Průřezové aktivity/Rozdělení do skupin umožňuje dělit žáky ve třídě 

náhodně do skupin. Učitel ve svém profilu vidí, kolik žáků je přihlášeno a může 

zadat, do kolika skupin je chce rozdělit. Zároveň vybere, zda budou skupiny ozna-

čeny písmenem, číslicí nebo vlastním názvem. Nejde-li vám pouze o náhodné roz-

dělení žáků do skupin, ale hledáte k tomu ještě nějakou přidanou hodnotu, osvědčí 

se především možnost vlastního pojmenování skupin. Ve vyučovací hodině toho lze využít např. 

následujícím způsobem: 
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 Tematické okruhy – jmenování slov. Zadáním počtu skupin rozdělte žáky do dvojic. Vlastní 

označení skupiny (např. family, holiday, travelling, in the house, in the town, at the stati-

on, in the cinema apod.) bude zároveň zadáním pro každou dvojici. Žáci musí v daném ča-

sovém limitu jmenovat střídavě slova z tematického okruhu, který se jim zobrazil na jejich 

tabletech. Bod získá ten z dvojice, který vysloví v daném limitu slovo jako poslední. Čin-

nost můžete opakovat několikrát za sebou, vždy s novým rozdělením žáků do skupin. 

 Témata pro konverzaci/přípravu krátkého rozhovoru. Rozhodněte o počtu žáků ve skupině 

a odešlete jim na jejich tablety téma pro konverzaci (téma konverzace = vlastní název sku-

piny). 

 

 

Výhodou všech výše jmenovaných výukových aktivit je vedle jejich atraktivity také nenáročnost 

z hlediska přípravy a okamžitá dostupnost. Obdobně zajímavé pro žáky a informačně nosné pro 

učitele je zařazení hlasování do vyučovací hodiny. Hlasovacím systémům je proto věnovaná násle-

dující kapitola. 

  

Zadejte, do kolika 

skupin chcete žáky 

rozdělit. 

Zadejte vlastní názvy 

skupin, které se budou 

shodovat se zadáním 

konverzačních témat. 
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3 Hlasovací systém na tabletech 
Provádíte výklad nové látky a potřebujete zjistit rychle stav momentálních vědomostí žáků? Stačí 

využít libovolné zařízení (počítač, tablet, chytrý telefon) a software EduBase. Otázka ani nemusí 

být připravena předem v e-learningové prezentaci. Výhodou je, že ji můžete kdykoli vymyslet 

podle aktuálně probíraného tématu. 

Za pomocí funkce nazvané Rychlé otázky zašlete všem přihlášeným žákům na jejich zařízení for-

mulář pro výběr nebo zapsání odpovědí. Funkce Rychlé otázky   je dostupná z panelu nástrojů 

nebo učitelského panelu na vašem tabletu. 

 

Rychlé otázky nabízí 3 typy formulářů: 

1) Odpověď ANO-NE 
2) Odpověď A-B-C (a volitelně až F) 
3) Otevřená odpověď žáka (volné psaní) 

Po vyslovení otázky klikněte na příslušnou 

ikonu a na všech žákovských zařízeních se 

zobrazí odpovědní formulář. Vám se v okně 

Rychlá otázka průběžně aktualizuje počet 

přijatých odpovědí od žáků. Po dokončení 

hlasování zobrazíte souhrnné grafické zná-

zornění výsledků. 

Jelikož hlasování slouží primárně k rychlému zjištění názorů nebo znalostí, výsledky se proto po 

ukončení hlasování nikam neukládají a nelze se k nim již vrátit. 

Možnosti využití hlasování jsou v jazykovém vyučování neomezené. Uvádím některé z nich: 

 Ověření porozumění čtenému nebo mluvenému textu – učitel klade otevřené otázky 

k textu; pravdivá a nepravdivá tvrzení k textu apod. 

 Vyhledávání chyby v předložené větě – žák odesílá správné znění věty/chybné slovo. 

 Opakování slovní zásoby – co nepatří do řady slov (Monday, July, Friday, Saturday)? 

Zobrazení 

učitelských 

nástrojů 

Učitelský panel 
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4 Procházení e-learningových 
materiálů 

E-learning je moderní způsob vzdělávání s využitím počítačů. Program EduBase se jeví jako vhodný 

pomocník pro jeho uvedení do života, neboť dokáže nejen poskytnout studujícím materiály přes 

internet, otestovat jejich znalosti, nabídnout ke stažení příslušné soubory, ale disponuje také řa-

dou interaktivních nástrojů, které oživí a zatraktivní konečnou prezentaci ve třídě před žáky.  

4.1 Zobrazení učebních materiálů 

Jednou připravený vzdělávací materiál se díky EduBase přizpůsobí libovolnému zařízení – od mobi-

lu a tabletu, přes počítač, interaktivní tabuli až po tisk. Program nabízí dvě možnosti zobrazení 

sestavených učebních materiálů, přičemž v obou případech je materiál zobrazen totožně. 

Nejjednodušší a nejrychlejší možností zobrazení vzdělávacího obsahu je zobrazení v prohlížeči 

webových stránek (e-learning), kdy učitel/žáci přistupují k materiálům prostřednictvím internetu 

např. z domácího počítače nebo tabletu. Webovou adresu vašeho e-learningového portálu EduBa-

se by vám měl sdělit váš administrátor. Obrázek níže zobrazuje v menu při levém okraji uspořádá-

ní vytvořeného vzdělávacího obsahu do složek, v centrálním okně pak obsah aktuálně navolené 

složky. 

 

 

Druhou možnost zobrazení využije spíše učitel. Ten může zobrazit materiál přímo v okně aplikace 

EduBase (např. při prezentaci učebního materiálu 

prostřednictvím dataprojektoru nebo na interaktivní 

tabuli) – v tomto případě použije funkci Procházení 

učebních materiálů a zkoušení.   
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4.2 Skladba učebních materiálů 

Vhodně sestavený výukový materiál zásadně zjednoduší práci učitele při jeho následné prezentaci 

ve vyučování. Obecně platí, že čím je materiál pestřejší z hlediska zařazených aktivit, tím více po-

zornosti žáků dokáže upoutat. Navíc množství zapamatovaných informací ovlivňuje množství 

vstupních kanálů zapojených do procesu učení. 

Víte, že…? 

Pokud učivo pouze slyšíte, zapamatujete si přibližně 20 % látky, pokud dané vidíte, později si vyba-

víte přibližně 30%, pokud současně slyšíte i vidíte, uchová se vám v paměti již 50% dané látky. 

Pokud informaci slyšíte, vidíte a v praxi si ji vyzkoušíte, zvedá se úroveň zapamatování na 90%.  

Program EduBase umožňuje sestavit materiál tak, aby při přijímání informací a procvičování učeb-

ní látky docházelo k účelnému zapojení všech výše uvedených vjemových kanálů.  

Všechny materiály snadno vytvoříte díky propracovaným autorským nástrojům, které jsou v pro-

gramu integrovány. Samozřejmě je můžete doplnit také o materiály vytvořené v jiném, vámi oblí-

beném, software (např. MS Office, Smart Notebook aj.), aniž by žáci při následné prezentaci na 

jejich domácích počítačích naráželi na potíže způsobené absencí potřebného software. Při využití 

EduBase nemusíte řešit ani exportování a nahrávání materiálů na web, neboť program se o vše 

postará sám. Stejně jednoduchá je i aktualizace vytvořených materiálů. Změny provedete v autor-

ském nástroji a ty se po uložení okamžitě projeví v materiálech na webu. 

Při procházení učebnice je zobrazené okno rozděleno na dvě části: 

Ikony v obsahu učebního 

materiálu znamenají:  
 

    Textová kapitola 

 Kapitola s testy 

  Kapitola s otevřený- 

      mi otázkami 

Stejná stromová struktura a stejné 

řazení učebních materiálů ve 

vybrané složce jako při zobrazení 

v prohlížeči webových stránek. 

Obsah učebního 

materiálu, tj. 

seznam kapitol. 
Vlastní výukový 

obsah kapitoly. 
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4.2.1 Textová kapitola 

 Textová kapitola může obsahovat až 4 části - učební text, zápis, poznámku pro studující a po-

známku pro učitele - nebo jejich libovolnou kombinaci. Pro vkládání a úpravu textu je určen editor 

textu. Mimo běžnou práci s textem umožňuje také vkládání obrázků, objektů, symbolů, horních a 

dolních indexů a jednoduchou tvorbu tabulek.  Při práci s editorem textu pracujete jako se stan-

dardním textovým editorem (např. Word). 

Učební text připravíte v programu EduBase kliknutím na tlačítko 

v rozcestníku programu. Po vytvoření tematického celku zvolte záložku  Učební text   

 

 

Aby byla textová kapitola živá a pro žáky zajímavá, je možné přímo do textu vložit multimediální 

prvky (videa, zvuky, interaktivní úlohy), internetové odkazy, odkazy na jiné interní výukové objekty 

nebo na přiložené soubory. Těmto možnostem je podrobně věnována kapitola číslo. 5. (Pozn.: 

Některé vybrané prvky jsou použitelné rovněž v otevřených a testových otázkách.) 

4.2.2 Kapitola z otevřených otázek 

 Otevřenými otázkami se myslí otázky, na které musí žák zapsat vlastí odpověď. Jejich nevýho-

dou je, že každou odeslanou odpověď musí učitel individuálně posoudit a vyhodnotit. Otevřených 

otázek využijete zejména při překladových cvičeních, při volném psaní (esej na zadané téma, popis 

obrázku, hledání rozdílů mezi podobnými obrázky, dokončení předloženého příběhu), při testová-

ní porozumění čtenému i slyšenému textu, pro zápis tajenky vyluštěné křížovky, rébusu,           

osmisměrky apod.  

     

Textový editor v aplikaci EduBase - 

ikony pro úpravu textu, vkládání 

obrázků, odkazů a multimedií. 
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Příklad otevřené otázky: 

Úloha je zaměřena na porozu-

mění slyšenému textu, proto je 

součástí zadání otevřené otázky 

vložené video. 

Žák shlédne video, do rámečku 

zapíše odpovědi na tři jemu 

položené otázky a odpověď 

odešle učiteli. 

Výhodou je, že si žák může sa-

mostatně opakovaně přehrávat 

ty pasáže videa, kterým zcela 

neporozuměl. 

 

 

 

 

Otevřenou otázku vytvoříte v Knihovně výukových objektů 

klepnutím na záložku Otevřené otázky ve zvoleném tematickém celku. 

 

Editaci otevřené otázky zahájíte klep-

nutím na tlačítko Nová. Vyplníte pole 

Zadání, dle potřeby stejně Návod, 

Řešení a Odpověď. Po dopsání textu 

vše uložíte. Již připravenou otázku 

můžete kdykoli upravit. 

Pokud jste u otevřené otázky vyplnili 
části Návod, Řešení nebo Odpověď a 
při sestavení materiálu jste povolili 
jejich zobrazení, objeví se pod zadá-
ním otázky tlačítka pro zobrazení 
těchto částí. Teprve po kliknutí na 
jednotlivá tlačítka se zvolená část 
zobrazí. Tyto funkce ovšem naleznou 
plnohodnotné uplatnění spíše v jiných 
předmětech než při výuce jazyků. 
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4.2.3 Testové otázky 

  Testová kapitola obsahuje testové otázky. Pomocí tlačítek Další a Předchozí projde žák celý 

test a odpoví na jednotlivé otázky. Po zodpovězení všech otázek klepne na tlačítko Vyhodnotit. 

Program ihned vyhodnotí jeho odpovědi a zobrazí se dialog, který obsahuje výsledky zkoušení a 

celkové informacemi o testu (počet otázek, celkový a dosažený počet bodů). Test si žák může 

znovu prolistovat a zjistit tak, u kterých otázek chyboval. Výsledky se ukládají v seznamu výsledků 

na serveru školy. Přihlášený žák vidí pouze své výsledky zkoušení. Učitel si může zobrazit his-

torii a uvidí výsledky jednotlivých žáků v podobě grafu nebo podrobných výsledků. 

 

Test je možné kdykoli spustit znovu a při bohaté databázi otázek program automaticky vygeneruje 

novou variantu testu - jiné otázky, pomíchané pořadí otázek nebo odpovědí. Počty a typy testo-
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vých otázek v testu může učitel ovlivnit předchozím nastavením parametrů testu. K dispozici je pět 

typů testových otázek: 

Klasickou otázku (multiple-choice) tvoří zadání a 

možný výběr z minimálně dvou odpovědí. Ma-

ximální počet odpovědí není omezen. Limitován 

není ani počet správných odpovědí - správná 

může být jediná odpověď, dvě, všechny nebo 

klidně žádná z uvedených odpovědí. 

Přiřazovací otázka obsahuje zadání a nejméně 2 dvojice, které k sobě logicky patří a které má žák 

správně přiřadit. Přiřazovat můžete cizojazyčné ekvivalenty k českým, odpovědi k otázkám, slovíč-

ka k jejich definicím, texty k obrázkům apod. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uspořádací otázka obsahuje zadání a nejméně dva prvky (slova, věty, texty, obrázky apod.), které 

má žák uspořádat do správného pořadí. Počet prvků v posloupnosti není omezen. Tento typ otáz-

ky je ideální pro trénink správného slovosledu vět nebo logické struktury textu. 
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Doplňovací otázka je ve skutečnosti otevřená otázka. Žák odpovídá vlastními slovy, ale správ-

ná odpověď je natolik jednoznačná, že počítač je schopen ji vyhodnotit. Odpověď je vhodné 

limitovat na jedno až dvě slova. 

 

Dichotomickou otázku tvoří zadání a výběr ze 

dvou možných odpovědí - ANO/NE, případně 

PRAVDA/NEPRAVDA. Tímto typem úloh lze 

zjišťovat mj. faktografické znalosti nebo 

porozumění textu (např. Is Ireland a part of the 

USA? - ANO/NE; Halloween is usually celebrated 

in October – PRAVDA/NEPRAVDA). 

Dialog pro tvorbu textových otázek otevřete klepnutím na záložku  Testové otázky v okně 

Knihovny výukových objektů.  

 

 

Klepnutím na Nová zvolte 

 typ otázky a vyplňte Zadání 

a Odpovědi. Otázku uložte. 

  

Ikony v seznamu již 

vytvořených otázek 

prozrazují typ otázky. 

Součástí Zadání otázky 

může být také vložené 

video, hudební soubor, 

obrázek aj. 
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4.3 Výklad u interaktivní tabule 

Učíte-li ve třídě s interaktivní tabulí nebo projektorem, můžete přidat vytvořeným výukovým 

materiálům další rozměr. K tomu slouží společné ovládací prvky.  

  

Funkce Prezentační režim zobrazí okno procházení na celou plochu obrazovky. 

Funkce  Kreslení obsahuje jednoduché ná-

stroje pro popis obrazovky. Při výkladu můžete 

podtrhávat důležitá sdělení, vpisovat vlastní 

text, vkládat tvary. 

 

 

Obrázek znázorňuje praktické využití nástroje Tužka při prezentaci učební látky. 

 

Funkce Učitelské nástroje umožňuje zob-

razit učitelský panel a přenést ho na jinou 

obrazovku, dálkově ovládat prezentaci nebo 

synchronizovat výuku na studentských počíta-

čích a mobilních zařízeních. 
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Synchronizací výuky se rozumí odeslání přesně té stránky e-learningové učebnice, kterou 

právě probíráte, na počítače/tablety vybraných žáků. Při přechodu na další kapitolu se stránka 

všem žákům automaticky aktualizuje. 
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5 Přiložené soubory, vložená 
multimédia 

Jak již bylo zmíněno v kapitole 4.2.1, texty ve vytvořené učebnici lze obohatit o další, nejen 

interaktivní, prvky. Disponujete-li zajímavými materiály vytvořenými v nejrůznějším software, 

můžete soubory přiložit k učebnímu materiálu buď jako přílohu nebo je přímo vložíte do textu 

jako výukový objekt. 

5.1 Přiložené soubory 

Přiložené soubory se zobrazují při procházení výukového materiálu na webu pod učebním 

textem té kapitoly, ke které byly přiloženy.  

 
 

Prvotním předpokladem pro zobrazení libovolného souboru v učebním materiálu je jeho na-

hrání v Knihovně výukových objektů v záložce Soubory.  

 

Poté při Sestavení učebního materiálu   vložte textovou 

kapitolu a zaškrtnutím vyberte soubory, které chcete zobrazit jako přílohu této kapitoly. 

Ikona před 

názvem přilože-

ného souboru 

prozrazuje, 

v jakém software 

se soubor otevře. 

Některé typy souborů lze otevřít přímo na 

webu - bez nutnosti stahovat soubor nebo 

nějakou aplikaci. Přiložené soubory typu MS 

Word, PowerPoint, Excel lze otevřít on-line v 

prostředí Office 365. Přiložené soubory typu 

SMART Notebook lze otevřít on-line v pro-

středí Notebook Express. Soubory jsou 

označeny ikonou oka a po kliknutí na ni se 

soubor otevře v pop-up okně, kde s ním 

můžete dále pracovat. Možnost stáhnou 

soubor a uložit na disk stále zůstává - po 

kliknutí na název souboru. 

Ve sloupci v levé části 

zvolte kapitolu, ke které 

chcete soubor přiložit. 

Požadovaný soubor 

nahrajete kliknutím na 

zelené plus. 

Seznam již přiložených 

souborů. 
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5.2 Vložená multimédia 

Při přípravě výukového objektu v Knihovně výukových objektů lze do kteréhokoliv textového 

pole vložit odkaz na soubor, případně u některých typů souborů vložit přímo do textu obsah 

souboru jako objekt. Tato druhá možnost se týká videí, hudby a interaktivních úloh, kdy se při 

prezentaci spouští soubor přímo v okně EduBase. Pro přehrání těchto souborů tedy není nut-

né mít nainstalován žádný další software. 

 

Připravit interaktivní snímky lze v intuitivním on-line editoru EduRibbon.cz, který nabízí mimo 

jiné tisíce fotek, klipartů, obrázků a tvarů. Do snímku je vložíte jednoduchým přetažením          

z galerie. Použít můžete také vlastní obrázky a fotky. Hotové interaktivní úlohy nemusíte řešit 

Při procházení výukových 

materiálů se bude v přílohách 

zobrazovat pouze zatržená 

příloha. 

Pro přehrání hudebního souboru je přímo 

do textu vložen jednoduchý přehrávač. 

V editovaném textu umístěte kurzor na 

prázdné místo. Klikněte na tlačítko Vložit 

odkaz na výukový objekt . Na záložce 

Soubory vyberte požadovaný hudební 

soubor a klikněte na OK.  

 

Interaktivní úloha vytvořená 

v aplikaci EduRibbon vložená 

jako objekt přímo do textu. 

Žáci poslouchají píseň 

a při poslechu zároveň 

přesouvají slova na 

správná místa do textu. 
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jen ve škole u interaktivní tabule. Snímky z EduRibbon.cz spustíte na libovolném zařízení s 

podporou FLASH a proto je můžete zobrazit a využít třeba na domácích počítačích žáků.  

Editor je integrován rovněž v programu EduBase, naleznete ho v Knihovně výukových objektů. 

Vyberte tematický celek, pro který chcete nový 

interaktivní snímek vytvořit a na záložce Sou-

bory rozbalte nabídku u tlačítka Přidat nebo 

vytvořit. Zvolte možnost Nový interaktivní sní-

mek. Nyní můžete začít vytvářet snímek. 

Pro podrobné seznámení s možnostmi editoru interaktivních snímků doporučuji navštívit por-

tál www.eduribbon.cz . 

Součástí e-learningové učebnice může být rovněž vložené video z portálu YouTube.com, kde 

je publikováno nemalé množství videí. Těmi můžete efektivně podpořit jazykové vzdělávání, 

především při rozvoji poslechových dovedností.  

 
 

 

 

Pozn.: Obdobně jako video lze vkládat přímo do textu interaktivní úlohy z databáze úloh publi-

kovaných na portále EduRibbon. 

Chcete-li vložit video publikované na YouTube, v textovém editoru rozbalte 

nabídku u tlačítka  a zvolte možnost Vložit YouTube. Do otevřeného 

dialogového okna vložte HTML kód videa a pokračujte dále dle instrukcí. 

 

Kde najít HTML kód videa? Pod prohlíženým 

videem na YouTube.com klepněte na příkaz 

Sdílet, dále příkaz Vložit a zkopírujte zobra-

zený HTML kód v rámečku. 
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6  Závěr 
V předloženém textu jsem se snažil představit program EduBase z hlediska jeho využití při 

výuce cizích jazyků. Program nabízí ještě další možnosti – tisk testů, průběžné sledování vý-

sledků jednotlivých žáků, stahování hotových výukových materiálů do vaší EduBase apod. Více 

stránek by zajisté zasloužilo i představení editoru interaktivních úloh EduRibbon. V rozsahu 

publikace ovšem není možné důkladně popsat veškeré tyto funkce. 

Nejvíce možností objevíte sami při samotném využívání aplikace. Nápovědu k programu na-

leznete v dokumentaci k programu, která je dostupná v elektronické podobě (on-line nebo 

PDF) z webových stránek www.edubase.cz nebo pomocí tlačítek Nápověda přímo v autorské 

aplikaci a webovém rozhraní programu. 
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