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1 Uvod

VyuZiti tabletl a dalSiho hardwarového vybaveni v matematice na I. stupni zakladni skoly je
mozné podpofit programem EduBase. Tento program je uréen pro pedagogy, ktefi si v ném
pripravuji své podklady a u¢ebni materidly a nasledné je predavaji zaktm.

Program EduBase je e-learningovy systém zaméreny na pre-
B se zencni vyuku — tedy vyuZiti pfipravenych materidld pfimo
a v hodiné s zaky. Po skonceni vyucovani maji Zzaci moznost se
z domova do systému pfrihlasit a ucivo si zopakovat, procvicit nebo vypracovat domaci ukol.

Ptiprava vzdélavacich materidl( probiha v aplikaci EduBase, ktera obsahuje rfadu autorskych
nastroja a je knihovnou rliznych vyukovych objekt(. Pomoci autorskych nastroji v aplika-
ci EduBase lze pfipravit tyto vyukové objekty:

o Ucebni texty (text doplnény multimedialnimi prvky)
e Oteviené otazky (priklady, ulohy, naméty k diskusi)
e Testové otazky (klasické, pfitazovaci, usporadaci, doplfiovaci)

Vyukové objekty jsou v EduBase usporadany v prehledné knihovné do tzv. tematickych celka.
Z pfipravenych vyukovych objektll se sestavuji uéebni materidly, které lze vyuZit ve vyuce se
zapojenim rGzného ICT vybaveni i bez néj (v tisténé podobé):

e Redené piiklady a ulohy

e Pfiklady a ulohy k procviceni

o Ucebni texty pro vyklad nové latky
e Testy a dalsi.

Zaci k elektronickym vzdélavacim materidldm pfristupuji pres webové rozhrani programu Edu-
Base. UZivatelé maji své prihlasovaci jméno a heslo, v hodiné je vSak mozné vyuzit prihlaseni
pomoci PIN kédu uditele (zak zada kod a své jméno, nemusi byt v systému naveden jako uZiva-
tel).

Ve tfidé pfi prezentaci je optimalni vyuZzit interaktivni tabuli a pfipadné tablet, ktery slouzi jako
pomdlcka pro ucitele. Pokud maji Zaci k dispozici tablety, notebooky nebo pocitace, mohou
vyuku sledovat na svych zatizenich. Pfi fesSeni testu program automaticky vyhodnoti odpovédi
a ulozi vysledky, u otevienych otazek musi odpovédi vyhodnotit vyucujici.

Ucitel pomoci ucitelského tabletu je schopen:

Dalkové ovladat zobrazeny vzdélavaci material na tabuli (posun stranky, ptechod na jinou
kapitolu)

e Zobrazit své poznamky k probiranému ucivu

e Vyvolat hlasovani a sledovat prichozi odpovédi od zaku

e Sledovat vysledky testll a hodnotit odpovédi zZak( na oteviené otazky
e Sledovat aktivitu zakud na jejich zatizenich

e Qvladat zobrazeni vzdélavaciho materidlu na Zakovskych zafizenich
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2 Vyukové aktivity v matematice

Program EduBase nabizi jako jednu ze svych funkci tzv. Vyukové aktivity. Tato funkce umozriu-
je rozeslat na zdkovska zatizeni urcité sdéleni, se kterym Zaci dale pracuji. Vyukové aktivity
z oblasti matematiky jsou idedlni pro vyuzZiti na prvnim stupni zakladni skoly. Optimalni je mit
ve tfidé tablety, se kterymi mohou Zaci pracovat — individualné, pfipadné ve dvojicich a skupi-
nach.

Pro matematiku jsou v EduBase pfipraveny vyukové aktivity jak pro tymovou, tak individualni
praci zaka.

Vyukové aktivity jsou dostupné primo ve webovém rozhrani programu EduBase. Po prihlaseni
do webového rozhrani programu EduBase jako uditel vidite a muizZe vyuZit vSechny aktivity,
prihlaseny Zak ma dostupné pouze aktivity pro individualni procviceni uciva. Pro vyuziti vyuko-
vych aktivit tedy nemusite spoustét autorskou aplikaci EduBase.

2.1 Tymové vyukové aktivity v matematice

PFi tymovych vyukovych aktivitach se tablet stava prostfednikem, pomoci kterého se k zakiim
dostane informace, s niz dale ve skupiné pracuji. Mezi tymové aktivity patfi aktivita Nahodné
Cislo, vyuzit Ize i aktivitu Véty a slova.

Tymové vyukové aktivity podporuji rozvoj klicovych kompetenci Zaka:

e Kompetence komunikativni
o vyslechnuti a pochopeni nazoru jiného zaka
o diskuse, argumentace a obhajoba vlastniho nazoru
e Kompetence socidlni a personalni
o spoluprace ve skuping, rozdéleni roli, diskuse
o kompetence k feseni probléma
e pochopeni problému, nalezeni vhodného postupu reseni a jeho aplikace

2.1.1 Nahodné cislo

7

Aktivita Nahodné cislo vam umozZni zaslat na Zakovska zafizeni ndhodné Cislo. Pre-
dem si nastavite rozsah na Ciselné ose (Ize vybrat libovolny interval v rozsahu +/-
1000, napf. od 1 do 10).

Pro gradovani narocnosti Uloh lze nastavit rlznobarevné pozadi Cisel (pocet barev si urcite,
Cisla jsou rovnomérné rozdélena do barevnych skupin).

Klepnutim na tla¢itko Odeslat na vSechny Zakovské tablety rozeslete ndhodné vybrané dCislo
z intervalu vybraného na ciselné ose.
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‘2akovske tablety

Aktivita Nahodné Cislo [4]

S takto zadanymi Cisly Ize dale v tymech pracovat. Zde uvadim nékolik ndaméta:

2.1.1.1 Usporadani dle velikosti

uCitelsky tablet

Na tablety 74k( zaslete nahodna &isla ve dvou barvach pozadi. Zaci maji za tkol se rozdélit do
skupin podle barev a vytvofit proti sobé dvé fady usporadané podle velikosti ¢isel od nejmen-

Siho po nejvétsi.

Nasledné vyvolejte diskuzi: ,Je Ffada proti vém uspordddna od nejmensiho po nejvétsi?“ Zaci

by méli zhodnotit nejen posloupnost Cisel, ale také smér fady
(¢teme zleva doprava, nejmensi by tedy mél byt vlevo). Na-
vodnymi otazkami podporujete a korigujete diskusi Zakd a
vedete je k spravnému reseni.

Ulohu Ize déle rozvinout do oblasti geometrie: Pomoci klubi¢-
ka spojte Cisla obou barev od nejmensiho po nejvétsi. Ve
vzniklé pavuciné mohou Zaci hledat r(izné geometrické tvary
a pojmenuji je. Nékdy Zaci najdou i pismena a Uloha se m(ize
predmétové propojit s Ceskym jazykem.
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2.1.1.2 Rozdélovani cisel do skupin
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Na tablety 7ak{l zasleme ndhodnd &isla s jedinou barvou pozadi. Zaci maji za tkol se rozdélit do

skupin podle ucitelem stanovenych pokyn(, napft.:
e Rozdil mezi Cisly, ktery je napt.5a 7
e Suddalicha cisla
e Nasobky ¢isel 3a 5, ajiné

U posledni varianty je velky prostor pro rozvoj diskuze. ,Patii nékterd cisla do obou skupin? Co

to znamend?" Na zakladé odpovédi Zaku Ize vyvodit pojmy spoleény délitel, spole¢ny nasobek.
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2.1.1.3 Procviceni pocetnich operaci

Na tablety 74k( za$leme ndhodna ¢isla s jedinou barvou pozadi. Zaci maji za Ukol hledat dvoji-
ce Cisel, jejichz soucet/rozdil je:

e pravés

e VvétsSinez 10

e liché (sudé) cislo

e nasobek Cisla 4 (jehoz délitelem je Cislo 4)

Pfi hledani dvojic dochazi mezi Zaky ke komunikaci, rozvoji predstavivosti a hledani rGznych
feseni.
Dalsi mozZnosti je hledani trojic zZak(, z jejichz Cisel je mozné vytvorfit matematicky priklad:
napt.9,4,5 > 9—4 =5 pfipadné 4 + 5 = 9. Je moiné, Ze se néktefi Zaci zapoji do vice skupin
soucasné nebo vytvofi skupinu o vice ¢lenech (napft. trojice 1 + 3 = 4 a zaroven Ctvefice 1 + 3 +
4 =38).

Pokud mate dostatecny pocet Zakovskych zafizeni, mizete aktivitu ztiZit pfidanim dvou barev
do pozadi zaslanych &isel. Pro vznikajici dvojice pak nastavte pravidlo, Zze obé ¢isla musi mit
stejnou barvu nebo naopak rliznou barvu.

2.1.2 Slovaavéty

Aktivita Slova a véty vdm umozni zaslat na Zakovska zafizeni napf. vétu rozdéle-
Q¥ nouna jednotliva slova, slova rozstfihana na slabiky ¢i pismena apod. Uditel si
zde predem pfipravi sadu vét a slov, kterou pfi vyuc¢ovani pouze vybere a pouzi-
je.
Aktivita byla vytvofena pro praci ve vyuce jazykd, ale v praxi se osvédcila i v dalSich pfedmé-
tech. V matematice je mozné tuto sadu vyuZit pro pfipravu sady zadani slovnich uloh, které
Zaci ve skupinkach resi.
Priklad: Ve tridé je 14 tabletl (1 zarizeni do dvojice). Pripravite si 7 uloh, které pomoci barev
ZGky rozdéli do 7 skupin (ctvefice). Ulohy jsou obdobné, méni se hodnoty.

Zaci Fesdi ulohy ve skupinach a sva fedeni pak prezentuji slovné, pfipadné je zapisi na tabuli.
Cilem je, aby na zakladé navodnych otdzek vyhodnotili zadané informace, dospéli k poznani a
odhalili vSechna mozna feseni.

TIP: DileZité je vedeét, kolik Zaki (respektive Zakovskych zarizeni) bude v hodiné pritomno a na
zdkladé tohoto poctu pfipravit stejny pocet véta a jejich ¢dsti. Je vhodné pocitat i s moZnosti,
Ze néktery Zak onemocni a pfipravit se na variantu, kdy budete mit mensi pocet tableti neZ
pripravenych cdsti — posledni z nich se tedy nezobrazi a mizZe nékteré skupince chybét.
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2.2 Individualni vyukové aktivity

Individualni vyukové aktivity programu EduBase umoZnuji zobrazit na zdkovskych tabletech
(nebo jinych zafizenich) ndhodné vygenerované priklady, které Zaci individualné resi. Priklady
procvicuji s¢itani/odéitani, ndsobeni/déleni nebo porovnavani Cisel. U kazdé aktivity Ize nasta-
vit rlizné parametry, pomoci kterych pfiklady graduiji.

Tyto aktivity mlzZete zaradit k upevinovani dovednosti v probiraném ucivu. Své dovednosti
mohou rozvijet i vdomacim prostredi. Vysledky kazdého cvi¢eni se zaznamendvaji do databa-
ze vysledkld. Zde mate dokonaly prehled o ¢etnosti procvicovani i Uspésnosti vsech zaku, pfi-
hlaseny Zak vidi pouze své vysledky.

7 w7z

2.2.1 Porovnavani c¢isel

* Porovnavani Cisel je aktivita, pomoci které zobrazite na Zakovskych tabletech

0 0 ulohy na procviéeni porovnavani velikosti ¢isel. Ulohy Ize vyuzit od prvniho se-

znameni s Cisly, protoZe si na Ciselné ose opét nastavite interval, z néhoz jsou
porovndvané hodnoty vybirany.

Lze nastavit i dalSi parametry:

e Typ ulohy (zda Zaci doplfuji znaménko nebo hodnotu na jedné ze stran)

e Pocet Uloh v sadé (Ize zaslat jeden pfiklad nebo sadu tfeba 5 po sobé jdoucich uloh)

e Zobrazovani vyhodnoceni Ulohy po odpovédi zaka — zak po odeslani své odpovédi
okamzité uvidi, zda byla spravna nebo ne.

Odpovédi Zak( se automaticky vyhodnocuji a na vasem zatizeni se postupné zobrazuji vysled-
ky vsech zaku.

ugitelskj tablet

2Akovske tablety

Aktivita Porovnavadni ¢isel [5]

2.2.2 Scitani a odcitani

+ Pomoci aktivity S€itani a odcitani zobrazite na zdkovskych tabletech ulohy na
A procvic¢eni operaci scitani a odcitani. Kazdy Zak ma vygenerovanou jinou ulohu.

Uloham lze opét nastavit réizné parametry:
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e Interval, z néhoz pocitac vybira hodnoty (nastaveni na ¢iselné ose v fadu desitek, sto-
vek i zapornych Cisel)

e Zvybraného rozsahu muze byt i konecny vysledek

e Typ operace (scitani, odcitani nebo kombinace obou operaci)

e Typ ulohy (Zaci dopliuji s¢itance nebo vysledek, ptip. kombinace)

e Pocet operandl v Ulohach (2-4)

e Pocet Uloh v sadé (Ize zaslat jeden pfiklad nebo sadu tfeba 5 po sobé jdoucich uloh)

e Zobrazovani vyhodnoceni ulohy po odpovédi Zdka — Zak po odeslani své odpovédi
okamZzité uvidi, zda byla sprdvna nebo ne.

TIP: Zaskrtnutim pole Vysledek ve stejném rozmezi nastavite, Ze vysledek bude také z intervalu
Cisel nastaveném na Ciselné ose (napr. od 1 do 10). To je velice dileZité a u mnoha aplikaci
uréenych k procvicovdni s¢itdni toto nastaveni chybi. Zdci pak mohou mit potiZe, protoZe mo-
hou obdrZet priklad , 9+8=".

Parametry vam umoznuji gradovat ulohy a zvySovat jejich ndroénost v zavislosti na rostoucich
znalostech Zaka. VyuZijete je tedy od 1. do 5. tfidy. Odpovédi Zakl se automaticky vyhodnocuji
a na vasem zafizeni se postupné zobrazuji vysledky vsech zaka.

Aktivita S¢itani a odcitani [6]

2.2.3 Nasobeni a déleni

Pomoci aktivity Nasobeni a déleni zobrazite na Zdkovskych tabletech ulohy na
procvi¢eni malé nasobilky ¢isel O - 10. | zde jsou nastavené parametry:

e Vybér nasobilky (od 0 do 10, Ize vybrat kombinace vice nebo vsech Cisel)

e Typ operace (nasobeni, déleni nebo kombinace operaci)

e Typ uloh (Zaci doplnuji operandy, vysledek nebo kombinace uloh)

e Pocet Uloh v sadé (Ize zaslat jeden pfiklad nebo sadu tfeba 5 po sobé jdoucich tloh)

e Zobrazovani vyhodnoceni ptikladu po odpovédi Zaka — Zak po odeslani své odpovédi
okamZzité uvidi, zda byla sprdvna nebo ne.
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V této aktivité se procvicuji priklady pouze malé nasobilky, Zaka tedy neprekvapi Uloha typu
,26 x 3 =“. Vlysledek je sice do stovky, ale zacinajici poCtar si s ni pravdépodobné nebude umét
poradit. Diky nastavitelnym parametrim je mozné Ulohy vyuZit od druhé tfidy a postupné je
gradovat s rostoucimi znalostmi zaka.

Odpovédi Zakl se automaticky vyhodnocuji a na vasem zafizeni se postupné zobrazuji vysled-
ky vSech Zaka.

Aktivita Nasobeni a déleni [7]

2.3 Prehled o vysledcich

V prlibéhu aktivity se na ucitelském zatizeni automaticky zobrazuji vysledky jednotlivych zaku
(plati pouze pro individualni aktivity). V celkovém piehledu vidite, kdo chybuje. Po klepnuti na
jméno chybujiciho Zaka zobrazite detailni prehled jeho uloh a zjistite, které ulohy mu délaji
potize.

Pribéh

Detailni pohled na vysledky Zdki
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3 Priklady k procviceni na tabuli, na
tabletu i na papire

Jednim z vyukovych objektl, které v programu EduBase mUzZete pripravit a zaradit do svého
uéebniho materialu, jsou oteviené otdzky. Pod timto pojmem jsou shrnuty nejriiznéjsi otazky
k zamysleni, rozsifujici otazky, cvi¢eni a pocetni dlohy.

Vyukovy objekt oteviend otdzka je v programu EduBase rozclenén na nasledujici ¢asti:

s

e Zaddni — vlastni otazka nebo zadani Ulohy. Tato ¢ast musi byt vzdy vyplnéna. Nasledu-
jici €asti jsou volitelné.

e Ndvod — indicie pro vyreseni ulohy.

e Reseni - vlastni vypocet nebo postup, kterym dospéjete k vysledku. Popis feseni je
vhodny pfi objasnéni vykladu nové latky.

e Odpovéd - zavérecna odpovéd na zadani. V pfipadé prikladu je to vysledek, u slovni
ulohy slovni odpovéd.

Vyhodou rozdéleni oteviené otdzky do nékolika ¢asti je moznost vyuzit jednou napsanou
otdzku v rliznych situacich. Pfi probirani nového uciva zobrazite zaklm na interaktivni tabuli

v v

zadani ulohy, celé feseni a odpovéd. Celou Ulohu spolu projdete, na tabuli miZete feseni Ulo-

hy zobrazovat po jednotlivych krocich. Pfi procviceni nebo v pisemném provéreni zaklim zob-
razite pouze zadani a na spravnou odpovéd uz budou muset Zaci pfijit sami.

rRESEN\" PRIKLAD r E

1 1

Honzik nasbiral 8 ofechd, jeho maminka Skrat vice. Kolik ofechil natrhala maminka? A kolik

Honzik nasbiral 8 ofechd, jeho maminka Skrat vice. Kolik ofechd natrhala maminka? A kolik :
y @Pt=ch nasbirali Honzlk a maminka dohromady?

=nY ©ofeth|] nasbirali Honzik a maminka dohromady?

5.8=40
maminka nasbirala 40 ofechl

Dohromady nasbirali: 8-+ 40 = 48

Maminka nasbirala 40 ofechti. Dohromady nasbirali 48 ofechi.
Ukdzka stejné ulohy — poprvé ve formé reseného prikladu, podruhé tloha k procviceni s texto-
vym polem pro dopsdni odpovédi Zdkem

EduBase umoZiuje vytvofrit si sadu Uloh (otazek) k jednomu tématu a poté z nich do ucebniho
materialu zaradit jen nékteré z nich. Vybér otazek mizZete provést

e nahodné (zadate pocet otazek a program je vybere sam) nebo
e pfimym vybérem (oznacite, ktera otdzka z databaze ma byt vybrana a zakim zobraze-
na).

Vyhodou EduBase je, Ze do ucebniho materidlu mizZete pridat otdzky i z jinych témat, které
jste si pripravili dfive. To vam usetti praci a Cas.

10
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3.1 Vyuka spole¢nym reSenim prikladii

Pti vykladu nového uciva vyuzijete fesené ulohy, na kterych s zdky proberete nové ucivo a
spoleénymi silami objevite spravné reseni. Optimalni je podporovat diskusi zak( nad zadanou
Ulohou, béhem které Zaci vyslovuji své predstavy o moznostech feseni. Chybné ndzory neo-
pravujeme, ale pomoci ndvodnych otazek Zaky navedeme, aby sami odhalili pficinu chyby a
pfisli na spravné reseni.

PFi vykladu a objevovani nového uciva je vyhodna spoluprace déti u interaktivni tabule, kde
mohou své feSeni okamzité zapisovat do pfipravenych uloh.

3.1.1 Uloha fe$ena na interaktivni tabuli nebo na zakovskych dotyko-
vych zarizenich

Uvedena slovni Uloha je urcena pro spolecné feseni na interaktivni tabuli. Pomoci néstrojd

Kresleni v prostiedi EduBase Zaci dopisuji hodnoty do predem ptipraveného zapisu ulohy a

provadéji vypocet. Nakonec zapisi vysledky do odpovédi.

M

Honzik nasbiral 8 ofechd, jeho maminka Skrat vice. Kolik
©0Fechﬂ nasbirala maminka? A kolik ofechll nashirali Honzik
a maminka dohromady? ]

Honzik........... & ofechd +)
maminka L krat vice ofechi

5-83=40
Maminka tedy nasbirala....... 40 ofechu

Dohromady nasbirali:

Maminka nashirala ofech(. Dohromady s
Reseni ulohy na tabuli — s doplnénymi udaji

Timto zplsobem mohou ulohu vyuZit i Zaci na svych dotykovych zafizenich (napt. tablety) pfi
praci ve skupinach.

TIP: Ndstroje Kresleni jsou dostupné v hornim menu a zobrazite je klepnutim na ikonu
Jejich vyhodou je, Ze funguji pouze v oblasti zobrazeného ucebniho materidlu a okolni oviadaci
prvky a nabidky stdle zastdvaji funkcni. | pfi zapnutém kresleni se miZete prepinat na dalsi
pfiklad nebo kapitolu.

Nastroje Kresleni slouzi pouze pro aktualni praci na tabuli a nelze je uloZit. Z tohoto dlvodu je
vhodné po spolecném vyreSeni Ulohy provést zapis do sesitu nebo pracovniho listu.

11
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TIP: Pri wiuce na interaktivni tabuli muZete pouZit zobrazeni na celou plochu - klepnutim na

tlacitko . Zobrazeny priklad <e automaticky zvétsi. Pokud se vam bude pismo zddt stdle
malé, miZete vyuZit tlacitka , kterd zvétsi pismo a zdroveri umérné i vsechny vloZené

prvky (napf. obrdzky). Sitka ulohy vsak zistane zachovdna a nebude zasahovat mimo obrazov-
ku, coZ je velikou vyhodou.

Jak si tuto ulohu pftipravite?

v s

Otevrené otdzky se pripravuji v autorské aplikaci programu EduBase, do které se po spusténi
prihlasite.
1. Otevrete si Knihovnu vyukovych objektd.

2. Ve stromu tematickych celkd si vytvorte novy tematicky celek.
3. Prepnéte se na zalozku Otevrené otdzky.

EdoBase 385 (admin) =

£33 1 ucevnitea | [ 2 Pomimio BB 3 otevient cuse 4. Testove otizky 5. Soubory

+

Nova

Klepnutim na tlacitko + Nova zaloZte novou otevienou otdzku.
5. Do pole Zaddni napiste zadani slovni ulohy. llustrativni obrazek vlozite klepnutim na

-
tlac¢itko ™" Vlozit obrazek a vybérem moznosti Z knihovny (integrovana knihovna
obrazkd v programu EduBase, kterou si mlzZete naplnit obrazky) nebo Ze souboru (li-
bovolny obrazek z disku vaseho pocitace).

5, % Calibri -ju |-@M 3B I US A-®-A K=

0 @) %=y Ee

Zadani & Honzik nasbiral § ofechd, jeho maminka Skrat vice. Kolik ofech( nasbirala maminka? A kolik ofechd nasbirali

=7 @ ok amaminka dohromady?]

6. Do pole Reseni napiste Fe- . e CIEEIE L8 A Ak [ 0 4 e
v , , , . %@Humfk a maminka dohromady? -
Seni slovni ulohy. Velikost ©
pisma je zvolena 14, aby B oz ofecht
méli Zaci pfi praci na tabuli rarminke....... 177 ket vice ofechd

nebo svém zafizeni prostor

(1304)

pro dopsa’ni Fegenl" PrOStor Maminka tedy nasbirala ofechl

pro dopsani Cisla nebo fe- Dohromady nasbirali
Seni je zvyraznén pomoci

. abp . Ca2983 \Maminka nasbirala  ofechil. Dohromady s Honzikem nashirali  ofecht ]
tlacitka == "~ Barva pozadi. ey 9 same
7. Do pole Odpovéd uvedte
odpovédi na otazky v zadani. | zde je vynechany prostor pro dopsani vypoctené Ciselné
hodnoty Zaky.

8. Pfipravenou ulohu uloZte.

12



Ucime s tablety — Matematika (6 — 10 let)

3.1.2 ReSena tiloha pro samostatné procvi¢ovani

Pro samostatnou praci si miZete pripravit sadu uloh, které Zaci nejprve vyresi do sesitu a pak
si zkontroluji svdj vypocet a vysledek. V tomto pripadé je v poli Reseni uveden cely postup
vypoCtu a Zaci zde uz nic nedopliuji. Nize uvedeny obrazek zachycuje stejnou ulohu
s kompletnim popisem feseni.

| RESENY PRIKLAD ¥ An

1 |

@ Honzik nashiral 8 ofecht, jeho maminka Skrat vice. Kolik ofechl natrhala maminka? A kolik
— ©0fe:hll nasbirali Honzik a maminka dohromady?

.. 8 ofechd
-.. 5 krét vice

Honzik...ww....
maminka.

5.8=40
maminka nasbirala 40 ofechi

Dohromady nasbirali: & + 40 = 48

Maminka nasbirala 40 ofech(i. Dohromady nasbirali 48 ofechd.

Uloha s kompletnim fFesenim

TIP: Reseni tlohy je mozné zobrazit najednou — klepnutim na tlacitko . Druhou mozZnosti je

zobrazovat resSeni po jednotlivych krocich . Kazdy odstavec je v tomto pfipadé chdpdn jako
jeden krok.

Jak si tuto ulohu pftipravite?

Postup pripravy je stejny, jako v pfedchozi kapitole. V jednom tematickém celku si mizete
pfipravit vice uloh, které se vztahuji ke stejnému tématu.

o
TIP: Vytvorenou ulohu miZete snadno zkopirovat klepnutim na tlacitko + Vytvorit kopii a

pouze v ni upravit ¢iselné hodnoty nebo texty. Takto si rychle pfipravite sadu uloh k dalsimu

vyuZiti.

V Ea'StI Fegeni mc.iete Vyl‘Iiivat E L. Ugebni text u 2. Poznamky m 3. Otevfené otizky 4. Testové otizky

5. Soubory
. .
funkce editace textu stejné, & = o
. L, , , Mové Odstranit Upravit = Vytvoiit kopii
jako v zaddni otazky. Na obraz- | [Fow iwe E
190 Zadani V jednom balénu mize letét pilot a 5 pasazérd. Kolik balont
v . sz . z Na svatbé se seslo 35 lidi. Do jednoho muselo vzlétnout, aby si let utilo 15 pasaZérl najednou, jestlize
ku nize je ukdzadno grafické || sweseveesicvidiaaien by Sachry alény byl i cbarand?
odjeli viichni svatebni hosté, jestiize...
v v s ’ Vs v ’ 1291
feSeni Ulohy pomoci vioZenych || oosnohosumcovaies o v
kolika autech odjelo vech 25 Navod
komardd, jestlize byly viechna auto... P = =
Obrézkﬁ 122 Redeni [1 balon........ 5 pasazérd

| V jednom baldnu méze letét pilot 2 5
pasazérd. Kolik balénd muselo
vzlétnout, aby si let udilo 15 pasazér...
1293
Honzik nasbiral § ofechii, jeho

maminka Skrit vice. Kalik ofechi 8]
nasbirala maminka? A kolik oFechd n... =4
1304
Honzik nasbiral 8 ofechil, jeho
maminka Skrdt vice. Kolik ofechi
nasbirala maminks? A kolik ofechd n...
Sada pfipravenych uloh
v jednom tematICkem Ce/ku Odpoved |pasazéfi letéli ve 3 baldnech.

13
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3.1.3 Sestaveni u¢ebniho materialu s feSenymi otazkami

Z ptipravenych otevienych otdzek si sestavite ucebni material, ktery bude dostupny vam i
zakdm po prihlaseni do webového rozhrani programu EduBase. Sestaveni provedete v autor-
ské aplikaci EduBase — v casti Sestaveni ucebnich materidld.

1. V okné Sestaveni ucebnich material( si vlevo zvolte slozku, do které sv(j materidl ulo-
Zite. Pokud takova slozka jesté neexistuje, zalozte si novou.

2. Klepnutim na l]? Novy ucebni material zaloZte sv(j materiadl — vyberte typ E Ucebni-
ce.

EduBisse 355 (sdmin)

3. Zadejte ndzev ucebniho materidlu.

Pridejte prvni kapitolu tlacitkem q&- Nova kapitola — zvolte typ kapitoly @ Pisemka

5. Zadejte nazev kapitoly Spoledné ¥esSeny priklad na interaktivni ta-
buli. V této kapitole bude zobrazena otazka s neldplnym feSenim pro praci na inter-
aktivni tabuli.

6. Na zaloZce Otdzky pridejte klepnutim na tlacitko % Pfidat otazky tematicky celek, ve
kterém jsou uloZeny pfipravené ulohy.

Vlastnosti kapitoly

Nazev  [Spoleéné feseny piiklad na interaktivni tabuli

Poznédmka ff

Pocet otazek: 1
Nastaveni zobrazeni  generovani variaci | Otazky
g Tematicke celky Nahodny vwbér Piimy vybér

Potet | Vybratz | Potet | Pocet
podiiz | vybranjch |zakézanjich

»5 Slovni ilohy - nasobky5 0 | @ ]
&

7. PFimym vybérem vyberte konkrétni otdzku — fesenou ulohu. Okno zaviete klepnutim
na tlacitko OK.

v}

Edullase 185 (scmin)

Do Jednoho zuta se vejde 5 bl v Bl GER  onak nashual S chis o
kolika autech odjeln véech 25 (i @ o Kot orecninasbila
kamaradd, jestize byly vechna aut... ‘ofeshi nasbirali Honzik a m
fi @ o

V jednarn beideu milse letét pilot 3 5 hvod

pasazénd. Kolik baldntl muselo

valétmout, aby silet ufilo 15 pasaé... fetenl Honzik.......... ofechi

maminka......... krat vice ofechll
T
, Hanzik nasbirol 8 ofachd, jeha
maminka Skt vice. Kolik ofechd
noshirala maminka? A kol ofechi ... s
1305 7
Procutze s kaychové stavy 3 efich 1 Maminka tedy nashirala..... ofechl
plsny. - -
ok Zpér

14
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>

8. Prepnéte se na zalozku Nastaveni zobrazeni a generovdni variaci. UrCete, které Casti
oteviené otazky se zaklim zobrazi. Tento priklad je feSeny — zatrhnéte policka Zaddni,
Reseni a Odpovéd.

Vlastnosti kapitely
Nazew Spolecné fefeny piiklad na interaktivni tabuli
Poznamka
Polet otdzek: 1 -
MNastaveni zobrazeni a generovani variaci )| Otdzky
Zobrazit
| Zadani
Névod
¥ Reseni
| Odpovéd
Pocet otazek na stranku 1

9. Do materialu pfiddme dalsi kapitolu tlacitkem E"{? Nova kapitola — zvolte typ kapitoly
@ Pisemka.

10. Zadejte néazev kapitoly Re3eny priklad. Vtéto kapitole bude zobrazena otazka
s Uplnym FeSenim pro samostatnou praci Zzakd na jejich zafizenich (nebo na interaktiv-
ni tabuli).

11. Na zdloZce Otdzky pridejte klepnutim na tlacitko - Pridat otazky tematicky celek, ve
kterém jsou ulozeny pfipravené ulohy. Pfimym vybérem vyberte konkrétni otdzku —
feSenou Ulohu. Okno zaviete klepnutim na tlacitko OK.

12.

Pfepnéte se na zalozku Nastaveni zobrazeni a generovdni variaci. Urcete, které Casti
oteviené otazky se Zakim zobrazi. Tento priklad je také feSeny — zatrhnéte policka

Zaddni, Reseni a Odpovéd.

13. Material uloZte klepnutim na UlozZit zmény.

UloZeny material se ihned a automaticky zobrazi na webovém rozhrani programu EduBase,

kde k nému budou mit Z4ci pfistup.

3.2 Ulohy k samostatnému procviceni i provéreni

znalosti

Podobnym zplsobem si mlzete pripravit i sady otevienych otdzek — pfiklad(i k procviceni

uciva formou samostatné prace nebo pisemného provéreni znalosti Zaka. Pri sestaveni uceb-

nich materidld vyberete, Ze Zaci uvidi
pouze zadani otazky. Pti zobrazeni uceb-
niho materidlu program automaticky
prida pole pro zapsani odpovédi zaka.
Odpovédi zakl se ukladaji do casti pro-
gramu Vysledky, kterd je dostupnd jak
pfes webové rozhrani, tak v autorské
aplikaci. Zde je vyucujici vyhodnoti a
hodnoceni odesle zakovi.

I PROCVICENI

1 1

@ Honzik nashiral 8 ofechd, jeho maminka Skrat vice. Kolik ofecht natrhala maminka? A kolik
= GOfEEhD nasbirali Honzik a maminka dohromady?

()
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Ucime s tablety — Matematika (6 — 10 let)

3.3 Pracovni listy z prikladt a otevirenych otazek

Ucebni material s otevienymi otazkami Ize také vytisknout a v hodinach vyuzit ve formeé pra-
covnich listl, které vhodné doplni vyuku na interaktivni tabuli nebo na Zakovskych zatizenich.

Funkce Tisk uc¢ebnich materidlt je dostupna prihlasenému uciteli v autorské aplikaci EduBase.

\ M3 - nasobeni 5 =N

_* Spoleéné Feseny pfiklad na interaktivni tabuli

Honzik nasbiral 8 ofechi, jeho maminka Skrét vice. Kolik ofechi nashirala maminka? A kolik

sfechi nasbirali Honzica maminka dohromady?

.......... ofechl
maminka......... kr &t vice ofechi
Maminka tedy nasbirala....... ofechd

Dohromady nasbirali:

Maminka nasbirala ofechl. Dohromady 5 Honzikem nasbirali ofechi.

2 Procviceni

L Hasvatsi s= seflo 35 idi Do j
i == svatebni hostd, jest

E . jadnom balénu mide letit pilot 3 5 pasiérh. Kolik balénd muselo valtnout, a by si let ulilo 15
pamErl najednoy, jestide byly viechny baldny byly piné cbsazend?
5

oho auta se vejde 5 lidi. V kolika autech adjeli viichni
2 auta pind?

Vytistény pracovni list

Podobnym zplsobem je moZné pfipravit z otevienych otdzek sady zadani k pisemnému zkou-
Seni.

16
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4 Ucebni materialy pro interaktivni
tabuli

Ucebni materidly pripravené v programu EduBase se vhodné doplfuji s interaktivni tabuli,
protoZe je mlZete doplnit o interaktivni tlohy. Program EduBase zde plni roli UloZisté a na-
sledné rozcestniku k rdznym souborlim, coZ usnadriuje proces pfenosu soubord od ucitele na
zakovska zafizeni.

Interaktivni Glohy lze do u¢ebnich material( vloZit nékolika zpUsoby:

e Formou pfiloZzenych souboru — pfiloZit Ize libovolny soubor (napf. Active Inspire),

e VloZenim odkazu na soubor piimo do textu

e Formou vloZzeného on-line objektu (HTML kédu) — pfimo do textu lze vloZit interaktiv-
ni tlohu z portalu EduRibbon (www.eduribbon.cz).

POZNAMKA: Uvddéné interaktivni ulohy a soubory pracuji na technologii Flash. Pro jejich
sprdvné zobrazeni je tedy nutné, aby Zdkovské zarizeni umélo technologii Flash zobrazit. Zari-
zeni s operacnim systémem Android nebo iOS tuto technologii nepodporuji.

4.1 Interaktivni alohy jako soubor

K ucebnimu materialu mGze byt pfipojen soubor libovolné aplikace — napf. Active Inspire, MS
PowerPoint, apod. Zak si soubor stdhne a otevie v piislu$ném programu. Je tedy nutné, aby na
svém zafizeni mél nainstalovanou pfislusnou aplikaci.

Nékteré soubory neni nutné stahovat a lze je pfimo z EduBase spustit. To plati o souborech
vytvofenych v MS Office a SMART Notebooku. Zaci nemusi mit doma nainstalovany Zadny
specialni software a soubor si zobrazi v pfislusném on-line prohliZeci. Soubory, u kterych tato

moznost je, jsou oznaceny ikonkou oka o

PROCVICTE S| KROKOVAN| (e Do

P « PAVEN
Hod kostkou. Kdyz padne 1,2 nebo 3, zapis$
do prvniho boxu jednu Sipku —.
Kdyz padne 4,5 nebo 6, zapi$ do prvniho
boxu dvé Sipky ——.
Opakuj to jesté dvakrat a vysledky zapi$ do
druhé a treti casti boxu.
Zkus odhadnout vysledek ve Zlutém
Petupuj stejné i u druhého

"

B Procvitte si krokovani Nezapomngli jste o prazdninach na

B Parkety Procvicte si je v pfilozeném souboru

SOUBORY
m Krokovani.notebook

€ - boxu.
Nyt — ol T [ T1
F N A B g ® L [ [ 1]
v e
. 5

- & pokratu ©
i

Interaktivni prezentace SMART Notebooku se zobrazi on-line [8]
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4.1.1 Jak si tento uc¢ebni material vytvorite?

V autorské aplikaci programu EduBase si nejprve v Knihovné vytvofite tematicky celek

s ucebnim textem a pfiloZzenym souborem.

1
2.
3.
4

7.

Otevrete si Knihovnu vyukovych objekti.
Ve stromu tematickych celkd si vytvorte novy tematicky celek.
Pfepnéte se na zalozku Soubory.

Klepnutim na tlacitko + Pridat pfidejte soubor (Krokovéani.notebook).

B 1. Ucebni text | n 2. Poznamky | u 3. Oteviené otazky
e 5] \ e H b

Piidat nebo vytvoiit  Odstranit Prejmenovat & editovat | Editovat v externi aplikaci  Ulofitjake  Spustit
« N\ Soubor <] Preview

E |
» Krokovaninotebook

Pfepnéte se na zalozku Ucebni text.

Klepnutim na tlacitko ol Upravit oteviete textové pole a napiste libovolny text —
napf. instrukce, co maji Zaci udélat. Pfi psani mlZete vyuzit vSechny moznosti forma-
tovani textu.

B3 1 veebniten h 2. Poznamky | B 3. Oteviené otazky | n 4, Testove otzky | D 5. Soubory

Nezapomnéli jste o prazdninach na krokovaci Glohy?

Procvitte si je v pfiloZeném souboru:

Ulozte vytvoreny ucebni text klepnutim na Ulozit zmény.

Z takto pripraveného tematického celku nyni mlzZete sestavit ucebni materidl, ktery bude

;v

dostupny Zakdm na Internetu. Proces sestaveni je popsan v kapitole 4.3

4.2 Interaktivni uloha jako vloZeny on-line objekt

Dalsim zpusobem, jak vloZit do ucebniho materidlu interaktivni Ulohu, je vloZeni on-line objek-

tu zlInternetu. Podobnym zplsobem funguje vkladani napf. videa z portdlu YouTube

(www.youtube.com).

18

% Novinky Jak to funguje PREMIUM o¢et M0j EduRibbon Kontakt

Vas int\eraktivni svét
= Interaktivnf vdy k dispozic

Katalog hotovych snimkd a prezentaci

Najdéte s a okam2itd vyuZijte naktery z tisico pfipravenych interaktivnich snimko a prezentact

Portal www.eduribbon.cz podporuje interaktivni vyuku
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Na praci sinteraktivnimi  Ulohami se specializuje webovy portal EduRibbon
(www.eduribbon.cz). Na této adrese naleznete stovky hotovych uloh, které mizete okamzité
vyuzit ve vyuce. Nebo si po registraci, ktera je zdarma, vytvofite vlastni tlohy.

Vyhodou takto vloZené interaktivni Ulohy je okamZita dostupnost — Zak muzZe ulohu fesit pfi-
mo v textu, muzZe si ji zvétSit na celou plochu obrazovky, ale neodchazi na jinou webovou
stranku.

W m3-2 TYDEN-1

iS Piehied kapitol PARKETY

18 Pariaty

Hezpomefite:

+ parkety musi pokryt.celou plochu podiahy viazen interaktivi
+ parkety nesmi nikde presshovat snimek z partdlu
+ musite vyuiit kazdou parketu pouze jednou eduribban.cz

1B Proceitts st kakavini

Parketsfi-) 1

= = =
= = S

Interaktivni uloha je pfimo vloZena v textu ucebniho materidlu [9]

4.2.1 Jak si tento uc¢ebni material vytvorite?

V autorské aplikaci programu EduBase si nejprve v Knihovné vytvofite tematicky celek, ktery
bude v u¢ebnim textu obsahovat vloZeny interaktivni snimek.

1. Na portalu www.eduribbon.cz si vyberte snimek, ktery chcete pouzit. Pfipadné si vy-
tvorte novy snimek.

2. U vybraného snimku klepnéte na tlacitko E Sdileni snimku.
3. Vdialogu oznacte a do schranky zkopirujte HTML kéd pro vioZeni.

B0 B0E 00 == B O 10
SDILENI SNIMKU [ x|
ER [T TR P ——
| 5 ool | Pifazovéni plénd karychlovich stayf  Preddefinované velkasti: Mald | Stfedel | Velkd
3 9 [ X
1 | sma: [so0 ox visa [a00 o
Il @ zacnovat pomer stran
] Krychlové stavby llla |
ol Zvoite barevnost okraje VKISGaNENG SAIMKU Kle bare SITANkY, kam Snimek
Stavinl krychiovych staveb poflle) 2ol
|
| Bana ¥ FFFFFF fFAEEEEETEN
[
M I Parketsfi:) 2 | tml k6 pio viozent

iy B pourivint podiahy parketafni
- |

Y Parketariz) 1 /

openSiide:
height="400px" margi croling-"no"
a " frameborder="no"></{frame
‘: [ i [——

& ppams \ Sioes s n——

Facebook:
mﬂ Krychlové stavby Illb
Stavinl krychiovich staveb podie.

Spustte aplikaci EduBase a ptihlaste se.

Otevrete si Knihovnu vyukovych objekti.

Ve stromu tematickych celkd si vytvorte novy tematicky celek.
Pfepnéte se na zalozku Ulebni text.

© N o wu s

Klepnutim na tlacitko + Upravit oteviete textové pole a napiste libovolny text.
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9. Presunte v textu kurzor na misto, kam chcete vlozZit interaktivni i ={%-)mv=

S0

Vlozit EduRibbon

= . . p
Ulohu. Klepnutim na tlac¢itko =:" VloZit HTML koéd zobrazte

ya
nabidku a vyberte objekt EduRibbon. Vi YouTube
G

Vloiit Glogster

Vlozit Vimeo
10. Vlozte ze schranky zkopirovany HTML kéd a postupujte dle in-
strukci v privodci. Po dokonceni se interaktivni snimek vlozi do

AP

W

Vlogit HTML kod

textu.

11. UloZte vytvofeny ucebni text klepnutim na UloZit zmény.

4.3 Sestaveni uc¢ebniho materialu s interaktivnimi
ulohami

Z tematickych celkd pfipravenych v kapitole 4.1 a 4.2 nyni sestavite ucebni material, ktery
bude dostupny vam i Zakiim po prihlaseni do webového rozhrani programu EduBase. Sestave-
ni provedete v autorské aplikaci EduBase — v ¢asti Sestaveni ucebnich materidld.

1. V okné Sestaveni ucebnich materidli si vlevo zvolte slozku, do které sv(j materidl ulo-
Zite. Pokud takova slozka jesté neexistuje, zaloZte si novou.

2. Klepnutim na l_'ﬁ' novy ucebni material zaloZte svlj materiadl — vyberte typ E Ucebni-
ce.
3. Zadejte nazev ucebniho materidlu.

Nyni pfidejte prvni kapitolu ucebniho materidlu — ucebni text pfipraveny v kapitole 4.1

4. Pridejte prvni kapitolu tlacitkem n Nova kapitola — zvolte typ kapitoly F Text, po-
znamky a soubory.

5. Zobrazi se dialog pro vybér tematického celku Dw T .
2 Knihovny vyukovych objektd. \lyberte tema- || - R X X

ticky celek, ktery jste ptipravili v kapitole 4.1 a

X

klepnéte na tlacitko Vybrat.

E AR & & 48 L8 & N

HXRXKXHKXAXXXKX
HEEH KA KKK KKK
XREHKRXHKKRXXK KKK

> Bfl Matematika - 55

Nevybrat Z3dny Veetné podiizenych tem. cekii  ( ra ) stomo

=
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6. V obsahu uc¢ebniho materidlu se objevi prvni kapitola. Zadejte nazev této kapitoly - ten
bude slouzit jako nadpis. Do pole Ndzev se automaticky vepise nazev zvoleného tema-
tického celku. Tento preddefinovany nazev mliZzete ponechat, upravit nebo zcela zmé-
nit.

(=] EduBase 3.5 (sdmin) g o @ =m

brihe materidly

Nézev M3 - 2. Tyden - 1 Publikovat v Omezeni
Poznémia

Nazev kapitoly
Nisev |Procvicte si krokovani

Peznimks

Obsah ucebniho

materidlu - )
prehled kapitol — I s L Ndhled -co -
Bizdmipias Kapitola obsahuie

Ucebni text
Nezapomnéli jste o prazdnindch na krokovaci ulohy?

ProcuiZte si je v piilofeném souboru:

7. Na zaloZce Ndhled si muZete prohlédnout a zkontrolovat, jaké informace tematicky ce-
lek obsahuje.

8. Na zdloZce Zobrazit nastaveni urcite, jaké Casti tematického celku se maji Zakiim zob-
razit. Zaskrtnutim policka u vybraného souboru povolite, aby byl soubor Zakim v ma-
teridlu dostupny.

Vlastnosti kapitoly

Nazev Procviéte si krokovani

Poznamka n

B Zobrazit nastaveni | & Nahled

B Zdroj

Tematicky celek  |Procvicte si krokovani Dostupne
soubory

<& Zobrazit

Uéebni text v ¥ Krokovani.notebook (Krokovani.notebook)

Nyni pfidejte druhou kapitolu u¢ebniho materidlu — ucebni text pfipraveny v kapitole 4.2

9. Pfidejte druhou kapitolu tlaitkem q%- Nova kapitola — zvolte typ kapitoly F Text,
poznamky a soubory.

10. Zobrazi se dialog pro vybér tematického celku z Knihovny vyukovych objekti. Vlyberte
tematicky celek, ktery jste pfipravili v kapitole 4.2 a klepnéte na tlacitko Vybrat.

11. V obsahu ucebniho materialu se objevi druha kapitola. Upravte pfipadné Ndzev kapi-
toly. Na zaloZce Ndhled si mlZete prohlédnout a zkontrolovat, Ze tematicky celek ob-
sahuje vloZenou interaktivni tlohu.

12. Ucebni material je pfipraven, ulozte ho klepnutim na tlacitko Ulozit.

21



Ucime s tablety — Matematika (6 — 10 let)

5 Zaver
Predstavené vyukové aktivity a ucebni materialy jsou jen zlomkem moznosti, které vam vyuziti
systému EduBase ve vyuce nabizi. Pfi blizSim seznameni s programem jisté objevite mnoho

dalSich funkci a zajimavych vlastnosti, pro které ve svych hodindch matematiky (a nejen ji)
najdete uplatnéni a které vam pomohou pfi vasi praci.

V rozsahu této prirucky neni mozné podrobnéji popsat principy prace s programem. Podrobny
popis naleznete v dokumentaci k programu, ktera je dostupna v elektronické podobé (on-line
nebo PDF) z webovych stranek www.edubase.cz nebo pomoci tlacitek Ndpovéda primo

v autorské aplikaci a webovém rozhrani programu.

Pro rychlejsi zacatek vasi prace muizZete vyuZit také pripraveny obsah z rlznych predmétd,
ktery mate k dispozici pfimo v Knihovné vyukovych objektd. Klepnutim na tlacitko Pfipojit (On-
line zdroje) se dostanete do vyménného systému na internetu, odkud si miZete stahnout sady
vyukovych objektl a vyuZit je ve své vyuce.

EduBase 385 (admin) = o

sthmouT
Ostatni (3)
> Stiedni Skola (18) =
+ Zikiodoi kola - 1. Stupeds (4) 5. mésic
Anghicky jazvk (3)
> Matematika (1) —
R — ST U PRV
Pirodovéda (10) o
Viastivéda (14)
Cesky jazyk (28) e
- Zkiadni gkola - 1. stupe (5) P
Anghcky jazyk (34)
Chemie (47)
Déjepis (67)

" 4 2 0w o | sTAmour
o | STAMNOUT
STANmoUT

° | STAHNOUT

On-line vyménny systém hotovych materialu
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