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Zakladni informace o kurzu

Anotace p fedmeétu

Kurz Digitalni fotografie a videse sklada celkem z Se&#isti. Obsahayydominantni je
kapitola ¥novanaDigitalni fotografii, ktera obsahuje nezbytné technické zéklady pro
tvorbu digitalni fotografie. Obsakgdnetu byl koncipovan v souladu s aktualnimi trendy
vyvoje fotografické techniky arfsluSenstvi. Saiasreé obsahuje cwieni, jak exponovat a
nasled® zpracovat digitalni fotografie na ¢itaci. Druha nej¢tSi kapitolaDigitalni
video je v&novana technice, praci a zakladnim dovednosterfelpoym pro Uusgsnou
tvorbu vyukového videa. Pedagog, kter§egmét absolvuje, by rl ziskat dostatek
praktickych znalosti pro orientaci jak ve fotogch® a video technice, takigpracovani
fotografii a videa. Nezbytnou s&asti tohoto kurzu jsou kapitolyrované Péitacové
grafice, PowerPointovym animacim a oclkrdnsevniho vlastnictvi.

Cile predmétu

Ziskani potebnych technickych znalosti a dovednosti pro tvalmbohaceni vlastnich
vyukovych material prostednictvim digitalni fotografie, grafiky a videa.

Osnova p redmétu

1. Prat pottebujeme obrazky?
2. Forméaty obrazovych soubioa dat
» Paiitacova grafika
3. Digitalni fotografie
» Tridy digitalnich fotoaparéta jejich technické vlastnosti
o Z&Kkladni technické pojmy pro praxi s digitdlnimidaparaty
» Data v digitéalni fotografii
* Fotografie, informace, emoce
» Zaklady kompozice a perspektivy fotografie
e Zaklady exponometrie
« Editace a upravy fotografie
4. Digitalni video
» Tridy digitalnich videokamer a jejich technické viesti
o Z&klady dynamické kompozice a velikosti 2ab

» Switlo pri praci s digitélni videokamerou
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e Zvuk pri préaci s digitalni videokamerou

* Filmovy ¢as a montaz.

o Z&klady pgitacového zpracovani digitalniho videa
5. PowerPointové animace pro digitalni video
6. Autorsky zakon a pfitacova grafika

7. Banka otazek
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Vyznam ikon v textu

Cile

Na za&atku kazdé kapitoly je uveden seznani cil

o—

Pojmy k zapamatovani
Seznam dlezitych pojmi a hlavnich bodl, které by studentipstudiu tématu neh
opomenout.

Poznamka
V poznamce jsouwizné mén dilezité nebo ufesiujici informace.

H  KontroIni otazky
Prowiuji, do jaké miry student text a problematiku pqah@apamatoval si podstatné a
dulezité informace.

Souhrn
Shrnuti tématu.

Literatura, zajimaveé odkazy
Pouzita ve studijnim materialu, pro dojiin a rozsieni poznatk.
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Cile
Po prostudovani této kapitoly:
» Ziskate zakladni iehled o moznostech vyuZziti grafickych obrazovyckikpr
ve vyukovych materialech.
» Budete schopni se orientovat v zakladni terminalogi

Pojmy k zapamatovani

» kresby e animace
» fotografie » videozaznamy
» piktogramy * informani grafika

1.1 Pro¢ potrfebujeme obrazky a k ¢éemu je pouzivame?

Obecré vyhodnocujeme pro&dnictvim naSeho mozku obrazové informace jako
procentudltdy nejwrohodrejsi. Pokud je to mozné, plati ve vyuce hesldkekni to
obrazer\. Proto pouzivame ve vyukovych materialech viza@rvky, které usnadni
pochopeni a zapamatovani vyukové latky. Kreslimetodgrafujeme, natéme.
Vysledkem naSeho snaZeni jdaasby fotografiec¢i pohyblivé obrazky -videozaznamy
a animace Pouzivamepiktogramy které napomahaji lidem v orientaci, upazgi na
nebezpeéi nebo je jinak informuji. Jejich hlavni vyhodougerfektni srozumitelnost bez
ohledu na ¥k, vzdlani nebo jazykové znalosti toho, kdo je vyuzZivéo Brafické
informace u¥ené primara pro orientaci pouzivAmeasto termininformacni grafika
Informaini grafika je vizualni ztvagmi informaci, dat nebo znalosti. Prezentuje obsazen
(obvykle slozité a komplexni) informace rychle, gelgedg. VyuZivd secasto pi
zobrazovani zrieek a map nebo pro informace v Zurnalistice, vyucednickych
oblastech, zejména pro téma internetu a sociakitthSpgiva v komunikaci pomoci
symboh a ilustraci a umozmi rychlejSiho porozugmi prezentovanym informacim. | v
naSem distamim textu tento typ grafiky naleznete.

1.1.1 Co v8echno pot Febujeme znéat?

M¢li bychom znét z&kladni technické vlastnosti obtézRochopit Zeho se obrazové
zadznamy skladaji a jak vznikaji. Jakou technikuyaneastroj si pro jejich vytweni
vybrat. Jak je upravovat a pouzivat. V dalSich kd@ch se dozvime co je tastr, vektor,
pixel, barevna hloubka, rozliSeni (DP§ jeho patbné hodnotyformaty soubalt,
komprese, barevn&inost Nawime se rozeznavat zakladni konstmiktypy digitalnich
fotoaparai a jejich pouzivani. Seznamime se, se zaklady kaio@penimku, s obsluhou
fotoaparatu v manualnim rezimu.
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Pochopime zaklady exponometrie a dime se upravovat fotografie pomocikolika
z&kladnich néstrajjako jeznena velikosti obrazku,/@z obrazku, Uprava jasu, kontrastu
apodani barevného ténu

Po zvladnuti ,statické grafiky* navazeme dalSi kalpiu o pdizovani videozaznaina
jejich zpracovani.

Kontrolni otazky

* Pra pouzivame ve vyuce vizualni prvky?

» Co vSechno bychom &h znat, abychom mohli Uusgre vytvaret a pouzivat
grafické obrazové prvky ve vyuce?

* Co je znamena terminformacni grafika?

Souhrn

Na rozdil od psaného textu a mluveného slova,ijgoumace penasené progdnictvim
vizualnich prvik (obrazkKi -  grafiky, videozaznaf) nezavislé na jazykovych
schopnostech a gramotnodtijpmce. Urychluji komunikaci. Abychom je mohli @éSpe
vytvéret, a pouzivat, #i bychom znat jejich zakladni technické vlastnasipochopit
z ¢eho se skladaji a jak vznikaji.

Literatura

Wikipedie: Otexena encyklopedie: Inforngai grafika[online]. c2013 [citovano

31. 01. 2015]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Informa®%8Dn%C3%AD _grafika&oldi
d=1074877%

Wikipedie: Otexené encyklopedie: Vizualni infordrd systénjonline]. c2012
[citovano 1. 02. 2015]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Vizu%C3%k%C3%AD _informa%C4%8
Dn%C3%AD_syst%C3%A9m&oldid=7989751
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ROUBAL, Pavel.Potebné znalostiditele v oblasti peitacové grafiky a fotografovani
Brno, 2013. Dostupné z:
https://is.mendelu.cz/lide/clovek.pl?id=1718;zalazk3;studium=60362

Mendelova Univerzita v B&) Provozi ekonomicka fakulta. Vedouci prace Ing.
Ludmila Brestéova.

S a®
* X % O
* * o
L * * .
*
evropsky [N
socialni. - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdalavant
v fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

10 INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



o—

Cile

Po prostudovani této kapitoly:
» Ziskate z&kladnifghled o roli moznostech pitacové grafiky v sotasnosti
» Budete znatfehled nejastjSich grafickych formdt

Pojmy k zapamatovani

e obrazovy bod * interaktivni média
* pixel » rastrova grafika
» grafické objekty » vektorova grafika

2.1 Pocitacova grafika

Pocitacova grafika je z technického hlediska obor infoiikat ktery pouZziva
pocitace k tvorkz umelych grafickych objekit a dale také na Upravu zobrazitelnych a
prostorovych informaci, nasnimanych z redlnéhttas(napiklad digitalni fotografie a
jejich uprava, filmové triky). Z hlediska vytvarmetneni jde o samostatnou kategorii
grafiky.

Moznosti pouziti poditatové grafiky jsou v satasnosti diky rychlémuistu
hardwarovych technologii v poslednich patnéctideterakticky neomezené. Neni to jiz
jenom nastroj, ktery nam nahradikni kresbu a psaci stroj pro vyrobu tiskovin, ale je
z&kladnim stavebnim prvkemmodernich interaktivnich médii P@itacova grafika
pomaha realizovat autorské vize tam, kdénd fotograficka a filmiaka technika jiz
nestéi.

2.1.1 Prehled zakladnich format @ soubor G obrazovych dat

Formaty grafickych soubdrse liSi zfisobem prezentace obrazovych daedP
zahajenim vlastni tvorby grafiky, bychonglimvédét, zda pracujeme mastrovoy nebo
vektorovougrafikou. Na jakém médiu bude ndS obrazek zob&@r®\Bude vytig&h na
papir? Bude umi&h na internetu a pouZivan pouze pro zobrazeni wéaapovém
monitoru? Planujeme jeho zobrazeni na mobilninideleci elektronické&itecce? Vyvoj
grafickych formatu odstartoval v roce 1986 forrBMP (Windows Bitmapdpole&nosti
Microsoft. V piibéhu desetileti se jejich pet rozrostl na &kolik stovek. V pilozené
tabulce je uveden pouze WbnejznangjSich se strenym popisem. Uplny iehled
grafickych format je na webovém portalu File Info Com, ktery je dpsty na adrese
http://fileinfo.com/ Negastji pouzivanym formatm pri porizovani a Upravach digitalni
fotografie a videa se budemeénovat podrobéi v dalSich kapitolach.
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Tabulka 1 — Pehled grafickych formét(zdroj: Obrazové dokumenty UK Praha 2007)

e

hosti

Bezre pouzivany programy systému
Windows Microsoft Windows. Jedrse obezztratovou
image/x- | Bitmap (Bit kompresi, ktera gize byt specifikovana
*.bmp ms- rastrovy| Mapped (RLE), nekteré programy pouzivaji
bmp Picture) nekomprimované soubory. Vyhodou toh
forméatuje jeho extrémni jednoduchaest
dobra dokumentovanou.
Format GlFcasto pouzivany pro web.
Podporuje animaci obrazik podporuje pouZ
Graphics 255 barev na ramiek, pozaduje ztratové
*.gif image/gf| rastrovy Interchange prepasitani pro full-color fotografie
Format (dishering). Pouziva bezztratovou kompr
zvanou LZW (Lempel- Ziv-Welch 8d)7
komplikovalo jeho pouziti (licenoceyprsela)
PSD jeformat firmy Adobe pouzivany
programem Adobe Photoshde.rozsSFenynal
vicero platformach. KroehPC, také
N N Macintosh, Silicon Graphicg& Power PC.
* ; /| Photoshop Podobm jako format TIFF obsahuje soub
psd | image/psfl rastrovy Dokument  krome samotného obrazkicelou paletu
doplikovych informaci jako nastaveni
tiskovych rasti, doplikové barevné kanaly
ukladaci vrstvyi nastaveni gislusné
tiskarny.
TIFF je Siroce pouzivany formdio tradicni
tisk grafiky. AvSak mnoho program
Taaged podporuje pouze zlomek dostupnych moz
* iff, * tif . 99¢¢ tohoto formatu. Umoitije ukladat
o "I image/tff| rastrovy Image File| - X : ! X .
tiff-fx Format | Vvicestrankové souborfroto se v minulosti
casto pouzival najklad pro ukladani
prijatych faxi prijatych pomoci péitace a
ISDN karty¢i faxmodemové karty.
ltiol Format ureny proanimace pouzivajici
Miﬁqug‘ datovytokpodobny PNG1 JPEG, pivodre byl
*mng | video/x- | rastrovy Network navrhp,utjalfo nahrada zastavr_:aleho,GlF
mng Graphics pouzivaného na webVolne SiFitelny.
JPEGije neyastji pouzivany format préotografie
Joint a pro dalsi barevné tébnované obrazy.
* ipeg, ) ) Photographi Pouziva ztratovou kompregiziti
* jpg, * jff image/jpg rastrovy Experts rovnon¥rného rozdleni bloki slozenychz
Group 8x8 pixeli. Vysledna kvalitase liSi v
zavislostinanastaveni kompresniho pém.
_ Joint JPEG 200Quivodre planovany nastupce
*Jpg2, | image/jp2 rastrovy ppotographi ~JPEGU“. Formatje zalozenynatzv. vinkov
*.Jp2, ¢ Experts kompresi, ktera obsahuje moznost, jak
*Jpx Group ztratové, tébezztratové komprese.

1%
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*tga

image/tga

rastrovy

Truevision
TGA

TGA|e puvodni formatpro Truevision Inc. TARGA
(prvé grafické kartyro IBM kompatibilni
pocitace, které podporovaly truecolor displejd.)
Kromeé TGA oznaeni,secasto pouzivalyro
souboryTarga ipripony ICB, VDA VST.

* raw*

image/raw

rastrovy

Raw Image
Data

Neupravena (surova) damsnima’e digitalniho
fotoaparatu. Format souboru RAW nebyl
standardizovara tak sesoubory fiznych

vyrobci fotoaparat: (a vyjimene i od stejné
firmy) mohou znéné lisit. Pro obrazekv pravych
barvachsecasto pouzivaouzeulozeniveforme za
sebouseopakujicich trojic byt, které obsahuji
barevné slozky RGB.

*.hdp,
drive
*.wdp

image/vnd.
ms-photo

rastrovy

HD Photo,
drive Wideog
Media
Photo

Obrazkovy kompresni algoritmasouborovy
format uenypro fotografie, vyvijeny spodeosti
Microsoft. Podporujejak ztratovou tak
bezztratovou kompresy.listopadu 2006 byl
prejmenovama HD Photo.

*.png

image/png

rastrovy

Portable
Network
Graphics

Byl vyvinut jako zdokonalerd nahrada formatu
GIF. PNG nabizi podporgdbitové barevné
hloubky, nema tedy jako GIF omezeai
maximalni poet 256 barev salasre. PNGdo
jisté miry nahrazuje GIF, nabizi vice bawrev
dokonalejsi kompresi (algoritmus Deflate
filtry).

*.ico

image/vnd.
microsoft.ic
on

rastrovy

Ilcons

Format uenypro ukladani ikon, malych
identifikacnich obrazk pro prostedi MS-
Windows. Tyto obrazky, ikony jsou pouzivapé
grafickym prostedim MS-Windowsa ozna’ovan
objekti. Obrazky, ikony, mohomit rozliSeniod
8x8 po64x64a odcernobilychaz pobarevnés
maximal 256 ti barvami.

*.pcd,
*JPCD

image/jpcd

rastrovy

ImagePac
Photo CD

Format, ktery pouzivala firma Kodalaukladan
fotografii. Pouzivalase naarchivaci
profesionalnich poloprofesionalnieh
amatérskych fotografiv pravych barvach
(Truecolor)a vprislusném dostat@eém rozliSenil.
Naarchivacise, jak unazev napovida, pouzivdl

nejcastji CD-ROM.

*.dib,
*.bmp

image/x-ms-
bmp

rastrovy

Device
Independent
Bitmap

V prekladu bitova mapa nezavigia zafizeni.
Zavedenybyl vpodsta® odverze MS-Windows
2.0.V sowasnostisepouziva vylepsSena verzq
ozna’ena jako BMP. Pouzivge naukladani
obrazki, které majbyt pouziténariznych
zarizenich bez z#gny dat, nap. monitor, tiskaral
nebo sowadnicovy zapisova
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Format, ktery umi zpracovattgina grafickych,
textovychéi DTP programi. Je tosoubor ugeny
pro prostedi GEM, vyvinuté firmou Xerox. Jedn

<K

*.img rastrovy Image se vpodsta# o bitovy (rastrovy) obrazek, jehof
udaje mohobyt komprimované ¢kterym zestyr
typit komprimaci.
Jdeo prinik dvou tyg format:. Jednase v
* jft rastrovy principuo obrazek formatu TIFR kteréhoje
pouzita jako komprimani metoda JPEG.
Obrazovy format definovany firmou ZVSB&l
urcen pro pouzitiv programu PaintbrushCasto
pouzivany formatZakladni uloZeni obrazkio
) rozmeru 32767%x32767 s256 -ti barvami. Udaje
*.pex image/x-pcx rastrovy jsou komprimované metodou  RLE (Run Liephgt
Encoding).V sowasnostisepouziva
TRUECOLORova (24 bitové koédovani barey)
verze formatu.
Resource VSeobecny format zavedeny firmou Microsoft v
* rif rastrovy | Interchange radmci MS-Windows. Jako multimedialni format
File Format mize obsahovat naviazivuk, text animace.
Obdobny formajako bitmap (obrazek definovan
. . | Run Length| bitovou mapou)s jinou pFiponou. Obrazové
rle rastrovy Encoding Gdaje jsou komprimovany metodou RLE (R
Length Encoding).
Scitex
.| Continuous Format pouzivaji DTP nastroje zalozems
* * -
S8h e rastrovy Tone_ Image  technologii Scitex jako nap Corel Drawa
file Adobe.
Drawing
* dxf image/vnd.d Kt .| Interchange| Standard ASCII textovy zdznam pouzivany
Ox xf VEKIOrovy| (Exchange)|  ukladani vektorovychat proCAD programy.
Format
.Znackovaci jazyka format souboru, ktery
popisuje dvojrozernou vektorovou grafiku
* svg, image/svo+ ) S\(/::(I:?g:e pomoci XML. (Skalovatelna vektorova grafikh)
*.svgz xml vektorovy Graphics
Vektorovy format, dive vSak obsahovat
o bitmapu. Program Corel Draw tento format
* cdr gpplllcatlon/ vektorovy Coref!l DRawv| houziva pro ukladani obraizkPrestozesejednao
ore e pon¥rné rozSiFeny program, tento format
DRAW podporuje velmi malo jinych progranfAdobe
pouziva dopikové konverzni moduly).
Obecny vektoravstrankovy popisny jazyk,
o ; . vytvoenya vlastreny Adobe. Jde vykonny
*.ps application | vektorovy| PostScript

ukladaci programovaci program.
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Format zavedlaa pouzivd&irma Autodeskvesvém

e vekiorovy| DraWinG grafickém programu AutoCAD.
Drawing J_de binarni formu fcgrmétu, DXF. P(_)uZi)/é_jej
Binary firma Autodeskro prenos udaj mezi svymi
*.dxb vektorovy| |nterchange| Produkty (nap. program AutoCAD). Unijéj
File Format| zpracovat cela&ada dalSich grafickych prograir
Drawing Jejedenz nejpouzivagjSich vektorovych format
Interchange| Pouziva jej firma Autodegko prenos udaj mez
_| Format, or svymi produkty (nap program AutoCAD).
*.dxf vektorovy| prawing Jednaése vprincipu o textovy souboa pomoci
Exchange | urcitého popisového jazyka ulozen vektorovyj
Format obrazek.
Format podporovanyésSinou kreslicicta CAD
systéni (Corel Draw, Aldus Freehand)e
X ;'e"‘lileté definovany jazykem HPGL (Hewlett Packarfd
plt, vektrotovy ackar Graphics Language) vyvinuty firmou Hewlet
*.hplg Graphics Packard. Obsahuje informageo kresleni
Language) zejménana souradnicovych zapisoviéch a
nekterych tiskarnach.
Format pouzivany firmou Lotus ukladani
StarWriter | obrazki pro nékteré jejich programy, nap ho
* sdw vektorovy text umi zpracovatgraficky editor zabudovany
document editoru AMIPRO Jeproduktem grafického
programu AMIDRAW.
Vektorovy formatd firmy MicroGraphix.Je
*.drw vektorovy | Drawing File podporovany #znymi programy.
* wmf, PouzivanyMS-WindowsVY principu metaformat,
*.emf, .| Windows resp. forméat, ktery obsahuje popis posloupnd
* Wwmz, vektorovy|  \1otarile operaci, abyedosahl cilovy obrazovy efekt.
*.emz
Zkratka odvozend od termirBlide ShowFormat je
urcenyv podsta# naprezentani Ucely.
Obsahuje obrazky, ktes@ maji zobrazit jejich
Slide File nacasovani, tjcasy,jak dlouho majibyt
*.sld vektorovy| 0 mat zobrazenya kdyse zobrazi nasledujici obrazd
prip. s jakym efektensezobrazi (nap.
vyrolovani zestredu.).
VSeobecny format - v minulosti pouzivaay
pocitacich Commodore Amiga. Je to format
; uréenynavynenu Udaji. Podob@ jako RIF nize
* iff rastrovy, | Interchange| opsahovat ekolik typ: Gdaji krome obrazovych
: vektorovy| File Format| nap- zvukové&itextové. Tentdyp byl pouzivama
platform¢ PC, kdese proobrazové informace
pouzivacasto pipona LBM.
Standardni format Corelu {&re Jasc) format ]
* psp, . Paint Shop Paint ShopPro aPaint Sho@ro Photo.
* pspmage | image/psp rastrovy, Pro Dokumenty. Tento formé& podobny formatu
vektorovy| pociment| PSD od Adobe Photoshoplepodporovéarjen

malo dalSimi programy.
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Stranko¥ popisny jazyk (komprese zalozewnd
Postskriptu, ktery ovS§em neni programovacim
o ; Portable jazykem), podporuje vicestrankové dokumenty
* pdf application /| rastrovy, | o ment| obsahujici linkyPIné kompatibilnis free Adobe
pdf vektorovy| o mat Akrobat Reader dal$imi programy. Rvodni
metafile formatpro Mac OS X. Dnes
nejrozsierejsi “kancelasky” format pro
emailové pilohy, ukladani text, tisk ad.
Jednase oPost Scriptovy zaznam, ktery dokdqze
popsatiak maly vektorovy graficky objekak
celou stranku nebo dokonce soubor stranek.
Existuji vSak nekteré programy (Adobe
*.eps, . lllustrator, Aldus Freehandi Corel Trace), kte
*.epsf, application J:E:g?gzi dErl;C(?SF:gélr?t? téZumi zpracovat takovyto soubdfesvém obsalh)
*.epsi y P sevlastre jednao textovy soubos popisovym
jazykem, kterynse popiSe obrazovy dokumemnje
mozného editovat pomoci textovych edifor
L. , Adobe Formatpro Adobe llustrator (Bvodni predskuping
* g appllc_atlon/ rastrovy,, lllustrato poskriptu, nez byla vhodna hlaka souboi:
a vektorovy r Artwork prredstavena)
Format vyvinutypro platformy Macintosta
vyuzivajici Apple QuickDraw technologii.
*.pct, . Existuji dva druhy formatu PCato: PICT 1 -
* pic, image/x-pict raitrovy,, Picture prvodni format’podporupg:l poufebareva now
* pict vektorovy PICT 2 ktery podporuje24 a 32 - bitovou
hloubku. Tento formdtyl nahrazen flexibilgjSim
formatem PDR MAC OSX.
rastrovy Forvnjé,t zaveqer!y firmqu Lotus. Ta}to firquja
*.pic image/pict Vektorov;’/ Picture pouzivépro ukladani obrazi v nekterych svych
produktech.
Tyto obrazkové soubory zavedlgouziva firma
. rastrovy, | WordPerfec WordPerfect Corporationle to format,jak
-Wpg vektorovy| Graphics vektorovy,tak irastrovy (meta)fj. mize
obsahovat informace obou dvou dyp
Udajovy forméat definovany firmami Lotus,
rastrovy, Compgter Wordperfect Corporatioa Microsoftv roce 198
* cgm vektorovy, Graphics | syazbounanormu ODA (1ISO8613 ISO8662)co
' text Metafile je Office Document Architecturg, formatpro
Format poteby kanceléskych dokumerit
rizné Format souboru, ktery krogrbitové mapy rmve
druhy GEM obsahovati objekty ¢ara, elipsa, text.), jejicH
*.gem formatu Metafile | atributy (4. nap*. tloudka cary, barva).Jeurceny)
ve Format podobr jako IMG pro prostedi GEM.
vrstvach
rgzné Format vytveeny firmou Quark Xpressna
druh vytv&'eni vrstewro ¢asopisy, noviny, knihy,
* gxd formé){u QuarkXpres| |gtaky, giruckya dalsi publikaceOdverze6
* gxp ve s Document|,yjepsila formatje schopny obsahovat informaafe
. vSech vrstvach, text, obrazky:iké& obsahovat
vrstvach nejenom jednotlivé obrazky, ale i sety obraz
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ruzn€ | adobe Profesionalni DTP form4tro praci svrstvami,

_ fdruh,y In Design vytvoreny firmou Adobén Design. Obsahuje
*indd ormatu . P P . R
ve mformaceo formatovani stranek, obsah strang

vrstvach linky souboti, styly, vzorky. Pouziva se na

pripravu tiSenych médii.

2.1.2 Vektorova grafika (vektorové obrazky)

Vektoroveé obrazkjsou vytvaeny ze zakladnich geometrickych tigiako jsou body,
piimky a Kivky. Vztahy tvafi jsou vyjadeny jako matematicka rovnice, ktera
umo#iuje, aby se podolirjako na naSem obrazku obraz pv¢tSeni nebo naopak
zmenSeni vZdy zobrazil, nebo vytiskl bez ztratyliky#&ostré nezaoblené hrany bez
rusSivych stii ¢i jinych nedostatk).

Navrhy loganebaotiskové pracgjako jsou broZury a plakaty byéty byt vzdy vytvaeny
pomoci vektorové grafiky(vektorové obrazky) za pouzitickterého z vektorovych
kreslicich prografn Nagiklad Adobe llustrator, Corel Draw a dalSi. Tytonk@cni
profesionalni programy jsou vSak velmi drahé al@ného uzivatele je jejich paeni
nerentabilni. Proto v naSem &eni (2.1.3.) pouzijeme pro navrh &wého posteru voin
Siteny kreslici program Libre Office Draw, ktery jeopgazdéeho uzivatele dostupny zcela
zdarma na webovém portditip://www.openoffice.cz/

SN
o q i}
“

Obrazek 1 Ukazka ztSeni vektoroveé grafiky

o a®
* X % o
* * o N/
- * * L]
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2.1.3 Cviéeni vektorova grafika (Libre Office Draw)

Libre Office Draw je jednoduchy intuitivni nastrpyo tvorbu a Upravy vektorovych
obradzkKi. Po oteveni tohoto programu pouzijeme pro zahajeni igrmé nové kresby
klavesovou zkratku CTRL+N. V horni |&tv zaloZceZobrazit zvolime zobrazeni

Normalni, Stavovyradek, Pravitko, Panel stranek Postranni listaale zvolime
zobrazeni pracovnich panefara a vypl, Kresbg Rezim Standardni

|z} Bez nzvu 1 - LibreOffice Draw - 3D nastaveni - o T |
Soubor Upravy |Zobrazit| Viozit Format Nastroj 30 objekty
v Caragvyplh ,
- =l =0 2 = -
=] ’ Eombbavinttest 3 e = m;
= Komentife
= = Néstrojové [isty vz -] D 8- B -5
e ¥ Stavovy fadek ao 203 0a15 1 R R z ETEEG | [ : x| =
. Load iF osti
Tt v Pravitke  CtrleShifteR 5 Vlastnosti providéné lohy nejsou pro
prs (R i Hajie aktuaini vibér k dispezici
ARG MNavigace ve formulafi
Mitka » Mévrh formuléie l
Voditka » Obdélniky P
Barva/V odstinech sedi & Obrizek
=] Komentife Oviddaci proky farmulate <
Pismomalbs g
v Postra
G
& N 3
. Piiblizent »| V| Standardni
Standardni (resim prohlizeni)
Sipky
Tabulka
b
Rozvrieni | Oviadaciprvky Kbtovaci cary |
o= 4 )
|/~ EH@ £ -L-— ¢ @« -8B %- Qb
1 842/ 261 11 0,00 20,00 Snimek1/1 | Vjchozi - —C—t + | 41%

Obrazek 2: Panel nastiof.ibre Office Draw

V dolnim panelu vyberem&var symbal slunitko a oblé&ek. Kliknutim levého tléitka
a tazenim je umistime v ploSe a vyinee potebnou velikost. Dale vyberentary a
Sipky, které umistime do plochy obdobnymigpbem. Ozndme slunéko a v hornim
panelu zvolimeStyl ¢ary spojita a Siku cary 0,20 cm. Stejnym Zisobem zesilime
obrysovoutéaru oblé&ku.

|22] Libre Office_Draw.odg - LibreOffice Draw e [T

Soubor Upravy Zobrazit Viedt Format Mistroje Zménit Okno Napevéda x
s -B-HEH & . R W@ = =

-G = v oem =] = v &p pave  F]EEETangonely] O B - B - BT -

Strinky x|[+ I XTI D : 10021534 Amnan:

[
:
45 ®
| Rozwrieni | Oviadaciprvky | Kotovacicary |
F/-meT £-.-—¢ oo EBx 0o
fo -10,81 / 28,88 151 0,00 x0,00 * Snimek1 /1 Vychozi - + | 0%

Obrazek 3: Vybr symboti

o a®
* X % O
* * o
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Oznaime slunéko a v hornim panelu klikneme @blast(ikonku kbeléku s barvou). V
palet barev zvolime charakteristickou barvu pro stni Obdobg obarvime i obléek.

ARG L e

IR B ] Flutozelend 10
[ 1 Modroseda
Klasicka modra
i | Fialowa

Bl Trmavé cervena
[ swétle Fluta
[ Swétle zelend

Trnavé fialova

| Lososowa

B rimoinickd modf
B Grafl

B Graf2

B Grafd

Bl a5
[ Graf6
B Graf7
Graf 8
| e

| Graf10 =
B Grafil |__
B Graf12 [F
T Tango: nebesky modra 1 |_
B Tango: nebesky modra2 -

Hi

Obrézek 4: Obarveni symtiol

[~ o
* ﬁ
** ** ..
. * * ° M
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V dolnim panelu vybereme #ako Text (F2). Kliknutim levého tléitka a tazenim
umistime no¥ vytvorené textové pole v ploSe a vytime jeho paebnou velikost.
Textové pole Mzeme stejé jako ostatni objekty nejenontgmis’ovat a z¥tSovat, ale
ot&et kolem jeho vlastnih@2iS& (osa — bod uproid textu). Natdime text ,do kopce*
0 45 stupid. V pravém bonim paneluVlastnostimizeme podob# jako v textovém
editoru nEnit vlastnosti a styl pisma.

|2 Libre_Office Draw.odg - LibreOffice Draw

Soubor Upravy Zobrazit Viofit Format Mistroje Zménit Okno Napoyéda
B-B-AENE KRB 4G AR BO=<|H
= & - [da- o] 00 E] 20| & Bnva 7] E @O &0k -

[ 5112/ 13012 1110 81 87 BlG I Ei3igii] 1112

Stranky x || T 220005 18117 16115 1 1 [0 RS- A R T ;;|:;: 13114 115116117118 1B (20021 172123 124 1251 26137 128,
- =
vy 2
g =
A
& =
™ \ B
d N
=S 0%»‘” a
[+
Elnq
(<]
o
: L - - e _ L
| #]04)» [ | Rezwreni [ Ovladacipreky | Kotovacicary |
= =
A EMOT L L~ - F-o--B-k-5) P
Vybréno Textovy ramec 'POCASE +1 8,05/ 22,25 2 184363 | & Snimek1 /1 (RozviZeni) | Vychozi

Obrazek 5: Vlozeni textu

V dolnim panelu vyberemé&var symbat symbol blesku. Kliknutim levého tiidka a
taZenim jej umistime v ploSe a vytirae jeho patbnou velikost.

o a®
* X % O
* * o
, * * °
evropsky S

socialni. - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdslavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

20 INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI




@ Libre_Office_Draw.odg - LibreOffice Draw l g —— o S 1

i Y

Soubor Ugravy Zobrazit Vlezit Format Nastroje Zménit Okno Napovéda
-B-EHE DO sEE-3 G - SEE E@ == H
:);:\ — :E}U:m:' i x &7] Barva ill:l Graf 3 i D &’ 7 'D“ E x Ej >
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Obrazek 6: Vlozeni symbolu a uspdani

Pravym tl&itkem klikneme na symbol blesku a v nabidce vybergspo-adataPrenést

do popedi(nebo naopakipnést objekt do pozadi za druhy objekt).
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Obréazek 7: Reneseni (usgradani) symbolu

Pro nakresleni siluety vrany na obzoru, kliknent®inim panelu na ttdtko, Krivka a
vybereme variantu nevypiné Kivky. Tazenim mySi a s@asnym drZzenim levého
tlacitka nakreslime siluetu. TentyZ postup zvolimiekpesk® dvou kopd. Pouze
zvolime tl&itko Krivka, vyplend. Ozn&ime kopce a v hornim panelu klikneme na
Oblast(ikonku kbeléku s barvou). V palétbarev zvolime barvu zelenou.
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Obrazek 8: Kresbaikky
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Obrazek 9: Barevna vypkiivky

Pro &tSi p‘esnost fi umig’ovani jednotlivych objektsi v hornim panelu zapneme funkci
Zobrazovat mizku
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Obrazek 10: Zobrazeniifaky

V hornim panelu klikneme na #iko Zobrazita vyberemesalerie V pravém boénim
panelu se ndm zobrazi galerie obrazovych mottybereme motiDoprava klikneme
nacervené autko a taZzenim mysiipstisknutém levém tidtku umistime autko do
plochy. Auttko obdobg jako text natéime na 45 stup a umistime jej na kopec.
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Obraze 11: VlozZeni objektu z galerie
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Obrazek 12: Natteni objektu

Dale vybereme v galerii symbol vystrazného trojafiel a umistime jej do plochy na
zatatek nasicltar, korticich Sipkou.
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Obrazek 13: Vlozeni vystrazného symbolu

Nas cvény poster ve vektorové grafice se symbolickymi uognimi na mozné zgny
pocasi hem planovaného vyletu je hotov. Na &aklikneme do horni liSty na ttétko
Soubora z nabidky vybereme Exportovat BOF. (¢asto tento format nazyvame jako
mobilni prostedek pro penos vektorové grafiky). Vytienou vektorovou grafiku
v Libre Office Draw nfizeme vyexportovat dagiznych formai. Vybér vhodného formétu
volime podle planovaného pouZiti (webové strankk, atd.)
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Obrézek 14: Hotovy vektorovy obrazek
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2.1.4 Bitmapova grafika

Bitmapova grafika (rastrovy obrazeg® sklddé z jednotlivych bod pixeki, kde kazdy
bod ma svoji pozici vymezenou na X a Y sadnici a kazdy pixel mériFazen hodnoty
barvy. Na rozdil od vektorovych obrakje kvalita zobrazeni a tisku rastrové grafiky
zavisla na rozliseni. Vzdy se jednéteercovou si obrazovych boil (pixeli).

Pokud z¥tSime velikost rastrového obrazkugiime sodasre i sitt samotnych pixél,
coz vede k vyrazné ztkakontrastu a ostrosti obrazirastrové editory jako jsoddobe
PhotoshopneboZoner Studiaumoziuji Siroké spektrum praci v jednotlivych vzajein
na sok nezavislych vrstvach. Pro zakladni rgjiejSi ukony vSak posta voln¢ Sikené
editory, kde nejasgji pozivané nastroje jsouprava jasu a kontrastu, Zosni obrazu,
Uprava barvy, @ez forméatu, VloZeni textu, Vlozeni efektovéha fllal3i. Tyto nastroje
spolehliv najdete v editor@Google Picasa 3ktery pouZzijeme § naSemCviceni editace
digitalni fotografienize.
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Kontrolni otazky

* Co je to paitacova grafika?
» K ¢emu slouzi vektorové grafika?
» Je kvalita zobrazeni a tisku bitmapové grafiky gvna rozliSeni?

Souhrn

Cilem této kapitoly bylo, abychom si &omili zasadni rozdily v technickych
vlastnostech a pouzivani mezi vektorovou a bitmapayrafikou. Ziskali jsme zkuSenost
pii tvorb¢ jednoduchého letdku ve vektorové grafice s pauzitastroje Libre Office
Draw. Pro z&kladni neftingjSi ukony i zpracovani bitmapové (rastrove) a vektorové

v XA

grafiky postéi voln¢ Sirené editory a budeme se této problematécevat nize (3.7.1).
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Cile

Po prostudovéni této kapitoly:

 Budete umt upravovat digitalni fotografie v jednoduchém edit
Google Picasa 3.
Pojmy k zapamatovani
* Velikost senzoru Megapixely

Ziskate zakladni iehled o technickych aspektech digitalni fotogradieo
zé&kladnich technickych pojmech pouzivanyéihppaci s digitdlnimi fotoaparaty
Vv praxi.

Budete umit zaklady kompozice a manualni expozide graci s digitalnim
fotoaparatem.

Prohloubite své zkuSenosti a poznatky pomoci priakth expozinich cvieni
pii praci s digitalnim fotoaparatem.

Kompaktni
fotoaparat
Elektronicka
zrcadlovka EVF
Digitalni
zrcadlovka DSLR
Megapixely
Velikost tisku
Opticky a digitalni
zoom

Pan&tova média
Stabilizace obrazu
Metadata

Barvové modely
Barevna teplota
s\tla

3.1 TFidy digitalnich fotoaparat

3.1.1 Fotomobily

Ackoliv schopnost fotografovat neniyodni prioritou @istroji pro mobilni komunikaci,
sowasné modely jiz nahradéiné kompaktni fotoaparaty. Nedostatky jednoduchi&yp
a malého senzoru kompenzuje neustéle se zdokariakuplitni elektronika. Zakladni
vyhodou je trvala fitomnost pistroje u uzivatele. Rzeny obrazek rfizeme pomoci

Velikost tisku
Opticky a digitalni
zoom

Pan&tova média
Stabilizace obrazu
Metadata (EXIF)
Datova velikost
fotografie
Komprese

Hloubka ostrosti
Clonovacisla
Expozini ¢asy
Citlivost snima&e
Kompozini feSeni
obrazu

U a jejich technické vlastnosti
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MMS nebo emailu poslat@atelim, vystavit na internetovy portal, nebo odeslatdzeni
na server.

Obréazek 16: Miniaturni objektiv mobilniho telefonu

3.1.2 Stylové kompakty

U této skupiny fotoaparatbyva kladen spiSeidaz na image nez na praktické stranky
foceni. Vyjaduji zivotni styl majitele a koresponduji s modnineindy. Jsou to&Sinou
plné automaty s jednoduchou optikoutengsinym designem.

Design je udchto gistroji na prvém mist Nenaréna obsluha, maly senzor a miniaturni
objektiv s extrémé& kratkou ohniskovou vzdalenosti. Vysoka hloubkaasit garantuje
za fiznivych s¥telnych podminek vzdy ostrou fotografii. Uzivateldikmware nabizi
omezené spektrum programovydegvoleb.

Obrazek 17: Stylovy kompakt
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3.1.3 Zakladni b ézné kompakty
RozliSeni 8 az 16 MPix, opticky zoom typicky 4 aZ Blaly senzor, objektiv s extrérin
kratkym ohniskem.

VySSi Sum ve vysledném obraze, nizky vykon a nené@atmisini blesku {asty efekt
cervenych ¢i). Technické nedostatky kvality obrazu jsou konmgméany obrazovym
zpracovanim a roz&nym spektrem uzivatelskych prognam rezimu ,prohlizeni®
(redukcecervenych ¢i, Uprava barevného podani apod.)

3.1.4 Velikost senzoru a Sum

Swetlocitlivy ¢ip - senzor BZného kompaktu ma velikost cca 6x4 mmi eozliSeni nap.

6 MPix (30002000 bod) vychazi rozer 1 pixelu méda nez 2um. Citlivost pixelu na
swtlo je dana jeho plochou. Je-li tato plocha maaniitno elektronicky signal zesilit
(zisk — GAIN). Ri vétSim zesileni vznikébrazovy SumNaopak na&tsi plochu dopadne
vice fotori. Proto i vybéru fotoaparatu hledime nejenom na rozliSeni senzdiiix,
ale zejména na velikost jeho plochy.

3.1.5 Kréatkeé ohnisko a ostrost

Hloubka ostrosti je ovlivéna:
» ohniskem objektivu &im kratSi ohnisko, timetsi hloubka ostrosti
e clonou —im vysSi clonovéislo, tim ¥tSi hloubka ostrosti

» vzdalenosti fotoaparatu k fotografovanému objekéim-kratsi je vzdalenost,
tim menSi je hloubka ostrosti

Sirokouhly objektiv (kratké ohnisko) ma u vSechofparai s pevnym objektivem
zasadni vliv na vyslednou expozici (na snimku jeéosSe od necelého metru az do
nekonegna).

Nikon

AE-SNIKKOR 18-55mm 1:135-56GI ED
s & > §E N

S ————

!

Obréazek 18: Objektiv DSLR fotoaparatu s peomou ohniskovou vzdalenosti 18 - 55 mm &eainosti 1:3,5 - 5,6
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3.1.6 Crop faktor, aneb pro €& prepocé&ithvame ohnisko objektivu pro
srovnani

Ohnisko objektivu (zorny Uhel objektivu, ktery zabuje) zavisi na velikosti senzoru.
Maly senzor uvidi pouzéast scény, kterou objektiv zobrazi, a tim zuzi (h@lizne
1,5x) U digitalnich fotoaparétvyrobci udavaji ohnisko objektivi@paiitané na velikost
kinofilmového poléka 2436 mm.Je tak mozné vzajemsnadno srovnavat objektivy bez
ohledu na to, jak velky je ve skénesti senzor fotoaparatu.

3.1.7 Pokro ¢ilé kompakty

Tato tida fotografickych fistroja je pouzitelna pro kvalitni kreativni tvorbutistroje
disponuji ¥tSim senzorem, ktery umidje konstrukni pouziti objektivu s delSim
ohniskem. Ud&chto @istroja je jizZ moznocasté&ne pracovat s hloubkou ostrosti.

Pokratilé kompakty pouZiti externihdisluSenstvi. Redsadky a filtry na objektiv, externi
blesky, ale takénoznost rozsahlého nastaveni parametrvelin (kreativni expozini
rezimy, vyvazeni biléjzné metody #ifeni expozice a o&ni)

3.1.8 Elektronické zrcadlovky EVF

Elektronické zrcadlovky (nepravé zrcadlovky, SLRke) jsou aktualty nejdynamété;ji
vyvijenou fidou a oblibenouridou fotoapardt Nemaji opticky pihledovy hledéek
jako ,pravé zrcadlovky“ (konstrukce hranol - zradtkale pouze maly displej umiaty

v hled&ku (EVF — Electronic Viewfinder). Podobako u videokamery sledujeméi p
fotografovani elektronicky obraz. RozliSeni displefechto g@istroji je neustale
zdokonalovano, tak Ze séiy uzivatel¢asto ani newdomi, Ze pracuje s nepravou
zrcadlovkou. V sotasnosti je trend vyréb EVF zrcadlovky s vy@nnymi objektivy a
vétSimi roznéry snimacich senzor Vysledkem jsou fotografickéfistroje s kvalitou
potizenych snimik blizicich se DSLR, ale s mnohem nizsi hmotnostwiho pistroje.

3.1.9 Digitalni zrcadlovky DSLR

NejvysSi tidou a vlajkovou lodi kazdého vyrobce fotoap@ijabu digitalni zrcadlovky
(DSLR). Na rozdil od kompaktmaji vyménné objektivy, které sectSinou (vyjma tzv.

sefi) kupuji zvla$. Obraz v hledé&u je naprosto bezkonkuré&m a pod obrazem v
hledaku vidite vSechnydezité informace.

Obréazek 19: Flo zrcadlovky a zrcadlovka s nasazenym objektivem
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DSLR umoduji ruéni osteni, r&ni zoom, plnou kontrolu nad hloubkou ostrosti atd.
PouZivaji systémy #ileni expozice a ogni, které jsou bezkonkuréw nejrychlejsi a
nejpresrejSi. Velky senzor a celkova konstrukce nabizi vgjidd kvalitu obrazu
schopnou i velkoformatového tiskué®i nez cca A4). Rychlost reakce na spojes
okamzita a v sériovém snimani zvladaji i 5 az &&hiza vté¢inu! Maji ale gfirozert i
své nevyhody:

* vy3Si hmotnost

* cena (nesmime zapomenout na objektivy)

e

» sloZijSi obsluha nez u kompaktniho fotoaparatu

viv s

profesiondélnich fotogréf S klesajicimi cenami séasnych modél si fotoaparaty DSLR
stalecastji si porizujeme jako rodinné fotoaparaty.

3.2 Zakladni technické pojmy pro praxi s digitalnim i
fotoaparaty

MnoZzstvi modal digitélnich fotoaparétna trhu s obdobnymi technickymi vlastnostmi
komplikuje vyker fotoaparatuRada model vypada podobiia nabizi i podobné spektrum
funkci. Vyrobci ¢asto nabizi modely obsahujici totozny hardware alwlz jiného
materialu (plast — Hoikova slitina) ¢i s pokrailejSim softwarovym vybavenim.

3.2.1 Pocet obrazovych bod G - megapixely

Jest v nedavné minulosti bylo rozliSeni fotoaparatu @aq@xely) povazovano za
z&kladni parametr fotoaparatu. Fotoaparaty bylyéeto i kategorizovanyegapixely

= pocet obrazovych baif které tvai obraz. Kupikladu 20 megapixelovy fotoaparat ma
priblizné 5200 bod vodorove a 3800 bod svisle — celkem 20 milidn(20 Mpix) boda
obrazu.

3.2.2 Vyrez z fotografie a ztrata rozliSeni

Vytizneme-li z celého obrazu pouze mat@st, patebujeme fistroj s &tSim p@tem
megapixel, protoZze vyiznutacast obrazu musi pokryt celouymdni plochu obrazku.
Timto zpisobem niZzeme nahradit nedostate dlouhé ohnisko (nedostéte @iblizeni
zoomem). K ¢ezu potebujeme zpracovat fotografie v PC za pomoci vhodmsélitwaru.

3.2.3 Velikost tisku

Pokud planujeme pouzivat fotografie pouze v elektie® podok a prohlizet je pouze
na monitoru péitace, st&i nam fotoaparat (mobil) s rozliSenim od 2 Mpix albktery
starSi monitor umi zobrazit vice nez 2 Mpix (102268). Naopak nejvySgady monitot
EIZO s rozliSenim 4096 x 2060 zobrazi 8 Mpix. Pokugrohlizime fotografie na televizi
¢i fotografie vystavujeme na webu a tiskneme jenoaténobrazky, potom si vysiime
s menSim rozliSenim.
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Na kvalitni tisk (150 dpi) je 3 Mpix fotoaparat jifostatény na format kolem 20x30 cm,
tj. A4. Takto velké fotografie vdiné praxi tiskneme jen vyjinieé. Limitni rozmery
fotografii pro 6izné rozliSeni (poifpadném viezu) shrnuje tabulka:

Tabulka 2 — Limitni rozemy fotografii pro tizné rozliSeni (zdroj: Pihan)

Pozet megapixel Priblizné Max. fotka | Odpovida|
obrazu rozliSeni obrazu | pii 150 dpi | pfiblizné

10 4000x2500 68x42 cm

8 350%2300 6640 cm

6 3002000 5034 cm

5 26061900 4432 cm A3

4 23061700 3328 cm

3 2001500 3425 cm A4

S ristem rozliSeni a @u megapixal roste i velikost soubér V praxi se dnes ustalilo
rozliSeni kolem 8 az 10 Mpix, které je pr&zbou ,hobby” fotografii dostatme. \EtSi
rozliSeni je dlezite, pokud planujemestat &tSi vykezyci velke fotografie.

Zakladem kvalitniho fotoaparatu je objektiv. Jehgb&ru bychom ngli vénovat
maximalni pélivost. Informaci, ktera projde nekvalitnim objektivem, aearani
sebelepsi snindaani obvody obrazového procesoRii jeho vykEru bychom nerdi
Setit. Vybirame-li objektiv, ndli bychom si polozit otdzku;Co budu fotit?
Portréty? Krajinu? Sport? Zvata? Makroobjekty? Budovy?Pro kazdy obor
pouzivame objektivy s jinymi specifickymi vlastnost Neexistuje univerzalni
dokonaly objektiv. \étSina profesiondil proto pouziva sady objektiykteré ceno¥
nékolikanasob# prevysSuji cenudla pristroje.

3.2.4 Opticky zoom (transfokétor)

StarSi pouzivany nézev prailgizeni - zoom (objektivy s variabilni ohniskovou
vzdalenos)i je transfokator Technicky Udaj objektiv s variabilni ohniskovou
vzdalenosti — zoom nam &dje nasobek, kolikrat umi fotoaparat ohnisko poodit,
neboli objekt piblizit. U digitalnich kompaktnich fotoapatabyva nefastji vyrobci
pouzita ohniskova vzdalenost 35az 28 mm. ikdadu u fotoapardt s paéateni
ohniskovou vzdalenosti 35 mm a vyrobcem udavanytitlopn zoomem 5x rfizeme
pocitat s gtinasobnym fiblizenim az do hodnoty ohniskové vzdalenosti 17&.m
Dlouhé ohnisko pouzijeme vzdy, kdykoliv fotografmje gedntt, ke kterému se
nemizeme piblizit, nebo kdyZz pracujeme s obrazovou perspektivkde ¢ekavame
.plosné“ podani obrazu a rozmazané pozadi (portrélejwtSi rozsah zoomu maji
digitélni zrcadlovky (DSLR) s vysmnymi objektivy. Nejdrazsi objektivy maji rozsah 11
az 500 mm. U takovychto konstrukci byva problém raybobjektiv s co nejvyssi
swtelnosti. Tyto objektivy &kolikanasobg prevySuji pdizovaci cenu vlastnihcila
digitélniho fotoaparatu a rgstjSimi uzivateli jsou profesiondlni fotorepaiité
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3.2.5 Digitélni zoom

K pojmu zoom se poji jeSfedna vlastnost, a sice digitalni zoom. To neaijiného nez
matematicky pepatet malé gedni ¢ésti obrazu nagvodni pIné rozliSeni. Podobny
piepaiet zvladne kazdé PC a tak tato vlastnost je v mresda nadbytana.

3.2.6 Sveételnost objektivu

Swtelnost objektivu je jedna z ndj@ZitejSich technickych vlastnosti.riPSpatnych
swtelnych podminkach pigbujeme objektiv s maximalni &elnosti. Taje udavana
nejnizsim clonovyrislem objektivuneboliswtelnosti(f 1.2, 1.8, 2.8, 3.5, 4.5, 5.6 atd.)
Plati - ¢cim menSicislo tim lepSi sitelnost objektivu Swtelnost 2.8 je vynikajici, 5.6
naopak nedostatea. Pozor u objektiv s proménnou ohniskovou vzdalenosti
(transfokatorem). S¥elnost se réni s ohniskem a v technické specifikaci objektigu |
udavana démacisly — s¥telnost i maximalnim oddaleni a stelnost pi maximalnim
priblizeni. U gchto objektivi obchodniciasto pouzivaji trik a udavaji pouzeswinost

pii maximalnim oddaleni, protoze je vzdy nizsi, nzypximalnim piblizeni.

3.2.7 Obrazovy displej
Nejenomvelikost a rozliSeni displej@cuje jeho kvalitu, ale také moznost jeho vyklopeni

¢i dokonce zastini pridavnymi klapkami. Miniaturni rozény s malym rozliSenim u
starSich, nebo nejle¥ich @istroji neumozuji dostaténou kontrolu pi expozici.
Dulezita vlastnost zobrazo¥a je také, aby jej bylo mozno vykornormastavit proizna
prostedi. Sodasné pistroje podob& jako mobilni telefony identifikuji prosedi

automaticky a nastavi vykgodsviceni displejautomatickydle prostedi

Obrazek 20: Obrazovy displej
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3.2.8 Hledacek

U rady kompaktnich fotoapatahled&ek jiz nenajdeme. Vyrobci z Uspornyctivddi
preferuji pouze zadni displej. Pokllé kompakty maji ¥tSinou elektronicky hled#k.
Opravdu opticky a tudiz realny pohled na scénu eskalzjektiv nabizi pouze pravé
zrcadlovky DSLR.

Obrazek Bhrazovy hledé&k digitalniho fotoaparatu

3.2.9 Napdjeni

Tuzkové baterie¢i akumulatory jsou praktické ztdodu snadné dostupnosti a
kompatibility, ale sotasnosti jsou jiz népstji dodavany k pistrojim specializované
akumulatorové bloky. Bateriovy blok nabizi vysSikeg a lepSi funkce. Fotoaparat
komunikuje prosednictvim specializovaného obvodu s akumulatorerposkytuje
piesrjSi odhad zbyvajici doby fotografovani. K dobijessto posté pouze USB kabel.
Nevyhodou akumulatorovych bloékje ztrdta kompatibility naf nejenom mezi
jednotlivymi vyrobci, ale i vyrobnimi modelystroja.

3.2.10 Pamét'ova média

Ceny a kapacity pa#iovych karet diky rychlému technologickému vyvojpeslednich
letech vyraza poklesly. Pro vybr fotoaparatu prodzné rodinné pouzivani je jedno, jaky
typ karty fotoaparat pouziva.

Nejcasgji pouzivané médium je SD (Secure Digital) kartao Pato média najdeme
vesta¥nou ¢tecku nejenom v PC, tabletech, ale také véssmych modelech televizor
¢i jinych pristroja.
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3.2.11 Zaznam videa na digitalni fotoaparat

Tabulka 3 — Pouziti SD médii dle rychlosti ukladdat (zdroj: www.sdcard.org)

4K2K Video
ly 30MB/s UHS-II Recording
UHS Speed Full HD Video
Class W 10MB/s UHS-I Recording HD Siill
Image Continuoug
Shootin
cLass(@ 10MB/s High Speed J
cLass@ 6MB/s
HD and Full HD
Speed Class cLass@ 4MB/s Normal Speed| Video Recording
cLass@ Standard Video
2MBfs Recording

VétSina digitalnich fotoapandtumi v sodasnosti ptizovat videosekvencdkratké
videozaznamy). | starSi digitalni kompaktni fota@a umo#uji pofizeni videa s
minimalnim zakladnim rozliSenim 640x480 pixgki 30 snimcich za vignu. NowjSi
disponuji HD zaznamem v plné kvalit920 x 1080 pixél. OvSem jeieba pditat s tim,
Ze fotoaparat je vyroben priméripro pdizovani statickych sninika nedisponuje
obsluznymi prvky a ergonomii jakoé¢iné videokamery (plynulé ovladani zoomu,
smerovy mikrofon, ramenni ajgka). Proto si uZivatelé piaujici videozaznamy
prostednictvim digitadlniho fotoaparatu dokupujifiguSenstvi, které pomaha tyto
konstrukni nedostatky eliminovat. Zcela samostatnou kateg@ paizovani
videozaznam na EVF a DSLR fistroje. Zrcadlovky maji &Si plochu nez obrazové
snim&e kEZnych neprofesionalnich videokamer. Disponuji pgntdi Skalou expoznich

Rl

vzdalenosti.
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3.2.12 Rychlost fotoaparatu (po ¢et exp. obrazk G za sekundu)

Pti volbé expozice si mizeme zvolit, zda budenexponovat jednotlivé snimkyebo zda
zvolime snimani série obrazk- sekvencePro posouzeni kvality fotoaparatwitme
rychlost pdgizeni snimku od zn¢&nuti spoust (rychlost zaosbvani a ukladani obrazku
na médium, nebo do dasné mezipasti — tzv. buffer). Bi nedostat&ném os¥tleni je
limitem také rychlost blesku (jeho schopnost dopitd dalSi expozici), ktera zéa
omezuje podet expozic za jednu sekundu. V reportazni fotografizejména
fotografovani sportu je sériové snimani obtéakprostym standardem.

3.2.13 Blesk (vestav ény a externi)

V¢étSina fotoapardt je vybavenavestadnym bleskemU kompaktnich fotoapar@tma
blesk &innost 2,5 — 5 melir Vesta¥né blesky mohou byt pevnémnebovyklopném
provedeniPro kvalitni expozici je nutné pouZzit externidiektery se zasouva do patice
na tle pristroje (slango¥ ,sasnky“). Kvalitni vykonny blesk nejenom Ze disponuje
oto¢nou vykyvnou hlavou a bohatyntipluSenstvim v poda@bodraznych a rozptylnych
ploch, ale pedevSim umi komunikovat a spolupracovat s fotodaparaPodle pdeby
prodlouZzi,¢i zkrati zablesk. Je mozno jej pouZzit jako hlavowglovou spinaci jednotku
(rezim master) pro dalSi bleskovatizeni, jako jsou ndjklad studiové zableskové
fotolampy,¢i naopak jej z#adit jako dopikovy zableskovy zdroj ktery jEzeny jinym
bleskem (rezim slave).

3.2.14 Stabilizace obrazu p Fi fotografovani

Pti potiebe prodluZzovat expozhi cas (pokles hladiny stla a tedy tzv. ,Spatné &telné
podminky*) je nutné pouZziti stabilizace obrazuakrbudou naSe obrazky rozhybané —
neostré. H¢in maze byt kkolik. Nejéastji pii nizké hladig oswtleni a pouzitém
dlouhém objektivu si samifpdomaknuti spoust expozici tzv. “rozklepeme”. Neostrost
tedy nevznikne nedodshim, ale neklidemipexpozici. Ri fotografovani z ruky dbame
na pravidlo, abychom #i vzdy nastaveny dostates kratky expozini ¢as.Cim delsi
pouzité ohnisko objektivu, tim krat$as. Fotograf a pedagog Ing. Roman Pihan
doporiuje jednoduchou poficku: ,P /i fotografovani z ruky udrzujte expazi cas
kratSi, nez je fevracena hodnota aktuampouzivaného ohniska (zoomugpasitaného

na kinofilm. Nabude-li expaxii ¢as alespo této hodnoty nebo dokonce hodnoty kratsi,
Ize z ruky bez obav fotografovaPtati ovSem, Ze stativ gak zakladnimu fisluSenstvi
kazdého fotografa. ke to byt klasicka trojnozk@ripod), nebo teleskopicky jednonohy
model(monopod).

3.2.15 Eelektronicka stabilizace obrazu p Fi fotografovani

Stabilizace obrazu docilime zkracenim ex{woitio ¢asu. Pokud je to nutné, ang
zvySime pi problémové expozici nastaveni citlivosti snim#SO). V pednastavenych
programovych expozicich nalezneme rezimy ¢ena jako ,Digital Image Stabilisation,
Picture Stabilization, Anti Blur atd.“, avSak nef@dse o nic jiného, nez o pouhé
prednastaveni expaziich parametr. Samotny efekt stabilizace zabe#ye zkraceny
expozini ¢as.
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3.2.16 Mechanicka stabilizace snima ¢e (senzoru)

Pruzné umishi snimae (senzoru) umditije eliminovat cheni ruky ve vertikalnim i
horizontalnim sréru. Tato mechanicka stabilizace umoje exponovat z ruky az
osminasobé# delSi¢as, nez kdyz tuto funkci nepouzijeme. Jedna semarelci chvni
(pohybu) které vytvidme vilastnimdlem piistroje. Stabilizace samimeé neni &inna
pro rychlé pohyby a veSker&md, které se ¢ge pred objektivem (tzv. uvnitzakeru).
V takovém pipadt pomize ot pouze pouziti kratkého expomiho ¢asu. Bi snimani
sportu a z&name na 1/125 sekundyjest |épe 1/250 sekundy.

3.2.17 Opticka stabilizace v objektivu

Stabilizace neprobih& na snithaale gimo v optické soustay kde je umistna tzv.
»plovouci ¢ocka®. Tato metoda stabilizace je nejdokonalejSi. Tezk@nipodrobnosti
pouzitého principu optické stabilizace vyrobci faparat nezvéejiuji a jsou chragny
fadou paterit P¥i pouZiti objektivi s optickym stabilizatorem #ieme pozorovatadu
vyhod. U zrcadlovek vidime ¢innost stabilizace fiimo v hledéku. Snim&e pro
zaostovaci systém jsou umésty az za optikou a stabilizovany obraz jim poskgtuj
optimalni sted obrazového pole objektivu s nejlepsi kresboiup@®izovani fotoaparatu
a objektivi p&iliveé prozkoumejte listy specifikace.

3.2.18 Propojeni fotoaparatu s PC pomoci rozhraniU  SB

Propojeni fotoaparatu pomoci rozhr&f®B (Universal Serial Blge standardem. Po
piipojeni se zobrazi ve slozZgeo ¢itac® jako novy disk(,USB Mass Storage Device").
Obrazky nizeme pohodl& kopirovat do naSeho pivace. DalSi moznost je pouZiti
externictecky karet (nemusime hledat originalni USB kabel agydayrobcemgi jeho
ekvivalent).

3.2.19 PC sync konektor

Konektor slouzi pro kabelovéipojeni a spoushi studiovych a externich zableskovych
zarizeni). Nalezneme jej u drazSich mddefrcadlovek a u &Siny profesionalnich
fotoaparai. V praxi jej Ize nahradit externi synchronina,kostickou* nasunutou do
.sanék” pro gipevreni externiho blesku.

3.2.20 HDMI

V¢étSina fotoapardtje vybavena konektorem HDMI a uninge propojeni s televizory a
monitory ve standardu HDTV s rozliSenim 1920x1088&sto je toto rozhrani pouzivano
pii studiové praci k okamzité kontrole exponovanéhion&u.

3.2.21 Dalkové ovladani (Remote control)

Dalkow ovladanou spoti§otoaparatu vyuzijemeippraci, kdy mame umi&hy pristroj
na stativu. B expozici se nemusimela pristroje dotykat a nehrozi, Ze riedeme
expozici (zejména ip dlouhych expozinich ¢asech @i zhorSenych sitelnych
podminkéch). Bvodre dratend spous pouzivana u filmovychifstroji je u digitalnich
fotoaparai nahrazena infréervenym dalkovym ovladanim
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3.3 Data v digitalni fotografii

3.3.1 Zaklad pro ulozeni digitalniho obrazu (pixel)

NejmensSi jednotka obrazové informace je jediel (zkratkapicture elemenfpicture -

.Pix*). Pixel je nefastji definovan, jakojeden pl@ barevny bod obrazulvar pixelu
vznik si mizeme snadno fpdstavit rokezanim obrazu na tity pocet svislych a
vodorovnych segmeit

3.3.2 RozliSeni v pixelech

Roz'ezanim realného obrazu n&ity pocet svislych a vodorovnych segménttvoiime
mozaikovou sklad&ku obrazu. Pixel nevyj&dje detailni fragment obrazu, ale vyjape
pouze ptmérnou barvu kazdého segmentu. Platicim, vice pixel, tim je jemdji a
presr¥ji popsany obraz:

3.3.3 Barva pixelu

Pro zachyceni barvy, jasu a ostatnich paranvatealném obrazu jeazdy pixel je popsan
trojici cisel RGB — Red, Green, BluEatoc¢isla vyjaduji ¢ervenou, zelenou a modrou
slozku jednoho kazdého pixelu. Jejich michanim mzmeé vytvdit mnoZzstvi barev
podobného rozsahu, jako ma lidské&id Je vSak mnoho #pohi, jak barvu pixelu
popsat, neboli je mnoho barevnych mad€&®GB model je fitom jen jeden z nich, za
ostatni jmenujme ndpmodel CMYK.

3.3.4 Barevna hloubka

Barva kazdého pixelurpuziti nejlEznejSiho RGB modelu zakddovanamni velinami,
které vyjaduji jeho jas w¢ervené (Red), zelené (Green) a modré (Blue) sldikit
realnécislo nap. na 10 desetinnych mist je datoxelmi nar@né. Proto se kazda barva
pixelu kéduje zjednoduserl bytem, nebo 2 bytyByte je zakladni jednotka gitacové
informace a je tvigen 8 bity, kde bit je elementarniika schopna nést jen informaci ,,0
nebo ,1“. Byte umi zakddovat jen cefésla od 0 do 255 — ma tedy celkem 256 Urovni.

Pokud tedy na kazdou RGB sloZku pixelu rezervujgtr” 1 byte, tak barvu pixelu
zakodujete celkem 3 bytkazda barevna slozka ma ale jen 256 Urovni svéhg jad O
(nesviti) az 255 (maximum). V takovéfipade se hoveéi o barevné hloubce 8 Bina

kanal neboli 38=24 biti na pixel(24 bpp = bit per pixel). V profesiondlni praxite

vSakcasto malo, a tak se pouziva i vysSi barevna hlgukklg 16 bit (2 byte) na kanal
tedy X16=48 bifi na pixel (bpp).

VySe uvedenyriklad standardni barevné hloubky 8:bita kanal, tj. celkem 24 i3
byty) na jeden pixel, Ize zakédovat 224 = 2563 =7¥G 216 barevCelkovy pa@et
16 miliona barev se rize zdat Uctyhodny, v realu je to vabuze 256 arovni na kazdy
RGB kandl coZ neni pro barevnou fotografii mnoho.
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3.3.5 Datova velikost jedné fotografie

Fotografie vytvéena 6 MPix fotoaparatem s nastavenym rozliSenim 3@&2000
pixeli a s uloZzenim 24 Hitbarevné hloubky na pixel (3 byte na pixel), budewalikost
3x6=18 Megabyi = 18 MB. Takto uloZzenych nezkomprimovanych fotdigi@apriklad

ve forméatu TIFF )se tedy na 4GB p&iavou kartu vejde asi 220. Pokud pouZzijeme vySsSi
barevnou hloubku, velikost fotografie stoupne najdasobek, tedy 36 MB, a na kartu se
jich vejde jen piblizn¢ 112.

3.3.6 Komprese pomoci formatu JPEG

ZkratkaJPEGbyla odvozena od Joint Photographic Experts Gfoapev komise, ktera
byla ustanovena v roce 1986 a v roce 1992 \jlevgtandard pro ukladani a kompresi
obrazi). JPEGpouziva ztratovou kompresieboli vysledek je jiny nez original. MnoZstvi
detaili, které se neuloZi a nenavratmtrati, uki tzv. stupei komprese Cim vy3si
komprese, tim nizSi kvalita obrazu a vyssi odli§mmk originalu. Stupe komprese je
mozno menit. JPEG je v saiasnosti nejrozéerejSi format v digitalni fotografii.
Poskytuje dostat@ou kvalitu nejenom pro elektronické zobrazeniywebové stranky (s
prijatelnym objemem dat) ale i pro tisk a zpracowamhinilabech (kde datovy objem
post&uje pro Ezné zpracovani).iPpouziti silné JPEG komprese se mohou v obraze
objevit JPEG artefakty (nové, @i a nechiné obrazové prvky). Z tohotardoduJPEG
kompresi neni vhodné pouzivat pro uklad@mové grafiky (artefakty vytvéi negijemnée
»duchy v obraze").

3.3.7 Exif (ukladani dopl nujicich informaci o fotografii)

Exif neboli Exchangeable Image File Format jeisapb, jak do fotografie ulozit celou
radu uzitenych fotografickych informaci. @um acas vzniku fotografie, nastaveni
fotoaparatu exponiho ¢asu, clony, pouzitého ohniska objektiviasového Udaje

potizeni, posledni Upravy v editoru fotografii). V Exinajdeme i nazev fotoaparatu,
sloZzky, popis obrazku, copyright informace, 86\GPS soiadnice vzniku snimku atd.

Informace uloZené v Exifu usnagi identifikaci a archivaci fotografii.

3.3.8 RAW (surova data)

ObrazovyRAW format obsahuje jen minimal(surovad) zpracovana a komprimovana
data ze senzoruFormat RAW format nabizi i ¢které scannery. U &kterych
fotografickych pistroji je mozné exponovat a ukladat na kartu¢éasa obemowe vyssi
RAW format a naopak komprimovany a pro okamzitézudowhodny JPEG. Format
RAW neni standardizovavyrobci pouZivaji viastni forméty. Tyto formatgjsou mezi
sebou kompatibilni.
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3.4 Fotografie, informace, emoce

Fotografie jemédium, progednictvim kterého/fedavame a stujeme

* informativni sdleni bez jakychkoliv citovych vyjéni, posta} (nagiklad
fotografie pro doklady, fotodokumentace pro pagiéu apod.)

* emocionalni postojkdy samotny fotografovany obsah neni prioritoavhiho
sckleni (vytvarnd fotografie)

Fotografie nemusi byt vzdy zcela informativkiiemotivni.Casto se obroviny sdileni
prolinaji. Dobra zpravodajska dokumentarni fotografie ma vzdy emotivni nadstavb
(vyjimku tvori vySe uvedenéifklady pro @ely tredni dokumentace) a kvalitni glecka
fotografie nemusi vzdy zcela eliminovat informa@xgponovaném objektu.

3.5 Zaklady kompozice a perspektivy fotografie

3.5.1 Obrazové perspektiva

Obrazovou perspektivou nazyvarpgisob dvouroz@rného zobrazovani trojrozdmé
predlohy Fotografické perspektivni zobrazeni vychézi zhmézko - fyzikalnich
zakonitosti optické projekcefipniz se vzdalujici se zobrazovaniegnity postupr
zmen3uji a sowzné linie sbihaji. Perspektivuyuzivame kvyjadeni vyznamové
hierarchie prvi obrazu Plati pravidlo Ze, co je velké jeldzité a naopak. Jedna se o
jednoduchy zfisob diferenciace obrazovych pivkMira perspektivy, sakou je
promitano zobrazeni na plochu citlivétipu ¢i na filmové poléko, zavisi na pouzité
ohniskové vzdalenosti objektivu ve vztahuldopricce obrazového pdalka.

Objektivy sllouhou ohniskovou vzdalenosti (teleobjektivy) pingkobrazy otlacenou
perspektivou zatim coobjektivy Sirokouhlé obrazy s perspektivou zvy¢aan Fri

fotografovani se Sirokouhlym objektiveniza dojitv urcitych péipadech (filis kratka
ohniskova vzdalenost, objektiv jéilB blizko u hlavniho prvkuk p#ilis zdirazrenému
perspektivnimu zobrazierkteré vede kdeformovanému obrazu. Proti portrétovani
Sirokouhlé objektivy rag)i nepouzivame a pouzijeme naopak teleobjektiv.
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3.5.2 Hloubka ostrosti a jeji vyuziti v kompozici

Hloubkou ostrosti je oz@avan rozsah vzdalenosti od fotoaparatu, ve ktergow |
predn¥ty zobrazovany o&. Mala hloubka ostrosti tedy znamena, kedmety umistné
pied a za objektem, na ktery bylo provedeno Zaotjsou zobrazeny neést Ri velké
hloubce ostrosti je obraz naopak ostrgelé hloubce zobrazované scény.

Hloubku ostrostovliviiuji dva faktory
* pouZiti clona

» ohniskova vzdalenost objektivu.

N4

VetsSi hloubky ostrosti dosdhnem# pouziti vySsi clony a kratSi ohniskové vzdalenost
objektivu. Oba dva faktorytsobi nezavisle na sébtzn., Zze se mohou jejichtiaky
vzajemré Sitat a odéitat. NejvySSi hloubky ostrosti dosahnenteyysokych clonach

e

teleobjektivem

Nizké hloubky ostrosti Ize velmi did vyuzit k potlateni (azk Uplné eliminaci)
nezadoucich prvku obrazu. Typické je vyuZiti tohetau @i fotografovani portrétu, ale
i vSude tam, kde jedba ,odfiltrovat‘ nezadouci pozadi.

Obrazek 22: Ukazka pouziti hloubky ostrosti

3.5.3 Pohybova neostrost a jeji vyuziti v kompozici

Fotografovanimpohybujicich sgredneti: priliS dlouhym expoznim ¢asem vznika u
exponovanych objektpohybova neostrostilsou zobrazeny jako rozmazatr@ouhy,
smér odpovida sréru pohybu fotografovanéhdgdnmétu nebo sréru pohybu fotoaparatu.
Tohoto jevu vyuzivame ve fotografii kyjadieni pohybu, tokuasu ¢i k vyjadieni
mystickych témat.
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Pohybové neostrosti dosdhneme pokud:

* snimame rychle se pohybujici objéfdatograficky aparat je klidu, okoli je
exponovano o — objekt zachytime neds}

* snimame rychle se pohybuji¢edn®t metodou sledovartfotograficky aparat je
v pohybu, okoli zachytime nedst— objekt zachytime ds.

Druhy zpisob snimani pohybové neostrostégsto pouzivanipfotografovani sportu. V
barevném provedeni expozice dochazi vlivem pohymeky kvzajemnému fekryvani
barev pozadi, které vede ke ztrdgjich sytosti. Pohybujici se ostry objekt se étav
barevnou dominantou na m&pestrém pozadi.

3.5.4 Jasovy rozestup a jeho vyuziti v kompozici

Jasovy rozestuje zpisob zobrazeni,ipnémz jepopedi a pozadpii expozicioswtleno
rozdilnou jasovou urovnirohoto efektu dosahneme tak, Ze se na fotogefickparatu
nastavi expozice o dwexpozéni hodnoty nizsi, nez je spravna hodnota, agaipscény
se pisviti zableskovym zZé&enim. Pozadi je potom mérpodexponovano, zatimco
popredi zpravidla hlavni obrazovy prvek je exponovima@ers. Ve vysledném snimku
potom vystupuje na tmavsim pozadi zd&ntiwtlejsi objekt. Winek jasového rozestupu
je zaloZen na vlastnosti lidského oka, jehoZ pozorjgstdy pitahovana sstlejSimi
plochami

3.5.5 Tonélni FeSeni kompozice fotografického obrazu

Tonalitou snimku ozrijeme soubor téu cernobilé stupnice zastoupenych v obrazu
Podle Sie cernobilé tonoveé stupnice Ize pak rozliSit obrapin®u tonalitou, v nichz jsou
zastoupeny vSechny tény od bilé @nou, a obrazy @mezenou tonalitou, kdyekteré
tony chybi. Vsouvislosti stonalitami gevladajicimi vobrazu Ize dale rozliSit obrazy
tonalre swtlé, stednici tmaveé. Obrazy tondtrs\wtlé (lehké) se vyzraji previadajicimi
swtlymi plochami a obrazy ton&ntmavé (¢zké) pevladajicimi tony tmavymi.
Primarnimcilem téonové kompozice je vzajemné odliSeni jeshjictl prvig v obrazu
Tento zmisob prace sonalitami se nazyva kontrastovani. Kontrastovémprevadi bd
plochami — bily objekt je umi&t na tmavém pozadi (a naopak), nelptipadt shodnych
tonalit pomoci linii — tma¥ konturovany bily objekt na bilém pozadfi Kontrastovani
se snazime dosadhnoubtbirazu tonalni rytmizace — tj. pravidelnéhtiddni s¥étlych a
tmavych ploch.
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Tmaveé tony v obrazové kompopou povazovany zac¢kké". Byvaji zpravidla umishy
dole @i spodnim okraji fotografiele-li cernd umisina v hornicasti obrazové kompozice,
miZe obraz psobit nestabild. Pokud se ni tonova hodnota ploatd tmavého poedi
do svtlejSiho pozadivznikadojem (vzdusné) perspektidgou-litbnové hodnotploch
fazeny opéné (tedy od svtlého pogedi do tmaveho pozadije dojem perspektivy
potlaceny;

3.5.6 Barevné reSeni obrazovych prvk

Casto se barev vyuzivadiferenciaci obrazovych prik piipadré odliSeni jejich role.
Ke kontrastovani se pouziva barevny kontrast, lg@redisharmonie nebo barevna
dominanta na nebarevném pozadi.

Barevny kontrasie zaloZzen na s¢asném pouziti dopkovych barev. Tyto barvy lezi na
protilehlych stranach barevného kola. Jsou tofiRkgal dvojice barev: modra — Zluta
(oranzova)gervena — zelena apod. Umisti-li se tyto barvy vedlge, vytvti kontrastni
vjem.

Barevna disharmonige zaloZena na kombinaci barev, které sp@episobi rusi¢ az
nevkusr (barvy neladi). Toto spojeni divaka znerde, az provokuje, vnasi do obrazu
napsti a @itahuje jeho pozornost.

Barevna dominanta na nebarevném (nepestngodkladuje kombinace nebarevného
(bileho, Sedéhdi cerného) pozadi, n&mz je umistn predmet vybarveny (velmi) sytou
barvou.

3.5.7 Kompozi éni feSeni obrazu (st fed obrazu a zlaty fez)

Pri fotografovani rozliSujeme dva typyietlu kompoziceSted geometricky a &d
determinovany zlatymezem Geometricky sed pouzivame n&stji v informativni
fotografii (dokladové foto, fotografickd dokumergdc Ve vytvarg orientované
fotografii ji pouzivame vyjiméné. Centrélg komponovana scénagobi nepirozert a
lidsk& vizualni zkuSenost ji povaZzuje spiSe zainggpenou.

Zlaty rezobrazu neni geometrickyietl, aleoptické ¢ZiSt obrazu Misto v obrazu, kam
nejdiive a nejastji dopada pohled. Tatdast obrazovékompozice je nejvhodjsi pro
umiseni hlavniho obrazového prvkdéleni plochy obrazu dle zlatéltezu Ize popsat
matematicky, ale pro fotografovani je praiSi pouzivani metody rozteni obrazu na
jednotlivé tetiny ve vertikalnim i horizontalnim smu.
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3.5.8 Obrazové kompozi €éni linie

» horizontalni linievnaSeji do obrazu zabrany, které brani divakownjnout do
jeho prostoru, vymezuji gbrazu sféry, které se ve vztahulikakovi liSi svou
~dostupnosti“, nejastji se jedna torizontalni tfi sféry, jejichz hranice gouladu
se zlatymirezem dli obraz naitetiny (nagiklad zeng, ma‘e, obloha)

» vertikalni linie (svislice, vertika)yprostor fotografického obrazu zpravidla séd
jejich pisobeni spéiva ve vedeni oka viinu obrazem a zesiluji tak dojem vysky,
cinek mize byt vemotivnim pojeti fotografie jeStzesilen sbihanim svislic
(podhled — stromy v lese, budova&zy

» Diagonalni linie propijcuji obrazu dynamiku gprostor, Uhlopicka mize
vyjadiovat i snér pohybu — stoupa-li leva doprava, vnimame pohyb zpravidla
jako vzestupny a naopak, klesa-li zprava doleva,potéyb charakter sestupny
(teka, silnice, chodba v interiéru, schog)st

Obréazek 23: Diagonalni linie a obrazovy rytmus

3.6 Zaklady exponometrie

Ackoliv vyrobci fotoaparat neustale zdokonaluji expdri automatiky a s kazdym
modelem pibyvaji nové funkcionality situjici k tzv. ,chytré automatice presto neni
mozno zcela nahradit lidské oko a lidsky mozekrékigrimar vyhodnoti a ufi, co
Z exponované scény jestiem naSeho zajmu. Jak chceme pracovat s hloulskms a
jaky dojem ma vysledna fotografie vyvolatilnou expozini automatiku mzeme
pouzivat za idealnich standardnich podmjnkferé vSak nejsou vzdy k dispozici.
Cast&né feSeni je
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piednastavenych funkci fotoaparatu, kteryfikame expozéni programy -
poloautomatické rezimy fotoapara®i pouzivani &chto program ,napovime" naSemu
fotoaparatu v jakém prastdi (podminkach) se nachazime a co budeme sninoég,(m
krajinu, portrét, sport, i zakkr). OvSem plnou kontrolu vSech expadich funkci
umoziuje pouzemanualni rezim expozic&vladneme-li nastavit ptgbné expozni
hodnoty sami, pochopime s@sré i principy vzajemnych zavislosti jednotlivych
expozEnich veltin. K tomu cili nds dovedou niZze uvedena exgaziviceni.

3.6.1 Expoziéni trojuhelnik (clona, ¢&as, citlivost)

s

Merici obvod (expozimetr) naSehgigiroje (fotoaparatu, mobilniho telefonu) reguluje
mnozstvi sitla, které z objektivu propusti na snidtndReguluje mnozstvi &la na
mnoZstvi, které vyhovuje snidhdro pristroj je spravd mnozstvi sitla takové, které v
prumeru za celou fotografii vytvd tzv. ,18% stedni Sedou“.Fotoaparat tedy nevidi
snimanou scénu jako lidské oko, atpimerovanou na sedni SedotiAbychom dosahli
spravné expozice, musime se ¢ibnastavovatit veli¢iny, kterymi miZzeme regulovat
mnozstvi s¥tla:

¢ clonu
e ¢as
* citlivost

Protoze vSechnyitveliciny ovliviuji vyslednou expozici a vzajerise ovliviuji, casto
pouzivame termiexpozini trojuhelnik

3.6.2 Clonova ¢isla

Clona je mechanickd zébrana, unfofici menit mnozZstvi swtla, prochazejiciho
objektivem. Zngnou velikosti clony minime relativni otvor objektivu. N&jstji je
konstruovana jakdamelova plynule nastaviteln&isova clona Pokud clonu zcela
oteweme, dosdhnenmaaximalniho relativniho otvoru objektiviktery oznaujeme jako
swtelnost objektivu Clonu oznaujeme pismeneni lomeno clonovyntislem (f/x)
Stupnice clonovyckisel neni linearni, ale logaritmicka. Proto nejflihodnota na
stupnici clonovycldisel n#ni mnoZzstvi e¥la vzdy 2x

Typicka stupnice clonovyctisel objektivu je f/:
10,14, 2.0,28,4.0,5.6, 8, 11, 16, 22.
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3.6.3 Cas expozice (rychlost zav érky fotoaparatu)

(:Jas expozice je doba, jak dlouho nechaimégbografovani setlo pisobit na snima
Cas expozice oziajeme u fotoaparatpismenem S (Shutter).

Typicka stupnice exposnichcadi je:
8,4,2,1,1/2,1/4, 1/8, 1/15, 1/30, 1/60, 1/12250, 1/500, 1/1000 sekundy

Stupnice expoznich¢asi je logaritmicka. Hodnota na stupnici expodch ¢asi pri
znené o jednotku i mnozstvi stla vzdy dvakrat

3.6.4 Nastaveni citlivosti snima €e (1ISO)

Citlivost snim&e je udavana v jednotkach 1SO. Zakladni technigk&vast snima&e
fotoaparatu je vyrobena jako konstantni, avSd&eme ji ungle zvySit elektronickym
zesilenim signalu. Toto zesileni umozni exponoaattwrsenych stelnych podminek,
zarovei v3ak generuje obrazovy Sufiim vy3si zesileni, tim vy3si hladina Sumu. Vliv
na mnozstvi Sumu ma také plocha sriendNa male ploSe jsou jednotlivéétucitliveé
body blize u sebe a vzajednse ovliviwuji. Generuji vysSi Sum. Pro foceni v interiérwaa z
negiznivych swy¥telnych podminek je vyhodjsi pouzit fotoaparat s co néfgim
snim&em. ldealg tzv. PInoformatovy (velikost snimd@ 24 x 36 mm).

Typicka zakladni stupnice I1SO je:
100, 200, 400, 800, 1600, 3200, 6400

Zvysime-li ISO citlivost dvojnasokén(nag. z ISO 100 na ISO 200), ke stejné expozici
stai polovicni mnozstvi stla a mizeme pouzit vysSi clonu, nebo kratSi exoizias).

3.6.5 Expozi éni hodnota EV

Expozéni hodnota (Exposure Value) je expoizihodnota absolutni vélna informujici

0 mnoZstvi stla vre fotoaparatu (sételném rozsahu scényljuto hodnotu Ize zjistit
expoziniho casu, clonovéhaisla a 1ISO citlivosti Métici obvody fotoaparatu reguluji
celkové mnozstvi s¥la, které z vijSku propusti na expaaii senzor. Cilem je regulovat
mnoZstvi swtla na stale stejné mnozstvi, které vyhovuje senz®r EV hodnotach
provadime kompenzace expozice. ddsgji pouzivame kompenzaci pomoci EV hodnot
pri fotografovani v automatickém, nebo poloautomatickeZzimu Zadanim hodnoty
1EV snizime celkovou expozicigwovinu (a obracen+ 1 EV gidame na dvojnasobek).

3.6.6 Méreni expozice v automatickém a programovém rezimu

Lidské oko je schopno se vyrovnat s vysokyrtemym rozsahem scén. Fotoaparat tuto
schopnost nema. &fi expozici tak, Ze hled@ptimalni kombinaci expaziihocasu, clony

a ISO citlivostj ktera po zpfimerovani jas: celé fotografie da ve vysledku 18%esini
Sedou(stredni Sedou definujeme jako Sedou, ktera odrézi d@dadajiciho sitla).
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Pristroj rozeli snimanou scénu na jednotlivé zony (sektory)é&f@ontiuje. Vysledné
hodnoty ngfeni zpfiméruje. Tato zpimérovana automaticka &eni poskytuji spravnou
expozici u standardnich scén v obvykléndteiném rozsahu. Problém ovSem nastane,
pokud exponujeme gai snimky,¢i naopak na zasieném svahu. V takovéntipad
musime automatické expozici “nagoit”. Proto WtSina fotoaparat disponuje Sirokou
Skalou expozinich poloprograni pro mizné s¥telné scény. Tyto poloprogramy jsou
oznaeny tzv.piktogramyjako napiklad meésic iochi snimani a scény s nizkodtsinou
hladinoy, béZec 6porty a rychlé pohyly kopeky (expozicekrajiny), lidskd hlava
(portrél), kyticka (makrg atd.. Jednotlivépoloprogramy maji pednastavené optimalni
hodnoty clonygasu a citlivosti

3.6.7 Expozice poloautomaticka a manualni

PismenenP (Program) na volti expozice je ozngen rezim automatického nastaveni
clony acasu (vSe ostatni nastavujeme¢nd). Tv (Time valuenebo S (Shutter) je
oznaena volba priorit}¢asu. Nastavime preferovaigs, automatika dog@a ostatni
expoztni veliciny do spravnych hodnot. Tento rezim expozice paarbe i snimani
rychlych cju (sport). Av (Aperture valueneboA (Aperture)je rezim priority clony.
Nastavime poZadovanou clonu a ostatni hodnoty d@t@pot automatika. Expozici v
zavislosti na clo& pouzivamesasto i portrétovani, kdy pozadujeme ovlivnit hloubku
ostrosti pomoci clony. Posledni volbou je nastaegpozice v rezimi (Manual. Fi
tomto reZzimu nastavujeme vSechny #ely ruéné. Chceme-li mit plé pod kontrolou
clonu,¢as a citlivost, pracujeme v tomto plmanualnim expoznim rezimu.

3.6.8 Barvovy model RGB

Barvovy modelRGBvychazi zprincipu vnimani barvy lidskym okem, ¥mz je viem
libovolné barvy realizovan¢gtanim podsita cipka citlivych na ¢ervenou, zelenou a
modrou. V souladu §m Ize kazdou barvu namichat skladartienveného, zeleného a
modrého s#tla. Vzhledem kKomu, Ze barva je t¥ena gitanim barevnych stel, hovadi
se oaditivnim zgsobu michani barev

Obrazek 24: Aditivni skladani RGB &el (zdroj: http://cs.wikipedia.org)
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Soutemcéerveného a zeleného&ha vznika zluta, sattem zeleného a modrého azurova
a sowdtem ¢erveného a modrého &la barva purpurova. Sétem vSechif barevnych
swtel ve stejné nite vznika potom bila — Seda. Jsou-li RGBtE/michana waznych
intenzitach, lze vytvit libovolnou barvu. Tento model je graficky znazé&r na
nasledujicim obrazku.

8b=2%=256

Obrazek 25: Grafické znazami barvového modelu RGB, (zdroj: http://cs.wikipedig)

Jednotlivé barvové (R, G a B) gadnice barevného obrazu se nazykajaly Podle
toho, na kolik dik (Urovni) rozélujeme, interval mezi maximalni a minimalni hodnoto
kazdého z RGB kanal hovaime o hloubce barvy. Je-li kazda slozka kbeda mezi 8
bita tj. 256 urovni (0 aZz 255), hokine 024 bitové hloubce barv{3x8). Takovy model
je schopen reprodukovat 16,7 milidbarev (256256x256) anazyva seTrueColor
V souwtasné dob se vedle 8b na kandl pouziva az 32 b na kanal.

3.6.9 Barvovy model CMY

Barvovy model CMY je zaloZen na ade&ni barevnych s¥el od bilé. Proto byva téz
oznaovan jakosubtraktivni Zpisob tvorby barev si Ize snadneegstavit tak, Ze na
bilém podkladu jsou naneseny barvy (inkousty), é&tgfi prichodu bilého sstla
absorbuji utité vinové délky (barvy).
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Obrazek 26: Subtraktivni princip tvorby barev - mb@MY, (zdroj: http://cs.wikipedia.org)

Barvovy modelCMY je graficky znazorn na nésledujicim obrazku:

Y

($)

Obrazek 27: Grafické znazam barvového modelu CMY, (zdroj: http://cs.wikipediay)

Tento model neni praxi @ilis vyuzivan. Jediné uplatni naSel v ,klasické” barevné
fotografii au sublimanich tiskaren. F¢ina, pr@ neni vyuzivan, spiva ve skuténosti,
Ze nebyla fipravena takova redlna barviva (inkousty), kterdbolgla schopna spataé
vytvorit hlubokou neutralnternou. Tyto dvody vedly kmodifikaci tohoto modelu.
Pridanim¢tvrtého kanalu byl tak vytwenbarvovy modeCMYK.
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3.6.10 Barvovy model CMYK

Barvovy modelCMYKje vytvaen gidanimcerného kanalu ke stavajicim kair@lCMY.

V oblastech vySSich denzit ustavatirsiCMY a uplatiuje se pedevSimserny kanal.

C+M+Y=GRAY

Obréazek 28: Grafické znazami pridavanicerného kanalu ke karidih CMY, (zdroj:http://cs.wikipedia.orp

o
F.

Obrazek 29: Obr. Jiné znazém barvového modelu CMYK, (zdroj: http://cs.wikipadirg)

Vzhledem ktomu, Ze model CMYK vychazi potreb tisku, kde fetrvava tradice
vyjadiovat intenzitu barev \procentech, jsou wdigitalni grafice hodnoty CMYK
zadavany \procentech take.
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NejswitlejSim barvam (sitla) jsou girazeny malé procentualni hodnoty; tmavsi barvy
(stiny) maji vySSi hodnoty. Né&glad: bila [0, 0, 0, O¢erna [100, 100, 100, 100]; purpur
[0, 100, 0, 0]; tmava modra [10D00, 0, 0]; s¥tla modra [2525, 0, 0] apod.

3.6.11 Expozice barev ve fotografii

Barvu zdroje s#tla ozn&ujeme terminemteplota - chromatinost Teplotu s¥tla
vyjadiujemev Kelvinech — KRazné zdroje sétla maiji fiznou teplotu, obdolinse néni
teplota s¥tla i pribéhu dne.

Tabulka 4 — Pouziti SD médii dle rychlosti ukladdat (zdroj: www.sdcard.org)

Teplota swtla v K Typicky zdroj svétla
1 200-1 500 Sitlo svicky
2 500-3 200 Klasicka zarovka (40-200 W)
3 000-4 000 Sitlo rano a véer (vychod a zapad slunce)
4 000-5 000 ZAvkové zdroje
5 000-6 000 Sitlo za slunného dne, &lo fotografického blesku
6 000-7 000 Obkny (destivy) den
7 000-8 000 Expozice ve stinu (sline, avSak barevny odraz oblohy)
8 000-11 000 Expozice u @ v horach

Lidské oko se podoknjako v gipadt vysokého jasového kontrastu dokaze vyrovnat
(presreji feceno nasS mozek vyhodnoti) i s barevnym kontrastékolik tisic Kelvina.
Digitalni fotoaparat tento kontrast vidi zcela kn&za slunného dne mame v exteriéru
riaznou teplotu sitla ve stinu a na slutku. Abychom si ugdomili tyto kontrasty, jefeba

po volk: expozéniho rezimu realizovatdkolik kontrolnich expozic. Pokud exponujeme
v béZznych podminkach, kde nemame monochromatické pozadieme vyuZzit
automaticky reZzim nastaveni barvy degji oznatovany AWB (Automatic White
Balance). Problém ovSem nastava, pokud exponujepékiad portrét wervene, nebo
modré plochy. Automatika veSkeré ngemé hodnoty zgimeéruje, a pokud nas obrazek
vyhodnoti s pebytkemc¢ervené, doplni do expozice modrou barvu a naopakotegrafii
mame v takovém ifpadt nespravi exponovanou barvu pleti. K tomu, abychom
pochopili princip, a vzdjemné vazby aditivniho sldéi barev dle barvového modelu
RGB slouZzi niZze popsana expidicviceni.

3.6.12 Prakticka expozi €ni cvi €eni s digitalnim fotoaparatem

Nawit se sprava fotografovat, znamena zvladnout technické zaklakpozice,
kompozice obrazu &su nejenom po teoretické, ale zejména po praksickéce. Cilem
nize uvedenych c¥eni je nauit se vickt swtlo ocima naSeho fotoaparatu a &injej
ovladat natolik dokonale, abychom se nemuseli $edistna technické aspektyip
porizovani obrazk, ale abychom se mohli gitkkoncentrovat na jeho obsah &lsdi.
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Realizujte cveni ve spolupraci se spoluzakeijnym modelem:

* exponujte libovolnou budovu z maximalniho podhledu,

e exponujte tutéz budovu z minimalniho podhledu,

* exponujte spoluzéka na schodistidskkdré ploSné kompozici,

* exponujte spoluzadka na schodisti v prostorové kangpdsnazte se zachytit
prostorove diagonaly a obrazovy rytmus, ktery vidyisschody schodis},

* exponujte v exteriéru 3 detailni portréty spoluzak&oho 2 detaily tak, aby na
pozadi byla pouze hladirtaky,

e exponujte portrét spoluzaka tak, aby na pozadi lpgaze oblohagi silné
protiswtlo,

» exponujte portrét spoluzédka tak, aby pozadi bylaajwice rozmazané,

e exponujte portrét spoluzaka tak, aby pozadi byteeos

e exponujte portrét spoluzaka po&unsluné€niho svitu,

» exponujte portrét spoluzékaimo proti slunénimu svitubez blesku

* exponujte portrét spoluzak@imo proti slunénimu svitus bleskem

» exponujte celou figuru spoluzaka ve vyskoku taky lajd ostry a ani jedna noha
se nedotykala zetn

* exponujte sotasre nehybr stojiciho a kréejiciho spoluzéaka uviibudovy na
co nejdelStas, jaky dokazete na svém fotoaparatu nastavig(pestativ),

e exponujte v exteriéru portrét spoluzaka s autorkgticnastavenim barAWB),

» exponujte v denim exteriéru portrét spoluzaka savamim barev na wue
interiérové oswtleni zZarovka, zdvka, 3200K),

e exponujte v exteriéru portrét spoluzaka s nastawebarev rdni navazeni
(balancg na oblohu,

e exponujte v exteriéru portrét spoluzaka s nastawdaarev na obtao (700K),

e exponujte v exteriéru portrét spoluzaka s nastaweb@rev na slutko
(5600 K,

e exponujte v exteriéru portrét spoluzaka s nastawdydrev na umié interiérové
osWtleni (zarovka, zidvka).

Obrazek 30: Ukazka - pi cviéeni s¢asovou zaérkou a hloubkou ostrosti
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3.7 Editace a upravy digitalni fotografie

Aniz bychom museli kupovat drahy softwarejzeame prazakladni operace s rastrovou
(bitmapovou) grafikopouzit rekteré z vol® dostupnych prograin které po zkopirovani

z pangétového média na harddisk naSe obrazky automatickledgji kdykoliv program
oteeme. Vytvdgi vizualni alba a Zehledni naSe soubory fotografii. Jeden
z nejoblibegjSich program je Picasa 3spol&nosti Google. Instalovat jej Ize pomoci
jednoduché aplikace a je velmostupny nahttp://picasa.google.com/Nejedna se o
nastroj, ktery by byl srovnatelny s profesionalnpmadukty Adobei dalSimi editory, ale
pro praktické pouziti zcela posgta

3.7.1 Cviéeni editace digitalni fotografie

Picasa 3 je jednoduchy intuitivni nastroj pro uprawspravu fotografii. Po zvoleni
Soubor otekit, se nAm zobrazi ndhled a komplgtafametry obrazku (metadata)
vpravo.
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Modrasek.jpg — viastnosti:
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Model Totoaparatu
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Datum fotcaparatu
201107 . 27 14:1:0:50.20-+02:00

Datum digitalizace
20110727 1410050 20+02:00

Datum dpraw

20110727 211512 .20+02:00

Daturm soubora
27. 72011 14:10:50

Crientace
Mormalmi

Blesk
Mepoufito

Chniskova vad.
TO05mm

Ohniskowa wved. 35mm filmu

157mm -

UmmistéEni ~
Cbrazky\Cool_Pedagogl =¥

| Miniatura (160 x 136 pixeld)

Obrazek 32: Metadata - Vlastnosti obrazku

Graficka ikonka pracovniho ki po kliknuti rozbali roletku fpdnastavenych Uprav.
Oriznout foto na jiny format, Zod, RetuSovatcervené @i, Automaticky kontrast,
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Obréazek 33_ Roletkargdnastavenych Uprav obrazku

" o
* ﬁ
** ** ..

- L7 e ]
evropsky * X f H
socialni * & ( i

MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani

fondvCR EVROPSKA UNIE
57 INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost



2 Picssa3 o, T, T . L L |

Soubor Upravy Zobrazit Sloika Fotke Vytvoiit Nastroje Napovéda

| 4 zpitdo knihovny

E Ofiznout fotku

Vyberts rozmér a pak na fotce pretaZenim mysi
vyberte oblast, kterau cheete zachovat.
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Histogram a informace z fotoaparatu
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Obrazek 34: @&z obrazku

Nejcastji obrdzek patebujeme &znout do spravného formatu. Rozhodneme-li se pro
Gpravu obrazku na jiny format, vybereme v rezimuaup nastrojOriznout fotku
Otiznuti vybereme zdkteré gednastavenych velikosti. Nidklad pro projekci format
16:9, 4:3i vlastni rozndr. Vpravo vidime naznakiezu. My ponechameipodni format,
bliZici se 4:3.
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Obréazek 35: Upravy obrazku
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DalSi nefasgjSi Upravy jsou zasahy dasové a kontrastni slozky obraMiiZzeme zvolit
i prednastavené varianty, jako titiiad Cernobila fotografie, Sépia nefastji Doostit.
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Obréazek 36: Varianty Gprav
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Obrazek 37: Obarveni libovolnou barvou
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Jedna z moznosti je také komplexiglparveni obrazku vyoem Vybrat barvu Fri této
volbé mame ovSem modré i pozadi obrazku.

7 Picasa3

Soubor Upravy Zobrazit Sloika Fotka Vytvoiit Nastroje Napovéda
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Obrazek 38: Inverze obrazku

V pripadé potfeby miiZeme invertovat barvy do negativu (a obracené stary
negativni film, ktery jsme si oskenovali, miizeme touto funkci invertovat do
pozitivu).
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Obrazek 39: Filtr Nakres tuzkou

Vytvorit z fotografie dojem kresby pomoci prednastaveného filtru Ndkres tuzkou.
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Obrézek 40: Filtr Retro styl s barevnym pozadim -

Miuzeme vlozit ramecek v retro stylu Polaroid a pouZzit barevny podklad.
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Histogram a informace z fotoapartu
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Obrazek 41: Kontrolni nahled 2m oproti pivodnimu obrazku

Pro vyssi kontrolu umisténi objekti v ploSe, si v rezimu zobrazeni zapneme
kontrolni ndhled obrdzku pred tpravou a pomocnou mrizku. Ziskdm takto lepsi
prehled o pomérech a vzdalenostech jednotlivych obsahovych prvkia obrazku.
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Obrazek 42: Vzorek pro retus

Casto potiebujeme odstranit z obrazku néco, co tam nepatii, ¢i naopak doplnit néco
navic. Vybereme nastroj Retusovat kazy, oznac¢ime plochu, ze které si vybereme
vzorek pro naSi opravu (v naSem pripadé jsme vybrali hlavicku a zkusime si ji
umistit 4 x na kridla jak o maly Zert).
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Obrazek 43: Vlozeni vzorku

Doplnime text s ndzvem motyla pfimo do obrazku pomoci nastroje Textové tipravy.
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Histogram a informace z fotoaparitu

NIKON D3100 1255

ammm vadilenost: 105.0 1 5.8
180

(akwhesient 35evm: 157 om)

Obrazek 44: Titulek s barevnym podkladem

Podobné jako u textovych editort si miizeme zvolit Barevny podklad titulku vCetné
jeho tvaru a stinovani. Vybrali jsme oval.

e "N, THES. U e W N Y

Soubor 5pm~y Zobrazit SloZka Fotka Vytvofit Nastroje  Napovéda

| «m Zpdt do knihovny Ficl B Pehrit

A % S &

bR]E ¥
¥ 5

Pixslizace Ohniskova lupa |

1r

Efekt stinu Vystavni ramedek Polaroid

Vral zp8t Prevratit barvy | | Znowa Nakres tutkou

Histogram a informace z fotoaparatu

NIKON D2100 1125 s
Ohniskové vzdalenost 1050 1/5.6
S0 1

mim
{ekvivalent 35mm: 157 mm)
Vytvofte popisek.

Modrasek jog 273201 14:10:50 763 x 648 pixelll 635 k8

Obréazek 45: Vybr filtru Vytvotit dojem kresby tuzkou

Jako posledni dpravu si vyzkousSime funkci Kresba tuzkou s plné nastavenymi
hodnotami poloméru a intenzity.
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Histogram a informace z fotoapardtu

NIKON D3100 11255
Ohuskovs vaddieanst 1080 1156
mm 150: 180
(ekvivalent 35mm: 157 mm)

Modrasekijpg 2772011 41050 763xedBphell 635 k8

Obrazek 46: Nastaveni intenzity filtru

Nesmime také zapomenout ulozit obrazek do potiebného formatu. Ptivodni original
si ponechame vzdy bez uprav.
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Kontrolni otazky

* Pra je dilezit velikost senzoru?

* Co je elektronicka zrcadlovka EVF?

» Pomoci¢eho zobrazuje obraz v hletké digitalni zrcadlovka DSLR?
* Pra pottebujeme znat velikost tisku fotografie?

» Jak se liSi opticky a digitalni zoom?

» Jaka jsou neépstji pouzivana partrova media?

* Cojsou to metadata?

» Jaké jsou barvové modely pro tisk a pro elektrobmbrazovée?
» Datova velikost fotografie?

« Je format JPEG komprimovany?

» Co je to hloubka ostrosti?

* Cojsou to clonovéisla?

* Co je to expozini cas?

» Coje to citlivost snimge a jaky ma vliv na vyslednou fotografii?
» Co je to s¥telny kontrast?

» Cojeto zlatyez?

Souhrn

Pro zdarné zvladnuti ciledomého vytvéeni zaznam obrazu pomoci digitalniho
fotoaparatu jereba mit zakladniighled o technickych aspektech digitalni fotografi@
zakladnich technickych pojmech pouzivanyéhppaci s digitalnimi fotoaparaty v praxi.
Nawit se zaklady kompozice obrazu. N#duse zaklady manualni expozice a nebyt
zavisly @i praci s digitalnim fotoaparatem pouze na prognaéreutomatice.

Tyto dovednosti je nutné absolvovat nejenom teckegfi ale i prakticky formou
expoztnich cvEeni. Zaznamenané digitalni fotografie izeme upravovat i
v jednoduchém editoru, ktery s#ipie WtSinu nefastjSich pozadavik na Upravy a
vylepSeni obrazu.
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Cile

Po prostudovani této kapitoly:

o Ziskate zakladni fiehled o digitalnich videokamerach a jejich techyotk
vlastnostech.

* Budete schopni se orientovat v zakladni fiteke& terminologii.

* Vytvotite si vlastni videomontaz pomoci online videoaditozvite ji a ulozite
na You Tube portal.

Pojmy k zapamatovani

* Dynamicka * Filmovy pohyb * Filmovy cas
kompozice e Zvukovy doprovod * Filmovy stih

» Délka zakru « (Casova osa » Navaznost pohyb

* Filmové sekvence * Velikosti zakera * Filmovy titulek

4.1 TFdy digitalnich videokamer a jejich technickeé vlast nosti

Podobr jako @i vybéru digitalniho fotoaparatu posuzujeméisproj podle kvality
zadznamu obrazu, kvality snimaci optiky, moznostiozXnich obvod (zejména jejich
manualni funkce) a ergonomiga kamery. U kvalitniho videozaznamu poZzadujemé tak
kvalitni zaznam zvuku. Mi bychom wdét, zda vybrand kamera umaje gipojeni
dalSiho externihoifsluSenstvi — optické filtry, mikrofon, &tlo atd. Ri nakupu hledame
vzdy optimalni porér cenal/vykon. Za zékladni standard je vés@mmosti povaZzovano
rozliSeni zaznamu 1920 x 1080i, 25 obr. za sekuffias), s ukladanim obrazu tzv.
prokladanym zfisobem (vzdy sudy a lichy snimek gasaré na sudém a lichéradku
obrazu) pro televizni vysilani a 1920 x 1080p pregresivni ukladani obrazu 25 obr. za
sekundu (fps), s ukladanim vzdy celého obrazku dpotljako poltka na filmovém
pasu. Toto rozliSeni videokamer nazyvame jako HDIl(zkratka z anglického Full High
Definition), nebo také 2K. K dispozici jsou jiz &kristroje s dvojnasobnym rozliSenim
ozna&ované jako 4K. Prodiné pouZzivani istroji s timto rozliSenim je vSak nutno
pocitat se znénymi datovymi objemy $ zpracovani obrazu. Specificky je také zaznam
tiirozmérného obrazu 3D, jehoZ boom v minulosti vy&koa scénu satasre s rékolika
filmy Hollywoodské produkce. Vyroba kamer se dikyzeni pdtu mechanickych pruk
pro zaznam i prechodu na pa#tova média dostala do sortimentiesinich i malych
firem, které se five wnovaly sortimentu z oblasti vypetni techniky. Vysledkem je
zaplaveni trhu vysokym mnozstvim ngn¢jSich model pristroji zaznamenavajicich
obraz s nejiznéjSimi moznostmi pouzivani a parametry.
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4.1.1 Kategorie podle pouziti (home, proffesional, broadcast)

Rozdleni videokamer do kategorii podle pouZiti:

» videokamery pro domaci pouzivdtzv. home kategorie),

» videokamery poloprofesiondlni a profesiona(pro komeéni sféru, vyzkum
apod.),

» videokamery broadcastoypro televiznirettzce).

Ceny kZnychdomacich videokamege v sotiasnosti pohybuji od 2 do 40 tis. korun.
Zé&leZi na finatinich moZnostech investora.

Kamery pro poloprofesionalni a profesionalni poukhyvaji pdizovany neasgji v
cenove relaci oddkolika desitek tisic do 450 tis. korun. SpektrurmlegEnich uzivatel
této kategorie videokamer je nejSirSi.cPaje zahranimi redaktory, ktd porizuji
videozaznamy pro televizni publicistické a dokuraemit pdady, az po dokumentaristy,
zaznamenavajici négn¢jSi  regionalni  kulturni akcec¢i soukromé komeni
videokameramany. Tuto kategorii dopji specialni videokamery, které byvagsto
konstruovany na zaklédpozadavik uzivatele. Nafiklad pristroje pro ¥du a vyzkum
zdznamoveékamery pro nejizrejSi outdooroveé aktivitypro fizné druhydiagnostiky
v lékaskych a technickych oboreckontrolu kanalizacei potrubi, nebo nahlavni

videokamery s bezdratovyntgmosem a zaznamem pr@stskou policii.

Velké televizni videokamerypro profesionalni televizntettzce disponuji masivni
vymeénnou optikou a maji zcelgnou velikost snim& obrazunez ostatni uzivatelské
kategorie. Bzna velikost snim#e u broadcastovych (televizni technika nejvyssiitga
videokamer je 2/3" pro kazdou barvu (R, G, B). Domadeokamery pouZzivaji velikost
okolo 1/6“. Profesionalni zéaznamové videokamerypaimiji rozhranimi, ktera u
poloprofesionalnich jjistroji nenajdeme. Multipinovy konektor umae po gipojeni
kamery k penosovému vozu komunikaci rezie s kameramanengvestkorekce clony,
barev, kontrastu. Déle synchronizaci video vystlamnery s videoreZzii a ishany
zadznam fimo v grenosoveém voze. Kameraman vidi aktualniéz&e stihu z ostatnich
kamer a upozorni jgjervena led dioda ve chvili, kdy je i jeho videokamee stihu.
Ceny videokamer pro profesionalni televizettzce jsou od 450 tis. korun vyse.

4.1.2 Zakladni menu digitalnich videokamer

Digitalni videokamery umatuji porizovat nejenom videozaznamy, ale také statické
fotografie a umi tyto zdznamyghravat. Je proto nutné se orientovat, v jaké tlsteenu

se pohybujete. Zda v oblastifipovani videa, fotografii anebo v meniepravanici
editace.Zaklady expozimetrie, které jsme se dildpsi praci s fotoaparatem, plati pro
praci s videokamerami v plném rozsakuezZimu pdizovani videozaznatna fotografii
vétSina istroja disponuje funkciFull Auto (A) V tomto rezimu je videokamera gin

automaticka.
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V rezimu Manual (M) ovliviiovat prostednictvim menu vSechny zakladni exgozi
parametry:

* nastaveni clony

elektronickétasové zagrky

nastaveni citlivosti sninta

nastaveni barevného vyvazeni
nastaveni ostrosti

Expozini parametry izeme ovlivnit i tzv prednastavenymi programy
* sport (rychlé dje)
» snih (jasné sceény)
e portrét
e makrozakry
* nacni zakgry (tmavé scény)
V rezimuprehravani (playbadkmiazeme upravit videozdznam pomoci funkci:
» divide (rozclit zaker)
* A-B edit (zkraceni z&su metodou A-B sth)
» fade in — fade out (stmivka)
U poloprofesionalnich a profesionalnich videokamedezneme v menu dalSi funkce:
* barevné pruhy (bars)

* v nejswtlejSich plochach obrazu ndm Sikmé pruhy avizdgrimaci kdy dochazi
ke ztrat ¢itelnosti (zebra)

e CP custom preset (uZivatelsk&g@nastaveni)

* nastaveni jednotlivych slozek RGB signalu

* poet provoznich hodinifstroje ad.
Kazdy vyrobce se snazi vyt uzivatehm pristroje maximalni komfort, bohuzel stran
zpisobu provedeni struktury menu neexistuji jednotogmy. Sowasré neexistuje
jednotna terminologie, vhodna pro vSechny jazykytdrada vyrobé pristoupila k

dvojimu provedeni menu videfgtroji. Standardni textové menu dipje jednodussi
beztextové menu s grafickymi ikonami.

4.1.3 Zakladni p FisluSenstvi digitalnich videokamer

Pfi porizovani digitélni videokamery bychom néinzapomenout na ifsluSenstvi
pristroje.

PrisluSenstvi videokameglime do dvou zakladnich skupin:
» prislusenstvilodavané sistrojem
» prisluSenstviolitelné za piplatek
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Ke kazdé videokante byva dodavan jeden akumulator a nalge i zdroj
videokamery, umatujici také nabijeni akumulatoru). Krytka objektiypokud neni
vesta¥na), dalkové ovladani, jednpamerové meédium, kabel USB profigojeni
k paitaci, analogovy vystupni kabel pra@ipojeni videokamery ke star§imu televizoru a
HDMI kabel pro gipojeni k LCD (nebo plazmovému) televizérwideo projektoru
Volba ostatniho fisluSenstvi je na uzivateli. Pro z&kladni ochratistimje Ehem
piepravy je vhodné zakoupit brasnu, do ktetg@me umistit i ostatnifslusSenstvi. Mezi
kvalitnim vybavenim nesmi chyb také videostativ s odpovidajici nosnodile
hmotnosti videokamery). Umaaje-li naSe kamerpripojeni externino mikrofonumgli
bychom zakoupit vyrobcem dop@eny kompatibilni model. TotéZz plati i wipad
nakupukamerového stla. Také kapacita dodaného akumulatoru a média nelsika.
Pii nat&eni v terénu bychom & mit k dispozici minimélg dva kusy. Vhodnym
dophhkem je iskladaci odrazna bila neborgirna plocha pouzivana pro nasviceni
portrétu.

4.2 Z&klady dynamické kompozice a velikosti zab  éra

Zakladni rozdil mezi digitalni fotografii a vided®éem je zfisob zachycenéasu. U
statické fotografie komponujeme veSkerou informaai jednoho snimku, ktery nam
zachycuje § uloZzeny v jediném zlomek sekundy. VideoZabnima dj podobrg, jako
lidské oko. Je jenom na nas, jakyigpb prace gasem si vybereme. Vytiidne tzv.
filmovy cas, khem kterého rizeme zachytit cely Zivotlovéka do dvouhodinového
snimku, nebo naopakjdve filmu zcela retardovat.

Kazdy zalsr ma svoji charakteristiku a vypovidaci hodnottiurcovani velikosti zaéru
byva netitkem lidskéa postava.rBsna hranice a charakteristika jednotlivychérafe ale
pongrné volna a prostupna. Zalezi raéna obsahu zé&hu a jeho kompozici. Zakladni
téi druhy zakéra jsou:

» Celek— obrazow vSeobec#informuje o progstdi a situaci. Napomaha k celkové
orientaci divaka.

* Polocelek— zabira podstatnotést gedmetu ¢i postavy, ale nijak neddaziuje
podrobnosti.

» Detail — zachycuje konkrétriast gednttu ¢i postavy. Detail je velmi sthym

v s

ruku, kwt rostliny apod.

Logické arytmické stidani riznych velikosti zaii vyrazré prispiva ke srozumitelnosti
obrazového stleni. Zakiry nevolime nahodf) ale maji své opodstaim a konkrétni
podobu jiz ve fazi scénaristickéipravy. Pro je&tjemrgjSi rozliSeni zaéra se pouziva:

* Velky celek- krajina, Siroké prostranstvi, vzdaleny pohleandato apod.
* Americky zabr — postava je snimana od hlavy do poloviny lytek.
» Polodetail- postava je sniména od hlavy zhruba po prsa.

» Velky detail- extrémni z#tSeni, nafiklad detail oka, prstu, listu.
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4.2.1 Préace s videokamerou (délka, sekvence, pohyby )

Délka zabkéru

Kazdy zakr md& svoji charakteristiku, obsah i rozdilnou délkd zaétcich
kinematografie kamera stala na jednom &dspouze pasivnzaznamenavalasdi pred
objektivem nejastji v celkovém zabru. To se ale zahy zmilo. Kamery z&aly menit
sva stanovisti velikost zalsri. Diky tomu se vyraznmenila i ,filmova rec* (zakonitosti
obrazového sileni). Rizptsobili se i divaci. Obecanplati, Ze zaér m4 byt dlouhy podle
toho, jak dilezitou a nosnou informackipasi. Nejen obsahovou, ale i efndbapod.

Sekvence

Jednotlivé zafry s navaznou govou linii, které obvykle spojuje jednota mistéasu,
sefadi do sekvenci. Z rozmanitych sekvenci se pakigKim (videosnimek). Vzajemné
spojeni jednotlivych zaou i sekvenci musi byt promySlené a provazane, alojusp
vzajemré komunikovaly a vedly divakasgem.

Pohyby kamery

Film je na rozdil od fotografie dynamicky a pohywli Rozeznavameohyb ped
kamerou, pohyb kamerou @zné varianty obojihoDrive se dj odehraval pedevSim
pied peve ukotvenou kamerou. Diky postupné miniaturizaiéspoji i audiovizualni
vyspilosti divaka vyrazre ,0Zily* a rozpohybovaly se samotné kamery. Pohgimkrou
pii nat&eni vSak neni samoeélny a ma sva pravidla:

 Panoramaje jednoduchy ,pejezd“ objektivu kamery ndfklad po krajirg
(panorama horizontélni, vodorovna), nebo po kméminsu, rozhledd apod.
shora dal ¢i naopak (panorama vertikalni, svisla). Plati, &&iek i konec zalyu
musi byt zcela klidny aiejmy. ,Utrzeny" z&éatek ¢i konec pohybu kamery
divaka rusi. B horizontalnim pohybu je Iépe vést kameru zlevardwa (podob&
jsme navyklicist). Stejny panoramaticky z&tje dobré pi nat&eni zopakovat s
rozdilnou rychlosti pohybu kamerytiBttihu si pak nizeme vybrat, kterému
zakEru dame pednost.

« Svenkje pohyb kamery z jednoho objektu na druhy&ek i konec Svenku (od
nééeho k ricemu) ma byt oft zcela #etelny, logicky a klidny. Prostor mezi
zatatkem a koncem Svenku je pro obrazovou informair@zdil od panoramy)
nepodstatny.

» Jizda kamerye jizda, ktera spojujec¢kolik zakeria v jeden a zdraziuje jejich
obsahovou spoijitost.iBpiva k dynamice obrazoveé vypall, dramatizuje §,
poskytuje divakovi moznost witli velmi neobvyklé zakry. Najezd kamery —
priblizeni se kamerou ke snimanému objektu. Najeztiedka upozatujeme na
konkrétni detail. Vyuziva seripdramatickém stujovani utité situace.

* Odjezd kamerye oddéaleni kamery od snimaného objekfisd®i uvol@ng, néco
je ukorteno, vzdalujeme se z mista. Plati zde ovSem stepnddlo jako pi
ostatnich pohybech kamery: najezd i odjezd &y mit klidny a zcela #etelny
zacatek i konec.
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» Zoomovani (transfokac@ njezci odjezd pomoci objektivu. Pozivame jej
vyjimeené a co nejméa Casté pouzivani (zoomovani) divaky shije. Najezd
upozonuje ,sem se divej* a naopak odjezd divd@sto vnima jako steni ,toto
vSechno..”

« Uhel pohledu kamery (rakurg@ postaveni kamery (objektivu) ke snimanému
objektu. Vyrazg rozSkuje moznosti vizualniho steni a zvySuje emocionalni
pusobivost. Uéity piibéh mizeme zarérné natait z pohledu tzv. neosobni
kamery s pevahou pohleilv celku a v polocelku sipvladajicimi statickymi
(nepohyblivymi) zabry s umyslg chladnym odstupem.

* Primy pohlede pohled kamery z& do i pii zhruba stejné vySce snimanych
osob). \&tSina zabra je natéena z pozice ® dosgléhocloveka. Zvolime-li jiny
Uhel pohledu kamery (rakurs), ziskame dalSi mozobsazové vypogdi.

 Podhled je zalér, kdy objektiv kamery hledi sénem vzhiru (Zabi
perspektiva). Pokud se s kamerou snizime (sedneneheeme) a objektiv
namiime vzhiru, snimame tzv. z podhledu. Svymigpbem realitu zkresluje,
ale pokud ma logické Zdodreni a je vystizny, pinasi nebyvalou dramatickou
i emociondlni hodnotu. Bobi autoritativt, monumentélé, vyvolava pocit
ohroZeni.

* Nadhled je zakr kamery vedeny shora, z vySky dol(capi perspektiva).
Napriklad pohled ze stojici postavy na sedici, pohtesphdého na malé ditapod.
Pisobi natlazer, usnaduje orientaci (naiiklad zalér z rozhledny, pohled z
vyssiho patra délna ulici apod.). Svym Zisobem stléuje prostor, tlai snimany
objekt k zemi, vyjathje triumf, autoritu, moc i silu. Ale soéasré v jinych
zakerech @inasi klid a vyrovnany ,nadhled”.

* Protipohledje zakkr kamery nafiklad @i snimani dvou osob, které stoji nebo
sedi zhruba ve stejné drovriiipzménou postaveni kamery z jednoho 6bje na
druhy a naopak ziskame protipohled. Pokud majiihead vysku, kamera se musi
piizpasobit, aby protipohled bylipozeny a uwtitelny. Dosgly sleduje dik
z nadhledu a naopak.

4.2.2 Skladba zab éru a filmova osa

Striidanim fiznych druli zakera udrZzujeme zajem divaéka gispivame k pochopenipb.
Kazda znéna zalsru vSak musi byt vyrazna. TiMa totozné zalyy za sebou ze stejného
mista isobi rusi¢.

Plochy zalr je zaler, kdy snimané postavyi véci jsou od objektivu kamery
vzdaleny zhruba ve stejné vzdalenosti. PloSna kamponeni idealni, protoZze
nezdiraziuje prostor. Nenapomaha ani k vyisai dramatického vztahu mezi postavami.
Umoziuje ale zakladni orientaci a ja@swymezuje situaci na scén
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Sikmy zabr obsahuje prostorovou hloubkui Pzajemném dialoggi akci nikolika osob
secasto pouzivaji os\cené stidavé zabry na obltej pres rameno druhé osoby. Vtahuji
divaky do dje a ginaseji jasny fehled o situaci. Jejicllereni (a navazny #h) musi
byt logické a nesmi divaka zmast.

Preosteni je plynuld zmdna zaodseni napiklad z jedné postavy na druhou, pokud
chceme v jednom zéhu néco zdiraznit nebo na dco upozornit.Casto se pouziva
souwasré s dialogem, pokud osoba pe#iiika zasadni addezitou informaci. Divak
souwasre s preostenim objektivu zarti pozornost na prévzaosteny objekt v zafru. |
diky tomuto vyrazovému obrazovémuwkshi je dobré, aby kameraéta po technické
strance moznost manuélnihotesi.

Prostih je vloZeni detailniho z&bu mezi dva funéni zakéry. Pokud snimame plynuly
d¢j (napiklad dialog v divadle), riveme ve s$tzné zalEry pies ramena na ti@
jednotlivych heré ¢i divdky apod. plynule navazovat. Diky prigstm vSak zabr na
dalSiho hrée jiz nemusi v pohybu plynule navazovat naczgifedchazejici, protoze
jsme prosihem zaksry rozclili. Divak ale stale vnimag v logické souvislosti.

Filmovéa osa(tzv. pravidlo filmové osy) nam hlida gny ve filmu. Divak podé¢domg
pfitazuje herdém misto a swr pohybu v obraze tak, jak jsme mu je ukazali wnpmv
zakeru. Zanenou bychom jej zmatli. Pokud bychorti gialogu dvou osob natahli mezi
tyto dw osoby provaz, i bychom se s videokamerou pohybovatilkpuhu pouze na
jedné straéitohoto provazu. Pokud jefgkratime a budeme natét z druhé strany,
zmatneme divaka, protoZze snimané osobyigliplogu v obraze vygmi misto. Je to
jedna z nejasgjSich chyb.

4.2.3 Navaznost pohyb U

Aby jednotlivé z&by pri stiihu do sekvence na sebe plynule navazowalysi byt
rychlost snimaného pohybujiciho se objektu zhruiegn&. Teprve $ spiréni této
podminky nfizeme tgit rizné zabry, které na sebe budou postépravazovat.

Jednotlivé zalry tocime vzdy s ufitym presahem, abychom fip stiihu mohli
nejvhodrgjSi okamzik vybrat z vice moznosti. Posunutibespého sthu o kousek
dopreduci dozadu, vzhledem k navaznosti dalSihoczab

Pii nat&eni jakéhokoliv pohybu ipd kamerou je eZité gedem odhadnout, které
zakEry na sebe budou bez probkemavazovat. Kolmy pohled s Uzkym Uhlem &b
zpisobi, Ze se nam pohybujici objekeg kamerou pouze kratce mihne. Pokud ale
chceme sledovat pohyb v delSisasovém useku, zvolime rgd Sikmy zaker s
prostorovou hloubkou, nebo Siroky Uhel pohledu, kdyosoba pohybuje po horizontu
obrazu. Rov#Z lze pohybujici se objekt plynule sledovat kamerpahybovat se
spole&né s nim (jizda kamery) apod.
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4.3 Svétlo p A préaci s digitalni videokamerou

Pro os¥tleni pi nat&eni plati vSechna pravidla a zakonitosti jako sikleé fotografie.
Nesmime ovSem zapomenout na topéacujeme s realnyrdasem a nikoliv zlomkem
sekundy Kamera (herec) se pohybuje po celé sc@&okud svtelna atmosféra neméa
logiku (nasvitime zaly proti dennimu oknu, proti rozsvicenému lustrudapalivaka to
(Casto i pod¥done) rusi.

Nejcastji pouzivana metoda jefipreportaZznim snimardodrZzovat realnou gtelnou
atmosféru a pouze nepatrnyniiqvicenim rkkym svtlem zvySit sitelnou hladinu
(souwtasre snizit jasové a barevné kontrasty).

Mala reportazni lampka gripevnéna na kamie je vhodna pro snimani do 2 nietProto
ji nejéastji pouzivame f nat&eni rozhovaoi.

e

Velmi dalezité je pro plasticitu obrazprotiswtlo (kontra svtlo). Vytvéri swtelnou
konturu a umoiuje nam snimaniipdneti a osob i na tmavém pozadi, aniz by ndm
s pozadim splyvaly.

4.4 Zvuk p A praci s digitalni videokamerou

Dobry zvuk je polovina filmu. Zvukova sloZzka nejdopliuje slozku obrazovou, ale
casto poskytuje ilezité informace pro dalSiéf dotvai atmosféru filmu, vyvolava
emotivni pocity.

4.4.1 Druhy mikrofon G

VétSina digitalnich videokamer ma zabudovany intamikiofon. Snima ruchy okoldec,
zvukovou kulisu. Mnohem kvalitjsi je piidavny externi mikrofon, ktery se dodate
upind na kameru. d&teré mikrofony maji funkci zoom,fpzapnuti snima mikrofon
zvuky ze vzdalenosti, na kterou je nastaven zodmektiv s prongnlivou ohniskovou
vzdalenosti) na kame. Existuje fada ty@m mikrofoni podle typu provedeni,
charakteristiky a citlivosti snimani. Mikrofosipojujeme ke kam@ kabelem (konektory
jack 3,5 mm nebo Canon XLR). Samostatnou kateguiikirofona jsou bezdratové
mikrofonyslango¥ nazyvanémikroporty.

Oblibeny jeklopovy mikrofonPouziva se nejenom v terériugégimych vypowdich osob
pied kamerou, ale i ve studiu. Samostatnikrofon na tyi diky moZnosti pesného
nasnérovani vyrazg kvalitnéji snima zvuk. HE praci s externim mikrofonem je nutné
dbat na to, aby byl co nejblize ke snimané &crgitom se neobjevil v zaiu.
Nejdilezit¢jSi pri volbé vhodného mikrofonu jsou jehmvukové vlastnostiJedna se
zejména o kmitétovou charakteristiku (rozsah snimanych frekveraf)ivost (porner
signalu k akustickému tlaku) a srovou charakteristiku (sén zachytavaného signalu).
Snerovéa charakteristika mikrofonmaze byt kulova (stejna citlivost ve vSech&eth),
do osméky (nejvyssi citlivost je P dopadu signalu kolmo na membranu izgju a
zezadu), ledvinkova apod.riPnat&eni zejména na externi mikrofon nesmi chyb
kontrola ve sluchatkachvéas odhalime vypadky zvuku gobené vadnym kabelem,

nebo ruSeni frekvence naseho mikroportu.
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4.4.2 Typy zvukoveho doprovodu

* Vypowd (monolog)je obvykle mluvici¢lovék na kameru (slang@vsynchron.
Vypoveéd muizeme prosthnout ilustr&nimi zakéry, pod kterymi Bzi ve zvukové
sloZce souvisly monolog.

» Dialogy jsou dilezitou sodasti hranych filmd. Obvykle jsou pedem napsané jiz ve
scendi. Maji byt pirozené a jasné; charakterizuji postavy a posouddji Je
nesrozumitelné, pokud mluvi vice osob &= (neplati pi hadce apod.).

» Komentd (voice over)je negastji pouzivany v publicistice a v dokumentaristice.
Dopliuje to, co ,obraz“ sam o sémemize vyjadit. Koment& se obvykle nahrava
dodaténé k sestihanému snimku; fize to vSak byt i naopak. &by byt strgny,
piehledny, srozumitelny a v kratkycktach.

e Zvukovy zaznam hudebni skupiny, kapely, koncgtupo zvukové strance
nejnar@néjSi prace s mikrofonem. Profesionalni postprodukwenaji kazdy nastroj
samostatnym mikrofonem. Alternativni variantou jen®im pétem mikroforii pouze
z prostoru (nejmén2 mikrofony pro stereofonni zaznam).

* Ruchyjsou zvuky, které obklopuji konkrétni priedi (hluk ulice, de®vé kapky,
houkani sanitky, ptaditéte atd.). Charakterizuji scénu a dokresluji atmodiéaladu).
Vytvéreji dalSi zvukovy plan, néiklad v pozadi dialogu.

» Tichoje ve filmu pouzivano jako emotivni vyrazovy pieskek. Ve filmu navozuje
vyrazné nagti ¢i uvolnéni a redava hlavnidraz na obraz.

4.5 Filmovy ¢as a montaz

4.5.1 Casova osa a filmovy éas

Filmovycasje specificky pojem, ktery je zcela odliSny odinéhocasu. Filmovy zatr
je dlouhy tak, jak dlouho ho chceme nechaqgbit a ,vyznit®. Minimalr tak dlouho,
aby divak bez problétn,piecetl a rozlustil jeho vizualni sdeni. Vliv na to ma i zanr
snimku, jeho skladebny rytmus a autorsky rukop&k®zaksru je téZ ovliviéna trvanim
akce uvnit zakeru.

Casovéa osa (Time Line) je technické osa pro hlavntast viech editmich nastraj
pro zpracovani videa. Je chronologicky réleda datasovych Usek Fri skladk® arazeni
zakera jasre a prehledrg ukazuje, jak je ktery zéb (sekvence) dlouhy, jak obraz pokryva
napgiklad predem natdeny zvukovy komentaapod. Jednotlivé zéby, zvukové Useky,
prolinaiky, titulky apod. na ni vkladame ze zdrojovych arégi jednoduchym taZzenim
mySi se stisknutym levym tltkem. VSe nalasové ose si kdykoliv fideme pehrat,
zkratit, g'ehodit, upravit, odebrat.
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4.6 Zaklady po éitacového zpracovani digitalniho videa

4.6.1 Strih videa (editace)

Stiih je organizované sestaveni jednotlivych &ébdo ukité plynulé a srozumitelné
posloupnosti ($thova skladba). Struktura budouciho filmu (videa byt 2ejma jiz z
napadu, nagiu, scénge. Stih uréuje rytmickou podobu dila i jeho formu. Rozeznavame
filmové vypravni linearni, paralelni, retrospektivni apoditsovliviiuje plynulost dje,
rytmus, orientaci i séinost. Svym zfisobem interpretuje {pvadi, ztvéaituje) pgredchozi
filmatskou préci.

* Hruby sfih je prvotni vykEr a ,hrubé” séazeni jednotlivych zau (sekvenci) na
¢asovou osu tak, jakipou za sebou.

» Obrazové pechodyjsou spojeni jednotlivych zéhi, které nemusi byt spojeny pouze
tzv. ostrym gthem. Existuje i mnoho jinych varianttgthodi mezi jednotlivymi
zalery. Casto pouzivané je prolnuti obrazu, kdy jederszébtupuje do ,ztracena“ a
druhy nabyva staleretelrgjSi obrysy. Prolingka spojuje (prolind)iznécasové useky
nebo prosedi. Jinym pechodem je zatmiv&a (nco korti), nebo roztmivéka (reco
po urkitém casovém uUseku #Zma). Funguji i spolaé; zatmivadka s naslednou
roztmivakou. Zakkr se postup®zneni v ¢ernou a Zerné se postugnobjevi novy
zaker. Pouziva se zejménd pddleni delSiha@asového Useku. LEt8iny obrazovych
piechod: volime i jejich délku.

» Zvukovy planpodporuje obrazové &eni a naopak. Zvuk fiZze casto mit i zcela
dominantni postaveni a dodava filmu dalSi prostonaZnosti. Jednotlivé slozky
(synchronni zvuk, ruchy, komeiitédoprovodna hudba) musi byt harmonické a se
vzajemr se nesmi ruSit. Podkresoti&doprovodna hudba by nefa znit od prvniho
az do posledniho zahu.

» Software pro gth videa nebyvacasto sotasti programového vybaveni diace.
jednotlivé zabry, sestihat je (obvykle zkrétit) a umistitiadt za sebou do logického
filmového vyprééni. Sowasré s obrazovym zdznamem vykitp upravit a doplnit
zvukovy zadznam. Jednoduché softwarové vybavenilpravu a sth videa najdete
napiklad ve standardnim vybaveni Windows XP i Vistairfiws Movie Maker).
Pokud vSak planujete své video sdilet na webovydnisach, je optimalni pouzit
nékteryonlinevideo editor. \haSem cvieni jsme pouZili online editor nabizenymo
na portaluyou Tube
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4.6.2 Cviéeni stfih videa

Editor nalezneme nahttps://www.youtube.com/dashboard?o=U. Doporiujeme
pouzivat pro praci s timto video editorem prohli&mogle Chrome. Parilaseni v levé
¢asti obrazovku vyberentgtudio pro autoryV pravécasti obrazovky zvolime ttétko
Nahrata nahrajeme videoklipy, které chceme editovaiZgme pimo z videokameryi

SD karty). Po nahrani naSich videozaziagklipt) klikneme na tlaitko Vytvoit video
(opet vpravo). Video se objevi nasové ose pod hlavni obrazovkou. PodrZzenim levého

tlacitka a taZzenim vertikalgary miZzeme Klip na z&tku a na konci zkratit (od#tnout).

D121 nahrdno - VouTube x ' [0 Videa - YouTube % | (OB Editor videa - YouTube  x [ e ]
« C | f httpsy//www.youtube.com/editor QA 97 =
\(T1{ Tube Q nwat | () (@)
4 Proiekt = Cool Pedagog Video Vaechny zmény byly uloZzeny
[ @B J »< g
yhledavani vid Q
TLP 001 Edit TLP 002 Edit TLP V003 TC pra...
o 1 - - L
F 4 y - N \
T p——— i, - |
| TLP V002 TC pra... TLP VOOA.TIC pra... USP V002 Obory... USP V001 2 Nav... USP V001 Navst...
2 a o] =14 \ .‘l
il j
7 iy
,‘
VeNaDo_V008_TC VeNaDo_V007_TC VeNaDo V0B TC. VeNaDo_V005_TC
s ADENREC ) 8 |
I f b o

J/

B | e
-
mj}‘,

ooszigocy 44:05 (S

Sem pretihnéte
audio

Obrazek 47: Studio pro autory, vytemi videa

Pokud nemame vhodny z&bpod Gvodni titulky, z databanky videoklips licenci
Creative Commons si vybereme stky a umistime igd nas z&b.

D3 1:1 nshrino - YouTube x [ Videa - YouTube x | D Editorvides - YouTube  x | ool a5 G

&« C | & httpsy//www.youtube.com/editor# Q¥ =
YoulfLi = Q it | Q@
Projekt ~ Cool Pedagog Video V3echny zmény byly uloZeny

Orange flowers 4 Beachrocksal ...

Obrazek 48: Vlozeni videa s licenci
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Obdobnym zpisobem vybereme klip na z&v V zaloZzceRychlé opravyupravte jas a
kontrast videa podle pa@aby. Zvolte automatickou opravu zaskrtnutim volby
Automaticka opravanebo pidejte jas¢i kontrastrucne (volbaJas a kontrast Klipy je
mozno tak&pomalovat, ot¢it kompozici 0 90 stufi, posunout neboriblizit kompozici

a v pipad roztreseného zaiu je mozno jeptabilizovat

D121 nahrino - YouTube | [ Videa - YouTube % O toitor videa - YouTube X |\ W st o T

&« C (& htps//www.youtube.com/editor# ATy =
YoulL = a ot | (@
Vytvofit video

- Projekt ~ | ool Pedagog Video

Rychié opravy

Posunuti a pfiblizeni

Automaticka oprava
Stabilizovat video

Jas a kontrast

Jas: 0 Stabiiizovat: 0
Kontrast: 0
Zpomaleni
1=
Otodeni

Zobrazit nahled efektl vedie plvodniho videa

Obrazek 49: Rychlé opravy

V zélozceFiltry vybereme ton obrazu jako riégad Sépie Cernobily obraz, Staromodni
a dalSi. Abychom vigi Gcinky filtru, zasSkrtneme si volbu Zobrazit nahleclefi vedle

puvodniho videa.

D 1:1 nshréno - YouTube % ' (O Videa - YouTube % | @B Editorvides - YouTube X '\ | ] e 5
€« C & hitpsy//www.youtube.com/editor# ol =
Nahrat o
= Q Q -

Youl [~

Projekt  Cool Pedagog Video

VEechny zmény byly uloZeny

[ zobrazit néhled efekti vedie pavodnina videa

Obrazek 50: Filtry pro Upravu videa
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V zaloZceTex zvolime Pismo Aria)] Velikost pismaStedni, Barvupisma bilou a
Zarovnani VlevoJakoBarvu zvolime zelenou. Dale zmime VySkua Neprzhlednost
banneruV rubrice text napiSeme nazev filmujiny libovolny text.

D311 nahrine - YouTube 3 ! (O Vides - YouTube % | O Editor videa - VouTube '\ o] T
« C & hitps//www.youtube.com/editor# Qv =

YUU - Q Mahrat L @

“ Projekt ~ Cool Pedagog Video Viechny zmény byly uloZeny Vytvoiit video

Text

[ Aktivovat text

Pismo Tuéné Kurziva Velikost Barva Zarovnani
Arial » F Stfedni ~ - Vievo «

Pozice Barva banneru Vyika banneru  Neprihlednost banneru
Dole ~ - —_—{P— —{

5 30% 50%
Jedeme na Vylet Text

Jedeme na Vylet

[A zobrazit néhied efektd vedie pivodnine videa

Obrazek 51: Vlozeni textu s barevnym podkladem

V zaloZce zvuk mizeme upravit parametryapodni ruchové stopyHlasitost, Vyvazeni
(levy a pravy kanal)BasyaVysky

D121 nahréno - YouTube % ' 00 Videa - YouTube % | @ Editorvidea - YouTube % \ e o] el (T

< C' & htipsy/www.youtube.com/editor# A5y =

\(IT Tube Q Nahrat n @
— Projekt ~ Cool Pedagog Video Viechny zmény byly uloZeny

Zvuk

Hlasitost

-
Vyvazeni

Vyvadeni: 0
Basa

Basy +10
Vyiky
Vysly: +10

Zobrazit nahled efektt) vedie pivodniho videa

Obréazek 52: Uprava zvukové stopy

o a®
* X % o
* * o N/
- * * L]
evropsky S

socialn - MINISTERSTVO $KOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY  pro konkurenceschopnost

79 INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI




Do naseho videa tieme vloZit také obrazky. Klikneme na ikonu fotagha a nasledn
na volbuPridat dalSi fotky

3121 nahrino-YouTube % V@0 Vides - YouTub % O cditorvidea - YouTube X ™ o sl e o
L C' & hitpsy//www.youtube.com/editor# a =
—_—
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Obrazek 53: Rdani fotografie
Podob# jako u videokligi miZeme upravit parametry obrazku. Ma-li obrazek forynat
(v naSem fipact 4:3), nez ostatni klipgi obrazky, volbouPosunuti a pblizeni jej
ofizneme na poebny format (16:9).
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Obréazek 54: Uprava vlozeného obrazku
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V nabidce filmi vybereme stejny filtr pro toén obrazu, jakoiegchozich z&wa.
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Obrazek 55: Filtr pro Gpravu obrazku

Ikona dvou Klii spojenych Sgkami ozn&uje knihovnu pechodovych efekt Pro prvy
zaker vybereme pechodProlinani Pro ostatni zatoy zvolime ngékky pirechodProlinani

o] oo 50

Vel =
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Obrazek 56: Vlozeniipchodového efektu
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Pro za¥recny titulek zvolime barvu pozadiernou. Pechod mezi zasem a titulkem

prolneme nikkym prechodem.

D311 nshrino - YouTube x| [0 Videa

s O Editor vid Tubs ] [
« C & httpsy/www.youtube.com/editors "=

Youl i Q Nahrdt o)

- Projekt ~

Cool Pedagog Video vechny zmény byly uloZeny

Pismo Tuéné Kurziva Velikost Barva  Zarovnani
Arial = Stiedni ~ Na stied ~
Pozice Barva banneru Vyika banneru  Nepruhlednost banneru
Dole ~ RIS,
Text
KONEC
Barva pozadi
" Banner x
= Abc

Obrazek 57: Zarecny titulek

Graficka ikonka noty ozriaje hudebni databanku, ze které si vybereme skladbu
hudebni podkres naSeho videa. Pokud je stopaziskidelSi, hudebni podkres skdn
s poslednim titulkem.

D121 nehedno - YouTube % | (OB Vides - YouTube

« c

% | @ Editor videa - YouTube X e o] e o S
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www.youtube.com/editar#

Sunshine In My Heart
Action Hero

Tonto

Bright Future

Not For Nothing

Big Screen

Moon Landings

Secret Conversations

Rhythm Changes
Path to Follow

Abc

0:10

Tonjo - Silent Partner

Obrazek 58: Vlozeni hudebniho podkresu
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ZvétSovaci lupa v pravéasti obrazu nam umozni zobrazit négsovou osu (Time Line)
s WitSi ¢asovou pesnosti a riveme lépe prozkoumat nds Klip, zda jsme teon

D1 :1nahrino - YouTube % | [0 Videa- YouTube %7 @ cditorvides - YouTube % Q) oot oo
€ QFLE
— o |

= @ @ S » Q
Cheete-li pidat nazev, pietahnéte jej z tohoto mista na ¢asovou osu
Titulek uprostfed Banner Centralni proinuti Posunuti 2Zvétsit
Abc i Abc Abc Abc

Jedeme na Vylet

Obrazek 59: Kontroldasové osy fed exportem

Pokud mame vSe hotovo, zvolirdéozit zngny a naSim patelim (divakim) poSleme
pouze odkaz na adresu, na které si mohotiilsase video prohlédnout.
NaSe cviné video naleznete rtps://www.youtube.com/watch?v=qyk2c_2UpDc

Kontrolni otazky

* MiZeme ptizovat kvalitni videozaznamy i jinymitstroji, nez videokamerami?
e Co je to filmovy pohyb?

e Co je to flmova osa?

» Jaké znate velkosti filmovych z&ti?

* Coje to filmovycas?
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Souhrn

Zakladni cestou ke zvladnutiiizeni kvalitniho digitalniho videozaznamu je zvlatin
prace s digitalnim fotoaparatem. Osvojed@omosti ze zakladkompozice, perspektivy,
exponometrie jsou nezbytnou sasti ¥domosti UspSného tarce digitalniho
videozaznamu. Po zvladnuti vSechc¢evii s fotoaparatem seéime vytvéet dynamické
zakery s videokamerou. NejdezitéjSi je @i porizovani videozaznamu pracovat
s velikostmi zabra pro optimalni filmovou montaz (nejlépe takovouerau divak
nepostehne). Vytvéet vlastni filmovy ¢as prostednictvim komprese (zkratek)
jednotlivych snimanychgjii. Toho nizeme dosdhnout pouze pomoci dokonéléravy.
Plati pravidlo, co zapomeneme natoto v nasem vyukovém filmu nebude.

Literatura
ADLER, Rudolf a Ji MYSLIK. ABCD-- pro v3echny: film a vided. vyd. Hradec
Kralové: Stedisko amatérské kultury Impuls, 2006, 143 s. ISIBN239-8241-9.

VALUSIAK, Josef. Zaklady stihové skladby 4., rozs. vyd. V Praze: Akademie
muzickych unméni, 2012, 143 s. ISBN 978-807-3312-305.

VLACHY, Vaclav. Praxe zvukové technik@., aktualiz. a dopl. vyd. Praha: Muzikus,
c2008, 297 s. ISBN 978-80-86253-46-6

You Tuber Editor: Studio pro autory. [online]. [cit 2015-03-16].
Dostupné zhttps://www.youtube.com/editor
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Cile

Po prostudovéni této kapitoly:
» Ziskate zakladnighled o mozZnostech vytkeni animaci v PowerPointu.
» Budete unit implementovat tyto animace do svych prezentaeyexportovat
jako samostatnou videoskiky.

Pojmy k zapamatovani

* Animace * Animace echod:

* Vlastni animace » Cesty pohybu

« Prechod + Casovani
prezentace

5.1 PowerPoint

Vv s

mére znamymi funkcemi. Tento nastrojareme alternativh vyuzit pro pokreilejsi
praci s grafikou, pokud pigbujeme vyrobit rychly videoklip pro webové strarsipoly,
nebo Skolni info obrazovku.

5.1.1 Animace v PowerPointu - p Fidani efektu s drahou pohybu

VétSina uzivatel pouziva pro animace svych vyukovych prezentacilagalk
piednastavené animace, které maji drahy pohybug@#ednastaveny. Mé&weznamé jsou
moznosti pidani a Uprav jednotlivych drah pohybu. V PowerRmigch prezentacich
pouzivamenimace pechod: aanimace vlastnich grafickych objékfAnimace pechod:
odcEluji jednotlivé gechody snimk prezentace pra&dnictvim pednastavenych
stiracich a prolinacich efék{anglicky wipe a mix). Tyto variantyipchodi se nam
v PowerPointu obrazi po kliknuti na zaloZkmimace Na pravé strantéto nabidky
rozbalime kompletni nabidku. Vlevo dole pod zalaZzkmimaceje tlatitko pro vstup
dalSiho podokn&lastni animace
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Revze  Zobrazeni

~ || Piejit na snimek.
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Obrazek 60: Animacerpchodi mezi snimky

U Vlastnich animacimizeme zvolit Pocatek, Zdrazreni, Koneca Cesty pohybu
Muzeme vyuzit fednastavenych cest pohybu, nebo zvolit varigféstnici DalSi cesty
pohybu Animace pechody spustimeipprezentaci fi kliknuti na dalSi snimek, nebo je
muzeme zahrnout do automatického spuiSprezentace. U animaci gephodi mizeme
nastavit nejenom drahy pohybu, ale také samost&sévani (délku) ifgchodu,ci
animace.
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5.1.2 Exporty z PowerPointu do videoformat

Souwasné verze prezewtdaho software Microsoft PowerPoint uniodi konverzi
PowerPointového formatu prezentace d&terého z videoformét Pred exportem je
tfeba nastavit automatick@asovani prezentace na pozadovanou délku. Daletje nu
zkontrolovat pordr stran prezentace s pomam stran zobrazova (televizor,
diaprojektor, elektronicka tabule). Niaptji to byva pro no¥jsi pristroje pondr stran

~ L

16:9. Pro starSiifstroje naopak 4:3.

5.1.3 Cviéeni Animace v PowerPointu

Vytvoiime jednoduchou prezentaci éknlika snimcich sernym pozadim.
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Prezentacel - Microsoft PowerPaint Nastroje kreslent - T S
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5 Piidat efekt v} %

Vvberte prvek na sninku & kiepnutin na dadthe Fiidat
efekt pridejte anmad.

ANIMACE

Klepnutim vlozite podnadpis.
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> prchrat | Prezentace |
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‘ Klepnutim vloZite poznamky. 9] Automaticky ndhled
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Snimek1z1 | “Motivsady Office” | <5  Cetina (Ceska republika) IR RN
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Obrazek 62: Vytvieni jednoduché prezentace

Vybereme objekty, které budeme animovat. V naSéipag to budou obrazky moti|
které ndm budowizrg prilétdvat do plochy jednotlivych snimikKlikneme na zalozku
Animace Na pravé strantéto nabidky rozbalime kompletni nabidkeghod: snimki.
Vybereme pechody a zvolime délkyiechodi. Vlevo dole pod zaloZkoénimaceje
tlacitko pro vstup dalSiho podokndastni animaceProtoZze chceme, aby kazdy motyl
priletél jinak, zvolimePridat efekt, Cesty pohybu a DalSi cesty pohybwalozce si
vyberu Feprogramovaneé varianty cest pohybu, anebo moheslétiggohyb zcela viastni.
Vpravo dole nizeme po volb drahy efektu tlaitkem Prehréat spustit kontrolni nahled

vlastni animace.
oy N ...
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O\ H2-0 )~ Prezentacel - Microsoft PowerPaint Nastroje kresleni =& 2

Domd  Viefeni | Néwh | Animace  Prezentace  Revize  Zobrazeni  POF Formdt @
| B sare - ;
T Styly pozadi -
I 2| [Aagl[2a AL, ][] | 3
Vzhled Orientace aum e W S |l = Skrjt grafiku pozadi
str mku - * [CErekty e Lo
Pozadi 2]
Vlastnf animace - x

5l Piidatefekt »| |

— Doleva - Dalni oblouk

| Dola — Doprava

[ Mesat doleva M Kiiat

| Hahoru { Oblouk doleva Vyberte prvek na snink 3 kleprutin na tacitho Piidat
%) Oblouk doprava #~ Gblouk nahoru e
E Prusina i Puls

~ Schodydold | 1A Sinusoi

wf” skékat doleva “m Skékat doprava

v Sldbnoud vina (@ Spirdla doprava
@) Spiréla doprava G Trychty =

. Uhlopfigka dolit doprava /" Unlopfitka nahoru doprava

a4 Vinovka v Vinovka 1

7777777777777 1 Vinovka 2 Q) Vivrtka doleva
(e Vivrtka doprava ] Zahnout dold
[#] Nahled efeki
#*] 7 et ([

> richiat | B prezentace

3|
[7] Automaticky nahled
a

‘ Klepnutim vloZite poznamky.

Snimek1z1 | "Motivsady Office” | <3  Ceitina (Ceska republika) EEE

@\Lﬂﬁdﬂ\@@\ﬁ@

Obrazek 63: Moznosti vyiou cest pohybu animéce

) ER ]

Pokud nejsme spokojeni se &em pohybu, klikneme levym tidkem mysi na tenkou
spojnici nazn&ujici drahu a skr pohybu. Poatek pohybu na spojnici je ozfem
zelenym trojuhelrtkem, kone€ervenym. Po kliknuti na spojnici pohybu se nanranb
body pro gemistni a znénu drahy animace.
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I R POWER POINT - Microsoft PowerPoint ool e

’ Dpomb Vioteni  Nawh | Animace | Prezentace  Revize  Zobrazeni  PDF
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Obrazek 64: Spirala pohybu animace

Rozhodli jsme se umistit animovany objekt zcela msnimek, proto musime drahu pro
animaci oznéit tak, Ze petahneme zeleny trojuhetek spojnice ven k obrazkuwarveny
trojuhelntek ozn&ujici kon&né misto animace umistime didbtizného stedu snimku.

( CM s i Jee= POWER POINT - Microsoft PowerPoint = G ]
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Obréazek 65: Animovany objekt acgek mimo zaér

Takto nastavime drdhy animaci vSem miotyl Pro zdrazreni efektu nizeme pidat
zvukovy prechod tlgitkemZvuk prechodu Na za¥r nastavime automatick@sovani
jednotlivych . snimki na
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pozadované deélky. Zkontrolujeme takeé, zda nam sailiplordr stran obrazu
prezentace s pafrem stran elektronické obrazovkiydata projektorur{ativniporer
stran- zakladni obrazovy po#nstran pistroje vyrobeny vyrobcem). Hotové video
vyexportujeme zaloZzkolxportovata vyberemé&/ytvait videa NaSe cwiné video
naleznete na adrese:
https://www.youtube.com/watch?v=ztDvcvbH7G4&feateyeutu.be

Kontrolni otazky
« Jaky je rozdil v PowerPointu mezi animaé¢éeghodu snimku a mezi animaci

vlastni?
* Muzeme v PowerPointu vytyib animaci s vlastni originalni drahou pohybu?

Souhrn

PowerPointové animace slouzi jako nastroj k updytémornosti v jinakasto statickych
vyukovych prezentacich. Po exportu do videoformatmiZzeme pouzit jako zdrojovy
material pro videoeditaci.

Literatura

PowerPoint 2010: Animating Text and Objects. [og]in [cit. 2015-03-17].
Dostupné zhttp://www.qgcflearnfree.org/powerpoint2010/16

Trailer: Office Webinar - A new way to PowerPointmOffice Mix: Microsoft Howcase.
[online]. [cit. 2015-03-16]. Dostupné  z: http://www.microsoft.com/en-
us/showcase/details.aspx?uuid=d34c79c8-f5b4-4b3@-bBfecc2a0987
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Cile
Po prostudovani této kapitoly:
» Ziskate zakladni fighled o nejzrgjSich licergnich ujednénich v souvislosti
S pouzivanim patacove grafiky.
» Budete schopni se orientovat v zakladni terminélogblasti ochrany dusevniho
vlastnictvi.

Pojmy k zapamatovani

Autorsky zakon Licence pro Licence rights

DusSevni vlastnictvi komegkni a managed

Autorska licence nekometni vyuziti Licence free royal
Licence pro managed
nekomeéni vyuziti Licence creative
Licence sociélni commons

Sits

6.1 Autorsky zdkon a po c¢itacova grafika

Autorské pravo spolmé s pravy souvisejicimi spada do oblastisgbeniprava k
duSevnimu vlastnictd prava k nehmotnym staitk. Zakladnim pravnimiedpisem je
autorsky zéakon - zako#i 121/2000 Sh. o pravu autorském, o pravech sginiise
s pravem autorskym a o &nd nekterych zakom, ve zreni pozdjSich gedpidi (dale téz
jen ,AZ"), ktery je zvlastnim zadkonem k ddnskému zakoniku i®dméty ochrany podle
autorského zakoneou prava autora k jeho autorskému déyprava souvisejici s pravem
autorskym

. prava vykonného usice k jim vytvadenému unileckému vykonu,

. prava vyrobce zvukového zaznamu k jeho zaznamu,

. pravo vyrobce zvukavobrazového zdznamu k jeho zdznamu,

. prava rozhlasového nebo televizniho vysilatelenk jgivodnimu vysilani,

. pravo zvéejnitele k dosud nezyvejréenému dilu, k 8muz uplynula doba trvani
majetkovych prav,

. pravo nakladatele na o@dmu v souvislosti se zhotovenim rozmnoZeniny jim

vydaného dila pro osobni pebu.
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Souwasti platné pravni Upravy je ochrana uvedenych pr&elektivni sprava prav
autorskych a prav souvisejicich s autorskym prawony oltansky zakonik ponechava
specialni Gpravu licemich smluv k pedmétim ochrany autorského zakona a smiuv
nakladatelskych a névi prav souvisejicich s pravem autorskym a préakizpwatele
databaze. Nova Uprava v této oblasti imgsi zadné zasadni Zny, je celkoé
podrobrjSi a odstrauje rekteré nejasnostigqwodni pravni Upravy.

6.1.1 Autorska licence

Autor (vlastnik) dilgrostednictvim liceni smlouvy stanovi, za jakych podminek bude
dilo dale Seno a jak s nim bude nakladano. Lig@n smlouvy uzavirdme
dlec¢. 121/2000 Shb., o pravu autorskeém, o pravech sejiwish s pravem autorskym a o
znené nekterych zakoia (autorsky zakon) § 4dvojiho typu:

Vyhradni licence autor nesmi poskytnout licenci jinému subjektu snmesam dilo dale
uzivat.

Nevyhradni licence autor je nadale oprayn k vykonu prava uzit dilo Zgobem, ke
kteremu licenci udlil, jakoz i k poskytnuti licencaétim osobam.

6.1.2 Licence dle moznosti pouziti

Licence pro komeni pouZiti - umoziuje vyuzit autorsky chr&né dilo pro dely
komegkni Wely. Takové dilo tedy izZeme pouzit najklad k potisku #iznych vyrobk,
nebo vyuzit pro reklamni kamipa

Licence pro nekomeni vyuZziti- umoziuje Steni dila, pokud neni primarnintelem
Siteni ziskani Pmého nebo néfmého obchodniho pro&ghu nebo jiného peiitého
plnéni.

Licence pro volné vyuZitiautor timto typem licence umozni voln&esii dila bez ohledu
na dalSi pouziti. Jedinou podminkoti galSim Sfeni dila je pouze uvedeni autora a
informace o licenci, spolu s upozénmim na #eknuti se odpasdnosti za dilo.

6.1.3 Licence Rights managed (RM)

Rights-managed (RM)originalni fotografie na miruntize bytve varian¢ exkluzivnii
neexkluzivni Dilo je licencovano s omezenim pouZitako je omezeni velikosti,
pozadavky na umi&hi, doba uzivani, nebo lokalita.

N a®
* X % g
* * o
L * * °
evropsky [ENR
socialni. - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdslavani
[ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE  WLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurenceschopnost

92 INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



6.1.4 Free Royal licence — foto z fotobanky (FR)

Jedna se o tymevyhradni licenceDila chragna touto licenci mohou byt pouzita
n¢kolikrat pro izné projekty, bez nutnosti platit dalSi poplatkyen@ fiznych typi
Royalty-free licenci je zaloZzena pouze na velildil (rozliSeni, kvalit) a patu lidi s
pravem dilo pouzivat. Neni den zmisob pouZziti. Za moznost uzivat dilo se plati
jednoréazo¥. Pravo uzivani dila je vdzano na konkrétni osojeudgle nefenosné.

6.1.5 Licence pro socialni sit &

e Licence pro socialni sit provozované spafaosti Google - odeslanim,
zvaejrénim nebo zobrazenim obsahuélueme spolénosti Google trvalou,
neodvolatelnou, celostovou, bezplatnou a nevyhradni licenci k reprodékoy
upravovani, fekladani, zviejpovani libovolného obsahu, ktery odeSleme,
zvea'ejnime nebo zobrazime na nebo prxftictvim sluzby. Prava na obsah jsou
pienositelna na jiné uzivatele socialnésit

» Licence pro socialni sitprovozované spl@osti Facebook publikovanim
jakéhokoliv obsahu na Facebook.comélugeme nevyhradni, fienositelnou,
Royality Free licenci, platnou na celéntsy

6.1.6 Creative Commons Licence (CCL)

Creative Commons Licence jergma licence, kterou dava majitel majetkovych
autorskych prav svoleni uzit dilo na zaldgon stanovenych podminek, které mohou
byt oproti autorskému zakonu veji. V kazdém pipact je nutno vzdy uveést autora a
citovat. U zamstnaneckych & se CCL udluje pouze se souhlasem zgimavatele
(majitele majetkovych autorskych prav). U skolndkhautor nemusi mit souhlas skoly,
pokud se svych majetkovych prav nevzdal - nekedalicenéni smlouvu (nap s
vydavatelem, Skolou atd.), ktera by to stanovitlaki. Aktuality a podrobné informace
http://www.creativecommons.cz/.
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Kontrolni otazky

» Coje to Licence Rights Managed?
* Cojeto Licence Free Royal Managed?
» Je nutné citovat dilo autora s Licenci Creative @ams?

Souhrn

Kazdé dilo ma ze zakona pravni ochranu. Nelze patugkekoliv autorskeé dilo, ani jeho
fragmenty, aniz bychom &iili, jaka prava k duSevnimu vlastnictvi se rig vetahuiji.
Autorské pravo spotmé s pravy souvisejicimi spada do oblastisgbeniprava k
duSevnimu vlastnictd prava k nehmotnym staitk. Zakladnim pravnimiedpisem je
autorsky zakon - zako#i 121/2000 Sbh. o pravu autorském, o pravech sginise
s pravem autorskym a o 2nd nekterych zakoi, ve zréni pozajSich edpisi (déle téz
jen ,AZ"), ktery je zvlaStnim zakonem k &dnskému zakoniku.

Literatura

Zakon o pravu autorském, o pravech souvisejiciggrasem autorskym a o zme
nékterych zakon (autorsky zakon): iedpisé. 121/2000 Sb. [online]. [cit. 2015-03-16].
Dostupné zhttp://www.zakonyprolidi.cz/cs/2000-121

Typy licenci pro fotografie, grafiku a videa. [amdi]. [cit. 2015-03-16]. Dostupné z:
http://www.prodejfoto.com/licence-fotky-grafika-\ad
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1)

2)

3)

4)

5)

Z ¢eho jsou vytveéeny vektorové obrazky?

a) Ze zékladnich geometrickych tvdavzdjemr nezavislych a jejich vztahy nejsou
nijak vyjadeny
b)

c) Z bodi uspdadanych do saadnicové mizky
d) Z ¢ernych a bilych bad

Navrhy loga nebo tiskové prgako jsou brozury a plakaty bydhy byt vzdy
vytvoreny pomoci:

a)

b) Rastrové grafiky

c) Souadnicové mizky

d) Z ¢ernych a bilych bad

Obraz vytvdeny ve vektorové grafice sé pnaximalnim z¥tSeni (nebo naopak
zmenseni) vzdy zobrazi:

a) Bez ztraty kvality pouze zaigdpokladu, Ze soubor ma datovou velikost
odpovidajici planovanému rozm tisku

b) Cernobile

c) Se ztratou kvality

d)

Z ¢eho se sklada bitmapové grafika?

a) Ze z&kladnich geometrickych tvaavSak vztahy mezémito tvary nejsou nijak
vyjadieny

b) Ze zakladnich geometrickych tviaa vztahy jsou vyjagny

c) Z jemre dispergovanych tonerovych sazi

d)

Pokud z¥tSime velikost rastrového obrazkugi&ime sovasrd i:

a)

b) Sit samotnych pixél, avSak nedojde k vyrazné ztr&bbntrastu a ostrosti
obrazu

c) Ostrost obrazu

d) Kontrast obrazu
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6) Kvalita zobrazeni a tisku bitmapové grafiky je:

a) Nezavisla na rozliSeni obrazku
b) Zavisla na rozliSeni jenontibarevném tisku
c)

d) Zavisla na rozliSeni jenontipternobilém tisku

7) Lze pomoci fotomobilu v s@asnosti vyrobit kvalitni fotografii?

a)

b) Ne

c) Pouze p nizké hladig oswtleni

d) Pouze za pouZziti externiho blesku

8) Ma velikost senzoru vliv na obrazovy Sum?

a) Ano, ¢im wtsi senzor, tim&Si obrazovy Sum

b)

c) Ano, ¢im menSi senzor, tim mensi obrazovy Sum
d) Ne nema

9) Je hloubka ostrosti objektivu ovligna ohniskem objektivu:

a) Ne neni

b)

c) Ano, ¢im kratSi ohnisko, tim menSi hloubka ostrosti
d) Ano, ¢im delSi ohnisko, tima&tSi hloubka ostrosti

10)Je hloubka ostrosti objektivu ovligna clonou objektivu?

a) Ne neni

b) Cim nizsi clonové&islo, tim \tSi hloubka ostrosti
c) Cim vyssi clonovéislo, tim mensi hloubka ostrosti
d)

11)Je ovlivrena hloubka ostrosti vzdalenosti fotoaparatu k frattmyanému objektu?

a)

b) Ne neni

c) Cim deldi je vzdalenost, tim men3i je hloubka ofitros
d) Cim kratsi je vzdalenost, tinétéi je hloubka ostrosti

12)Elektronické zrcadlovky (EVF) v hledéu zobrazuji obraz pragtdnictvim:

a) Hranolu

b) Komolého kuzele

c) Povrchov pokoveného zrcatka
d)
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13)Umoziuji nekteré sodasné modely elektronickych zrcadlovek Wm objektivi?

a)

b) Ne

c) Pouze jednou

d) Pouze pistroje s nénim vidknim

14)Digitalni zrcadlovky DSLR jsou vhodné pro tvorbwitiini fotografie s vysokou
Kreativitou protoze:

a) Neumoauji rucni osteni, riéni zoom, ani plnou kontrolu nad hloubkou ostrosti
b) Ukladaji GPS saiadnice do obrazku

c) Maji vy$Si hmotnost

d)

15)20 megapixelovy fotoaparat méltgizné patet obrazovych bad(pixeli):

a) 3800 bod vodorovié a 3800 bod svisle
b) 5200 bod vodorov a 5200 bod svisle
c) 15200 bod vodorov a 38000 bod svisle
d)

16)Vyiizneme-li z celého obrazu pouze matdst, potebujeme fistroj s :

a)

b) MenSim pdtem megapixel

c) Objektivem, ktery ma velkou hloubku ostrosti
d) Objektivem, ktery méa kratkou ohniskovou vzdalenost

17) Pokud planujeme pouzivat fotografie pouze v etektké podob a prohlizet je
pouze na monitoru @itace, st&i nam fotoaparat (mobil) s rozliSenim:

a) Co nejvysSim, protoZze vSechny monitory a televialerazi jakékoliv rozliseni
v nativni podob a bez pepditu

b) 0,3 Mpix a méa

c) Od 20 Mpix

d)

18)S ristem rozliSeni a ptu megapixel:

a) Velikost soubail klesa

b)

c) Velikost soubai zistdva konstantni

d) Velikost soubot roste pouze dernobilé fotografie
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19)Informaci, kterd projde nekvalitnim objektivem:

a)

b) Opravi kvalitni snimé&a obvody obrazového procesoru

c) Opravime pi zpracovani na PC

d) Objektiv nema na vyslednou fotografii Zzadny vliyprato jeho vykru nemusime
vénovat pozornost

20) Transfokétor je:
a) Vyhynuly prawky jeStr
b)
c) Predsadka pro zkraceni ohniskové vzdalenosti objektiv
d) Predsadka pro prodlouzeni ohniskové vzdalenosti tilsjek

21)Je zoom technicky Udaj objekiis variabilni ohniskovou vzdalenosti, ktery nam
sckluje nasobek, kolikrat umi fotoaparat ohnisko pooxdit?
a)
b) Ne
c) Pouze u kompaktnich fotoaparat
d) Pouze u pravych zrcadlovek

22)Digitalni zoom fotoaparatu je:

a) Funkce, kterou disponuji pouze nejdrazsi fotoagarat
b) Oddaluje obraz za pomoci teleobjektivu

c) Priblizuje obraz za pomocitfidavnychcocek

d)

23)Swtelnost objektivu je udavana:

a)

b) NejvyssSim clonovyngislem objektivu. (f 22, 25 a vice)fipemz plati -<€im
vétSi ¢islo tim lepSi sételnost objektivu.

c) Swtelnou hladinou sstla v daném prostoru

d) Casem

24)Opravdu opticky a tudiz realny pohled na scénueskigektiv nabizi:

a)

b) V3echny zrcadlovky &etré nepravych
c) VSechny fotoaparatycetre kompakii
d) Pouze pistroje na klasicky film
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25)Nejcastji pouzivané partové médium pro digitalni fotografii je:

a) PC karta
b) SIM karta
c) CD karta
d)

26)Umi sokasné digitalni fotoaparaty imovat videosekvence?

a) Ne

b)

c) Pouzeternobile

d) Ano ale velmi nekvalitni

27)Slangovy vyraz ,séky“ znamena u fotoaparatu:

a) Jedna se o vhodny fotoaparat pro zimni obdobi

b)

c) Fotoaparat disponuje kluznou déktu umozujici radialni klouzavy pohyb

d) Fotoaparat disponuje kluznou déktu umozujici diagonalni klouzavy pohyb

28)Tripod je:

a) Vysuvna jednonoha #pva oggrka pro stabilizaci obrazu
b)

c) Rostlina ze scifi romanu (Den Tripid

d) Geometricky bod wujici optimalni kompozici obrazu

29)Co je to pixel?

a) Akusticky signal zméknuti spoust
b) Informace o Urovni jasového signalu v expozici @86% v podob ¢ernych
tecek - pixeh

c)

d) RuSivy Sumovy fragment obrazu, u kterého pléitin meére pixeli, tim lepsi
obraz

30)Pouziva format JPEG kompresi?

a) Ne

b) Ano, ale bez-ztratovou, kdy vysledek je totoznyiginalem
c) Ano, ale bez-ztratovou, kdy vysledek neni totoZyiginalem
d)
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31)Co je to EXIF?

a) Necekané ukoteni expozice i) zaplreni kapacity média
b)

c) Bezztratovy format digitalni pro ukladani fotogea$i velkym objemem dat
d) Bezztratovy format digitalni pro ukladani fotogeafinimalnim objemem dat

32)Informativni saleni fotografie je:

a)

b) sdlenis vysokym obsahem citovych vyjaai, postaj

c) Datovy inform&ni soubor

d) Informace operniho systémuipzpracovani fotografie na PC

33)Emocionalni postoj ve fotografii je:

a) Postoj, kdy samotny fotografovany obsah je prioritdavniho sdeni
(dokumentace pojistné udalosti atd.)

b) Metoda absolutni eliminace obrazovych pryvkteré by mohly vést k vyvolani
kladnych emoci

c) Metoda absolutni eliminace obrazovych prykteré by mohly vést k vyvolani
negativnich emoci

d)

34)Co je to obrazova perspektiva?
a)
b) Perspektiva prodejnosti obrazku
c) Zpusob trojroznérného zobrazovani dvouroZmé pedlohy

d) Jev, ktery zfisobuje, Ze se nam vzdalsi predntty jevi WtSi, nezli pedmety
blizSi
35)Jak docilime co nejmensi hloubky ostrosti?

a) Pouzijeme velkou clonu a objektiv s kratkou ohnigkovzdalenosti
b) Pouzijeme velkou clonu a objektiv s dlouhou ohnigkovzdalenosti

C)

d) Pouzijeme malou clonu a objektiv s kratkou ohniskovzdalenosti
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36)Jak docilime co nefSi hloubky ostrosti??

a)

b) Pouzijeme velkou clonu a objektiv s dlouhou ohnmigkovzdalenosti
c) Pouzijeme malou clonu a objektiv s dlouhou ohniskovzdalenosti
d) Pouzijeme malou clonu a objektiv s kratkou ohniskovzdalenosti

37)Jaké veltiny pro spravné nastaveni expozice spolu souaseytvai tzv. expoztni
trojuhelnik?

a) Clona atas

b) Clona a citlivost
c) Citlivost acas
d)

38)Jaké barvy obsahuje barvovy model RGB??

a) Cervenou, fialovou, Zlutou
b) Zlutou, zelenou a fialovou
c) Azurovou, zelenou &ernou
d)

39)Teplotu (chromatinost s¥tla) ozn&ujeme v jednotkach:

a) Celsia

b) V Ohmech
C)

d) Fahrenheita

40)Jakou barevnou teplotu maétie za slunéného dne v poledne?

a) 1200 - 1500 K
b)

c) 7000 — 8000 K
d) 8000 — 11000 K

41)Jakeé jsou zakladniitdruhy velikosti zabru ve vztahu k figie?

a) Spodek, svrsek kral

b)

c) Velky celek (VC),ezany RD) makrodetail (MD)

d) Maly celek (MC), stedni celek (SC), velky celek (VC)

N a®
* X % U
* * o
L * * °
evropsky R
socialni. - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdslavani
[~ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYGHOVY  pro konkurenceschopnost

101 INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI



42)Jaké rozeznavame pohyby kamery?

a) Rychlé
b) Pomalé
c) Stredni
d)

43)Co je to filmovéa osa?

a) Filmova osa (tzv. pravidlo filmové osy) nam hlidéésy ve filmu. Pokud
bychom pi dialogu dvou osob natahli mezi tyto&dusoby provaz, izeme se
pohybovat na jakékoliv stranohoto provazu.

b) Filmova osa (tzv. pravidlo filmové osy) nam hliddzsah a vySe hondfa
jednotlivych filmovych profesi.

c)

d) Filmova osa (tzv. pravidlo filmové osy) nam hlidéé¢sy ve filmu. Pokud
bychom i dialogu dvou osob natahli mezi tytoddesoby provaz, nesmime se
s kamerou pohybovat.

44)Typy zvukového doprovodu?
a)
b) Stereofonni
c) Dolby 5.1
d) Monofonni

45)Co je to filmovycas?

a) Celkova délka filmu

b) Filmovy ¢as je specificky pojem, ktery je zcela totozny&mgm casem
c) Filmovy ¢as jecas stravenyip nataeni filmu

d)

46)Co je tocasova osa (Time Line)?
a)
b) Casova osa (Time Line) je technické osai pro sniry pohyhi viech her
ve filmu.

c) Otocny segment 35 mm projektoru
d) Casova osa (Time Line) je technické oz pro hlavniast filmového dje.
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47)Stih videa, co je to?

a) Stih libovolné umisini vSech zakra nacasovou osu videoeditoru

b) Sttih je organizované sestaveni jednotlivych&éalez jakychkoliv vzdjemnych
pohybovych vazeb a navaznosti

c) Stih je obrazovy efekt umakijici animovat jednotlivé klipy

d)
)

48)Umoziuje Powerpoint réné nastavitelné animace a export do videa?

a) Ne

b) Ano, ale neumi export do videa
c) Ne, umi pouze export do videa
d)

49)Jaké mame autorské licence podle moznosti pouziti?

a)

b) Pouze Licence pro komari pouZiti
c) Pouze Licence pro nekondef vyuZziti
d) Pouze Licence pro volné vyuZiti.

50)Co je to Licence Rights-managed?

a) Rights-managed (RM)originélni fotografie na mirmuze bytve varianté pouze
exkluzivni. Dilo je licencovano s omezenim poujiéko je omezeni velikosti,
pozadavky na umi&hi, doba uzivani, nebo lokalita

b) Rights-managed (RM)originalni fotografie na mirmaze bytve varian¢ pouze
neexkluzivni. Dilo je licencovano s omezenim pdujko je omezeni velikosti,
pozadavky na umi&ti, doba uzivani, nebo lokalita.

c) Rights-managed (RM} originalni fotografie na mirumize bytve variang
exkluzivni i neexkluzivni. Dilo neni licencovanmsiezenim pouZiti a je zcela
volné.

d)
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