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Zakladni informace o kurzu

Anotace p Ffedmétu

Kurz seznamuje studenty s interaktivni tabuli veldkn prostedi, jejim vyuZzitim
v riznych druzich &ben a vyuzitim v souvislosti skem zak. Déle seznamuje
studenty siznymi typy softwaru pro interaktivni tabule, podngtpak se softwarem
pro interaktivni tabule SMART Board. Kurz také infuje studenty o internetovych
zdrojich, které jsou vyuZzitelné pro interaktivnitde.

Cile predmétu

Seznamit studenty §znymi typy interaktivnich tabuli, jejich fudkosti a vyuzitim
ve vyuce. Podrohin seznamit studenty se softwarem SMART Notebookrykie
vyuzitelny pro interaktivni tabule SMART Board. tmmovat studenty o internetovych

zdrojich, které jsou vyuzitelné prdézané typy interaktivnich tabuli.

Osnova p redmétu

* Interaktivni tabule ve Skolnim praostli

* Interaktivni tabule a jeji vyuziti vienych druzich &eben (standardnicabna,
odborna debna, laborai

* Ruazné typy interaktivnich tabuli &zné typy softwaru pro interaktivni tabule

* Seznameni s vybranym softwarem pro interaktivniulegbjeho ovladani a
zakladni funkce.

* Vyuziti software pro interaktivni tabuléipyuce.

* Interaktivni software SMART Notebook — podrobné Ziyi

* Vyhledavani zdrdj pro vyuku a pro interaktivni tabule na Internetu.

+ Banka otazek
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Vyznam ikon v textu

Cile

Na za&atku kazdé kapitoly je uveden seznani cil

Pojmy k zapamatovani
Seznam dlezitych pojmi a hlavnich bodl, které by studentipstudiu tématu neh

opomenout.

Poznamka

V poznamce jsouwizné mén dilezité nebo ufesiujici informace.

Kontrolni otazky

Prowiuji, do jaké miry student text a problematiku pquha@apamatoval si podstatné

a dilezité informace.

Souhrn

Shrnuti tématu.

Literatura, zajimavé odkazy

Pouzita ve studijnim materialu, pro doftha roz&ieni poznatk.
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Cile

Po prostudovani této kapitoly se seznamite s iktigrd tabuli ve Skolnim prostdi.
Jeji funkénosti, gisluSenstvim a potickami. Dale se seznamite svyhodami a

nevyhodami pouzivani interaktivnich tabuli ve vyuce

Pojmy k zapamatovani

* interaktivni tabule e zadni projekce  EduBase 2
e specialni stylus e predni projekce * reproduktory
» dataprojektor o Kkalibrace * interaktivni tablet

1.1 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je velkd zobrazovaci interaktiplocha, ktera je fjpojena
k patitaci a dataprojektoru a je vybavena dotykovym senzoreteraktivita spoiva
v tom, Ze prstendi specialnimi fixy nizeme ovladat potac ¢i pracovat pimo s tabuli.
Interaktivni tabule tak G¥e slouzit podobhjako tabule klasicka, navic nabizi dalSi
funkce, kterymi lze obohatit v¢ovaci hodinu. Tyto funkce jsou zavislé na dodavaném
softwaru tabule. Interaktivni tabule jsou povaZzgvaa didakticky progedek, ktery

zvySuje zajimavost vyuky a aktivizuje Zaky.

1.1.1 Jak funguje interaktivni tabule?

Interaktivni systém se sklada zkolika ¢4sti. Prvnicasti je sama tabule, coz
byva bila plocha, v s@asnosti s Ghlajickou okolo 200 cm. Plocha tabuleibe byt
keramicka nebo pokryta specialni vrstvou, kter&@aje interaktivitu. Vlastnosti tabule
se odviji od typu tabule.

Interaktivni tabule funguje jako snithalotyku. Hardware, ktery umdbije

snimat dotyk, mize byt sodasti tabule, e byt skryt v ramui zajiS&n snimgem
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mimo tabuli nebo za tabuli. Podle typu snimani jpohynmizeme tabule rozdit
na nasledujicich 6 typ snimajici elektricky odpor, elektromagnetické apcitni,
infracervené, laserové, ultrazvukové, kamerové. Daléame odliSit tabule podle toho,
zda je mozno na tabuli psat pouze specialnim stgiu@perem), nebo zda je mozné
k psani vyuzit i prst.

Dale je poteba dataprojektor, ktery promitd obraz na plochsowasné dob
je pouzivana fedni nebo zadni projekce obrazu. Nevyhoddadpi projekce je
piedevsim to, Zeditel ¢i Zak jsou oze#eni, pokud stoji fed tabuli, tim padem je obraz
stintn a miZze dojit i k poSkozovani zraku. Déle se vyuZzivabule s kratkowi
ultrakratkou projekci, kdy je projektor mnohem blik tabuli a odpada tak st a
dalSi problemy. Projektory se mohou liSit ve swisit, rozliSeni a technologii
zobrazovani.

DalSi¢asti je stolni pé&tac ¢i notebook, ktery propojuje cely systém.cRas by
meél spliovat minimalni naroky pro praci s tabuli a je vhédraby byl pipojen
k Internetu. B prvnim @ipojeni pc@itace je WtSinou poteba nainstalovat ovlade
tabule a tabuli nakalibrovat. Eitec je k tabuli gipojen bezdrato¥ (pomoci Bluetooth)
nebo pomoci USB portu. S §tacem je spojen i software, kterym ovladame
interaktivni tabuli¢i v ném vytva&ime vyukové materialy. Software byva&t$inou
dodavan k tabuli a liSi se pak podle vyrobce tabbestuji i programy nezavislé
na typu tabule, ngpEduBase 2i jiné.

Poslednicasti je ozvieni tabule, ¥tSinoufeSené pomoci reprodukiprkteré
jsou umisiny v blizkosti tabul€i jinde po &ebre.

1.1.2 PrisluSenstvi a dalSi pom tcky

Pro interaktivni tabule existuje spousta dalSichmjpzek a pisluSenstvi. V prvni
fac to jsou ponicky, které umotuji lepSi vyuziti tabule jako napkolejnice. Ty se
vyrakgji jak horizontélni, tak vertikalni — pouzivani téé je tak pro &itele i zaky
mnohem pijemnéjSi. Dale je mozné tabule fidit i na mobilnim stojanu, daji se tedy
piemig’ovat z &ebny do jinych prostor.

K tabuli je mozné pidit i fadu dalSich fisluSenstvi, které rozsiji jeji vyuziti
ve vyuce. Jednim z nich jsotizné hlasovaci nebo odpsmini systémy, které umadji
zakam WtSi zapojeni do vyuky, protoze se zapoji vSichmanaPomoci hlasovaciho

systému mizeme provwtit rychle znalosti Zak existuji i izné aplikace, které pouziti
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hlasovacich systéimrozsiuji (nag. Zaci pisSi své napady k brainstormingu). Hlasovaci
systéem maéit dulezité sodasti. Jsou to za prvégnosné bezdratové vysiapro Z2aky

s radiovym penosem nebo pracujici na infeaveném principu. Za druhé je téjpnac,
ktery je WtSinou fipojen k p@itaci pres USB port. Zaeti je sodasti software a navod

k pouZziti, tedy ovladaci program, ktery vyhodnocajeobrazuje vysledky hlasovani.
Ty mohou byt uvaghy bul’ konkrétrg, protoZze kazdy vysitama svécislo, anebo
statisticky, tedy jak@etnost odpo&di na utité otazky.

DalSim gisluSenstvim je interaktivni tablet, ktery dovolujéivateli ovladat
interaktivni tabuli na dalku. Je vhodny préitale, ktery se tak stavd mobilnim aibe
se pohybovat vokhpo tidé a psat nafiklad poznamky, ale i pro zaky, kiese zapoji
do vyuky @imo z lavice (to je vhodné pro handicapované Zakghlet také umatuje
piesrEjSi psani nebo kresleni.

Dale je mozné vyuzit dokumentovou kameru, kterégdeme snimat kil néjaky
objekt¢i obrazek na stole, snimatigeme i fidu Pokud bychom pigbovali materiély
vytisknout (nap. pro chylgjici Zaky), je dobré mit k dispozici tiskarnu.

Poslednim fisluSenstvim jsou nastroje, kterymi ovliadame igvai tabuli,

jako jsou pera, ,houba“ pro mazani, ukazovdéikaalkové ovladani.

1.1.3 Vyhody a nevyhody pouZivani interaktivni tabu  le ve vyuce

Je teba na z&atek zdiraznit, Ze interaktivni tabule je didakticka tedtanjako
kazda jind, vzdy zalezi natiteli, jak ji bude pouZivat. ProtoZe interaktivrabtle
je pouze hardware, zalezi h@dma tom, jaké material§i cinnosti si &itel pro své zaky
vytvori. V souwtasnosti s&asto @je, Ze Skola zakoupi interaktivni tabule, pedadogic
sbor vSak neni dost&m@ proSkolen, aby tabuli mohl pinvyuzivat, proto je tabule
vyuzivdna pouze pro promitani nebo pénBvidei a interaktivita se vytraci. Otazkou
neni tedy, jestli tabuli ve vyuce pouZivat, alejjghouzivat.

Mezi vyhody interaktivni tabule jednozivgé pati ozvlastegni bézné vyuky a
zapojeni zak do hodiny. Interaktivni vyuka @iZe vice motivovat Zzaky kéeni.
Interaktivni tabule pIni funkci nézornosti, protoi€ivo je moZné vizualizovat
bez nutnosti naSet modelyi jiné pomicky na hodinu. Dalsi vyhodou je moznost
sdilet materialy se studenty (ifapro absentujici zZaky), vse, co bylo na tabuliséao,
lze ulozit a pop vytisknout. Ripravy lze pouzivat opakovan Interaktivni tabule

poskytuje i zgtnou vazbu (nap pii pouziti hlasovaciho ¥&eni) pro Zaky i proditele.
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Pouzivani tabule spolu s Interneteniz@ zvySovat technickou a medialni gramotnost
Zaku.

Prvni vyhoda (ozvlastmi vyuky) se patase nize stat i nevyhodou. Pokud je
tabule vyuzivana ifliS casto a stejnym Zgobem, Zaci si brzo na takovou vyuku
zvyknou a stava se proénbéznou. Pokud Zaci shledaji vyukové materialy jako
neestetické nebo nezajimavé, tabule neplni svoivatot funkci. Jak uz bylo zmémo
vySe, tabule by ne#ta byt pouzivana pouze jako projel platno, na druhou stranu by
ucitel nen®l dplné vytésnit jiné didaktické progedky (webnice, klasickou tabuli
a jiné). DalSi nevyhody se poji s hardware intévakttabule — tabule je mensi akaly i
nevhodr umistna (ne vSichni Zaci na tabuli vidi, pokud neni talsipojezdem, ditel
se u tabule ki, ne vSichni Zaci na tabuli dosahnou apodi).nBvhodnych sstelnych
podminkéach je text na tabuliife citelny. Pokud je tabule s@dni projekci, Zaci nebo
ucitel mohou byt ozé&eni. Tabule spdébovava ¥tSi mnozstvi energie, coz zvysuje
energetickou nagmost provozu 3koly. Uskalim d#e byt i to, ze pokud tabuli
vyuzivame v klasické&itde (30 student), ne vSichni se pthdo vyuky zapoji. Posledni
uskali jsou spojena s pradiitele. Vytvait vyukovy material dgiteli zpotatku zabere
hodre ¢asu, proto se mnohym zd4a, Ze interaktivni vyukauzadmahu nestoji. Navic
interaktivnich g@ebnic a dalSich titdlneni mnoho.

VSechny vyjmenované vyhody a nevyhody se odvijkatipetenci a schopnosti
daneho uitele. Je vSak pravda, Ze pokud tabule neni efektiwyuzivana (a slouzi

pouze jako projedni platno), je jeji ptizeni zbyténé a finakiné velice naroné.

Kontrolni otazky

Co je to interaktivni tabule?

V ¢em spdiva jeji interaktivita?

Jaké sotésti ma interaktivni tabule?

Jakym zjisobem se tabule ovlada?

Jaka pislusenstvi mohou byt vyuZit&igoouZiti interaktivni tabule?

Jaké jsou vyhody interaktivni tabule?

N o ok~ oD R

Jaké jsou nevyhody interaktivni tabule?
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Souhrn

Tato kapitola se zabyva tématem interaktivni tatudlevyuce. Student se seznami se
z&kladnimi informacemi o interaktivni tabuli, oijéjinkénosti a pisluSenstvi. Déle se

seznami s vyhodami a nevyhodami vyuziti interakttebule ve vyuce.
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Cile

Po prostudovani této kapitoly ziskatelpled o vyuZziti interaktivni tabule ve standardni

ucebrg, odborné vebre a laboratd.

Pojmy k zapamatovani

« Skolni ¥ida
*« (Odborna gebna

+ Laboratd

2.1 Interaktivni tabule v r dznych druzich u éeben
VyuZziti interaktivni tabule zavisi na umist tabule ve Skolnitide, ¢i laboratdi a

nasledna prace vyujiciho s ni.

2.1.1 Interaktivni tabule ve standardniu ¢éebné

Umisegni interaktivni tabule ve standardniebre mize byt izné. Mizeme se
setkat s interaktivni tabuli umésié v gednicésti Skolni tidy na mist klasické kidové
tabule. Tabule je hfl napevno umigha, nebo fipevrena na posuvnych kolejnicich.
Na obou dvou stranach interaktivni tabulézou byt umisiny kiidla, na které se da
psat Kidou nebo fixem. Déle seibeme setkat s umétim v gredni ¢asti napravo,
nebo nalevo od klasické tabule. Nevyhodou je umishteraktivni tabule na opaé
strarg, nez je poitat, z divodu neustalého pobihani od ¢fiace ktabuli a zgt.
Umisgni interaktivni tabule ifmo za katedrou je dalSi nevyhodou, jelikokeg

predntty na katete je Spatna viditelnost na celou interaktivni tabul
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Dale se miZzeme setkat s uméstim interaktivni tabule v zadgésti Skolni tidy.
Pri praci se musi Zaci ot za tabuli. To znamena, Ze Zaci jsou zapojenid@mprace
s interaktivni tabuli. # tomto umistni nemiZzou Zaci soasré pracovat s vytujicim,
jelikoz maji psaci plochu za zady.

Nejmére castym umistnim je umisini interaktivni tabule po strarskolni tidy.
VétSinou byva ped tabuli umigh koberec, na kterém Zadii praci s interaktivni tabuli

~rs 7

sedi. Takto se vyuziva tabul& praci na 1. stupni zakladni Skoly.

2.1.2 Interaktivni tabule v odborné u ¢éebné

V odborné debre je nefasgjSim umisénim interaktivni tabule viedni casti.
NejvétSi uplatkni ma @i vyuce cizich jazylk. V uéebre informatiky miZe nastat
problém ve viditelnosti celé plochy tabule. Tentmlpém mize nastat i viebre
chemie, kde viedu tidy je umistna velka katedra. V takové téidé je lepSi umistit

interaktivni tabuli do zadrdasti.

2.1.3 Interaktivni tabule v laborato i
V laboratdi byva interaktivni tabule umista vg@edu. Laboratorni d¢ebny

byvaji mensi. Interaktivni tabule se nejvice uglathvyuce cizich jazyi.

Poznamka
Odborna debna — je klasickacebna ukena pro vyuku jazyk informatiky, fyziky,
chemie a dalSich odbornycheplimétu.

Laboratd — menSi tebna uéena pro vyuku jazylk chemiegi fyziky.

Kontrolni otazky

Kde vSude je mozné umistit interaktivni tabuli tenslardniitide?
2. Pra&¢ je nevyhodné umi&ti interaktivni tabule ve standardridé na druhé
straré od katedry?

3. Jaké jsou nepstjSi problémy pi Spatném umisghi interaktivni tabule?
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Souhrn

V této kapitole se student seznamituznymi typy umisini interaktivni tabule
ve standardniiidé, v odborné tebrg, ¢i laboratdi a s vyhodami a nevyhodami jejiho

umiseni.
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Cile

Po prostudovani této kapitoly se budete orientawaiznych typech interaktivnich
tabuli, které jsou dostupné ve Skolach po dééské republice a také v softwaru

fungujicim na jednotlivych typech interaktivni tadau

Pojmy k zapamatovani

* ACTIV Board * Workspace * Intech
+ SMART Board + Clasus  Focus
* Interwrite + eBeam

3.1 Ruazné typy interaktivnich tabuli

V sowasnosti vyrabi interaktivni tabuleskolik firem. Tabule se liSi v pouzité
technologii, tedy i funkcionaBiti cert. V Ceské republice se rieistji setkdvame
s tabulemi ACTIV Board a SMART Board.

Interaktivni tabule ACTIV Board (R distribuovana spot@osti Promethean)
je v éeskych Skolach zastoupetadou 300 &adou 500. Je vhodna pro zaky 1. stypn
ktefi se @i psat, protoZze snimé pouze dotyk elektronického, fE4ci si mohou dit
o tabuli Hbet ruky. Rada 500 poskytuje diky vylepSenit§i zapojeni 24k protoZe
umoziuje jak dotyk perem, tak prstem.

Interaktivni tabule SMART Board (¢R distribuovana spolaosti AV Media)
je v sowasnosti nejastji zastoupena vack 600 a 800. Interaktivni tabuli SMART
je mozné ovladat rukou nebo plastovym fixem. Newghje, Ze pokud tabule snim&
dva 1izné body (napklad si Zak ope hibet ruky o tabuli i psani), tabule vyhodnoti
dotyk na spojnicidchto dvou bod (Zak tedy piSe jinam, nez zamyslel). Ovladanil&abu

SMART je jinak velice fijemné a intuitivni.
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Tabule SMART a ACTIV nejsou jedinymi moZnostmi, iéemize Skola
pii koupi interaktivni tabule vyuzit. V séasnosti se d€R pomalu dostavaji i tabule
jinych vyrobdi. Interaktivni tabule vyrabi spaleost Panasonic (Panaboard), dale se
setkame s tabulemi Clasus, Intech, Focus neboneBdafiznych vyrobd.,

Interaktivni tabule Interwrite od firmy elnstruatige tabule, ktera ma vstupy
pro d& elektronickd pera. Tato pera umiaf kooperativni vyuku. Vyhody této tabule
je sokasné vyuzité dvou interaktivnich per na jedné talsoltasna prace dvou zak
vice variant pro spolupraci nad obsahem lekcég, ddgjné pracovni plochy funkci

rozc&klené obrazovky, kdy kazdému zakovi nalezigast pracovni plochy tabule.

3.1.1 Ruzné typy softwaru pro interaktivni tabule

Interaktivni tabule ACTIV Board pracuje se softwareActivFirmware,
ActivDriver, ActivStudio, ActivEngage nebo Activipge. Vzdy zalezi na typu
interaktivni tabule Activ Board.

Interaktivni tabule SMART Board pracuje se softwmar&MART Notebook.
Existuji verze 10, 11 a nejnggi 14. Vyukovy software jefzpisoben pro pdétace,
které pouZzivaji opetai systém Windows, Mac nebo Linux.

Interaktivni tabule Interwrite pracuje se softwaréWiorkspace, ktery je
piilozeny ke kazdé interaktivni tabuli. Je extrémeadnoduchy a intuitivni. Obsahuje

okolo tisice obrazka zdrofi pro tvorbu interaktivnich lekci.

Kontrolni otazky

1. Jaky software je podporovan interaktivni tabulivA&oard?
2. Jaky software je podporovan interaktivni tabuli SRABoard?

3. Jaky software je podporovan interaktivni tabuléhatrite?
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Souhrn

V této kapitole se student seznamiiznymi typy interaktivnich tabuli, jejich vyrobci a
také se softwarem, ktery je podporovan jednotliviypiy tabuli.

Literatura
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60
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Po prostudovani této kapitoly ziskate zakladehfed o softwaru pro interaktivni tabule
SMART Board a ACTIV board, a o nezavislém softw&iDURibbon. Dale je v této
kapitole podrob& popséana instalace programu SMART Notebook a jegicqwni
prostedi.

Pojmy k zapamatovani

+ SMART Notebook « EduBase « ACTIV Studio
¢« SMART Notebook « EDURibbon * Prostedi SMART
Interactive Viewer e DoTest

4.1 Software interaktivnich tabuli

Ke kazdeé tabuli je &tSinou dodavan vlastni software, ve kterém je madméaiet
jednotlivé webni materidly pro interaktivni tabuli. N&féi nevyhodou je, Ze jednotlivé
softwary spolu nekomunikuji, neni tedy mozné jedrsadgenést material z jednoho
formatu do druhého. Software k tabuli j&tS&inou dodavan v multilicenci, e tedy
byt nainstalovan na neomezenygebpdaitacu (véetré patitace Witele doma).

K tabulim SMART je dodavany program SMART Notebooksterém pojednava
druhd kapitola. K prohlizenitiprav ve  SMART Notebook fitze slouzit SMART
Notebook Interactive Viewer, ktery je zdarma. V &mnosti jsou také dokodované
prace na SMART Notebooku Express, ktery uinge pracovat nad materialem online
(http://express.smarttech.com/#).

Pro tabule ACTIV Board je primarnim softwarem ACTIStudio. Jeho
modifikaci je ACTIV Primary, ktery je vhodny pro K4 1. stupi. | pro ACTIV

existuje volrR stazitelnd verze, ktera se jmenuje ACTIV Inspikéera je oproti
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plnohodnotné verzi omezena. Pokud by seilchtitel na hotovou fipravu pouze
podivat, nize vyuzit program ACTIV studio flipchart viewer.

Existuje i na tabuli nezavisly software ¢dské firmy DOSLI, a to interaktivni
systém EDURIibbon (http://www.eduribbon.cz/). Jelmkasti je program EduBase,
ve kterém je také mozné ti pripravy pro interaktivni tabuli, a program DoTest
pro piipravu fiznych tesi jak pro interaktivni tabuli, tak v ti&é podob.

4.1.1 SMART Notebook

SMART notebook je software, dodavany k tabulim SMABRoard, ve kterém
lze tvait rizné vyukové materialy. Kroéntohoto zakladniho programu existujiizné
modifikace, nah SMART Notebook Math Tools (pro vyuku matematik@]) Tools
for SMART Notebook software (ktery umiadie zobrazovat 3D objekty) nebo SMART
Response (program pro hlasovani a oddav systém). V nabidce jsou i programy
umoziujici ovladat zakovské netbooky, jejich plochy,ydikm miZzeme poslat Zadkn
do paitate soubor k vypracovaniimo z interaktivni tabule. Zaci moheesit i domaci
ukoly pomoci studentské verze SMART Notebook SEezgntovat je pakipvyuce.
Tento program neniigba instalovat a da se vyuzit na jakémkoltitaoi. VeSkeré
materialy jsou v #&m roz¥idéné podle pedn®ti, ale pohromaglna jednom migt Pro
vyménu material, polozek galerii atd. slouzi web SMART Exchang#e ke mozné po
registraci vyhledavat jak hotovéipravy, tak i objekty, obrazky a dalsi daky vhodné
pro vyuku (http://exchange.smarttech.com/).

V soutasnosti se na Skolach pouZziva program ve verzieb® w no¥jSi verzi 11,
posledni verzi je SMART Notebook 2014 (dodavanabkiim od dubna 2014), ktera
roz8ti moznosti o nové nastroje. Program SMART Notebddk poZaduje tyto
systémoveé podminky:

* Pentium &i lepsi

« 12GB RAM

* 3 GB volného prostoru na disku

* Opera&ni systéemy:

o Windows XP SP3
o Windows 7 SP1
o Windows 8 a 8.1

* Internet Explorer 8 a vySSi

N a®
* X % g
* * o
L * * °
evropsky [ENR
socialni. - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdslavani
[ 4 fondvCR EVROPSKA UNIE  WLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI 17




* Adobe Flash Player 11.1 a vysSi

* Adobe Reader 8

» DirectX technology 9 a vyssi

» DirectX 9 kompatibilni grafické z&eni pro 3D Tools pro SMART Notebook
software

 Adobe Flash Player 11.9.900.152 Firefox plug-in BMART Notebook
software a SMART Response software

* Microsoft .NET Framework 4 Client Profile pro SMARNotebook software a
SMART Ink

* Microsoft Visual Studio 2010 Tools for Office prdd&RT Ink

» aktivni gripojeni k internetu pro staZzeni galerie a jazykdvialitka

Program je lokalizovan praizné jazyky (¢etrg ¢estiny).

4.1.2 Instalace programu SMART Notebook

Instalani baltek programu je moZzné stdhnout zde na strankachecssti
SMART Technologies. Po staZzeni spustime in&tdlgorogram (viz obrazek 1).
K instalaci je nutné mit aktivnitipojeni k Internetu.

Postupujeme podle instrukci. Aplikace SMART RespoasSMART Notebook
Math Tools a dalSi instalujeme pouze fippc, Ze je budeme vyuzivat. Je vhodné
zaskrtnout vSechny polozky v nabidce galerie oliramkrazky pak budou vyuzivany
pii tvorbé materiah. V nabidce vybrat jazyky je vhodné nainstalovagciiy, které
ucitel ovlada (za zakladni povazujenmiestinu a angditinu). Nainstalujeme program.

Samotnd instalace trva péme dlouho (minimalg 10 minut).

Prvodce nainstaluje do vaseho podtade nasledujid produkty:

W’E VzdBlévad software
4

A

Pokracujte kiknutim na tiaitko Dalsi.

Education
Software

[V Pred instalad ovéfte dostupnost nov&jich verzi softwaru
SMART Upozornéni: Tento program je chrénén autorskym prévem a

©2013 SMART

Obrazek 1 — Rivodce instalace
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Timto procesem je instalace dokena (viz obrdzek 2). Pokud méme
k dispozici aktivani kli¢, maizeme nechat pako Aktivovat mé produkty nyni
zaskrtnuté. Pokud ne, tbeme produkt aktivovat i poZil Program Bzi 30 dni

od nainstalovani ve zkuSebni verzi, po aktivachgbmeze#

‘E Instalator vzdélavaciho softwaru 2012 6 e e " - ﬁ
Instalace softwaru e
Privodce instaluje vami vybrané funkce programu,

Privodce instaluje software, Mize to trvat nékolik minut,

Spusténi instalace
Stahovani softwaru

Instalace softwaru

L8 5 9 3

Dokondeno

[¥] Aktivovat mé produkty nyni

Stav: Instalace je dokondena,

ok 120712 | %
cen: | %

< Zpet Dokondit Storno

Obrazek 2 — Dokafeni instalace

4.1.3 Prostfedni programu SMART Notebook

Prostedi programu SMART Notebook (viz obrdzek 3) je pom intuitivni a
dohie se ovlada. Je do jisté miry podobnéinpgpogranim Office. Pracovni plocha je
roz&klena do ®kolika c¢asti. Nahee je kontextové menu, pod nim najdenizné
néstroje. Pod kontextovym menu se nachazi levypsiokde vidime jednotlivé stranky
materialu a vpravo je zobrazeno samotné platno tkaléme vybrany gebni material.
Nyni se pesuneme k popisu jednotlivych nastrop nabidek programu SMART
Notebook.
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{71 Bez nszvu - SMART Noteboak T _— I e
Soubor Upravit Zobrazit VioZit Format Kresleni  Napovéda
ﬁ - G D@ P &R %
X T ERwa /2 0
T m =
I\@] j
E
2
-
o | Rozs irit stranku
[ Automaticly st -

Obrazek 3 — Prostdni programu SMART Notebook

Nabidka Soubor (viz obrazek 4) obsahigelu moznosti prace s vybranym
materialem. Mizeme zde vytié@t nové materialy, ukladat je, exportovat je dgghm
formati (napg. do .pdf), vytisknout apod. Program ukladd malkgrido souboru

s koncovkou .notebook.

Bez nazvu - SMART Notebook ;
Scubor | Upravit Zobrazit Vieizit Format  Kresleni

MNowy Ctri+MN
Otevrit... Ctrl+ 0
Ulodit Ctrl+5
Ulodit jake...

Sdilet v aplikaci SMART Exchange..,

UloZit stranku jako poloZku galerie...

Importovat...

Export 4
Exportovat optimalizovany soubor...

Macasovat ukladani...

Tisk... Ctrl+P
Odeslat do 4

Posledni soubar

Ukoncit

Obréazek 4 — Nabidka soubor
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Nabidka Upravit (viz obrazek 5) se tykéegevsSim Uprav objektna strancei

Gprav stranek.

[Upravi‘t] Zobrazit  Vlezit Format Kresleni MNapovéda

I Zpét Tvar Ctrl+Z \ L? *’, ﬁ}
Znovu Ctrl+Y d <
WA /2| .
M Klonovat Ctrl+D = < < <
- Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C ?
Viodit Crl+V =
Odstranit Del
Text
Wybrat vie Ctrl+A
Vybrat viechny uzamdcené poznamky
Kontrola pravopisu... F7
Smazat stranku Ctrl+L
............................................... O
Vymazat inkoust ze stranky
Obnovit stranku
Odstranit stranku
Upravit skupiny stranek...
Predvolby...

Obrazek 5 — Nabidka upravit

Nabidka Zobrazit se tyk&gdevsim zobrazeni daného materialu (viz obrazek 6).
MuZzeme zde fepinat mezifazenim stranek a galerii, nastavitiftko zobrazenii

piepnout zobrazeni stranky na celou obrazovku (vheteaevsim fi vyuce).

Zobrazi‘t] Vioiit Format Kresleni Napovéda

Razeni stranek Alt+1
Galerie Alt+2
Pilohy Alt+3
Vlastnosti Alt+d
Dalii stranka PgDn
Predchozi stranka Pglp

Panel digitalizace cbrazovky

Maskovani cbrazovky

Automaticky skryvat bodni listu

Pfizpisobit panel nastrojd...

Ma celou obrazovku Alt+Enter
Prahledné pozadi

Méfitko 3
Ukdzat viechny odkazy Alt+L
Ukazat viechny odkazy po otevieni stranky

Mastaveni jazyka...

Okraj stranky plné cbrazoviy 3

Zarovnani..

Obrazek 6 — Nabidka zobrazit
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Nabidka VloZzit (viz obrazek 7) obsahujezné moznosti, jak vkladat na stranku

materialu tzny obsah. Program SMART Notebook ma velkou vyhodtom,

Ze vSechny soubory se vkladagirpo do materialu. Videa nebo zvukové soubory se tak

nemusi penaset spolu s materialem. Vyhodou je i moznostitvlikno internetového

prohlizee pimo do programu. Nemusime tatepinat mezi okny.

VloZit | Format Kresleni MNapovéda

Prazdna stranka Ctrl+M

Obrazovy soubor...

Obrazek ze skeneru...

Obrazek ze SMART Document Camera...
Soubor Flash...

Otazka SMART Response...

Titulni stranka SMART Response...
Videosoubor Flash..,

Soubor polozky galerie...

Odkaz...

Zvuk...

Tabulka...
Internetovy prohlized

Pravitko
Uhlomér
Uhlomér

Kruzitko

Obrazek 7 — Nabidka vlozit

Nabidka Format (viz obradzek 8) se tyka objektmateridlech. Dlezité je

zamykani, kde objekt iZzeme zamknout na pozici a jiz s nim nelze dale tybian

zabranime ndhodnému posunuti objektu. Dale Zd&me nastavit pozadi stranky nebo

si vytvaiit motiv pro vSechny stranky.

Format | Kresleni Napovéda

Pismo 3
Odstavec 3
Nastavit vlastnosti polozky... F4

Mastavit prihlednost obrazu...

Zamykani 3
Nekonecny klonovad

Pozadi...

Motivy »

Obrazek 8 — Nabidka forméat
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Nabidka Kresleni obsahujézné kreslici nastroje (viz obrazek 9). Nakreslené
objekty pak nizeme seskupit nebo radid a provadt dalSi Gpravy. Nastroj kouzelné

pero se od ostatnich liSi tim, Ze po chvili nalaeglobjekt zmizi.

Kresleni | Napovéda

Seskupit Ctrl+G
Rozdélit skupinu Ctrl+R
Prevratit r
Pofadi 3
Vybrat Ctrl+1
Pera Ctrl+2 ¥

Kaligraficka pera

Pastelky »
Zwyrazfiovace [
Kreativni pera Ctrl+3 »
Guma Ctrl+4 »
Cary Ctrl+5 »
Tvary Ctrl+6 »
Wypli Ctrl+7

Text Ctrl+8 »
Kouzelné pero Ctrl+9

Obrazek 9 — Nabidka kresleni

Nabidka Napogda (viz obrdzek 10) pak obsahuje n&fmhv k programu nebo
moznost zjistit, zda je program aktualizovadiy aktivovany. RoviZz zde najdete

informace o aplikaci.

MNapovéda |
| Obsah... FL
Altivovat software...

Vyhledat aktualizace a aktivaci...
Program vymény zkufenosti zakaznikd *

O aplikaci SMART Motebook...

Obrazek 10 — Nabidka napaa

Nabidka néastréj pod menu obsahujeizné néstroje, které jsou dostupné i
v menu, pro rychlejsi ffistup jsou vSak zobrazené ikonami v tomto cokbe mozné
pridat i dalSi, pokud byste si @htusnadnit vylér dalSich nastrd} To Ize @&init vpravo
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kliknutim na ikonu nastaveni (ozubené kKéig). Dale je moznéfgpnout si tento panel
tak, aby se zobrazoval dole na strance (viz obrd4@kNa obrazcich 12, 13, 14 a 15
najdete popis jednotlivych nastioj Tlacitko SMART Exchange umabje rychly
piistup na portél, kde¢itelé sdili své objekty, ifpravy a dalsi materialyCerveny
kiizek odstranit odstrani vybrany objekt ze strankgstroj Maskovani obrazovky
funguje jako roleta, po zapnuti se strdnka skrygd Bedivou plochu. Funkce
Digitalizace obrazovky umi sejmoutditou ¢ast obrazovky, kterou si sami vybereme a
ozna&ime, doslova ji vyfoti a vytvid obrazek. Diky této funkci fizeme do prezentace

vlozit ¢asti jinych dokumerit které se ale jiz dale nemohou upravovat.

|14 Bez ndzvu * - SMART Notebook ———— = =&
|Sib Mnma‘[ioiv;z\t Vlegit fuvma( Kresleni  Napovéda
il e r—
= =
E| I
e
=5
6\ -
E E — — Piidani a
-2 ;“@3’5“‘\‘@”Q'C‘EQL-- g [ el
aan " xZTmaWA s 2|0HAs __:J
Obrazek 11 — Panel nastipgolni lista
Predchozi|| © lrol. O krol
stranka zpet vpied
T .I /' Oteviit
-y > soubor
" oan
B
l j é}\\‘ Ulozit
Dalsi Fridat Cdstranit
stranka || stranku stranku

Obrazek 12 — Popis jednotlivych nastroj
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rE— | Syl

Vibér barwy MNastaven!
prihlednost

Obrazek 13 — Popis jednotlivych nastroj

Digitalizace AT
I s D?c Lirment
VloZit ) Camera
Nebida. \1 T 'r"/' - | mttct nstroge
zobrazeni IR LY, ?‘\\.
(prepnut — & = m B -
na celou 4, T M. M= Exchange
cbrazoviu / l \ kbiakia
Cdstranit Maskovan | | Vlozit tabullu
obrazoy

Obrazek 14 — Popis jednotlivych nastroj

Tvary 1| | Tvary 2

11

P & R —|wih

Pera FHL’ T /| @~ [coma

Vybrat | «—= X

Text | |Cary

Obrazek 15 — Popis jednotlivych nastroj

Levy sloupec (viz obrazek 16) nam nabizkalik moznosti. V zaloZce stranky
vidime vSechny stranky materialu, kteréizeme peskupovat do skupin. Pokud

klikneme pravym tlaitkem na vybranou stranku,ieme ji odstranit, naklonovat (tim
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vytvoiime identickou stranku), nebo smazat (vymaze v¥eablessah na strance).
Stranku nizeme téZz maskovatif@s stranku bude dana roletajgjmenovat neboiat

do Galerie a nizeme ji pouzivat vicekrat. Druha zalozka Galeriz @brazek 17)
obsahuje &kolik slozek. Prvni slozka — ¥ obsah slouzi k ukladani veSkerého obsahu,
ktery budemeasto pouzivat nebo sami vytime. Napiklad pokud si vytvtite Sipku,
kterou budete chtit upozmvat na dlezitou wc, pgesuneme ji do této slozky. Obsah
této slozky nizeme dale organizovat do sloZzek a podslozek (sloykiorime tak, Ze
klikneme pravym tlaitkem na slozku Mj obsah a zvolime Nova slozka). Dale Galerie
obsahuje sloZzku zZakladni prvky galerie, kde se &zejn obrazky a dalSi objekty
rozttidéné podle oblasti. Vybereméiglusny objekt, ktery chceme vloZit na stranku, a
pietdahneme ho na pracovni plochu (viz obrazek 18yafiy a dalSi objekty tiZzeme
vyhledat pimo tim, Ze do okna zadame hledané terminy a mapiSeo patbujeme —
nag. jablko. Zobrazi se nAm vSe, co je v galerii obsazk tomuto heslu. Vyhledavat
muZzeme nejenom ¥estirg, ale také v angliing ¢i dalSich nainstalovanych jazycich.
Potebujeme-li tedy nap obrazek hrusky, fZeme zadat hruSka nebo pear a program
vyhleda pislusné obrazky, ze kterych si vybereme ten, kpatebujeme. Ve sloZce
Lesson Activity Toolkit najdemaizné geddefinované interaktivni aktivity a hry a dalsi
interaktivni objekty. Této sloZce se budenmovat podrobgi dale. Slozka Activity
Lesson Examples obsahujéikbady interaktivnich cvieni, 3D objekty a vysileni
n¢kterych typi interaktivnich cuieni. Dale Galerie obsahuje odkaz na stranku SMART
Exchange, kde najdeme dalSi materialy a objektga¥m fipact mame k dispozici
Lesson Activity Toolkit (LAT) v rustig, protoze jsme instalovali i ruskojazou sadu.

V zalozce Filohy mame moznost vkladaiané soubory, odkazy na stranky a podobn
Dole klikneme na Vlozit, vybereme napVlozit kopii soboru a vybereme soubor
v dialogovém ok#&. Takto nahrany soubotgtahneme na pracovni plochu. Pokud poté
klikneme na svorku u objektu, vybrany soubor se mdewe. Takto nizeme vkladat
do materialu nap grafy a tabulky v programu MS Excel a podébi®bdobnym
zpisobem niZzeme vkladat odkazy na internetové stranky. V z@o/lastnosti
muzeme upravovat jak celou stranku (nastavit pozasthionstranku nahrat), tak

i jednotlivé objekty. U objekt mizeme nastavit styl vypén popr. styl textu a dale
muzeme objekt zanimovat. Animace mohou slouzit jakohaceni materialu, daji se
vyuzit i pi interaktivnich cwenich. Posledni zalozka Ddafly obsahuje Tirce

cviceni, o kterém se téZ zminime p&ed
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Obrazek 16 — Levy sloupec

Zakladni prvky Galerie

6512 polozek

YL

TI-Obra'zky_ (5104)

o
2

Pratahnerﬂe obrazek na prac

()
L]
N

m

n\ﬂn plochu

Obrazek 18 — Pracovni plocha

Kontrolni otazky

K ¢emu slouzi aplikace EDURibbon?

Co je to DoTest a kemu slouzi?
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Jaky software podporuje interaktivni tabule SMARGtébook?

Jaky software podporuje interaktivni tabule ActivaBd?
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je vhodny pro vyuku Zzakna 1. stupni zakladni Skoly?

Souhrn

Tato kapitola seznamuje studenty se softwarem pieraktivni tabuli Activ Board,
SMARD Board a nezavisly softwarem EDURibbon. Dabelfobré seznamuje studenty

s instalaci softwaru SMART Notebook.
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Cile

Po prostudovani této kapitoly ziskate podrobnimdgtavu o praci v programu SMART

Notebook. Seznamite se se zakladnimi aplikaceraresou pednastaveny v Lesson

Activity Toolkit.

Pojmy k zapamatovani

Muj obsah e Anagramy * Word guess

Lesson Activity Toolkit « Hot spots * Image arrang

Multiple choice » Category sort * Image select

Note reveal * Tiles * Pairs

Sentence arrange e Timeline reveal » Keyword match
* Word biz

5.1 Vytvo Feni vlastniho materialu v programu SMART
Notebook

Po oteweni programu vytvidme novy soubor (v menu Soubor, nebo zkratka

Ctrl+N). Tento soubor rovnou iieme ulozit na vybrané misto a pojmenovat (viz
obrazek 19).
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Obrazek 19 — Novy soubor

5.1.1 Tvorba pozadi

Nejdrive si gipravime pozadi pro vSechny snimky. PozadZenbyt barvaci
piechod barev, vzorek neb@jaky obrazek. Je ale geba myslet na to, aby pozadi
nebylo rusivé a vSechny objekty, které budeme rémes¢ pouzivat, byly doe vidkt.
Pozadi mizeme vytvdit nékolika zpisoby. NejjednodussSi moznosti je nechat pozadi
celé cist¢ bilé a nic nemnit. Druhym zgisobem je nastaveni pozadi v zaloZce
Vlastnosti. Mizeme nastavittizné typy vypl# — jednou barvou, iechodem barev,
vyplin vzorkemc¢i nahranym obrazkem. DalSi moznosti je vyard viastniho pozadi
pomoci tiznych objekl. Pokud paiebujeme naipklad vytvait na strance zahlavi,
nakreslime fes horni okraj obdélnik, ktery vyplnime poZadovarmarvou. Timto
moznosti je vyuziti feddefinovanych pozadi v Galerii. Zobrazime zaloBalerie a
ve sloZzce Pozadi a motivy si vybereme takové pozedré se nam libi. To pak
pieneseme na strankuf AiZ si vybereme jakoukoli moznost, je pak vhodné/etjt
ze stranky motiv. Klikneme v menu na Zobrazit — Mgt Vytvorit motiv ze stranky.
Poté jiz jen vybereme zakladni velikost pisma & fmo tento motiv a dame Ulozit.
Motiv se nam uloZil do sloZky B obsah v Galerii, kde ho ieme i pejmenovat
(viz. obrazek 21). Kdyz fptahneme takto vyt¥enou stranku zf na pracovni plochu,
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program se zeptd, zda chceme motiv aplikovat nahvle strankyci jinak. Pokud
vybereme na vSechny stranky, kazda dalSi strankeglk gfidame, bude mit nastavené

toto pozadi.

Obréazek 20 — SloZijSi pozadi

D & Zadejte hledané terminy -8 7
oy MG ubsah@
B -5 Zakladni prvky Galerie

Lesson Activity Toolkit 2.0
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SMART Exchange
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-5 LAT 2.0 - RU

5
i méj obsah -
1 poloZka ﬁ

4 |Pozadi @ motivy (1)
-] |

Obrazek 21— Galerie & obsah
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Pokud mame pozadi hotovéibeme se pustit do vytiéni vliastniho obsahu
materialu. Zalezi na tom, jaky charakter bude nwdtenit — zda se bude jednat
o procviovaci material s ceenimi nebo najklad vykladovy material s odkazy,
obrazky apod. V kazdénvripact je nutné myslet na to, aby materiélndo jisté miry
interaktivni charakter a byl vyuzit potencial irdktivni tabule. Pro za@tek je vhodné

prohlédnout si jiz hotoveé interaktivni materidlingpirovat se tak pro vlastni tvorbu.

5.1.2 Vytvareni cvi €eni v Lesson Activity Toolkit (LAT)

V Galerii najdeme jiz feddefinovana céeni, kterd slouzi k procvdvani
raznych wdomosti a dovednosti. Tato &gni jsou obsazena ve sloZzce Lesson Activity
Toolkit (LAT), primarné v anglickém jazycec( v jinych jazykovych sadach podle toho,
které sady jsme zaSkrtliipnstalaci). To niZze byt problém proditele, ktéi anglictinu
¢i cizi jazyk neovladaji. V saasné dob se na webu SMART Exchange nachazi sada
cviceni, ktera jsou iglana docestiny (hledejte v Kolekcich galerie, pro stazemi s
musite na tomto webu registrovat). VSechn&eawi funguji na stejném principut az
jsou v jakémkoli jazyce. Nyni si popiSeme vybrandceni v anglické sad LAT.
Samotnd cwieni najdeme ve sloZce Activities. Kazdé cewii existuje v &kolika
barevnych modifikacich, abyste mohli vybrat tu hariktera se bude hodit k vaSemu
pozadi. Vybrané ceeni getahneme na pracovni plochu, tazenim zackole pravém
dolnim okraji mizeme cuieni roztahnout na celou stranku, nebo upravit vetikak,
jak ndm vyhovuje. Vlastni obsah se vklada po kltkna tl&itko Edit.

Prvni aktivitou je sklddani anagrartAnagram). Ve c\Wieni maji Zaci za ukol co
nejrychleji séadit pismena zadaného slova do spravnehi@adpo Aktivita je tedy
vhodna pro mladsSi zakyipryucecestiny i pro starSi zaky, kiese &i cizi jazyk. Lze ji
vyuzit i v jakémkoli pedmétu, kdy zadame dité pojmy, a Zak po Uugpném slozZeni
vyswtli jeho vyznam. Aktivitu pipravime stiskem tidtka Edit. Klikneme na patko
pod napisem Anagram 1, pole se zazluti a napiSéove, které chceme, aby Zaci
skladali. Takto vyplnime vSechetppolicek. Ke slovu mzeme piradit i napo¥du, bul’
pomoci textu, nebo obrazku. Pokud chceme textov@powdu, vyplnime potika
ve sloupeéku Clue (1-5). Pokud chceme obrazkovou n&day pgetdahneme vybrany
obrazek do paicného ctverce viadku anagramu. Celé ¢eni si mizeme zaheslovat
pomoci poltka Password, kdy napiSeme heslo docgalia zaSkrtneme. Daleieme

nastavit rychlosttasomiry (Speed) — fast (nejkrat&s), medium (gmmeér) a slow
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(nejdelSi ¢as). To Ize nastavit zaSkrtnutym @&#m Timer. Pokud mame hotovo,
klikneme na tlaitko Ok. Pokud jsme zvolili heslo, tak ¢eni pijde znovu upravit jen
po zadani zvoleného hesla. @i se spusti kliknutim na Start. Jestlize zak ,neki
dané slovo slozit, fiZe pouzit napasdu stisknutim tléitka Clue. Pokud Zak slozi slovo
spravie, ukaze se skore (vypibané podlgasu, ktery zak pétboval na sloZeni slova).
Kliknutim na Next se zobrazi dalSi slovo, kliknutina Reset hru uvedeme do
pocateiniho stavu. Nakonec je vhodné uzamknout pozicicenii aby nedoSlo
k nahodnému posunuti. Toteme udlat kliknutim pravym tlditkem — Zamykani —
Uzamknout na pozici nebo klavesovou zkratkou CtrlFiklad této aktivity z ruské
jazykové sady je na obrazku 22.

MNpanxa

Chpoc

Obrazek 22 — Anagramy

DalSim typem cwuieni je ro¥azovani (Category sort nebo Vortex sort). V tomto
cviceni Zaci rokazuji slova nebo obrazky do dvou nelid kategorii. U cuieni
Category sort raazujeme do sloufi¢ u cviceni Vortex sort roazujeme do kruln kdy
pokud je slovo sprawnpiifazeno, tak zmizi. Pokud je za ndzvemgeSzavorce slovo
image, cwteni se orientuje na rtgzovani obréazk Slova nebo obrazky nadefinujeme
opét stisknutim tlaitka Edit. U cvéeni typu Category fizeme zvolit pdet sloupé
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(2 nebo 3 columns). Slougey pojmenujeme a poté vypljeme jednotlivd potka,
piicemz vzdy ukime, zda pdt do sloupéku 1 nebo 2 (pap 3). Mame k dispozici az
16 slov. Pokud mame hotovo, klikneme na Ok &eamvi uzamkneme na pozici (Ctrl+K).
Z&ci poté pesunou slovo doifslusného slougiu. Pokud jsou slova viechnaazena,
klikneme na Check, kdy program zkontroluje, Ze jstmava na sprdvném méstU t&ch
slov, kterd jsou umi&ha nesprauw) se objevi kizek (viz obradzek 23). C#eni poté
uvedeme do jvodniho stavu tkitkem Reset. Pokud si Zaci reWw s ukolem rady,
pomize jim tla&itko Solve, kdy se zobrazi spraviiéSeni. Pokud chceme pouzit
roztazovani obrazk vybereme cwieni Category sort (image) a postupujeme ob&obn
pouze misto slov iptahneme obrazky doriplusnéhoctverce. Cwvteni typu Vortex
(Vortex sort a Vortex sort (image)) funguji obdépm nastaveni mame jeSmoznost
zapnout oté&eni spirdly, to mze byt ale wokterym Zakm negijemné, proto
doporiujeme tuto moznost nezapinat. &ni se liSi vtom, Ze kontrola probih&a
okamzit pri pfirazeni kazdého slova. Pokud Zaketahne slovo nebo obrazek
do Spatného kola, objekt nezmizi a vrati se zpatky. padem zak kontroluje samugv

vykon.

= e e

QOvoce Zelenina

Paprika W

Mrkev v

Obrazek 23 — Category sort
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Cviceni Hot spots je zaloZeno na tom, Ze Z4k ntét oo nejgesrgji polohu
néjakého objektu. Timto objektemibe byt nap. mésto neba‘eka na map swita, kost
nebo organ na modetlilovéka, mnozina Vennova diagrandunéco jiného na vlastnim
obrazku. Nejtive klikneme na tlkdtko Edit a vybereme, co pebujeme (v naSem
piipact to bude tipovéka mest pro vyuku ruského jazyka) — viz obradzek 26. Awel
tedy sé¥tovou mapu (World map) a skoére podle vzdalenostorgs by distance).
Klikneme na tlgitko Add a klikneme na mapu tam, kde chceme &zmmlohu bodu.

V tomto mist se objevi modry térs popiskem, ktery vyplnime (nagsankt Petrburg).
Takto piddme do mapy tolik bad kolik pottebujeme. Body tiveme pesouvat
(tlacitko Move a pesuneme), odstranit (@ko Delete) nebo jeStdodateéne upravit
nazev bodu. Dame Ok.iiPvyuce pak hru spustime #igdkem Start, objevi se prvni
pojem, ktery zak ozréana map (Cerveny tet) a ukaze se spravna poloha bodu. Pokud
na z&atku zvolime moznost Custom, t#eme si vytvéit vlastni aktivitu tak,

Ze umistime na plochugkolik obrazki, vSechny je odeSleme do pozadi (kliknutim
pravym tl&itkem — P#adi — PResunout dozadu). Poté jiz ozime obrazky
jednotlivymi body, popiSeme je a zvolime Scoredwion a zvolime tak velky perimetr,
aby pokryval ¥tSinu obrazku. Mzeme tak naiiklad procvtovat cizi jazyky.

Sankt Peterburg

Obrazek 24 — Hot spots
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> 7\

Ve cviceni Image arrange Z&kadi obrazky do spravnéhoipdi podle utitého
klice. MuZe se jednat offipéh nebo jako v naSenvipact (viz obrdzek 25) o sazeni
riznych hodnot od nejmenSi po n#gi. Klikneme na tl&tko Edit a petahneme
ve spravném gadi jednotlivé obrazky. Maximalni pet obrazk je patnact. Zaci poté
srovnaji obrazky do spravnéhoipdi a mohou si svou praci zkontrolovat pomoci
tlacitka Check. Pokud si nédi rady, mohou pouzit napgdu (Solve).

Serad nasledujici hodnoty od nejmensi po nejvétsi

Obrazek 25 — Image arrange
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DalSim cvEenim s obrazky je aktivita Image match (viz obra2ék Jedna se
o pitazeni spravného slova k obrazku. Maximalnigb@brazk je pet. Opst zatiname
tlacitkem Edit, do fipravenych¢tveral pietahneme obrazky a k nim do @& slova.
Klikneme na OK. Z&ci fetahnou Stitek na misto, spravnost mohou zkontablov

tlagitkem Check.

Obrazek 26 — Image match

Prozatim posledni aktivitou s obrazky je Image aelkdy Zak vybird zefit
moznosti, co je na obrazku. &@eme jako vzdy tktkem Edit, petahneme obrazky
(mame jich k dispozici maxim&nl18) do pipravenychétverai a pojmenujeme je
(urcime spravnou odp@d’). Samotnd aktivita probihd tak, Ze se obrazkyleyshidaji,
Zak klikne na obrazek, prograniktery vybere a zobrazfitmoznosti odpo&di. Pokud
Zak klikne na spravnou odp&d, zobrazi se u odpedi fajtka, pri Spatné se zobrazi
kiizek a Zak musi odpeéget znovu. V naSemifkladé Zaci utuji autora unileckého
dila (viz obrazek 27).
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Kdo vytvofil toto dilo? Klikni na obrazek.

Leonardo Da Henri Rousseau Paul Cezanne
Vinci

Obrazek 27 — Image select

Cviceni Keyword match (viz obrazek 28) se orientujg@ojny a jejich definice,
které se firazuji k sob. Pri editaci cvieni vyplnime nejiive pojem a ké&mu
napiSeme definici. Zaci pak pojmytifazuji ke spravné definici. Praci si mohou
zkontrolovat tlgitkem Check.

4 " |

Description

Sestra tety

Syn mého oice Mama

Syn dédy

Obrazek 28 — Keyword match
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Cviceni Multiple choice obsahuje klasicky kviz &gimi variantami odposgdi
na zadanou otazkou,fipemz jen jedna odped je spravna. R editaci cvieni
napiSeme otazku a vymyslimi¢yii mozné odpodi a poté ozndme tu, ktera je
spravna (correct answer is) — viz obrazek 29. Makiinpaiet otazek je 10. C¥eni tak
slouzi kzopakovani libovolné latky. Po skeni kvizu program sgita vysledné skore

a usgsnost.

Password i

" B e of avestions

Kdy vznikla Ceska republika?

D

The correct answer is &

Obrazek 29 — Multiple choice
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Aktivitu Note reveal (viz obrazek 30) iheme vyuZzitieba @i vykladu, kdy
postup® odhalujeme poznamky (Zaci se hapokusi odhalit Wity pocet g@icin
n¢jakého jevu a poté jimiEiny odhalime). Klikneme na #é&ko Edit a vypiSeme nase
poznamky. K dispozici jed poznamek. B vyuce pak klikneme naislo a poznamka

se objevi. Pokud klineme ®é&lo znovu, poznamka zmizi.

Jakeé jsou priciny bolesti zad?

o zablokovana patef
e skfipnuty nerv

Obrazek 30 — Note reveal

Cviceni Pairs (viz obrazek 31) obsahuje klasické pexedp hledame dvojice
pojmi nebo dvojice pojmu a obrazku. V editdm okre (tlacitko Edit) mame
k dispozici az 12 pér(pairs). Klikneme na vybranou dlazdici a napiSemaeni slovo
(nap. Jenéek) a na druhou dlazdici pojem do dvojice (v naj¥ipact Marenka). Na
dlazdici krong slova niizeme pesunout i obrazek. Nevyhodou je, Ze pokud je slovo
piilis dlouhé, rozdli se na dv¥ ¢asti, ale ne podle pravidéeskeho jazyka. Ve vyuce
pak zaci ot¢i vzdy dw dlazdice. Pokud je dvojice nespravna, dlazdicese otoci
zpet. Pokud je dvojice spraendlazdice zmizi (je vhodné pivat skore). Toto céeni
muzeme vyuzivat jako odgmkové, I1ze ho ale také spojit stgim kvizem, kdy tym

muze ot#&et dlazdice az poté, co odgakl na Witelovu otdzku spravh Timto
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zpisobem pak riveme zopakovat probranou latku.

| H

Obréazek 31 — Pairs

Ve cviceni Sentence arrange Zaci davaji pojmy, udalogbo nézné &ty
do spravného padi, tak jak se odehraly v chronologickénigmb (v naSemifpad se
jedna o opakovani travici soustavy v biologii — wahrazek 34). V editamim okrg
zadame jednotlivé kroky v tom fadi, které je spravné. Program pak jednotligty v
namicha a Zaci jerptazenim musi srovnat do spravnéh#aga Svou praci si mohou

zkontrolovat tlgitkem Check nebo ukol vgSit automaticky tkitkem Solve.

Serad spravné organy travici soustavy podle
rubéhu traveni...

Obréazek 32 — Sentence arrange
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Aktivita Tiles ma& rkolik vyuZziti. Jednd se vlastno dvoustranné dlazdice.
Tento nastroj mZzeme vyuZzit také ke tvotlpexesa (trochu jiného nez ¥ipads aktivity
Pairs), dale ke tvotbjednoduchého Riskuj, kdy za spravnou odjbwziskava tym
body, také k hadani co je na obrazku, kdy dlazdedg obrazek zakryvaji a ukazuji se
postupr ¢asti obrazku, nebo k opakovariva, kdy na jedné strarbude nafiklad stat
a zdk méa za ukotict hlavni ngsto — spravnost zkontroluje kliknutim na dlazdici.
Zaéneme kliknutim na tkdtko Edit. V zalozce Tiles (dlazdice)ibeme nastavit pet a
barvu dlazdic. V zaloZce Text volime, zda chcemeuba mit pouze barevny obdélnik
nebo okno s textem, déleudeme zvolit font a velikost pisma. Pokud chceme mit
dlazdice pojmenované, zvolime text a vypiSeme hpalivek. V zaloZzce Object vidime
lic dlazdic. Dlazdice rizeme vyplnit gkolika obrazky, slovy nebo jednim velkym
obrazkem, ktery roztahnemeéeg celou tabulku. Nyni na kazdy objekt musime klikn
pravym tl&itkem, zvolime v menu Radi — Resunout dozadu. Abychom nemuseli
klikat na kazdy objekt zvl&$ klikneme na jeden objekt, podrzime klavesu Ctrl a
klikneme na vSechny dalSi objekty, které chcemexozrPak uz opt pomoci pravéeho
tlacitka mySi dame Radi — Pesunout dozadu. V posledni zalozce Options (Mo®nost
lze nastavit dalSi parametry. Pokud odkryvame mpostwbrazek, mizeme u Tiles
selection vyuzit moznost Random. Pak se budou dlazdikryvat ndhodh tudiz bude
téZSi uhodnout, co je na obrazku. R&&rse nam hodi zapnout moznost Answer, kam
napiSeme, co je na obrazku. Pokud jiz Zaci odhablina obrazku je, mohou to napsat
do prislusného okna a odp&¥ si zkontrolovat. Pro na&iglad (viz obrazek 35) jsme
zvolili hru Riskuj, kdy rubova strana dlazdice olsg@ p@et bodi, Zak si vybere jednu
dlazdici, ot@i ji a musi pojmenovat v cizim jazyce, co je naaazlu. Pokud odpovi

spravre, body zapiSeme na tabuli. Hru je mozné hrat ynayt

Obrazek 33 - Tiles
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Aktivita Timeline reveal obsahujgasovou osu, na kterétteme vynéstizné
body, a Z&ci maji za Ukdict, co se v dany moment stalo. Hodi se tak prokuyu
déjepisu, ale i dalSichipdmeti. Na osu nizeme vynést az deset liod/ editainim
okr¢ do prvniho sloupiku vyplnime datum (rok¢islo nebo jiny Gdaj, ktery chceme,
aby byl na ose zobrazen, a to v toniigah, v jakém chceme, aby se body zobrazovaly) a
vedle vyplnime popis tohoto Udaje (faglo prvniho sloupce ,1918“, do druhého
.konec prvni s¥tové valky). Po dokoeni klikneme na Ok. Osu pakigeme pouzit
nap. pri vykladu jako doplgni, nebo pi opakovani — zak nejtle rekne, co se stalo, a
poté klikne na bod a #ie si zkontrolovat spravnost své odpdiv Priklad uvadime
na obrazku 34.

zacatek prvni svetove valky

Obrazek 34 — Timeline reveal

Posledni d¥ aktivity — Word biz a Word guess se tykaji hadslov. V aktivit
Word biz hledaji Zaci odpéd’ na otazku v tabulce s pismeny, kdy skladaji sgravn
slovo z tchto pismen. Aktivita Word guess funguje na zaklay Sibenice, Zaci hadaji
jednotliva pismena slova, misto Sibenid@lejf goly do branky (spravné pismeno — daji
gol (goal), nespravné pismeno — minou branku (mig&néme s aktivitou Word biz
(viz obrazek 35). V editmim okré vlevém sloupci zadame otazku a v pravém

napiSeme odpéd’. K dispozici je az 8 otazek. Mame k dispozici¢ dabtiznosti
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(difficulty: easy nebo difficult), aktivita ite byt omezen&asow (Timer) acasomira
muZe kEZet ve tech rychlostech (fast, medium a slow). Pokud se<aktivitou budou
seznamovat, je vhodné nastaviisomiru na nejdelSéas (slow) nebocasomiru
nezapinat. Hra @@ta skére podle toho, jak rychle dokaze slovo meis slozit. Nyni
néco o aktivie Word guess (viz obrazek 36). V nastaverizeme zvolit kromi fotbalu
také basketbal nebo hazenicedjnaclovéka. Do levého sloupce davame pojmy a
do pravého sloupce ieme umistit nap@du (definici pojmu apod.). Pozor, pokud
zadate slovo &eskou diakritikou (hé&ky, ¢arky), tak toto pismeno jiz bude zobrazeno,
protoZe anglickd verze této aktivity neumi zobrgdgmena s diakritikou (stejntak
pismeno ch). Zaci sifphie mohou napasdu zobrazit tlsitkem Clue. Zaci si také
mohou nechat nap&eit tim, Ze si nechaji zobrazit jedno pismeno (Bugtter). Hra

opét patita skore.

Question 1

Jake je prijmeni
soucasneho
prezidenta CR?.

Time bonus 90

Score 0

Top score ()

Obrazek 35 — Word hiz
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Hlavni mesto RE:

Obréazek 36 — Word guess

Kromé vySe zmignych aktivit obsahuje LAT je8trizné giklady aktivit, hry
(Sachovnici, Sachové figurky, karty, interaktivriskky apod.), oddil Graphics obsahuje
rizné objekty jako tkétka, vis&ky, rameky, konfliky. Slozka Pages obsahujezmé
pred@ipravené stranky nappro vyklad, poznadmky nebo opakovani latky.

Kontrolni otazky

Jak vytvdite pozadi?

Jak by ndlo pozadi vypadat? Jaké je nejvhgd@hpozadi?
Lze vyuzit geddefinované pozadi v Galerii?

Co je to Lesson Activity Toolkit?

Jaka Lesson Activity Toolkit znate?

o o M w0 NP

Jdou pouzit Lesson Activity Toolkit i v jinych jazgvych sadach?
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Souhrn

Tato kapitola seznamuje studenty s programem SMAB{Ebook, konkréths tvorbou
vyukovych materidl. Student se seznami stvorbou pozadi a s vyuZitim

pred@ipravenych aktivit (Lesson Activity Toolkik).
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SMART  Notebook [online]. 2014 [cit. 2015-01-09]. &apné z:
http://www.smarttech.com/Home%20Page/Landing%20Page
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Cile

Po prostudovani této kapitoly ziskate podrobny déywo tvorbu interaktivnich
materiab v softwaru SMART Notebook. Seznamite se s vlastrobjekty a jejich
manipulaci, s @lezitymi zkratkami, které ulef vasi praci. S tvorboieseni, s tircim
cvicenim, s interaktivnimi objekty, s vklddanim hudbigea a prezentaci matefidle

Skolni #idg.

Pojmy k zapamatovani

* Vlastni objekt e Tvarci cviceni * Video
» TvorbareSeni * Interaktivni objekt * Klonovani
* Hudba * Prezentace materialu ¢ Nekone&ny klonova

6.1 Vlastni objekty a manipulace s nimi

V programu SMART Notebook Ize pracovatizmymi typy objekd. Mazeme
vyuzit kreslenitznych tvai (Sipek, mnohouhelnitk¢i dalSich geometrickych obra®e
za objekt Ize povazovat i text, dale to mohou liyng obrazky @uz z Galerie nebo
zkopirované z wjSiho zdroje), objektem @ize byt i odkaz, zvuk nebo video. Vlastnosti
objektu (& uz je jeho povaha jakakoliv) jsou vSait&inou stejné. Vlastnosti ideme
upravit kliknutim na objekt — zobrazi se nam v gravhornim rohuétveretek se Sipkou
(to ozn&i, Ze je objekt aktivni — fiZeme ho pesouvat, smazat nebo jinak upravit),
v pravém dolnim rohu Sedivé kélk® a nahte uprosted zelené kol&ko (viz obrazek
37). Zelené kolkko slouzi k pet&eni objektu. Bilé kolkko v pravém dolnim rohu
slouzi k upraw velikosti objektu. Tazenim do strany objekt¢®ime, tazenim zp

(doprosted objektu) objekt zmensime. Sipka v pravém homdhu slouzi k vyvolani
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kontextového menu. Toto menutdeme vyvolat rovéZ kliknutim pravého tlétka
na objekt. Zde mametkolik moznosti, co fizeme s objektem wtht.

? Otoéen objektu

M)

nenu |

| Wywol ani

Zvétsen objeltu

Obrazek 37 — Vlastnosti objektu

Klonovat (klavesova zkratka Ctrl+D) znamend, Zevgwori kopie objektu a
zobrazi se vedle tpodniho objektu. Tuto mozZnost vyuzijeme, pokud cheemit
na strance vice stejnych objékKopii objektu pak mzeme volg presunout kamkoli
po ploSe.

Dale mame k dispozici volby Vyjmout, Kopirovat a o¥it, které funguji
standard# jako ve vSech jinych programech. Pokud chceméiklag mit stejny objekt
na vice strankach, zvolime moznost Kopirovétklikneme na dalSi stranku, klikneme
pravym tl&itkem na prazdnou plochu a dame Vlozit. Objekt&®m objevi na strance.

Objekty mizeme i odstranit ze stranky, dupomoci volby Odstranit, nebo
klepnutim na objekt pravym tltkem a zméknutim klavesy Del.

K vytvareni kopii objektu slouzi i Nekotmey klonova&. Pokud zapneme tento
nastroj, u fivodniho objektu se nam v pravém hornim rohu zoksgzibol nekonéna
(viz obrazek 38). Kdyz klikneme na objekt a chcehte gretdhnout na jiné misto,
vytahneme kopii objektu, kterourgsuneme na misto, které fmiiujeme. Takto
z pavodniho objektu vytahneme tolik kopii, kolik budempaiebovat. Poté klikneme na
symbol nekonéa a odSkrtneme moznost Nekémg klonova. Pivodni objekt se pak

jiz bude chovat normétn
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Obrazek 38 — Nekowray klonova

Pokud je objektem, ktery upravujeme text, mameskalzici nastroj Kontrola
pravopisu, ktery slouzi obdobrjako nap. v textovém editoru. Dale mame moznost
objekty uzamknout. Uzamknuti slouziepevsim k tomu, abychom nemohli objekt dale
upravovat ani fesouvat. VSechny objekty, které nejsoucssti interaktivniho ceeni a
mohlo by dojit k jejich nechhému pesunu, je pdeba uzamykat. To @thme fres
volbu Uzamknout — uzamknout na pozici (zkratka €K)l Objekt je potom
neupravitelny, tj. nejde naénkliknout ¢i ho presunout. Po kliknuti se wjnv pravém
hornim rohu objevi zantek (viz obrazek 39). Pokud chceme uzany objekt upravit,
klikneme na zamk a dame Odemknout (zkratka Ctrl+J). Dale je vumgmamknout
moznost Povolit fesun. To znamena, Ze objekt se uzamkne jen pré @alavy, je
s nim ale mozné hybat d@gsouvat jej. Tato mozZnost je vhodna pro ty situladg,Zaci
budou teba gitazovat pojmy nebo rovnatty do spravného gadi — se samotnym
objektem nic dlat nemohou, mohou ho jenfgsunout. Moznost Povolitigsun a
oto¢eni je podobnd, ale objektitreme jedt ot&et (Zistava aktivni zelené kalko

nahde uprosted).
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Obrazek 39 — Zamknuti objektu

Pokud mame na strance vice objekte kterych by se nam hodilo dlat jeden
objekt, vyuzijeme moznost Seskupit. Objektyétopizou byt fizného charakteru —
spojit mizeme dva geometrické obrazce, geometricky obrazextaapod. Ozriame
prvni objekt, potom stiskneme klavesu Ctrl, ktedsaime a zaroweoznaime objekt,
ktery chceme s prvnim spojit. Poté klikneme na jedebjekti pravym tl&itkem a
zvolime moznost Seskupit — Seskupit (zkratka G&).fTim nam vznikne jeden objekt,
ktery mizeme tizr¢ upravovat. Pokud chceme spojit vice ohjekiraz, ozndme
prvni a poté s drzenim klavesy Ctrl vSechny ostabjékty. Kdybychom paéebovali
jeden z objekt zpetné upravit, klikneme na vytieny velky objekt a zvolime moZnost
Seskupit — Rozdit skupinu (zkratka Ctrl + R). Tim se nam obje&izdli na pivodni
objekty. Tato volba je vhodna pro tvorbu objelde spravnou odpédi. Vytvoiime
obdélnik, do kterého kil vepiSeme spravnou odpal (nebo niizeme dat text i
samostat¥), Sipku, ke které ifipojime textRESENI nebo Odpaid’. V3echny objekty
postupr pospojujeme a umistime do levé nebo pr&&sti obrazovky tak, aby byla
vidét pouze Sipka. PoloZime otazku #aka zZaci si pak mohourgtazenim odpaidi

do pracovni plochy zobraziéSeni a zkontrolovat spravnost (viz obrdzek 40)a 41
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T e
E kona Feseni
(57)

YBEPCHA B TOM, YTO MbI BCE CIa ETD3.

Oznaceni
pozice, kam
se ma reseni

v i i pfesunout
Korma'ter coa BCTYNUTEIbHBIE IK3AMEHBI?
A ecna 3K3aMeH HA ATeCTAT 3PeJOCTH B CIIeayIoineM roay.
A BBI eTo cia xorma?

Obréazek 40 Redeni pikladu

4 —
JTHM
4 yBepeHa B TOM, 9TO MBI BCe COa EI'D. ]
PFesunuté E

Iy a.)ravne reseni 2

Korma'rter coa BCTYIIHTEILHLIC JK3AMCHBI?
M
dcna JK3aMeH HA aTecTaT 3pejIOCTH B CJeNyIoleM Ioay.
A BBI eT0 caa rorma?
oure

Obréazek 41 Redeni pikladu

Dale mame moznost objektyrqyvracet, a to zrcadlév(vlevo-vpravo) nebo
vzhiru nohama (nahoru-dg. Program SMART notebook dokaze pracovat i
ve vrstvach — pokud mame na strance vice objeklizeme je pesouvat o Urovevys
nebo niz (objekty se tak mohotzr¢ piekryvat). K nastaveni slouzi moZnostiéti.

V zasad plati, Zze¢im pozdji byl objekt vytvaen, tim je vysS (pokud budeme kreslit
4 ctverce pes sebe, tak posledni nakresleftyerec bude viét cely). Pokud vSak
potrebujeme pendat do poiedi objekt, ktery je v pozadi, pouzijeme&di — Pesunout
bliz a objekt sei@sune o jednu Urosiedopredu. Pokud chceme, aby byl dany objekt
apIln¢ navrchu, zvolime Radi — Resunout dofedu. Obdob& postupujeme i i
piesouvani fedneta do pozadi, volba i#esunout dal umisti objekt o jednu Urdye
volba Resunout dozadu hagsune do pozadi. Volba i@ali nAm niZe usnadnit vyuku
napgiklad vtom, Ze spravné odpali na otazky ukryjeme pod ¢jaky objekt.
To uctlame tak, Ze text, ktery chceme ukrytiekryjeme nafiklad obdélnikem
vyplnénym barvou. Tento obdélnik pakgsuneme do pdedi. Ri kontrole odpo¥di
pak jen obdélnikigsuneme mimo pracovni plochu (viz obrdzek 42).
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Které mésto je hlavnim méstem Ruska?

Odsunutim
obdélniku
odkryjeme
spravnou odpovéd”

Obréazek 42 Redeni pikladu

Dale mame mozZnost dldt objekt aktivni tim, Ze z& udéldme odkaz (mozZnost
Odkaz). Ozn&ime objekt, klikneme na Odkaz a zobrazi se nanogialé okno (viz
obrazek 43). Prvni moznosti je odkaz na webovacanktr. Do okna fgpiSeme nebo
zkopirujeme stranku, na kterou chceme odkazat,irmeglzda chceme odkaz spustit
klepnutim pouze na rohovou ikonu nebo cely objeiime OK. Po kliknuti na objekt
se nam otae internetovy prohliZena dané webové strance. Odkazovéféeme i na
stranku v dokumentu — moznost Stranka v tomto saulddoporiujeme odkaz vazat
piimo ke strance (tj. vybrat stranku podle nadpipu)ioze objekt pak bude odkazovat
piimo na stranku, i kdyZ strankdgsuneme na jiné misto. Pokud zvolimeingpvni
stranku, objekt odkazuje na prvni stranku dokumelmea ohledu na obsah. Pokud tedy
jes€ dodateéné viozime ged pivodni stranku jestjednu, ktera se tak stane prvni
strankou, objekt odkazuje na novou stranku, nikalipivodni prvni stranku. Timto
zpisobem nidZzeme propojit snimky mezi sebou — hapyklad s procwovacim
cvicenim, nebo si fiteme vytveit snimek s obsahem, kde budeme odkazovat na
vSechny stranky materialu. Daleibeme odkazovat na soubor a tcimha zgisoby.
Bud muzeme vlozit kopii souboru ifpmo do materiadlu (tato moznost je vhodna
piedevSim vdch situacich, kdy bude material vyuzivat vice oseibo ho budeme
spoustt z iiznych pd@itaci), nebo vlozime pouze zastupce souboru (musimeeahyt
soubor na odkazovaném ngist pctitaci). Po Kliknuti na objekt se soubor otev
Posledni moznosti je odkaz nélghu. VloZzime pilohu pes postranni panel (ikona
svorky). Poté klikneme pravym titkem na objekt, ktery bude slouZzit jako odkaz na
tuto pilohu a zvolime Odkaz — Aktualnitipphy. Nahran& filoha se nam zobrazi
v okre a zvolime, jestli chceme spoétSpres rohovou ikonu nebo po kliknuti na objekt.
Po kliknuti se nam ap priloha oteve. Odkaz (& uz odkazuje na soubor nebo stranku)

odebereme kliknutim pravym ttkem na objekt, volba Odkaz a v pravém dolnim rohu

N~ a®
* X % U
* * o
- * * L]
evropsky NI
sociaini . MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
[~ 4 fondvCR EVROPSKAUNIE  wvLADEZE A TE OVY " pro konkurenceschoprost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI 52




Odebrat odkaz. Tim se objekt stanétopaktivnim.

| ioit odhr_ x|

Adresa:

Webova stranka
Pomicka: Zadefte webovou adresu nebo zkopinijte a vioZte adresu
- URL z prohlifece.

(-]

Stranka v tomto souboru

-
Soubaor na tomto poditad

RS

Alktualni prilohy

Spustit klepnutim: & Rohovd kona € Objekt

ERll s il )¢ Zrusit Mapovéda

L

Obrazek 43 — Vlozeni URL adresy

Podobnr jako odkaz mizeme vlozit i zvuk (moZnost Zvuk). Zvukieme vlozit
jako soubor (v &n¢ pouzivanych formatech .wav, .mp3 a dalSich) nebanizeme
nahrat (takto mizeme nafiklad nahrat spravnou vyslovnost ciziho slova). ri&ape
mikrofon, gipravime se a klikneme na Spustit nahravani. Zaznesmi byt delSi nez
jedna hodina. Na konci dame Zastavit nahravanik svumizeme pojmenovat. Dale si
muzeme pustit ukazku zaznamu, abychomiss\wdcili o jeji kvalité. At uz jsme zvuk
nahrali sami nebo haripali ze souboru, zvolime, zda ho chceme spop&t kliknuti na
rohovou ikonu nebo na objekt. Nakonec damipdfit zaznam a tim se zvukova stopa
piida k objektu. Pokud ji chceme odebrat, tak klikeema Odebrat zvuk. Timto
zpisobem se nam zvuk vlozitipmo do souboru a po sp@st se vim za&ne i
piehravat. Nevyhodou je, Ze sieprava stopa vzdy celd, nejde ji zastavovatgsbech.
Pokud bychom chsti vS8ak zvuk pehravat v externim programu (fafgVindows Media
Player), je vhodné, abychom zvuk vlozili jako soub®im padem budeme moci
zvukovou stopu fet&et, zastavovat apod.
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Posledni moZnosti jsou Vlastnosti, kdy se t#enabidka v postrannim menu.
MuZeme zde nastavit styl vy@robjektu, styl¢ary, mizeme objekt zanimovat nebo
stranku nahravat. Tomuto menu se budeme podrafnovat pozdii.

Nyni k samotnému vytv¥ani objekii. K tomu slouzi pedevSim ikony pod
kruh az k dvanactiahelniku). Zvolime si konkréwart ktery chceme nakreslit, dale si
vedle po Kkliknuti na barevnou Skalu (Barva) zvolibavu vypl a barvucary, ktera
bude objekt ohranovat. Vedle (Stykary) si zvolime tlou&ku a styl¢ary. MiZzeme i
nastavit, jak moc ma byt objekt tpedny (Péhlednost). Pokud mame vybrano,
najedeme na misto, kde bychom objektéichinit a tazenim nakreslime objekt —
muzeme vyzkouSet tahnout déznych stran, aby se objekt co nejvice podobal tomu,
ktery jsme chili vytvoiit. Poté klikneme na ikonu Sipky nafeo(Vybrat), abychom
mohli s objektem déle pracovat. Klikneme na objekinizeme ho dale upravovat —
meénit barvu a dalSi parametry, uzamknout apod. Po&oceme minit viastnosti,
piepneme si postranni panel na Vlastnosti (ikonam@hem A a barevnou Skalou) —

viz obrazek 44.

[ Styly vyplné
[ Styl ary

[ Brimace objeldu
[

Nahrdvani stranky

F e/

Préhlednost objektu

a5

g—
3
—
L
—
L
—
L
|
HA
S
—
L

 Bez viplng

& Plnd wipli

¢ Prechodova viplh
€ ypli vzorkem

€ yyplfi obrazku

Obrazek 44 — Vlastnosti objektu

U styli vypIiné mame krom jedné barvy i dalSi moZnosti. Jednak zd&eme
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prihlednost obrazku, objektikeme vyplnit i pechodem dvou barev, vzorkem nebo
obrazkem. Pokud zvolime moZnost Bez vyplobjekt bude viditelny jen diky
ohrantenicarou, vnitek bude pkhledny. Plna vy znamena vypkni jednou barvou.
Po zaskrtnuti této mozZnosti se ndm zobrazi zaklaaivna Skala, jinou barvuieme
vybrat po kliknuti na DalSi. Zobrazi se nam dial@amkno se zakladnimi barvami
Vv levécasti a s barevnou Skélou v praiésti. Barvu namichame tak, Ziepuneme ter

na pozZadované misto a zvolime na stupnici napraw&elsost barvy. Takto
namichanou barvu paktdeme pidat do vlastnich barev a préige ji uz budeme mit
piipravenou. Zvolit barvu fzeme i kapatkem (vedle moznosti DalSi). Klikneme
na kapéatko a klikneme kamkoli do prostoru, kdegevh, kterou chceme pouZzit. Objekt
pak znéni barvu na tu, kterou jsme zakliknuliii Rolbé Prechodova vyl zvolime de
barvy (bu’ z nabidky, nebo namichame) a zvolimésqb, jak bude i@chod utvéen
(vodorovrg, svisle, Srafované pogdi nebo pozadi).iPvolbé Vyplin vzorkem zvolime
vzor, ktery chceme zvolit (n&pSikmécary) a pokud nechceme mit objeldrnobily,
muzeme jest zvolit barvu (Barva padi se tyka vzoru, Barva pozadi se tyka pozadi
objektr). Vypln obrazku funguje tak, Ze vybereme obrazekcifia Prochazet) a
zvolime, zda chceme zachovat velikost obrazku @akde tak nebude anié&sovat
ani zmenSovat) nebo zda chceme obrazapijsobit velikosti objektu (obrazek se tak
zVvétSi nebo zmensi, abygsre vykryvat cely objekt).

DalSi vlastnosti, kterou izeme n&nit, je Styl¢ary. Zde nizeme nastavit Barvu
cary, jeji tlousku a styl (pIn&ara, fferuSovana a jiné). Dalettbeme objekt animovat.
Mame k dispozicitznorodé akce, kteréiheme k objektu iipojit a tim winit material
vice interaktivni. VZdy nastavujemekolik parameth — samotnou akci (to, co objekt
udla), v rekterych gipadech mizeme nastavit sén (nag. u akce Odlet rizeme zvolit,
kterym snérem se ma objekt pohybovat), rychlost (od pomal& aichlé), kdy se akce
bude spoust (jestli po kliknuti nebo po zobrazeni strdnky)al ¢asto se akce bude
opakovat. Akce Rozetmit znamend, Ze objekt je ey a zobrazi se. Akce Ztmauvit
funguje opéné — objekt je viditelny, po spudii akce zmizi. DalSi akci jer@vratit
podle osy. Objekt se po spésit akce otdi a zrcadlo¥ se gevrati. Akce Flet
znamena, ze objekt se posune danyrérem na fivodni pozici. Opakem je Odlet, kdy
objekt naopak opustitpodni pozici a fesune se zvolenym smem. Akce Z¥tSit a
zmenSit znamena, Ze po spéidit akce se objekt 2t5i (jakoby se fiblizi) a po dalSim

kliknuti se zmensi naipodni velikost. Pokud zémime snér z Grow na Shrink, akce se
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otati (nejdive dojde ke zmenSeni, po kliknuti se objekttap£tsi). Posledni akci je
Ot&et. Objekt se ve zvolené rychlosti a&gsm(po snéru nebo proti siru hodinovych
ruci¢ek) rekolikrat otaii kolem své osy. Animace jsou gstlobrym nastrojem, kterym
muzeme material ozvlastnit, je dobré mit na panie pouzivanim stale stejnych nebo
naopak n&kanych a nahodilych animaci v fiepeiené mife mize vést k efektu, ktery
nechceme.

Poslednim nastrojem je Nahravani stranky. Tenttrojése da vyuzit &kolika
zpasoby. Mizeme diky Bmu nahrat vytvéeni vlastniho materialu, tudiz pak jenom
spustime nahravku a postépse ndm zobrazi vSe, co feliujeme (to se fize nap.
hodit @i pozvolném zveejiovani zapisu hodiny). Déle se tento nastrdiZzen hodit,
pokud pracujeme <ffakym cviienim, u kterého chceme Zdk predvést spravné
feSeni. Doma tak Ukol sami vypracujeme, v hédiak budou pracovat zaci a pro
kontrolu jim spustime nahravku. Nastroj funguje nedusSe. Klikneme na Spustit
nahravani, poté se strankatza nahravat a fizeme manipulovat s objekty atd., po
skorteni prace klikneme na Zastavit nahravani. Poté &m mobrazi na strance
obrazové menu jako napna CD-pehrava&i. Nahravku stranky tak éizeme spoust,
pozastavit, Upl&vypnout nebo spustit znovu.

Nyni se vrédme kdalSim objekim. Kromé geometrickych tvdr méame
k dispozici nastroj Vypl (ikonka plechovky s barvou). Tento nastroj vyuxige
piedevsim pro jednoduché vyphi objektu nebo stranky barvou. Klikneme na \fyal
vybereme barvu. Poté klikneme do plochy, kteroweaie vyplnit barvou.

Déle jsou nam k dispozici Pera, ktera jsou vhodr@a ywliné psani rukou na
interaktivni tabuli. Nejprve zvolime Typ pera. Za#thi Pero funguje jako klasické pero
nebo fix, mizeme si vybrat barvu Z@dnastavenych nebo si zvolit parametry sami (jak
barvu, styléary nebo pikhlednost). DalSim typem je Kaligrafické pero, ktgréostupné
pouze, pokud je pdta¢ pripojen K interaktivni tabuli (nelze s nim tedy psaysi).
Kaligrafické pero se liSi tim, Ze vyhlazuje pisneba kresby, tudiz je napsané slovo na
pohled hegi. Nastroj Kaligrafické pero je vhodny zejména prauku psani. DalSim
typem je Tuzka, kdy nenjara jednolita, ale jakoby dkovana (s mezerami). DalSim
typem je Zvyra#ovas, ktery primarg slouzi k podtrhavéni a zvyragn jiz napsaného
textu. Cara, kterou nakreslime, se proto automaticky vyé@én do roviny.
Preddefinované barvy jsou zvoleny tak, Zzézeme zvyraiovat slova i tak, zeips ¢

zvyraziovatem [ejedeme a tato slova budou i nadale viditelna @exedy nefekryva
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jako u néstroje Pero). Nastroj Kreativni pero Krespomoci obrazk jako smaijlici,
hvézdicky a podobg. Pokud s nim klikneme do plochy, zobrazi se natkatdnebo
hvézdicka, smajlik), pokud s nim kreslimg&aru, objekty se poji doretezu.
Predposlednim nastrojem je Kouzelné pero. Toto perspecialni tim, Ze napsané po
nékolika chvilich zmizi. Pokud nakreslime kouzelnyergm kruh, zapne se reflektor
(to, co je vkruhu, se jakoby rozsviti, zbytek paie — s reflektorem iieme
pohybovat, z¥tSovat ho nebo zmenSovat. Pokud nakresléiverec nebo obdélnik,
z nakresleného objektu se stane lupa — to, corjétuge z¥tSi. Poslednim nastrojem je
Pero rozpoznavani tvMar Pokud s timto perem nakreslim&jaky geometricky tvar,
program ho rozpozna a vyroviary (tedy pokud nakreslime nedokonaly trojuhelnik
nebo kruh, tak se objekt srovna na nejidgalrtvar). Na tomto migtse je& zminme o
rozpoznavani pismen, tvara tabulek. Pokud kreslime perem, mame k dispozici
rozeznava. Pokud ®&co napiSeme fauz tiskacim nebo psacim pismem)izeme
kliknout pravym tl&itkem na napsané a zvolit moZznost Rozpoznat vSe jakt
(pismena se takipvedou na text, u kterého lze upravovat velikosht fapod.).

V piipact, Zze program rozezna slovo ihned (jako celek), dradni se vam moznosti
(rozeznat jako xy...). ObdoBrfunguje i rozeznavani tvar nakreslime kruh, klikneme
pravym tl&itkem a zvolime Rozpoznat jako tvar.

DalSim nastrojem je Text. Timto nastrojem vilozZime plochu ti&ny text.
Klikneme na ikonu, zvolime font a velkost, gomlalsi vlastnosti (kurzivu, odrazky
apod). Klikneme do plochy a objevi se nam kurzoapifNeme to, co pibujeme.
Pokud chceme text upravit, klikneme ng a posuneme kurzor tam, kde chceme text
menit. Okno se napodruhé jiz neroztahuje diky§i pokud chceme tedy text mit
v jednom fadku, zatahneme za puntik veesu po levé nebo pravée stéanTim
upravime textové pole na pozadovanduwsiak, aby se nam text zobrazoval na tolika
strankach, na kolika pia@bujeme. Pokud chceme texté8it, mizeme bd pouzit
kolecko v pravém dolnim rohu, nebo pouZzijemec¢nmn velikosti nahte na lis¢ (k tomu
musime mit ale oziani cely text). Pokud mame vSe napsano, kliknem&arau Sipky
a miZzeme text pesunout nebo dale upravovat. Pokud sidawnime, Ze chceme text
menit, dvakrat klikneme levym tidtkem a objevi se nam &pkurzor. Pokud chceme
mit text na podkladu &ekého tvaru, Ize to uwtht dwma zmsobu. Pokud tvar
nakreslime s pomoci nastiokresleni, nfizeme do § vepsat text tak, Ze na objekt

dvakrat klikneme a objevi se nam kurzor. Druhymsgibem je moznost, kdy napiSeme
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text zvl4¥ a poté ho seskupime s poZzadovanym objektem. DESinosti textu lze
upravovat i v zaloZce Vlastnosti. Lze zdenih smer textu,fddkovani, podtrzeni apod.
Predposlednim nastrojem jsdtary. S timto nastrojem tieme nakreslit libovolnou
caru, kterou pdebujeme. V nabidce mameckteré cary preddefinované, to ale
neznamena, Ze si nédeme zvolit vlastni. Zgtek i ukoreni ¢ary se da zmmit
VvV nastaveni styldary.

Poslednim nastrojem je Guma, a to wech velikostech. Guma slouzi ke
smazani toho, co jsme nakreslili tuzkou nebo peremozor, nejdou s ni odstranit
objekty. Mazat Mmzeme i s poriickou dole u tabule.

Objektem niZe byt i tabulka, pdjme se nyni podivat, jak ji vytyib a dale s ni
pracovat. Tabulku vytidme dv¥ma zmisoby — bd’ pres nastroj Tabulka, nebo si ji
nakreslime. Nastroj Tabulka ma vSak vyhody v toesé s ni dal pracovat. Klikneme
na ikonu tabulky a zvolime, kolitddki a sloup@ mé tabulka mit. V naSentipack (viz
obradzek 45) jsme zvolili tabulku 5x4. Jélekité zminit, Ze vlastnosti celé tabulky
vyvolame pouze, kdyZ mame ozeaou celou tabulku. Pokud klikneme do tabulky
pravym tl&itkem, upravime pouze konkrétni fibw. Tabulku niZeme pesouvat,
zvétSovat ¢i zmenSovat a @at dalSi ¥ci jako s ostatnimi objekty. Navic mame ale
moznosti pidavat a ubirattddky ¢i sloupce, rozé&lovat nebo sléiovat buiky atd.
Muzeme ndnit velikostiadki nebo sloupi tak, Ze najedeme mysi garu vybraného
sloupce neb#adku, zobrazi se nam dvousima Sipka a fetahneme ji tam, kde chceme
mit ¢aru budouci. Pokud pak chceme nastavilj iddky nebo sloupce stejnou velikost,
klikneme pravym tlaitkem a vybereme Upravit velikost — poZadovanouaupr
Tabulku nmizeme dale upravovat ve Vlastnostech (jak s, tak vyph apod.).
Tabulka skyta tyto vyhody: obsah vybranych Bumutzeme ukryt pod roletku. To
udélame kliknutim pravym tldtkem na vybranou biku a vykrem volby Ridat
stinovani biiky. Buika se tak fekryje Sedou roletkou, ktera se shrne, pokud migubu
klikneme. Po dalSim kliknuti se roletkasdbmkaze. DalSi vyhodou je, Ze do tabulky jde
shad petahnout obsah —t'auz text nebo obrazek fgtahneme obsah nad vybranou
buinku a obsah se vlozi do tabulky).ufeme tak vytveit jednoduché pexeso, kdy
vSechny biiky poté gekryjeme roletkou a poté jiz Zaci mohou sami odatyebsah po
dvoijicich.
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Obrazek 45 — Tabulka

Objektem niZze byt i video, které vloZzimeigs volbu Vlozit. Je nutno
podotknout, Ze takto lze vlozit videa ve formatdeo Flash (zkratka .flv). Pokud je
video v jiném formatu, mame na Wbdw moznosti. Bd’ video [Fevést do tohoto
formatu pomoci &kterého z konvertdr, nebo video nevkladat jako video, ale jako
piilohu s tim, Ze se spusti extemprednastaveném programu (jako fiklad Windows
Media Player). Pokud budeme chtit vkladat videoirna serveru www.youtube.com,
opét existuji d¥ moznosti. Bd” mizeme vlozit klasicky odkaz na webovou stranku a
video se ndm tak spusti v prohlizeDruhou moznosti je vloZit iffmo na stranku
materialu internetovy prohlizeObjevi se nam okno podobné internetovému pratijize
kde zadame adresu stranky dikpzovehoradku. Poté klikneme na ikonudipin&ku,
ktera zmisobi, Ze se tato stranka zobrazi vzdy. Samotné pkoitdize&e pak nizeme
zetSit, presouvati dale upravovat.

Jde samazjmeé vkladat ges menu VloZit i obrazky, polozky Galerie, nastroje

pro meieni apod.

6.1.1 Tvarce cvi €eni

Interaktivni cvéeni mizeme vytvéet s geddefinovanymi aktivitami z LAT,
program SMART Notebook obsahuje i nastroj na vigna vlastnich cwieni Tvirce
cviceni. S timto nastrojem iete pordrné snadno tviit rizné cvéeni. Pro inspiraci je
dobré podivat se na vybranfiklady z Galerie — Lesson Activity Examples — Adijv
builder. Zde se nach&zi zhruba 2{kfadt, jaka cvéeni je mozné vytvét.

Tvarce cvieni (v angléting Activity builder) je zaloZeno naffazovani objekt
k soke. Vzdy tedy vybirame, jaké objekty k sopaki. Nejprve si zvolime objekt, ktery
se stane objektemikce cvieni. To znamend, Ze k tomuto objektu budeiti@zovat
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dalSi prvky na strancet{aiZ to je text nebo obrazky). @eni ma velkou vyhodu v tom,
Ze je sebidici, tudiz podavd samo o sobakovi zgtnou vazbu tim, Ze nespravné
odpowdi nejsou programem akceptovany.

Nejprve se podivame na konkrétnfikglpad. Na obrazku 46 vidimefiglad
cviceni, vytvadeného diky Turci cviceni. Jedna se o @éni, kdy zazni nahravka, ktera
vyjmenovava jednotlivé potraviny, které koupila Ma¥aci pak maji za Gkol dat
do nakupniho voziku uprdstl vSechno, co zaZlo v nahravce. Pokud se spletou a
pietahnou do voziku&so, co tam nepét prisluSna potravina se vrati&ma své misto.
Ted néco k postupu, kterym jsme toto ¢&eni vytvdili. Nejprve si getdhneme
do pracovniho prostoru vSe, co budemegimivat. V naSemifpacd vSechny obrazky
potravin a nakupniho voziku. Rovnou si jeegkladame do takové podoby, jakou
chceme, aby cveni ntlo. Ozn&ime si gedmet, ktery chceme, aby byl objektem
tvirce cvieni (v naSemifpadt obrdzek s ndkupnim vozikem) a klikneme v postranni
list¢ na ikonu puzzle (Dopky). Dale klikneme na Twce cvieni a klikneme
na Upravit. Objekt je ifgkryt Sikmymic¢arami a nizeme s cwienim dale pracovat.
Objevi se nam dvokna — Bijmout tyto gredméty a Odmitnou tyto f@dmety. VSechny
predméty, které chceme, aby bylyifaty, pretihneme do prvniho okna. Objevi se u nich
zelend fajfka. Pokud jsme se spletli i@tphli rektery objekt omylem, f@tahneme ho
v okreé na ikonku koSe a zelena fajtka & zmizi. U okna Odmitnout tytoipdnety
bud’ mizeme znovu fetahnout objekty do tohoto okna, nebo vyuzit moRtidat vSe
zbyvajici. Pokud jsme hotovi, tak u vSediegmeta mame bd’ fajfku, nebo kizek (viz
obrazek 47). Dale sitppneme na ligtna Nastaveni. Zde mamekolik mozZnosti, co se
bude s objekty dit. Kiednmétu mizeme vzdy nastavit animaci a zvuk. Prvni se
podivame naiedntty, které bude objekt akceptovat. Zde mame mozztasavit, ktera
znamena, Ze objekt, ktery bytijat, zmizi. Dale Odlet, coZz znamend, Ze objeketidl
z plochy. Poté moznostiiPhytit na sted, kterd se nam bude hoditegevSim fi
cvicenich, kdy budeme n#glad pifazovat slova a obrdzky — objekt, ktery
pietahujeme, sefghyti na sted objektu cueni. Posledni moznosti je O&d, coz
znamena, Ze objekt se pdefazeni na objekt cséni rekolikrat otati. U odmitnuti
mame k dispozici pouze vraceni navpdni pozici. Pokud mame navoleno, klikneme
na Hotovo a mizeme cuieni vyzkouSet. Pokud mame vyzkouSenog¢eni obnovime

na kliknuti Obnovit vSe v levé postranni ¢ist
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Obrazek 46 — T&r¢i cviceni
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Obrazek 47 — SpravriéSeni

Takto funguje zakladni princip, se kterymireme dale pracovat. Lze rédgad
roztazovat pedméty do kategorii nebotreéba girazovat spravna slova dostvjako
na obrazku 48. Toto ocs&ni bylo vytvdeno tak, Ze na pozici, kam méa byt slovo
piitazeno, jsme nakreslili obdélnik, ktery se stal kigim Tvirce cviteni, dané slovo

bylo pak jedinym objektem, ktery obdélnikiijpmal, Jako animaci jsme zvolili

Prichyceni na sed.
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Obrazek 48 — T&r¢i cviceni

6.1.2 Interaktivni objekty a dalSi techniky

Kromé interaktivnich aktivit v LAT jsou v Galerii dostap i dalSi interaktivni
prvky, které vyuku ozvlastni. tyto prvky najdeme slezce Tools v LAT. Nalezneme
tam napiklad programovatelnou kostku, bombu, ktera nam &@tmozadovanyas,
generatorcisel ¢i pismen, poéitadlo hlag a dalSi. VSechny tyto prvky ideme vyuZzit
k riznym cinnostem.

DalSi techniky si mizeme prohlédnout ve sloZzce LAT- Interactive Techai
Tyto priklady wtSinou funguji na zakladzmeny barev nebo vyuziti vrstev. Nidklad
muZzeme napsat bilym pismem slovo. Pokud toto slovdebuoa bilém pozadi, tak
nebude vidt. Pokud ale vytviime modry obdélnik, kteryipsuneme do pozadi, a poté
ho posuneme nad slovo, slovo se zobrazi. Kombititito technik tak rizeme
vytvorit velice efektivni materialy, kdy si Zaci mohours&kontrolovat svou praci.

ReSeni mZeme zobrazit i jinak. Spravné odgdi seskupime. fibravime si
n¢jaky objekt, ktery bude slouzit jako drzatko, aksggme ho geSenim. Cely vznikly
objekt pak posuneme tak, aby bylo &ighouze drzatko. Oziame si pozici, na kterou

mame drzatko posunout, aby by&seni zobrazeno na néskde potebujeme.
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6.1.3 Prezentace materialu v programu SMART Noteboo k ve tFidé

Pfi samotné prezentaci materialu budeme vyuzivatnrezelé obrazovky
(Zobrazit — Na celou obrazovku, zkratka Alt+Entefdbrazi se nam stranka a v levém
dolnim rohu menu, které dovoluje dale pracovat terr@dem. V menu jsou jednak
Sipky (o jednu stranku dogpdu/dozadu), dalSi moznosti (kde je ihamoznost
zvyraziova’e nebo vloZeni textu),igpnuti stranky na zobrazeni celé vySkidgia
tlacitko k ukorteni zobrazeni na celou obrazovku. MozZnosti panétroji nam gidaji
dalSi ikony (jako naipklad pero). Stimto menu iheme libovold pohybovat a
piesunout ho tam, kde nam bude nejlépe vyhovovat.udPokebudete pracovat
s materialem posloupgn(tedy budete chtit zobrazovat stranky rasga&ku), pro lepsi
prezentaci dopotwjeme rjakym zpisobem provazet stranky mezi sebou (pomoci
odkaZi na jiné strdnky v materialu). Tim si usnadnitecprgelikoZ si nebudete muset
pamatovat, na které strancedni je.

DalSim Sikovnym pomocnikemiipprezentaci je nastroj Maskovani obrazovky
(roleta). Tu vlozime hdi pres ikonu nahi@ na lis¢, nebo pes kontextové menu
Zobrazit — Maskovani obrazovky. Roletu nemusimerodtazenou i@s celou stranku,
nékdy budeme zakryvatdba jen obrazek, proto si upravime velikost tak,rjam to
vyhovuje. Velikost fizeme upravit tazenim za kok®, které se nachazi u kazdé hrany
v prostedku. Ri prezentaci materialu takimeme postuphodkryvat jednotlivé body a
Zaci tak budou vice aktivizovani. Roletu odstranikiiénutim na Kizek v pravém
hornim rohu.

Pokud budeme na plochu cokoliv zapisovat fhasociace zak k tématu),
mame také &kolik moznosti. Pokud budeme odgdv predjimat, nizeme si je
piedepsat a pak uz jen vybirat nekitaticarky, kolikrat se dany nazor vdde vyskytl.
Slova samozjmé miZzeme zapisovat i plastovym fixem stgjjako bychom psali na
klasickou tabuli. JednoduSe taeme psat i tighé pismo. Neni pttdba odbihat
ke klavesnici, st stisknout v dolnim ramu tabule &ltko klavesnice a objevi se nam
stejna klavesnice jako na ¢tci. Vytukame jednotliva pismena a s celym textovym
polem mizeme déle pracovat. Je dobré, kdyital pouziva tabuli ke vSeinnostem a
neodbiha zbyta¢ k patitaci.
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Kontrolni otazky

K ¢emu slouzi zelené kalko u objekii?

Co je to klonovani?

Jaka je klavesova zkratkacana pro klonovani?

K ¢emu slouzi nekorday klonova?

Jaka je klavesova zkratkacend pro uzamknuti pozice?
Jaka je klavesova zkratkacené pro odemknuti pozice?
Jaka je klavesova zkratkacena pro seskupeni objékrt

Jaka je klavesova zkratkacena pro rozéleni skupiny objekt?

© © N o g s~ w D PE

Jakymi moznymi zpsoby Ize vytveit feSeni?
10.Lze nahrat zvuk napk objektu?

11.V jakém formatu Ize vlozit video do programu?

Souhrn

V této kapitole se student seznami podeggibrs tvorbou interaktivnich materiél

v softwaru  SMART Notebook. Sezndmi se s praci stwiemi objekty a jejich

manipulaci, s @lezitymi klavesovymi zkratkami, s tvorbdesSeni, s tiréim cvicenim,

s interaktivnimi objekty a prezentaci matariaé Skolni tide.

Literatura

SMART Board [online]. 2015 [cit. 2015-01-10]. Dophé z: www.smartech.com
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Cile

Po prostudovani této kapitoly ziskateelpled o internetovych portalech, ze kterych

muzetecerpat inspiraci pro vyuku, nebo ze kterychzete vyuZzivat jiz pedg@ipravené

materialy.

Pojmy k zapamatovani

* Portal DUM * Portal ActivUcitel ¢ Creative Commons
* Interaktivni &ebnice » Jazykylinteraktivi « SMART Exchange
« RVP * FlexiLearn « Wikimedia Commons

7.1 Portal s DUM, interaktivni u ¢éebnice

Pokud uitel zaina vyuzivat interaktivni tabuli ve vyuce, zecatku bude
vyuZivat spiSe materidly cizi nez svoje. Je vSakepa mit na pawti, aby material byl
pro Zaky vhodny po vSech strankadch a odpovidal eyuk ciiim hodiny. Portél
s digitalnimi kebnimi materialy existuje v sdasnosti velké mnozstvi, tudiz maéitel
ponerné velky vyker.

Prvnim portalem jsou stranky veskole.cz (http://wwegkole.cz/), kde uZivatelé
nahravaji pevazri piipravy pro tabuli SMART. Dale se na strnkach infope
o riznych akcich dalSiho vvani, inspiraci mohou bytlanky.

DalSim portalem je rvp.cz (http://dum.rvp.cz/inderl), kde se off nachazeji
rizné materidly, od prezentaci v Powerpoirfesp pracovni listy az po fipravy
pro interaktivni tabuli.

Pripravy pro tabuli je ACTIV je mozné stahovat tigad na portalu

activucitel.cz  (http://www.activucitel.cz/). Pro adbovani materialu je réaba se
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Pro vyuku jazyk se hodi odkaz jazykyinteraktivne.cz
(http://www.jazykyinteraktivne.cz/), kde je &pmozné po registraci stahovatigravy
na hodiny pro vyukuiiznych jazyk.

DalSi moznosti jsou interaktivnicebnicec¢i dalSi interaktivnici multimedialni
software. Interaktivni tituly vyrabi n&pTerasoft, nakladatelstvi FRAUS NOVA
SKOLA. Interaktivni @ebnice pevazr funguji na stejném principu jako klasické
ucebnice (debni text, dkoly), k jednotlivym c¥enim jsou vSak ipojeny dalSi
materialy (audio, video, obrazky, me@mpmnetové vztahy, odkazy na webiifazovani,
kiizovka apod.). Nakladatelstvi FRAUS nabizi intdrait u¢ebnice jak pro tabule
SMART, tak pro ACTIV, prosednictvim programu FlexiLearn. Vyvinulo i program
FlexiAuthor, ktery umo#oval witeli vytvofit vlastni interaktivni tebnici (tento
program v sotasnosti vSak neni na strankach k dispozici). Dastye pouze program
FlexiBookReader, ktery slouzi k prohliZeni intenakich webnic.

Na tomto mist je treba zminit se o autorském pravu. Ve Skolstisimou plati,
Ze jsou materialy vyuzivany pro nekorrr uziti, proto jsou pravidla ménprisna.
Stazené materialy je mozné ve vyuce pouzivat kdykaickterych gipadech je mozné
je i volné upravovat podle ptgby (je teba se informovat na portélu). Na dalsi askali
ucitel nardzi pi tvofeni vlastnich fiprav a materidl Je teba mit na pagti, Ze kazdy
obrazelgi jiné objekty a texty jefeba citovat a jagnoznait, odkud jsou, coz five byt
velice nargné. Proto se vyplati vyuzit takové objekty, kteseuj ,bez autora“ (free)
nebo pod licenci Creative Commons, a citace pakepoé neni. Zakladni moznosti je
vyuzivat obrazik a objekii z galerii autorského software. Dale je mozné watzi
galerii Klipart v MS Word nebo néjklad galerii médii Wikipedie, kdy jsou soubory
pod licenci CC a neni je peba citovat. Existuji i dalSi galerie médii, hap
http://www.freedigitalphotos.net/, http://www.fre¢d.com/index.jsp. DalSi moznosti je
dokoupeni vyukovych matertabd komeéniho vyrobce. Samaegjme vlastni tvdivosti
se 7&dné meze nekladou, fotografte videa mohou byt pak sdilena celym

pedagogickym sborem a Skola si tak vytwdastni galerii medii.

7.1.1 Sdileni obsahu a vyhledavani objekt G v programu SMART
Notebook
Do galerie Mij obsah, kterou jsem jiz zival, nuZete uklddat vSe, co
vytvorite, nebo caasto pouzivate. Obsah Ize i kategorizovat do dalSiazek. Pokud
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potrebujete vaS obsah sdilet (hagablony pro materialy, které budete vyuzivat
s ostatnimi diteli), kliknete na vybranou sloZku nebo soubongra tlatitkem a zvolite
Exportovat jako soubor kolekce. Soubor pak pojmeteup ulozite na vybrané misto.
Ten pak posSlete tomu, komu pelbujete. Ten soubor Buotewe, tim padem se spusti
program SMART Notebook a zaktualizuje se Galermulir Ize néist také pes menu
VlozZit — Polozka galerie, kdy se nam atewdialogové okno, soubor vyhleddme a
klikneme na Otetit.

Soubory naleznete i na webu SMART Exchange, kdisejéake sdilet. Primagn
jsou vyhledavany soubory Geské republiky. ® hledani (zalozka Vyhledat) je tak
dobré zvolit i jiny region neZeskéa republika, protoZe takieme nalézt mnohem vice
soubotii a kolekci galerie.

Pokud potebujeme najit vhodny obrazek, primérnyhledavame v Galerii
programu. Pokud vhodny obrazek nenajdeme, je dojrgit jako druhy zdroj kolekci
Klipart v programu Microsoft Word. Obrazky se zdghledavaji obdobf jako
v programu SMART Notebook, pebny obrazek vlozime do dokumentu a potom
piekopirujeme do plochy SMART Notebooku. Pokud maéamék rusivé pozadi,
muzeme vyuzit funkci Nastavit finlednost obrdzku. Objevi se nam okno s obrazkem),
kdy to, co ma byt pihledné, je ozngno fiZovou barvou. Kapatkem klikame na ty
casti, které chceme zjilednit, a ty se zbarvi atovou barvou. Pokud
jsme se spletli, sta kliknout znovu na to samé misto. Dame OK a nagmmatené
oblasti budou prhledné. PouZzivani obrazklipart ma tu vyhodu, Ze jsourigtupné
zdarma, tudiz je nemusime citovat.

Pokud bychom ani v galerii Klipart nic nenasli, atné vyuzit jiné databaze
obrazki, je vSak nutné byt ob&tny vtom, jaka licence se na obrazek vztahuje.

Doporwujeme nagiklad Wikimedia Commons.

Kontrolni otazky

1. Kde Ize najit pipravy pro interaktivni tabuli ACTIVE Board?
2. Kde lze najit pipravy pro interaktivni tabuli SMART Board?

3. Kde naleznete materialy pro vyuku cizich jaxyk
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4. Jaké obrazkyi objekty miZzeme volg vyuzit @i piipraw vlastniho materialu?
5. Kam ukladame obrazkyipvytvaieni vlastniho materialu v programu SMART
Notebook?

6. Lze soubory v programu SMART Notebook sdilet?

Souhrn

V této kapitole se student sezndmi s internetowydhkiazy, které lze vyuzitippraci
s interaktivni tabuli. Dale se dozvi zakladni infacce o autorském zaképii pripraw

vlastnich material

Literatura
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. Co je to interaktivni tabule?

a) Kiidova tabule

b) Zobrazovaci interaktivni plocha
c) Magnetickd tabule

d) Bila popisovaci tabule

. Jaké sotasti ma interaktivni tabule?

a) Poita¢, dataprojektor, zobrazovaci interaktivni plocha
b) Pctitat, zpitny projektor, magneticka tabule
c) Pcitag, dataprojektor, bild popisovaci tabule

d) Paitag, zpetny projektor, bild popisovaci tabule

. Mezi vyhody pouzivani interaktivni tabule ve vyuwpati:
a) Ozvlastreni vyuky

b) Sdileni materid se studenty

c) Motivace k weni

d) Velké mnozZstvi interaktivnich uw¢ebnic a dalSich titul

. Jaké je nevhodné umdsi interaktivni tabule ve standardiide?
a) V zadnicasti tidy

b) Po stras tiidy

c) V piednidasti tridy za katedrou

d) V prednicasti ¥fidy na mist klasické kidove tabule

. Jaky software je podporovan interaktivni tabulibA&oard?
a) ActivStudio

b) Activ Notebook

c) Activ Interactiv

d) Activ Board
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6. Jaky software je podporovan interaktivni tabuli SRABoard?
a) Smart Studio
b) Smart Notebook
c) Smart Inspire

d) Smart Driver

7. Jaky software je podporovan interaktivni tabuléematrite?
a) Interwrite Studio
b) Workspace
c) Work Driver
d) WorkBook

8. Jakd verze softwaru pro interaktivni tabuli SMAR®tébook je nejaktuadjsi?
a) Smart Notebook 10
b) Smart Notebook 15
c) Smart Notebook 14
d) Smart Notebook 11

9. Co je to EDURibbon?
a) Software pro interaktivni tabuli ACTIV Board
b) Software pro interaktivni tabuli SMART Board
c) Nezavisly software

d) Software pro interaktivni tabuli Interwrite

10.Co je to DoTest a kemu slouzi?
a) Program pro fipravu fiznych tesi pro interaktivni tabuli
b) Program pro tvorbuifprav na vyuku
c) Nezavisly software pro tvorbuiprav
d) Program pro pripravu riznych testi jako pro interaktivni tabuli,

tak i v tiSténé podoks
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11.Jaky software je vhodny pro vyuku Zéka 1. stupni zékladni Skoly?
a) Activ Studio
b) Smart Notebook
c) Interwrite

d) Activ Primary

12.Jakeé je nejvhodijSi pozadi?
a) Fotografické
b) Bilé
c) Riaznobarevné
d) Cerné

13.Kam lze uloZit novy motiv stranky
a) Lesson Activity Toolkit
b) Miij obsah
c) Zakladni prvky galerie
d) Lesson Activity Examples

14.Co je to Lesson Activity Toolkit?
a) Pieddefinovana sada cveni
b) Program na tvorbu cé&ni
c) Galerie obrazk

d) Ulozené vlastni aktivity

15.Jdou pouzit Lesson Activity Toolkit i v jinych jakgvych sadach?
a) Ano
b) Ne

16.K ¢emu slouzi zelené kalko u objekti?
a) ZvétSeni objektu
b) Vyvolani menu
c) Otoceni objektu
d) ZdzZeni objektu
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17.K ¢emu slouzierna Sipka v Sedétttverci u objekd?
a) ZvétSeni objektu
b) Vyvolani menu
c) Otoceni objektu

d) ZdazZeni objektu

18.K ¢emu slouzi Sedé kalko u objekii?
a) ZvétSeni objektu
b) Vyvolani menu
c) Otoceni objektu
d) ZdzZeni objektu

19.Co je to klonovani?
a) Vytvoreni nové stranky
b) Vytvoieni nového souboru
c) Vytvoreni nekon&n¢ mnoho kopii objektu

d) Vytvoreni kopie objektu

20.Jaka je klavesova zkratkacena pro klonovani?
a) Ctrl + K
b) Ctrl + D
c) Ctrl+A
d) Ctrl+L

21.K ¢emu slouzi nekorsay klonova?
a) Vytvoreni kopie objektu
b) Vytvoreni nekon€né mnoho kopii objektu
c) Vytvoreni noveé stranky

d) Vytvoreni nového souboru
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22.Jaka je klavesova zkratkacena pro uzamknuti pozice?
a) Ctrl +K
b) Ctrl +J
c) Ctrl+D
d) Ctrl+A

23.Jaka je klavesova zkratkacena pro odemknuti pozice?
a) Ctrl + K
b) Ctrl +J
c) Ctrl+D
d) Ctrl+R

24.Jaka je klavesova zkratkacana pro seskupeni objéRrt
a) Ctrl+S
b) Ctrl +J
c) Ctrl+G
d) Ctrl+R

25.Jaka je klavesova zkratkacana pro rozéleni skupiny objekt?
a) Ctrl + K
b) Ctrl+S
c) Cirl+G
d) Ctrl+R

26.Jaka je klavesova zkratkacena pro ulozeni souboru?
a) Ctrl+C
b) Ctrl +V
c) Ctrl+S
d) Ctrl+A
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27.Jaka je klavesova zkratkacana pro vyjmuti objektu?
a) Ctrl+C
b) Ctrl +V
c) Ctrl+Z
d) Ctrl + X

28.Jaka je klavesova zkratkacena pro smazani stranky?
a) Ctrl+C
b) Ctrl +L
c) Ctrl+S
d) Ctrl+A

29.Kolik arovni paadi objekt je v programu SMART Notebook?
a) 5
b) 6
c) 4
d) 3

30.V jakém forméatu Ize vlozit video do programu?
a) AVI
b) WMV
c) FLV
d) MPG

31.Jak se jmenuje program pro vyteai vlastnich interaktivnich aeni?
a) Tvorivé cviceni
b) Tvirce cviéeni
c) Interaktivni cvEeni

d) Tvarce interaktivnich cweni
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32.Kde lIze najit pipravy specialé vytvorené pro interaktivni tabuli ACTIVE
Board?
a) www.activucitel.cz
b) www.veskole.cz
C) WWW.rvp.cz

d) www.jazykyinteraktivne.cz

33.Kde lIze najit pipravy specialé vytvorené pro interaktivni tabuli SMART
Board?
a) www.activucitel.cz
b) www.veskole.cz
C) WWW.rvp.cz

d) www.jazykyinteraktivne.cz

34.Kde naleznete interaktivni materialy pro vyuku clzjazyki?
a) www.activucitel.cz
b) www.veskole.cz
C) WWW.rvp.cz

d) www.jazykyinteraktivne.cz

35.Jaké obrazkyc¢i objekty nentizeme vold vyuzit @i pripraw vlastniho
materialu?
a) Wikimedia Commons
b) Klipart v MS Word
c) www.freefoto.com

d) Jakékoliv fotografie na internetu

36.Kam ukladame obrazkyipvytvéreni vlastniho materialu v programu SMART
Notebook?
a) Lesson Activity Toolkit
b) Muj obsah
c) Zakladni prvky galerie

d) Lesson Activity Examples
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37.K ¢emu slouzi aktivita Vortex sort v Lesson Activitpdlkit?
a) Sedazeni slov
b) Rozrfazeni slov nebo obrazi dle zadaného kritéria do sloupé
c) Sedazeni obrazk

d) Seazeni pismen zadaného slova

38.V jakém gedn®tu nejlépe vyuZijete aktivitu Hot spots?
a) Cesky jazyk
b) Matematika
c) Zemépis
d) Obcanska nauka

39.Z kolika moznosti vybird Zak odp&¥ v aktivite Image select?
a) 1
b) 2
c) 3
d 4

40.Jak se jmenuje aktivita, ktera se orientuje na go@rejich definice, které se
pritazuji k sol?
a) Keyword match
b) Image select
c) Hot spots

d) Image match

41.K ¢emu nelze vyuzit aktivitu Image arrange?
a) Tvorba obrdzkové osnovy
b) Seaazeni hodnot od nejmensi po ri$i
c) Seaazeni obrazkpodle utitého klice

d) Sestaveni spravnych dvojic
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42.V jakém gedmétu nejlépe vyuZijete aktivitu Image match?
a) Matematika
b) Cesky nebo cizi jazyk
c) Zemgpis

d) Dgjepis

43.K ¢emu slouzi aktivita Anagramy v Lesson Activity Tkit?
a) Sdazeni slov
b) Sd‘azeni pismen zadaného slova
c) Sedazeni obrazk

d) Prifazeni obrazkke slovim

44.Kolik para pexesa lze vyt v aktivité Pairs?
a) 10
b) 16
c) 12
d) 20

45.V jakém gedn®tu nejlépe vyuZijete aktivitu Image select?
a) Spolaensko-wdni a prirodovédné predméty
b) Matematika
c) Cesky jazyk
d) Anglicky jazyk

46.Jakéa aktivita je vhodna prargnaseni vykladu, kdy postupmdhalujete body
vykladu?
a) Hot spots
b) Note reveal
c) Multiple choice

d) Keyword match
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47.Jak se jmenuje aktivita, ve které vyitité kviz?
a) Keyword match
b) Multiple choice
c) Image arrange

d) Hot spots

48.V jaké aktivig |ze vytvait pexeso?
a) Pexeso
b) Pair
c) Pairs
d) Double

49. Jaké aktivita obsahuj@sovou osu?
a) Image match
b) Timeline reveal
c) Image select

d) Timeline activity

50.Jaké druhy per nenajdeme ve SMART Notebooku?
a) Kreativni pero
b) Kaligrafické pero
C) Zvyrazov&

d) Inkoustové pero
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