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1 Vizualizace uciva

1.1 Obecné didakticky nahled na problematiku

1.1.1 Proc vizualizovat?

Neni sporu o tom, Ze je Zadouci podavat ucivo zakiim riznymi formami a predvadét ho z co
nejvétsiho poctu uhlli pohledu. Vizualizace vykladané latky je zcela jisté vyznamnym prvkem
vyuky. Pro zapamatovani uciva je dulezité informace nejen slySet, ale i vidét. Vidéné podpori
zapamatovani sly$eného. Cim vice hli pohledu pii vykladu pouZijete, tim vétsimu okruhu
zakl nabidnete moznost pochopeni probirané latky.

1.1.2 Historie a soucasnost

Zakladnim, historickym prostiredkem vizualizace je samoziejmé skolni tabule. At se jiZ jedna
o vypichnuti dilezitych pojmi ucitelem, nakresleni jednoduchych schémat, diagrami a vzta-
hi mezi ucivem.

Dal$i podstatnou pomitckou jsou
znamé nasténné obrazy. Ty slouZzi
zejména k predvedeni propracova-
nych schémat a slozitéjsich nakresi.
Moderni pedagog by vSak nemél
dopustit, aby zak chodil do skoly
jako do muzea. Neni mozné pred-
kladat Zakim pouze materialy, kte-
ré jsou mnohdy desitky let staré.

Velkou nevyhodou nasténnych ob-
razi je, Ze jsou vSeobecné, casto
nekonkrétni a pro zaky mohou pi-
sobit cize. OC¢ prinosnéjsi napriklad
je, kdyZ pani ucitelka vysvétli stavebni slohy pomoci svych vlastnich fotografii, které poridila
v blizkém okoli skoly nebo s détmi na Skolnim vyleté, nez kdyz vede vyklad podle neosobniho
nasténného obrazu.

V soucasnosti technika umoznuje pouziti daleko sofistikovanéjsich vyucovacich postupi. Je
zcela jisté dobré, poridit pro vyuku pocitac s dataprojektorem. Jedna se o neocenitelnou po-
micku pri predvadéni vlastnich fotografii, prehlednych prezentaci, vysvétlujicich diagrami a
schémat.

Dal$im krokem je potom nahrazeni promitaciho platna interaktivni tabuli. Pak je mozné, pri-
mo pred zaky své vlastni piipravy upravovat, zvyrazinovat a propojovat pojmy nebo zasaho-
vat do obrazki a tak sviij vyklad vizualné zpestfit.



Vrcholem vizualizace uciva je své vlastni obrazky rozpohybovat. At jizZ pomoci nejriiznéjsich
animacnich postupili nebo vytvorit videozaznam. Pravdou je, Ze animace nebo video je velice
atraktivnim prvkem ve vyuce kteréhokoliv predmétu. VétSina zakt vSech vékovych kategorii
prijima takové zpestieni s povdékem. Pokud pedagog Sikovné vyuzije vyhod této metody a
potlaci nevyhody, miize mu animace nebo video vydatné pomoci ve vyucovacim procesu.

1.1.3 Uchopeni vizualizace

Zakladnim problémem pripravy vizualné pritazlivych vyucovacich pomiicek, jako jsou anima-
ce nebo videa, je velka ¢asova narocnost. Pfed jejich tvorbou je nutnd pomérné vyrazna teore-
ticka priprava. Sbér a priprava zpracovavanych materiald také vyzaduje sviij nemaly cas a
patri¢né technické vybaveni. Samotna tvorba je potom opét velice Casové naro¢na a namaha-
va. Je nutné vnimat skutecnost, Ze zde existuje velky nepomér, obzvlast u samoukd nebo za-
Cate¢nikd, mezi vynaloZenym usilim na tvorbu pomiicky a jejim naslednym vyuzitim ve vyu-
ce. Pedagog miize mnohdy vyrabét nazorny videoklip po nékolik dlouhych vecerti a ten po-
tom ve vyucovaci hodiné vyplni jen nékolik kratkych minut.

Pokud se tedy rozhodnete pro tvorbu vyukovych videi, je nutné k ni pristupovat s rozmyslem
a planovité. Je potifeba zpracovavat latku, kterou je obtizné priblizit jinym zptisobem. Napfri-
klad dlouhodobé procesy, experimenty které nelze provadét ve skole, at' jiz pro jejich nebez-
pecnost, nebo finanéni naroc¢nost. Vytvorené video musi byt pouZitelné opakované. Neni
spravné travit desitky hodin nad materialem, ktery potom pouziji pouze jednou. Vyznamnou
roli miiZe také sehrat budovani regionalniho povédomi zaki. Je vhodné, tam kde je to mozné
a ucelné, natacet videa se vztahem k danému mistu, ¢i regionu. Ukazat vyznamné stavby, Ci
krajinné utvary z okoli , aby se zZaci mohli s predkladanym ucivem ztotoZnit.

Nerozvijet jen rozum Zdkii a ddvat jim urcité védomosti, ale také vzbudit u nich viili
aktivné pracovat a tvorit. J. A. Komensky

Velmi zajimavym pocinem v pojeti vyuky je, kdyz
videa vyrabi sami Zaci. Samoziejmé, Ze se jedna o
metodu, kterou nelze nasadit vSude a za jakychkoliv
podminek. Pokud se k tomu vSak rozhodneme, zis-
kdme obrovské vyhody. Zaci kteii zpracovavaji
Skolni videofilm si na vlastni kizi vyzkousi délbu
prace a uskali i vyhody tymové spoluprace. Tvorba
videoklipu na dané téma u nich vede khlubsimu
pochopeni zpracovavané problematiky. Plati zde
stara pravda, Ze pokud se snaZzite nékomu néco 38
vysvétlit, sami to 1épe pochopite. A samoziejmeé Zaci ziskaji nevSedni pohled na ucivo. Presta-
va pro né byt prazdnymi informacemi, ale stava se nécim, nad ¢im musi premyslet a o cem
toci film.

Urcité je vhodné pro takovouto aktivitu zajistit dostatecné zazemi. Existuje moznost nabid-
nout zakiim ve Skole volitelny nebo nepovinny piredmét, pripadné zajmovy krouzek, kde by
mohli natacet vyukové filmy pro své spoluzaky. V ideadlnim piipadé se na takové ¢innosti mi-
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zpracovavaji videa do riiznych predmétli a to pifimo na zakazku uciteld, ktefi jim mohou za-
davat témata ke zpracovani. Vizudlni nazornost potom neni pouhym cilem pedagogického
snazeni, ale jeho prostredkem.



2 Technické vybaveni

2.1 Technické vybaveni pro porizeni videozaznamu

2.1.1 Kamera

Zakladnim vybavenim k porizovani videozaznamu
je digitdlni videokamera. Existuji i analogové vi-
deokamery, v sou¢asné dobé se vSak jejich porizeni
v podstaté nevyplati. Ve srovnatelné cenové hladi-
né je kvalita zaznamu analogové kamery horsi nez
u kamery digitalni.

Vybér kamery zalezi na mnoha okolnostech. Hlav-
nim faktorem by méla byt vzdy kvalita zdznamu.
Pokud si poridite kameru, kterd zaznamenava ob-
raz nekvalitné, nemuzete v zadném piipadé oceka-
vat kvalitni vysledek zpracovani. Kazdy zaznam lze
sice pozdéji v pocitaci vylepsit, ale zazraky konat nelze. TakZe pfi vybéru kamery se zamérte
zejména na to, aby méla vse diilezité. Mezi vyznamné vlastnosti a parametry kamery, které

ovliviiuji kvalitu zdznamu a pohodli prace s ni patii zejména:

-optika: obraz je na snimaci ¢ip kamery prenaSen odrazenymi svételnymi paprsky, tyto do

kamery prichazeji skrz objektiv, coz je soustava sklenénych Cocek, které prenasi a zaostiuji
obraz na Cip.

-clona: mechanicky prvek omezujici prichod svétla
do objektivu, vétSina kamer nastavuje clonu automa-
ticky.

-svételnost: vlastnost objektivu, kterd urcuje mini-
malni nastavitelnou clonu, ¢im vyssi je svételnost, tim
lepsi je objektiv, pti nedostatku svétla dokaze objektiv
s vyssi svételnosti poridit lepsi zaznam.

-opticky zoom: urcuje, kolikrat je moZné priblizit zobrazovany predmét, dnesni bézné hod-
noty jsou mezi 15 - 20x, pticemz zoom by mél byt plynule nastavitelny. Existuje i tzv. digitalni
zoom. Ten je jako parametr pro kvalitu zdznamu nepodstatny, nebot se jedna o zvétSeni ¢asti
obrazu, nikoliv o vétsi pribliZeni.

-stabilizator: zarizeni, které dokaze eliminovat drobné chvéni a pohyby, které vznikaji bé-
hem zaznamu napiiklad obsluhovanim kamery, tfesem rukou apod. V soucasné dobég, zejmé-
na u kamer s velkym optickym zoomem je stabilizator nutnosti.

-vyvazeni bilé: funkce, ktera umoznuje nastavit vzhled barev pii aktualnim osvétleni, v ide-
alnim pripadé by méla mit kamera tuto funkci jak automatickou tak manualni.



-hledacek, LCD displej: obé zafizeni umoznuji zaméreni zaznamenavaného objektu nebo
scény, v idedlnim pripadé by kamera méla mit obé tyto komponenty, pri vétSiné nataceni sice
vyuzijete jenom displej, ale pri zaostrovani v rezimu makro, nebo pfi silném vnéjsim osvétle-
ni je hledacek neocenitelnou pomitickou.

-rezim makro: funkce, ktera dovoluje nataceni velmi drobnych objektili, nabizi ho pouze
nejkvalitnéj$i kamery s pridavnym modulem, tzv. makro predsadkou.

Dalsi duleZzité vlastnosti, na které byste neméli zapominat jsou slusna vydrz baterie, mozZnost
pripevnéni kamery na stativ, moznost piidavného svétla a dostatecna kapacitu paméti pro
ukladani videozdznamu.

2.1.2 Dalsi vybaveni

Velmi dileZitou pomiickou pro porizovani videozaznamu je stativ. Jedna se o zatizeni, které
slouzi k upevnéni kamery nebo i fotoaparatu. Pro nataceni videa je stativ nutnosti, nebot pri
drzeni vruce vznikaji nevyhnutelné nepiijemné pohyby obrazu.
PouZit velky opticky zoom bez stativu je prakticky nemoZné.

Na trhu jsou nabizeny stativy rGznych rozmért a provedeni.
K vybéru stativu pfistupujte podle toho, kde a vjakych podmin-
kach chcete natacet. Do ateliéru ¢i studia porid'te stativ pevny a
robustni u néhoz nevadi vy$$i hmotnost. Do piirody a na cesty
stativ lehky a skladdaci. Vsoucasnosti je samoziejmosti stativ
s rychloupinaci hlavou, umoziujici Sirokou $kalu pohyba upnutého
zarizeni.

Dal$im vyznamnym zarizenim, které miiZete potfebovat pri nataceni Skolnich videi, je digi-
talni fotoaparat. Neni nezbytny, ale své opodstatnéni ma. Existuji situace, kdy pottrebujete ve
filmu kvalitni staticky zabér, napriklad pro zacatek a konec videoklipu, kde bézi titulky. Foto-
aparatem poridite nesrovnatelné kvalitnéjsi statické snimky, nez kteroukoliv kamerou. Mno-
ho fotoaparatii ma také moznost nahravani videa, a tak miiZete zaznamenat nékteré déje
soucasné z vice thld pohledu a nasledné, pri strihu, tyto pohledy promichat. Nezapominejte
také na moznost fotografovat priibéh nataceni ©.

Poslednim zarizenim pro zpracovani videa je skener. MiiZete se dostat do situace, Ze budete
potiebovat do dokumentarniho filmu dostat tfeba ¢lanek z novin, pripadné historickou foto-
grafii apod. Pro porizeni téchto snimki je skener idealni. Urcité s nim ziskate lepsi vysledky,
nez snimanim tiskovin kamerou ¢i fotoaparatem.

2.2 Technické vybaveni pro zpracovani videa

2.2.1 Pocitac a hardwarové pozadavky

Dalo by se rici, Ze vSechny v soucasnosti prodavané stolni pocitaCe a vétSina béznych notebo-
okl disponuje dostate¢nym vykonem pro domdci zpracovani videa. Chcete-li se vSak této



Cinnosti vénovat vice a zajistit si pri praci urcity komfort, je dobré mit k tomu vhodné vyba-
veny pocita¢. Zasadnim problémem, ktery obtézuje pri zpracovani videa, jsou Cekaci Casy.
Pokud se do prace pustite na nevhodném pocitaci, vétSinu casu procekate, nez se néco nacte,
nez se aplikuje efekt atd. atd.

Obecné lze Tici, Ze pro zpracovani videa se hodi silnéjsi pocitac. Co to znamena? Urcité vyuZzi-
jete vypocetni kapacitu rychlého vice jadrového procesoru. Dale je dobré poridit stroj s nad-
standardné velkou operacni paméti, urcité nad 6 GB. V neposledni radé je potieba myslet na
dostatec¢né velkou kapacitu pevného disku. Videosoubory jsou v paméti velmi objemné, jejich
velikost se pohybuje vétSinou v gigabytech. Nehledé k tomu, Ze pfi stfihu a zpracovani videa
se vytvari velké mnozstvi do¢asnych soubori. Proto je dobré mit velikost pevného disku nad
0,5 TB. Pri vybéru pevnych diski volte ty, s vy$$im poctem otacek za minutu, tedy s nizsi pri-
stupovou dobou. Pokud to s praci na videozaznamech myslite vazné, je dobré sviij pocitac
vybavit specialni grafickou kartou, ktera posiluje vykon pocitace a umoziuje nékteré special-
ni efekty a postupy.

Minimalni velikost monitoru pro praci s videem je 17 palc(, ale doporucuji pouZzivat monitor
vétsi, idealné nad 20 palct. Editacni programy totiz obsahuji velké mnozstvi nastrojd, oken a
nabidek, které je lepSi mit neustale pred sebou, nez je opakované otevirat. Také obnovovaci
frekvence monitoru by méla byt spiSe vyssi. U frekvenci pod 70 Hz hrozi zvySené riziko anavy
a poskozeni zraku.

U pocitace urceném pro stiih a zpracovani vide by méla byt samoziejmosti zapisovaci DVD
mechanika. Filmy je tak moZno zalohovat, pripadné vytvaret z nich pfimo disky pouZitelné
v DVD piehravacich.

2.2.2 Operacni systém

Operacni systém pocitace limituje uZzivatele pti stiihu videa velice malo. Pro vSechny systémy
pouzivané v soucasnosti existuje néjaky editacni program, ve kterém je mozné upravovat
video. Nékteré programy jsou tzv. multiplatformni a je moZné je pouzit pod vice operacnimi
systémy. Dilezité je, mit operacni systém aktualizovany a udrzovany, aby vam dovolil vyuzit
kompletni hardwarovy potencial vaseho pocitace.

2.2.3 Editacni program

Jedna se o takovy software, ktery umoziuje zpracovani videa. Na trhu existuje pomérné slus-
ny vybér programi, které se liSi svou vybavenosti, intuitivnosti ovladani, stabilitou rozpraco-
vanych projektd a zejména cenou.

Da se tici, Ze obstojnych vysledki se da dosahnout pomoci kteréhokoliv edita¢niho programu.
Rozdil bude v komfortu, rychlosti a pohodli vlastni prace. Pokud se nékdo rozhodne pro né-
ktery program zdarma (tzv. freeware), bude se muset smifit s jistou mirou nepohodli a ne-
dokonalym ovlddanim. Do prace v takovém programu je potieba investovat spoustu pile a
trpélivosti. Také se musime smifit s tim, Ze ¢im levnéjsi program, tim méné ndm nabidne
efektd, grafickych moznosti a automatizovanych procest.
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Jak bylo tfeceno, produkti existuje cela rada, zde zminim pouze nékteré, u nichz jsou ohlasy
uzivatell nejpozitivnéjsi. Mezi programy, které jsou zcela zdarma a umoznuji zakladni stiih
videa patfi Virtual Dub nebo Avidemux. Jsou volné dostupné na internetu a lze k nim stah-
nout i podrobny manudl. Virtual Dub nabizi navic nékolik dopliikovych balick, jejichZ insta-
laci 1ze schopnosti tohoto programu rozsirit.

Programy, které jsou vyuZzivany zejména pro strih domaciho videa, predstavuji v tomto ma-
1ém vyctu napriklad Pinnacle Studio nebo Adobe Premiere Elements. Jedna se o jednoob-
razovkové editaCni programy. Jejich cena se pohybuje kolem dvou tisic korun za licenci.
Umoznuji pohodlnou praci s videem, obsahuji titulkova¢ a nabizi sluSnou sadu efektl a pre-
chodi. Pro praci na mensich projektech jsou naprosto dostacujici. Do stejné kategorie patfi i
Windows Movie Maker, ktery je soucasti operacniho systému Windows. Od verze Win 7 jiZ
v$ak neni v zakladni instalované vybaveé, ale majitel licence Windows si miiZe tento program
stadhnout a nainstalovat zdarma.

Lepsi standard pro zpracovani videa nabizi programy s dvoobrazovkovym reZimem sttihu.
Mezi nejpopuldrnéjsi patii Adobe Premiere Pro nebo Sony Vegas. V téchto programech je
mozné strihat vétsi projekty. Zvladaji bez problémi praci s nékolika stopami obrazu i zvuku,
je zde k dispozici velké mnoZstvi efektd, filtrd a pfechodii. Rovnéz vybava pro export videa je
velice silnd a bez problémi lze zpracovavat video v HD rozliSeni. Cena téchto programt od-
povida jejich kvalité, takze se pohybuje od sedmi tisic korun vyse. Jejich vyrobci je nabizi v
riznych licencich a na riizné urovni vybaveni, takzZe neni problém za kvalitni stiihac¢sky pro-
gram utratit nékolik desitek tisic.

Dal$i moZnosti, jak stfihat video je vyuZiti on-line sluZeb na internetu. Existuje nékolik stra-
nek, kde je to mozné. Samoziejmé, Ze editory na internetu maji omezené moznosti, protoze
strih videa je spojen s pouzitim velkych datovych soubori a jejich upload celou proceduru
prodluzuje. Jako prvni zminim YouTube. Tato sluzba Googlu neslouZi pouze k prehravani
videi, ale také uz néjakou dobu umoziuje jeho zakladni editaci - strihat, otocit obraz, doplnit
titulky, prolinacky, hudbu, upravit jas a kontrast (vCetné automatické optimalizace) atd. U
zabérl potizenych mobilnim telefonem se vam miize hodit funkce stabilizace obrazu s plynu-
lym nastavenim trovné. Takto vytvoiena dila mizete vystavit na videoportalu a sdilet je s
celym svétem, anebo vybranymi znamymi.

Na ovladani snadny program pro zpracovani videi je FileLab.com. Pro jeho pouziti si musite
nainstalovat plug-in a vSe se potom odehrava v internetovém prohlizeci (plati pouze pro
Windows). Jeho idea je pomoci uzivateltim, ktefi nechtéji video strihat hodiny. Umi tak upra-
vit nejen zaznamy, ale také pridat hudbu, obrazky, texty ¢i efekty. Ma i Siroké moznosti sdileni
tfeba na komunitnich portalech.

Jeden z nejlepSich on-line videoeditort je Wevideo.com. Ve zdarma dostupné verzi je vSak
znacné omezen, nabizi exportovat pouze jedno patnactiminutové video v malém rozliSeni za
mésic, 5 GB prostoru pro nahrani videa, jenom 50 hudebnich podkresi, a ma i dalsi funk¢ni
omezeni. Pokud si ho zaplatite, nabizi velké mnoZstvi funkci a tak konkuruje klasickym vi-
deoeditortim. VSeobecné vsak plati, Ze on-line stfizny se hodi spiSe na malé, kratké projekty a
drobné tpravy.
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2.2.4 Dalsi uzite¢ny software

Pomocnymi programy, které mohou byt potiebné pii zpracovani
videa jsou zejména dva freewarové produkty. Je to Format Factory,
ktery mimo jiné umoznuje témér libovolnou konverzi formatd ob-

FormatFactory

razkq, audia a videa.

Déle je vhodné mit k dispozici program pro A“damty
natoceni mluvenych komentari. K tomuto ucelu dobte poslouzi pro-
gram Auda City. Poskytuje nejen moZnost nahrat kvalitni zdznam
hlasu, ale je zde mozné pracovat s vice zvukovymi stopami, pouZzivat I . "‘ |

efekty a Ize zde audiostopy mixovat.




3 Videozaznam

3.1 Digitalni video

Jako digitalni video oznacujeme datové soubory obsahujici multimedialni informace, které lze
prezentovat pomoci pirehravacich programi nebo piistroji, jako film. V podstaté se jedna o
sled statickych obrazkd, které jsou prehravany rychlosti 24 snimki za sekundu. Tato rychlost
se bézné oznacuje 24 fps (frame per second). Soucasné s prehravanim snimki se piehrava i
zvukova stopa. RozliSeni téchto snimkli mize byt rizné. BéZnym rozmérem je 720x576 pixe-
18, coZ je tzv. DV televizni rozliSeni. Mensi rozméry obrazu se vyuzivaji hlavné pro prehravani
na internetu. Existuji i vétsi standardni rozméry obrazu, naptiklad 1280x720 pixelii oznaco-
vany jako HD (high definition) nebo 1920x1080 pixelti, kterému se rika Full HD.

Multimedialni soubor je definovan minimalné tiemi formaty. Pro uzivatele je nejdilezitéjsi
format tzv. kontejneru. Je to vlastné jakysi obal, ktery slouZzi k synchronizaci obrazu a zvuku.
Je to v podstaté metoda sjedno-

ceni dat. Typ kontejneru poznate KONTEJNER

podle koncovky videosouboru.

Multimedialni soubor obsahuje
obrazova data, takZe dal$im for- -
matem téchto souborl je kom-
prese videa. Soubor dale obsahu-
je zvukova data, takZe vyznam-
nym formatem souboru je i kom-
prese zvuku. V nékterych pripa-

dech existuje i specidlni format
pro titulky.

komprimovany zvuk

Vnitini formaty komprese nelze jednoduSe rozeznat a béznému uZzivateli jsou témér k nice-
mu. Pokud nutné potiebujete nahlédnout do taji multimedialniho kontejneru, pomiize napfi-
klad program Medialnfo nebo GSpot.

3.2 Digitalni audio

Digitalni audio je soubor obsahujici zvukova data. Zvuk je mechanické vinéni, které se Sifi
prostiedim s ¢asticemi. Diilezité je pochopit rozdil mezi pojmy analogovy a digitalni zvuk.
Ptirodni a ptirozené zvuky jsou analogové. NaSe ucho umi zaznamenat pouze analogovy sig-
nal. Analogovy signal je spojity, to znamena Ze grafem zachycujicim zmény frekvence v case je
spojita kiivka. Digitalni zvuk je nespojity, vznika tak, Ze snimaci zarizeni odecitd hodnotu
frekvence signalu ve velmi malych ¢asovych intervalech, fadové desetitisice odectli za sekun-
du. Digitalni audiozaznam je tedy sada dat v paméti pocitace, ktera nema s analogovym zvu-
kem nic spolecného. Jak je tedy mozné poslouchat digitilné ulozeny zvuk? Vtip je



v pievodech. Existuji tzv. analogové digitalni prevodniky (zkracené A/D prevodnik). Jsou to
elektronické soucastky, uréené pro prevod analogického, neboli spojitého signalu na signal
diskrétni, ktery lze uchovat ve formé digitalnich dat. Opacny prevod z digitadlniho signalu na
analogovy zajiStuje D/A prevodnik, ktery je nutny pro poslech.

A/D — D/A prevodniky

3.3 Videosoubory

3.3.1 Formaty videa

Formatem videosouboru rozumime zptisob zkomprimovani a uloZeni dat do kontejneru. Po-
zname ho podle koncovky videosouboru, napiiklad avi, mpg, mov atd.

Formaty existuji standardizované a proprietarni. Standardizované jsou takové, kde je znamo
jakym zptsobem komprimuji video i zvuk. Jsou oteviené a vyrobce prehravace je miiZze volné
implementovat (napf. avi, mpg). Proprietarni jsou naopak uzaviené, nejsou volné dostupné.
Vyrobce pirehravace musi zaplatit majiteli patentu aby jeho prehravac dokazal prehrat soubor
v tomto formatu (napt. Microsoft WMV, Apple MOV).

Vsoucasnosti prevladd trend formaty standardizovat. Mezi nejpopularnéjsi patii
v soucasnosti mp4 nebo H.264.

Aby byl multimedialni soubor bezchybné piehran, musi byt prehravac¢ schopen poznat kon-
tejner, dekddovat video, zvuk a titulky uvnitt.



3.3.2 Kodeky

Kodek je transformacni algoritmus. ZjednoduSené se da rict, Ze je to kddujici a dekddujici
program. KodeKky jsou bud’ soucasti systému nebo videopi-ehravace.

kédovani dekédovani
coding decoding
codec (kodek)

editor prehravaé
videa ’ videa
« KONTEJNER Y

komprimovany zvuk
T

Obecné lze doporucit, aby kazdy uzivatel zachoval ve svém pocitaci sadu kodekii dodanou
vyrobcem. Veskeré zmény nebo instalace novych sad kodeki je nutno dobie zvazit, protoze
zasah do téchto systémovych knihoven mitiZe ovlivnit funkénost pocitace



4 Zpracovanividea

4.1 Prevod videa

Prvnim krokem pfii zpracovani natoeného videa je jeho import ze zdznamového zarizeni do
pocitace, tzv. capture.

Tento prevod lze provést nékolika zplisoby. Bud’ je jednou funkci editacniho programu, nebo
samotné zarizeni ma vlastni programové vybaveni k presunu zaznamu do pocitace, pripadné
1ze nékdy import provést obdobné, jako bézné kopirovani z disku na disk.

Plati zde dilezita zasada, Ze je potreba vZdy volit takovou metodu, pii které nedojde ke sni-
Zeni kvality videozaznamu.

Poznamka: Videozaznam se vzdy snazte pofidit v co nejvyssi kvalité, ktery kamera nebo zdznamo-
vé zafizeni dovoluje. Neni dobré snizit naptiklad rozliseni zaznamu jen kvali nedostatku paméti
v zaznamovém zafizeni. Lepsi je investovat do rozsifeni paméti kamery.

4.2 Editace videa

Pod timto pojmem se skryva celd rada ukond, které vedou od hrubého natoeného materialu
k precizné zpracovanému filmu ¢i klipu. Editace se odehrava na ¢asové ose, na kterou se radi
jednotlivé casti filmu.

o EDITACE pracovnisoubor (PROJEKT)
- odkazy na zpracovavana data

L)
c i y
PINNACLE editor titulki

DATA

i=|
-H disk C:\ natocenavidea

. disk D:\ fotografie ,
LG diskE:\  hudba exportovany film,
hotové, sestfihané dilo



Zakladnim ukonem je tzv. stfih. Touto upravou vyberete z natoceného materialu ty scény a
zabéry, které budou ve vysledném filmu. Seradite je v poZadované poradi za sebe a vytvorite
mezi nimi tzv. prechody. Piechodem rozumime pozvolné prolnuti jednoho zabéru do druhé-
ho. Vjednom filmu neni dobré pouzivat velké mnozstvi piechoddi. Je dobré zvolit jeden nebo
dva a rozumné je stiidat, aby nerusily vysledny dojem.

Poznamka: Vsimnéte si, Ze v profesionalnich filmech v biografu jsou prechody (prolinacky) pouzi-
vany velmi malo. Filmafi pouzivaji vétSinou ostry stfih. Ten vSak ma sva striktni pravidla, ktera je
nutno ctit. Pfi amatérském nataceni videa se tato pravidla dodrzuji téZko, proto zde nachazeji
prolinaci prechody velké uplatnéni, aby stfih divaka nerusil.

Dal$im krokem editace je iprava zvukovych stop. Ve vysledném filmu miize byt slySet pii-
vodni zvuk zachyceny kamerou, dile mtizete pridat mluveny komentar a také hudbu na po-
zadi. Tyto tfi zakladni zvukové stopy je potieba sladit a harmonizovat tak, aby se vzajemné
nerusily, prolinaly se a tvorily jeden poslechoveé prijatelny celek.

Poslednim krokem pfii zpracovani videa je vkladani titulkii. Kvalitni editacni programy maji
vestavény tzv. titulkovac, ve kterém je moZné titulky napsat a umistit pres obraz. Titulky ro-
zeznavame rolujici (prechazeji pres obraz odzdola nahoru), béZici (prechazeji pres obraz vo-
dorovné v jednom radku) a statické (zlstavaji na jednom misté). Titulky vytvarejte vzdy az
jako posledni, kdyz uZ je zfejmé kde se ktery zabér ve filmu nachazi.

4.3 Upravy a efekty

Cim je kvalitn&j$i editaéni program, tim vét$i nabizi moznosti Gprav obrazu a vyuZiti efektd.
S témito zalezitostmi je dobré pracovat rozumné a Setrné. Je to takové Kkoreni, které muze
vysledny film ucinit atraktivnéjSim, ale nic se nema prehdnét. Samoziejmeé jinak budete na-
kladat s efekty ve videoklipu hudebni skupiny a jinak ve Skolnim vyukovém videu.

Nejpouzivanéjsimi efekty jsou ziejmé stmivacka a roztmivacka, pripadné stmivacka do bile
a roztmivacka z bilé. Jsou to efekty, které je dobré pouzit na konci scén a zabéri, zejména
pred nabéhem titulkid. Mezi dalsi zakladni efekty patfi zpomaleni nebo zrychleni prehravani,
které lze uplatnit ke zvyraznéni nékterych zabérl. Dale riizné zmény barev, prevod na Cerno-
bily film, barevny odstin aj. Vyznamné jsou také deformacni efekty obrazu, kdy miiZzeme do-
dat Sum C¢i zrnitost, piipadné cely obraz riizné pokiivit nebo roztristit.

4.4 Vytvoreni vysledného videa

Po dokonéeni editace je potfeba vytvotit (exportovat) vysledny film. Cim kvalitnéjsi je editac-
ni program, tim je tam vice moZnosti na vybér. Opét je dobré dodrZet zasadu, Ze film se ma
exportovat v nejlepsi mozné kvalité, které je program a operacni systém schopen.

Nékteré editaCni programy nabizeji tzv. presety. Tedy pripravena nastaveni exportu filmu
pro rizné vyuziti. V praxi vétSinou potrebujeme tri zakladni nastaveni. Nejvyssi kvalitu pro

svvs

pro umisténi filmu na internet.
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4.5 Navod na praci ve Windows Movie Maker

Princip editace a postup prace je ve vSech editorech vzdy stejny. Programy se 1isi zejména
uzivatelskou piivétivosti, detaily v grafice, usporadani a moznostech efekti ¢i titulki. Win-
dows Movie Maker (dale jen WMM) je standardni soucasti operac¢nich systémi MS Windows
od verze XP vySe. Jedna se o Sikovny, jednoduchy nastroj pro zpracovani medialnich souborti
do filmovych soubori. Neni to nastroj vSemocny, ale jeho vyhodou je jednoduchost a intuitiv-
ni ovladani v Cestiné. Podstatnou skutecnosti je i dostupnost programu ve Skolach. Témér
shodny postup prace a podobné prostiedi je i v programu Pinnacle Studio.

4.5.1 Doporuceny sled c¢innosti
1) import médii (capture)

2) vytvoreni scénare

3) vloZeni efektli do snimki

4) vlozeni prechodi mezi snimky
5) vloZeni titulkd

6) pridani hudby nebo komentare
7) publikovani filmu (export)

Tento postup doporucuji dodrZet a pfi praci projekty casto ukladat, jednotlivé ¢innosti jsou
vysvétleny dale.

4.5.2 Import médii

WMM vytvari film v takzvaném projektu. Projekt sdruZuje soubor informaci o daném zpra-
covavaném filmu. V ivodu je nutno importovat do projektu soubory, které chcete zpracovat
do filmu. MGzeme importovat video z kamery, fotografie z fotoaparatu, nebo multimedialni
soubory z adresart na disku. Doporucuji nepodcenit pripravu. Pripravte si vzdy do jednoho
adresare vSechny materidly, které chcete spojit do filmu. Stejné tak si do tohoto adresare
ptipravte i pfipadné hudebni soubory pro film. Import medii je dobré provést naraz a pozdéji
jiZ nic neménit. WMM je nastroj dobry, ale ne neomylny - p¥i zménach v importovanych mé-
diich by se pozdéji nemuselo zdarit publikovani filmu.

Import provedete poklepanim na piikaz Import obrazka v levé horni ¢asti hlavni obrazovky
WMM. Po kliknuti na tento prikaz uz jen vyberete vSechny piipravené soubory v adresari,
ktery jste si pripravili.
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importované soubory (zabéry,
fotografie, zvuky)

nahled filmu (prehravac)

seznam éinnosti 8. Bez nazvu - Windows Movie Maker

Soubor Upravy Zobrazt Méstroje Kip Prehrat

neul9-

= Kolekce

Pretahnéte Klip do scén)

Import zvuku nebo hudby

Import obrazkis

DSCNI60B DSCNI611

2. Sestfihat film (&)

Zobrazt: efekty videa
Zobrazi: prechody videa
Wytvorit titulky

3. Dokongit film * n

Wytvofit automaticky film
DSCNI613

DSCNI614

DSCNI617

Uloit do potitate
Uloit na disk CD
Odeslat e-mailem

Odeslat na web \ f \zw?
Odeslat do digitani videokamery
=
Tipy pro tvorbu filmd (&)
&
Digitalizace videa o

0 =

toray e DSCN618 DSCNI619 DSCN9620 <

Pridavani titulk, efek a prechodd (HOHEODOE!
[ 4 1) (%) T zobrazit éasovou osu

scénar, neboli

sled snimku

IDSCNI613
< >

Piipraven

4.5.3 Razeni zabéra

v/ Ve

Zdanlivé nejjednodussi ¢innosti je vytvoreni tzv. scénare. Jednoduchym taZzenim mysi naskla-
date zabéry za sebe do scénare ve spodni Casti obrazovky. Zde se nejvice uplatiiuje tviircovo
rezisérské citéni. Je potfeba mit jasnou predstavu o vysledném filmu a snimky tadit tak, aby
to odpovidalo nasemu zaméru.

Strih provedete nasledovné. Vyberte zabér z importovanych médii, ten se zobrazi vpravo
v prehravaci, kde si ho mizete prohlédnout. PoZzadovanou ¢ast zabéru, kterou chcete umistit
do scénare vysledného filmu oznacte na zacatku a na kKonci stiskem tlacitka Rozdélit (vpravo
dole).

Je také mozné oznacit vice zabérl naraz (stisk levého tlacitka mysi + klavesa Shift) a prenést
tak do scénare celou sekvenci snimkii.
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V priibéhu prace muzete poradi jednotlivych snimkd ve scénari ménit (uchopenim mysi a
prostym pietazenim na spravné misto). Hotovy scénar, si také muzZete pribézné prehravat
v prehravaci.

Poznamka: DuleZitou hodnotou, kterou bychom méli hned v Uvodu nastavit je stopaz statickych
snimk(l. Je to doba, po kterou budou vidét béhem prehravani filmu fotografie a statické titulky.
Automaticky je stopdz nastavena na 2 sekundy. Pokud mate v umyslu nechat divdkovi snimky
zobrazené déle, je potreba toto nastaveni zménit: V nabidce Nastroje klepnéte na pfikaz Moznos-
ti a zvolte zalozku Upfesnit. Mlzete zde ménit stopaz snimku i stopaz prechodu, kazdy necht si
vyzkousi, jak mu tyto hodnoty vyhovuiji. Pfi spojovani fotografii do filmu je vhodnd stopdaz snimku
3 sekundy a 1 sekunda pro stopaz prechodu.

4.5.4 Vlozeni efektt do snimku

Vizualni efekty zatraktivni vyslednou podivanou. Neni nutné pouZzit efekt v kazdém snimku,
plati zde stejné jako jinde - méné je nékdy vice - nechcete divaka zahltit a zbytecné rozptylo-
vat.

Nabidku efektli zobrazite poklepanim na ptikaz Efekty videa vlevé horni ¢asti obrazovky.
Efekt do scénare umistite tak, Ze ho mysi pretahnete na snimek ve scénari (okamzité ztmavne
symbol hvézdicky v levém dolnim rohu snimku).

Na jeden snimek je mozné uplatnit vice efektd. Napiiklad jeden snimek miiZe byt cernobily a
jesté se na konci setmit.

B Bez nazvu - Windows Movie Maker, [BEE

Soubor Upravy Zobrazt Méstroje Klp Prehrst Népovéda

18 9~ (B lohy |7 Kolekee |k Efekty videa

Efekty videa
Pretéhnéte efekt videa na videoklip do scénéfe.

nabidka efektid

25|

Digitalzova
Import videa

Import obrézkii
Import zvuku nebo hudby
N Rozostiit
2. Sesffihat film @
Zobrazit kolekce
Zobrazit prechody videa "
Wytvorit titulky
iy ; ; |
prirazeni efektu ke snimku R :
. Dokonit film @
Setmit do bilé Sloutit barvy
UloZit do poditace
v , v/, ;s Uloit na disk CD
(taZenim mys$i umistime sem) st e Y pTE
Odeslat do digitsini videokamery | RN S
Digitalizace videa
Goravy Kipd Zpomalt konec Zpamalt na polovin
Piidavani titulkd, efektd a prechodd o
" 2 9 (¥ T zobrazit casovou osu

wins)
—

=

DSCNSE13 DSCNSE18
< >

Piipraven

4.5.5 Vlozeni prechodu

Do nabidky prechodi se dostanete prikazem Prechody videa v levé horni Casti obrazovky.
Pfechod do scénaie umistite tak, Ze ho mysi pretdhnete do okénka mezi snimky ve scénari.
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Pokud chcete prechod zménit, stac¢i do okénka pretdhnout jiny prechod (stary zanika a je
nahrazen novym).

U vkladani ptrechodi plati jesté vice nez u efektd, Ze je s nimi potreba Setrit. MlZete je samo-
ziejmé umistovat mezi vSechny zabéry, ale neni dobré davat do jednoho filmu vice nez 4
rizné prechody. Je dobré si zvolit si jeden piechod nenapadny (napf. prolnuti, profiznuti
apod.) a jeden razantni (napt. pretoceni, otocit list apod.). Ten nendpadny by mél ve filmu
prevazovat, ten vyrazny by meél oddélovat logické celky filmu. Pokud budete pouzivat
v jednom filmu mnoho riznych prechod, miZe to divika rusit.

B Bez nzyu - Windows Movie Maker,

Soubor Upravy Zobrazik Méstroje Kip Prehrdt Napovida
DA 9- ‘EU\whv‘ Kolekee | Prechody videa > ® | [

Prechody videa Scénar: DSCNIBTS
Fietshnéte prechod videa mezi dva videokliy do scéndre.
it

- B £ ~
SLE®
B 4 3 b *
Tnport videa P e g Y

Inport abrézkis —
Tmport zvuku nebo hudby

nabidka prechodt

R Makfleks svisle Makflek vodoroun

prifazeni prechodu mezi snimky

(taZenim mysi umistime sem)

2. Sestiihat film ®

obrazit kolekee
obrazit efelty videa t

- | 4
ot ik . _

okontit film ® Gbeink. drit shara Odrft shara 2eva

lofit do potttate

deslat e-mailem v
Odeslat na web
deslat do digalni videokamery
Tipy pro tvorbu filmd (%) » x
Digtalzace vides Gt shara zprava drit 2dola deva dhrit zdbla zorava

pavy Kip N\
Qi ttulk, efektd a prechodt SOOI

@ ©) | 3 zebrent v

Ryotina
o)
=

DSCNSEIZ
< >

DSCN3620

Piipraven

4.5.6 Tvoreni titulku

WMM disponuje titulkovacem, ktery umoznuje vytvaret celkem zajimavé titulky. Kromé
uvodnich a zavérecnych titulki, je mozné vlozit titulky i mezi snimky nebo statické titulky do
jednotlivych snimkd.

Do nabidky titulki se dostanete klepnutim na prikaz Vytvorit titulky v levé horni ¢asti obra-
zovky. Zvolite si typ titulkli a napiSte text. Text u statickych titulki musi byt jen tak dlouhy,
aby jej bylo mozné precist za dobu, kdy je snimek vidét. Pokud mate potirebu napsat divakovi
delsi sdéleni, je potieba ho rozdélit do vice titulkovych snimki.

U titulkd je mozné editovat barvu pisma, barvu pozadi i font. WMM nabizi mnoho zptsobi
animace titulkd, opét je dobré vybrat si jeden druh animace a tu volit v celém filmu.
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4.5.7 Vlozeni hudby a mluveného komentare

Pokud chcete svij film vylepSit zvukovym doprovodem, musite hned v ivodu prace importo-
vat do projektu i hudebni soubory (nejlépe ve formatech mp3, mp4 nebo wav). Abyste mohli
do filmu umistit zvuk, musite pfepnout zobrazeni scénare v dolni ¢asti obrazovky do modu
»Casova osa“. Snimky se zde zobrazi velmi zhu$téné a pod nimi je rfadek pro umisténi hudeb-
nich soubort. Pokud na hudebni soubor v ¢asové ose Klepnete, lze jej upravovat (zkratit, po-
sunout apod.), pokud na hudebni soubor klepnete pravym tlacitkem mysi, 1ze nastavit efekty
hudby, jako je zesileni na zacatku nebo zeslabeni na konci.

Pokud chcete namluvit do filmu komentar, musite mit k pocitaci pripojeny mikrofon. Klepne-
te na ikonku mikrofonu nad ¢asovou osou. Objevi se moznost Spustit mluveny komentar,
kdyz mame privodni slovo natoc¢eno klepnéte na Ukon¢it mluveny komentar. Potvrdite
piikazem Hotovo. Potom uz muzete s namluvenym komentafem pracovat jako s jakymkoliv
zvukovym souborem.
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. Bez nazvu - Windows Movie Maker BEE
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4.5.8 Publikovani filmu

Projekt WMM je pouze edita¢nim prostfedim. Film dokondéite procesem zvanym publikace.
WMM prevede vSechny snimKky, zabéry, efekty, prechody a zvuky umisténé ve scénafi do jed-
noho filmu ve formatu wmv. Takovy film je mozné prenaset, zdlohovat prehravat ve Windows
Media Playeru nebo publikovat na DVD.

Publikaci provedete klepnutim na prikaz UloZit do pocitace. Vyberte cilovou slozku a nastav-
te kvalitu filmu, doporucuji volbu nejvyssi moZnou na tomto pocitaci. Publikace probiha néko-
lik minut v zavislosti na délce zpracovavaného videa a rychlosti pocitace.

Poznamka: casto projekt ukladejte a neménte v rozpracovaném projektu importovand média.
WMM totiZ neni pfili$ stabilni a pfi ¢astych zméndch zpracovdvaného materidlu hrozi chyby
v publikovani. Neménte umisténi na disku nebo ndzvy slozek, ve kterych jsou aktualné zpracova-
vand média. Pfi opétovném otevreni je program v pfejmenovanych slozkdch nedokaze najit.

Zde je potreba pripomenout, Ze export vysledného filmu se u jednotlivych editacnich pro-
grami dost lisi. U WMM dlouho nebyla jina moZnost, nez vytvofit film v proprietalnim forma-
tu wmv. Tento je moZno prehravat v pocitaci s operacnim systémem Windows pomoci pro-
gramu Windows Media Player. Bez problémi je moZno tento format vypalit na Kklasické fil-
mové DVD. Novéjsi verze Movie Makeru umi exportovat video i do dalsSich formatd, jejich
nabidka je vSak omezena.

Pokud potrebujeme nas film v jiném formatu, je nejjednodussim reSenim pouzit program
Format Factory. Zde Ize konvertovat vétSinu formata videosoubord.

K vytvateni DVD se nejlépe hodi program Windows DVD Maker, jehoZz pomoci lze hotova
videa nejen vypalit na disky, ale vytvorit k nim i tvodni nabidku, doplnit poznamky apod.
Velmi dobrou alternativou tomuto programu je tfeba Sothink Movie DVD Maker, ktery je
zdarma.
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5 Rady a tipy

5.1 Rady pro nataceni videa

Nebojte se natacet - zkousejte, experimentujte. Opakujte zabéry, pri editaci potom vyberete
ty nejlepsi.

Pouzivejte stativ - pro kvalitu zabérti nepostradatelna pomticka. Maximum zabért se snazte
poridit ze stativu.

Nepouzivejte digitalni zoom - je to funkce, ktera snizuje kvalitu zabéru.

Pohybujte kamerou s rozvahou - veskeré pohyby v natacenych zabérech musi byt plynulé
a primérené rychlé. Jakykoliv tfes nebo chvéni obrazu jsou nezadouci a rusivé. Pozor na po-
hyby kamerou do stran (tzv. Svenk) i na pribliZovani optickym zoomem. Vice neZ kde jinde
zde plati, Ze pokud chcete v zabéru pohybovat kamerou, je potreba si tento zabér vyzkouset a
nacvicit.

Vyuzivejte vyklopny LCD displej - pokud to je mozné, vzdy si nastavte displej do takové
polohy, kdy dobie uvidite natacena obraz. Nedivejte se na displej z ostrych thld. Vétsina ka-
mer ma displej upevnény na otocném kloubu, takze si ho mlzete nastavit tak, Ze neprehléd-
nete zadnou chybu v zabéru.

Vyuzivejte motivované programy - vétSina kamer nabizi riiznd automaticka prednastaveni
pro snimani zabérd v riznych situacich. Obecné plati, Ze standardni nastaveni kamery je ur-
¢eno pro nataceni venku za slune¢ného dne. Pokud jsou podminky odli$né, je dobré vyuZit
tzv. motivovany program jako naptiklad umélé osvétleni, sport, nizké osvétleni apod. Vysledky
byvaji vétSinou lepsi, nez pri pouziti zakladniho nastaveni.

5.2 Rady pro prevod videa do pocitace

Prrevadéjte video v co nejlepsi kvalité - kvalitu filmu je mozné v pocitaci kdykoliv snizit, ale
zvySeni kvality je v podstaté nemozné.

Pirevadéjte vSe, co natocite - nestane se vam tak, Ze néktery zajimava zabér unikne vasi
pozornosti. Také se potom nemusite bat vycCistit pamét kamery nebo zaznamové médium. Je
dobré mit vzdy jistotu, Ze vSe co jste natocCily mate uloZeno v pocitaci.

UdrZujte si v materialech poradek - tato zasada plati pii kazdé praci, ovSem zde nabyva na
velkém vyznamu. Objemy videi v paméti pocitace jsou pomérné velké, zabéry mohou byt
navic docela dlouhé. Pokud budete vSe uklddat do jedné sloZky pod nic nefikajicimi nazvy,
brzy se ve své praci nevyznate a stravite dlouhé desitky minut hledanim pozadovaného zabé-
ru. Je nutno mit v nato¢enych souborech poradek a vlastni systém. Nebojte se tiidit soubory
do slozek velmi podrobné, urcité se to vyplati.

Zalohujte a archivujte - ukladejte si pravidelné svoje natocené zaznamy i zpracované filmy
mimo pocitac. NeZ zacnete natoCené soubory upravovat, méli byste mit jejich zalohu. Hotové
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filmy potom archivujte také. Zaloha by méla byt vZdy na externim zarizeni, pro ptipad Ze se
vas pocitac¢ nenavratné poroucha. Idealnim zalohovacim médiem pro videosoubory je externi
disk nebo cloudové tlozisté. Mizete pouzit i ukladani materiali na DVD nebo Blu-ray disc.

5.3 Rady pro strih videa

Pracujte s rozmyslem - na strih videa je potireba se pripravit. Napiste si alespon bodovy
scénar. Pokud se na praci pripravite predem, nebudete muset opravovat a predélavat hotové
casti filmu. USetrite si tak Cas i nervy.

Nemusite vyuzit vSechno, co program umi - pracujte tak, aby vysledny film zaujal a pre-
zentoval vybrané téma. Nemélo by se jednat o exhibici kriklavych efektli, dramatickych pre-
chodti a divokych zvukii. Klidné si vyzkousejte, co vSechno vas editacni program umi, ale ne-
chte si to pro sebe. Do filmu pouzijte jen to, co mu poslouzi k lepsi kvalité.

Nebojte se experimentovat - pokus a ochota zkouset jsou zaklady uspéchu v jakékoliv tviir-
¢i Cinnosti. Pokud se vam néco nepodari nebo nevypada podle vaSich predstav, mizete svij
krok vzit zpét. Chybami se ¢lovék udi, tak na to nezapominejte.
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