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Zijeme ve ,vizualni“ spolecnosti, kdy je snaha piredavat vSe obrazem.

Tato prirucka nerozebira ,filosofické” otazky, zda je to spravné (,védéni je ze slySeni“ apod.),
ale dava stru¢ny zakladni navod, jak:

Vyfotografovat vlastni snimky s vybornou kompozici.
Najit snimky na webu.
Upravit tyto snimky v pocitadi.

PouZit je ve své prezentaci, textu ¢i webu (obecné: ve svém DUMu).

AN

Byt si vedom problematiky autorskych prav a licenci obrazka.

Jako ,,bonus” vysvétluje zakladni pojmy z oblasti di-
gitalni fotografie, protoze bez jejich znalosti budeme
vzdy pouze tapat a matneé tusit, co a proc se snimky
v pocitadi vlastné délame ©.

1.1 Jaké vlastné potrebujeme obrazky?

U vSech typl vyukovych materiall, které vyuzivaji obrazky, plati, Ze z technického hlediska
je cilem ucitele slozka s obrazky, které:

e maji potrebny pocet obrazovych bodg,

e jsou kompozitné zdarilé,

e maji vyrovnany histogram,

e maji licenci umoznujici vyuziti obrazka pro zamysleny tcel.



2 Fotografovani vlastnich snimkd

Pryc¢ jsou doby, kdy kazdé stisknuti spousté fotoaparatu stalo v pirepoctu na dnesni ceny cca
10 K¢ na filmu a fotopapiru. Snimki je dnes mozZné nafotit zdarma obrovské mnozstvi, zna-
lost zaklada fotografovani by proto méla byt samozirejma u kazdého (ucitele), ktery
planuje vyuZzivat ve vyuce své vlastni fotografie.

Pozor: Vétsiné autort snimku se jejich obrazky libi, bez ohledu na jejich obrazovou a kompozic-
ni kvalitu. To je v poradku u osobnich obrazkd typu ,selfie” apod., ale neni to v pofadku u snim-
k@ uréenych do vyukovych material(i, které chceme promitat kritickému ,,publiku® (tj. nasim

v o vrve

zaklim) a tfeba také verejné Sifit na webu!

2.1 Jaky fotoaparat pouzit?

Dnes naStésti neni zapotrebi tuto otazku prili§ reSit. Kazdy moderni fotoaparat nabizi
technickou kvalitu, ktera vyhovuje pro vsechny typy béznych vyukovych materialii.
Dokonce i nékteré lepsi typy mobilnich telefonti obsahuji fotoaparat, kterym se za dobrych
svételnych podminek daji poridit pouZitelné snimky.

Da se fotit i mobilem, ale pouze za dobrych svétel-
nych podminek. Jinak budou snimky rozmazané a
zasumené!

2.1.1 Kompakt ¢i zrcadlovka?

Pokud mame vyssi naroky na kvalitu snim-
ki, budeme potrebovat lepsi fotoaparat, nez
je ten integrovany v mobilu. Na vybér ma-
me tyto moznosti:

e Levny kompakt za 2-3 tisice.
e Drazsi kompakt za 5 a vice tisic.

e Zrcadlovku za 10 a vice tisic.
Levny kompakt neposkytne vyrazné lepsi snimky nez dobry mobil, presto nabizi alespon
opticky ZOOM a dobré snimKy i za horsich svételnych podminek. Je mozné ho i pijcit Zaklim a
je velmi dobfe pfenosny.

Drazsi kompakt dnes nabizi vybornou obrazovou kvalitu pti zachovani prenosnosti. Neda se

vSak rozsirit vyménnymi objektivy a vétSinou se k nému neda pripojit externi blesk.

Zrcadlovka (i zakladni model) nabizi ,profesionalni“ foceni s neomezenymi moznostmi roz-
Sireni a doplnéni, je to také jediny mozny zaklad skolniho fotografického studia.

Tip: Pokud to jen trochu financni mozZnosti skoly umoznuji, doporucuji pofidit jak kompakt
stfedni tfidy na venkovni akce, tak zrcadlovku pro foceni ve skole (Skolnim fotoateliéru).




2.2 Skolni fotoateliér? Pro¢ ne?

Vybaveni fotoateliéru se da poridit
za cca 30 tisic K¢, tato investice na-
bizi takové vyuziti, ze opravdu stoji
za to, se ji vazné zabyvat.

Diky ateliéru mate moznost ziskat opravdu dobré snimKky zakd.
Nejdilezitéjsi vsak je to, Ze je miiZete rozvijet v oblasti, ktera
je velmi zajima. Podle zkuSenosti z nasi Skoly si foceni vSichni
uZivaji a starsi ro¢niky (jsme viceleté gymnazium) si ateliér i
samostatné pljcuji. VyuZziti ma v oblasti vyuky pocitacové grafi-
ky je zfejmé a vyuka fotografie samoziejmé zapadne i do vy-
tvarné vychovy.

2.2.1 Zakladni vybaveni fotoateliéru
Pro zacatek staci toto vybaveni:

e Dva studiové blesky se stojany.

e Dva softboxy (to jsou ty cerné velké ,pytle“
na pripevnéné k blesku, vytvareji rozptylené
svétlo - viz obrazek).

e Papirové pozadi v roli, nejlépe bilé a ¢erné +
stojan na jeho uchyceni.

e Digitalni zrcadlovka.

e Bezdratovy odpalovac bleskd.

Cely ateliér se da slozit/rozlozit béhem cca dese-
ti minut. Zakladni vybaventi stoji cca 30 tisic K¢.

Alternativou k blesklim jsou pevna svétla, ta jsou
jesté levnéjsi nez blesky. Jejich vyhodou je moz-
nost vyuziti i pro nataceni videa, nevyhodou je
nizsi svitivost nez maji blesky.

Takovy snimek bez studio-
vych bleskii téZko poridite.

Pro foceni v ateliéru je zapotiebi zvladnout manualni nastaveni expozice, ale to je véci jedno-
ho zaSkoleni a pokrocili fotografové ho samoziejmé a béZné pouZivaji.

Fotoateliér je zajimavy tip pro nadaci Skoly ©



2.3 Zaklady kompozice snimku

Poridit skvélé snimKky vyzZaduje talent a zkuSenosti, ale poridit dobré snimky miize kazdy, kdo
zna a dodrzuje nékolik zakladnich ¢asem osvédcenych pravidel.

2.3.1 T¢i zakladni zasady dobré kompozice:

Snimek by mél mit vyrazny ustiredni motiv, tedy mélo by byt zcela ziejmé, co vlastné
snimek zachycuje, co jeho autor chce ukazat. VétSinou to znameng, Ze Ustiredni objekt na
obrazku by mél byt hodné velky, tedy (skoro) pres cely obrazek nebo alespon pies jeho
velkou Cast. Dllezity je proto vybér stanoviste, Casto i malé priblizeni mize kompozici
prospét. Dale mame k dispozici optické pribliZzeni (ZOOM), které miZe snimek vyrazné
vylepsit.

Snimek by nemél obsahovat rusivé prvky. Pozor, nase oci (presnéji nas mozek) nas
matou, dokazi potlacit véci, které jakoby ,nechceme vidét“ a zamérit se na to, co pozoru-
jeme. OvSem na snimku bude zachyceno vse, nejen objekt, ktery jsme fotografovali. Je te-
dy potreba naucit se vidét, Ze zabér zakl sice vypada nadhernég, ale za nimi stoji dopravni
znacka, jejiZ ty¢ bude jednomu z nich na snimku jakoby vystupovat z hlavy.

Hlavni motiv snimku by mél byt umistén na zlatém rezu. Tedy ne uprostred! Zlaty rez
je od starovéku pouzivany zplisob umisténi objektii do kompozice a nachazi se v cca 1/3
od okraje snimku.

Zretelny hlavni motiv umistény na zlaty rez a bez ru-

Sivych prvka, to jsou tfi atributy dobrého snimku.

-

Nedokonale komponovany snimek jednoduse a
rychle vylepsime orezem.



2.4 Zaklady fotografovani

Velmi dobré snimky se daji poridit i vrezimu automatického fotografovani. Snad
vSechny soucasné pristroje vSak nabizeji tzv. motivové programy, které u konkrétnich scén
davaji jesté o néco lepsi vysledky neZ reZim Auto. Odbornik vi, Ze tyto programy ovliviiuji
nastaveni tzv. clony, tj. otvoru, kterym jde do fotoaparatu svétlo, a Casu, po ktery bude na

snimac dopadat svétlo. Pro laické uzivatele ale sta¢i védét o existenci motivovych programt a

jejich chovant:

ReZim Auto. Fotoaparat nastavi vSe sam na automaticky
zmérené hodnoty. Univerzalni reZim, ktery vyuZijeme, po-
kud se focenim nechceme vice zabyvat.

Rezim Portrét. Fotoaparat se pokusi zaostfit pouze na sni-
manou osobu a ponechat okoli mirné rozostiené.

Rezim Krajina. Fotoaparat nastavi clonu a cas tak, aby cely
snimek byl co nejostrejsi.

ReZim Sport. Fotoaparat se, pomoci co mozna nejkratSiho
Casu snimani, pokusi zachytit ostie véci/osoby v pohybu.
ReZim Noc. Fotoaparat zapne blesk a snima co nejdéle, aby zachytil co nejvétsi mnozstvi
svétla.

Zaklady fotografovani

Stat se vybornym fotografem vyZaduje nesporné talent a praxi, stat se dobrym fotografem mize
kazdy, kdo se seznami se zakladnimi pravidly a dokaze je aplikovat v praxi.

Zakladni znalosti:

Priibé&h foceni Hloubka ostrosti

Motivové programy jsou neocenitelné:

ReZimy: Auto, Portrét, Krajina, Sport, Noc, Makro

Vidét svét hledackem:

TH zakladni zisady Umisténi objektd
Popredi [EW Pozadi Dobré svétlo
N Pozadi | Foto: Pavel Hrych

Tip: Podrobnéji rozvedené zdklady fotografovdni i kompozice snimkii najdete na
mém webu na adrese: http:// http://www.eduit.cz/zaklady-grafiky/foto.htm.

Dulezité: Zakladem dobré fotografie je naudit se vidét svét hledackem fotoaparatu, tim malym
vyfezem, ktery nam ze scény fotoaparat dovoli udélat. Nase oci nas totiZ vlastné matou: auto-
maticky ,priblizi“ a vyberou pfedmét naseho zajmu a vse ostatni potlaci. Fotoaparat ne: na

K
|

snimku bude vse, co nase oci jakoby ,nevidi“, tj. nejen krasny strom, ale také napriklad doprav-

ni znacka v jeho blizkosti.



http://www.eduit.cz/zaklady-grafiky/foto.htm

3 Hledani snimku na webu

Webové servery dnes obsahuji miliardy snimkd, ¢asto je tedy snazsi misto fotografovani né-

jaky obrazek na webu najit. Samotné vyhledani pouzitelného snimku nebyva slozité, obtiznéj-
$1 uz je nalezeni obrazku, ktery ma tu spravnou licenci pro ucely pouZiti obrazku, a ktery na-

vic technicky vyhovuje naSemu tcelu.

Obrazek je mnozina barevnych bodi, neni v ném Zadny text, podle kterého by vyhledavac
mohl poznat, co je na obrazku namalovano. Orientuje se proto podle ndzvu souboru s obraz-
kem, textu, ktery je okolo obrdzku a pfipadné podle odkazu, ktery na obrazek ukazuje.

Zatim vyhledava¢ neumi poznat, co je na obrazku, viz ramecek vySe. Probihd mnoZstvi vy-
zkumnych a softwarovych projektd (i na ¢eskych univerzitich a technikach), které se snazi

automatické rozpoznavani obsahu obrazku vyresit.

3.1 Hledani obrazku prakticky

Hledani obrazkl nabizi vétSina velkych vyhledavact, ukazky jsou
ze svétove nejvice pouzivaného vyhledavace Google. Na jeho titulni
strdnce www.google.com (www.google.cz) sta¢i klepnout na
odkaz Obrazky, zadat pojem, ke kterému chceme obrazky najit a
vybrat si ten spravny obrazek.

K tspésnému hledani obrazka potirebujeme ale vice znalosti:

Zakladni a nejdilezitéjsi informaci je velikost souboru s obraz-
kem, udavana v pixelech. BéZny soucasny projektor pracuje s po-
¢tem bodu (pixelt)) 1024 x 768, obrazek 500 x 350 bodid na ném
proto zabere na $ifku polovinu platna. Bézny tzv. full HD LCD panel
ma 1920 x 1080 pixeld, obrazek 500 bodt Siroky bude na takovém
panelu zabirat pres ¢tvrtinu obrazovky.

Po ukazani na obrazek proto vyhledavac¢ ukaze pocet bodi obraz-

ku. Po ziskani zkuSenosti proto miiZzeme okamzité odhadnout veli-

kost a tedy také pouzitelnost nalezeného obrazku.

e Vyhledavac¢ Google nabizi v moznost zobrazit velikosti vSech
nalezenych obrazkd, diky tomu mizeme mit kompletni piehled
o nalezenych snimcich.

o Jesté dilezitéjsi je ale moznost urcit velikost obrazk, které
maji byt vyhledany, ,velké“ obrazky maji alespon jeden rozmér
vétsi nez 1 000 pixeld!.

#§ jan amos komensky - x

< €' [ www.google.cz/search?hl=cs&site=i
+Vy Vyhledavani Obrazky Mapy Play
Google

jan amos komensky
Vyhledévénl’ Priblizny pocet vysledki: 62

Internet
II Obrazky
Mapy
Videa
Zpravy

Nakupy

Kanihy 225px-Johan_amos_com
cs.wikipedia.org

225 %255 - Jan Amos
Komensky. Komensky

Podobné Dalii velikosti

Vice

Bez tasového
omezeni

vvw.google.cz/imgresTq=jan +amos + komensky&hl= cs&safe=o

Pocet bodii
nalezeného obrdzku

%

2277 x 2253 - en wikipedia.org

e Vyhledavac ukazuje také format souboru s obrazkem, naprosta vétSina obrazki je ve for-

matu JPEG.

1 Platilo v roce 2014.


http://www.google.com/
http://www.google.cz/

Pozor, format JPEG je ztratove komprimovany, je
proto nutné si stazeny obrazek dobre prohlédnout,
protoze prilisS velka komprese zptisobi ,,rozpiti“ ob-
razku, vyrazné snizeni jeho kvality a tim jeho nepou-
zitelnost pro vyukovy material.

Go 8Ie tablet @m=mJ n

Internet Obrazky Nakupy Videa Zpravy Vice « Vyhledavaci nastroje
Velikost » Barva ~ Typ ~ Cas ~ Prava k uziti ~ Zobrazit velikosti ~ Vyi
v’ Libovolna velikost Véechny vysledky
Velka v/ Zobrazit velikosti
Stredni 400300
Ikona 640x480
Vétsi nez... ’ U000
Pfesné... 1024x768
—— prm— 2 Mpx (1600x1200)
4 Mpx (2272x1704) Ll
[

Vyhleddvac Google nabizi mozZnost zobrazit velikosti vSech nalezenych obrdzkil a také urcit
velikost obrdazki, které maji byt vyhleddny

Na zakladé nahledu a podle informace o poctu bodi si vybereme obrazek vhodny pro nas
ucel. Po klepnuti na obrazek se zobrazi jeho dalsi ndhled a webova stranka, na které byl obra-
zek nalezen, u velkych obrazki je potifeba v pravé ¢asti okna klepnout na odkaz Zobrazit
obrazek vedouci k originalnimu obrazku. V mistni nabidce prohliZzece (objevi se po klepnuti
pravym tlac¢itkem mysi na obrazek) najdeme moznost ulozeni souboru s obrazkem na disk
pocitace.
Tablet computer - Wikipedia, the free.
Toto jesté neni origindlni obrazek,
ale pouze jeho ndhled ve zmense-
né velikosti

Lidské oko rozpozna
tvar/tvar apod. i ve velmi
kopresi poskozeném obraz-
ku, pro vyukové materialy
bychom si vsak kvalitu méli
alespon trochu hlidat.
Prohlédnéte si dobte
ilustracni obrazky:

10



4 Obrazky a autorska prava, licence

obrazku

4.1 Fotografovani a autorska prava

U vlastni fotografie je problematika autora snimku vyreSena. Ale je zapotrebi si uvédomit, Ze:

e o0soby fotografované na snimku (pokud je mozné je rozlisit) se mohou domahat svych
osobnostnich prav,

e firmy se mohou domdahat ochrany své registrované ochranné znamky, pokud bude na
snimku zretelné vidét (napriklad na automobilu apod.).

Idealni a bezproblémové je tedy fotografovat prirodu, predméty apod. a v pripadé osob své
vlastni déti © (viz mé priklady na predchozich stranach).

4.2 Obrazky stazené z webu

vvvvvv

soudné vymahatelna pravni norma:

Pouziti cizich autorskych dél pro nase Skolni materialy, tedy pro vlastni autorska dila, upra-

vuje § 31 Autorského zdkona s nadpisem Citace. Do prava autorského nezasahuje ten, kdo:

A. cituje ve svém dile v odlivodnéné mife vynatky ze zverejnénych dél jinych autort

B. zaradi do svého samostatného dila védeckého, kritického, odborného nebo do dila urce-
ného k vyucovacim ticeliim, pro objasnéni jeho obsahu, drobna cela zverejnéna dila

C. uZije zverejnéné dilo v prednasce vylucné k ticelim védeckym nebo vyucovacim ¢i k ji-
nym vzdélavacim acelim

VZdy je vsak nutno uvést:

e jméno autora, nejde-li o dilo anonymni nebo jméno osoby, pod jejimz jménem se dilo
uvadi na verejnost,

e nazev dila a pramen.

Co z toho vyplyva:

e Pokud uzivame dila pii vyuce ve Skole (tj. vylu¢né k vyucovacim ucellim), mizeme uZit
celé dilo (viz bod c).

e Pokud vytvorime dokument (prezentaci, text), ktery vystavime na webu, jedna se o zve-
Fejnéni (naSeho) samostatného dila a cizi dila miizeme pouzit pouze v odiivodnéné mire
(viz bod a). Co je tato mira, zakon nespecifikuje.

e Vidy musime uvést jméno autora, nazev dila a pramen a to podle normy CSN ISO 690.

Obrazky pouzivame vzdy celé, tézko obhajit néjakou
odlivodnénou miru. Mlizeme je tedy bez ohledu na
prava autora uzivat pouze pro vyucovaci ucely.

11



4.2.1 Obrazky v dilech, ktera zverejnime (web apod.) je tedy mozné pouiit:
e Své vlastni kresby ¢i fotografie (pozor na prava osob a znacek, viz vySe v textu).

e Zvolné dostupnych zdroja, u kterych je uziti vyslovné povoleno.
* Po zajisténi souhlasu autora (pripadné majitele autorskych prav).

4.3 Licence obrazku

Ucitel, ktery pouZije obrazek, jenZ neni urcen pro vyucovaci ucely (viz vySe) a ktery bude
zverejnén v néjakém digitalnim ucebnim materialu, musi mit na zfeteli autorska prava autora
snimku. Nastésti existuji lidé, kteri své, nékdy velmi kvalitni snimky, davaji k dispozici zdar-
ma. Také nékteré instituce (NASA apod.) zverejiiuji a umoZiuji dale vyuzit své vynikajici
snimky. Pfesto je zapotiebi znat a respektovat licenci, pod kterou je obrazek zverejnén. Nej-
Castéji je pro volné Sifeni obrazkd vyuzivana licence Creative Commons, ktera umozinuje

vV

pouziti obrazku za predpokladu, Ze vysledné dilo je opét Sifeno pod stejnou licenci.

4.3.1 Volné dostupné zdroje obrazku

Nejvice kvalitnich a pod licenci Creative Commons Sifenych obrazki obsahuje projekt Wiki-

media Commons, sestersky projekt znamé Wikipedie. Najdete ho na webové adrese:

http://commons.wikimedia.org/wiki

® FileHeliconius sara sa:

«>C commons.wikimedia.org/wiki/File:Heliconius_sara_sara_MHNT jpg?uselang=cs

WIKIMEDIA File:Heliconius sara sara MHNT.jpg
COMMONS

L stahnout @ Pouzt soubor W Pouzit soubor & Poslat s-mailem |, Informace Ll
i strana

chny =]
eni (11160 x Zoom\Viewer flashio flash

elikost souboru 1278 MB, MIME typ in

Ja, dritel autorskjch prav k tomuto dilu, ho timto zverejiuji za podminek nasledujici licence:

Tento soubor podléh icanci Craative Commons Usdte autoraZacho

Dilo smite

CC ® ifit ~ kopiro,

istribuovat a sdélovat veiejnosti
méioval, dopliovat, vyuZivat calé nabo Césteind v pnjch dilech

oskytovatel licence (ne viak

« zachoveje licen: m dile, méte povinnost vjsledek 5vé prace Siit pod stejnou

nebo slucitelnou licenci

U kazdého obrdzku na webu Wikimedia najdete znéni licence stanovujici jeho dalsi pouZiti

Dalsi obrazové galerie s volné pouZzitelnymi obrazky:
¢ Obecné: PDphoto - http://pdphoto.org , Gimp Savvy
savvy.com/PHOTO-ARCHIVE.

¢ Galerie vyzkumnych instituci zoblasti vaSeho zajmu. Napriklad na webu NASA
(www.nasa.gov) je k dispozici mnoZstvi velmi kvalitnich snimkd z oblasti astronomie.

e Ucitelé informatiky (obecné technickych predmétii) mohou pouzit obrazky urcené pro
propagaci v tisku (tzv. Press Room). Mnoho firem z oblasti IT nabizi na svych webech

volné k pouziti vysoce kvalitni snimky svych produkta.

12
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http://commons.wikimedia.org/wiki
http://pdphoto.org/
http://gimp-savvy.com/PHOTO-ARCHIVE
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http://www.nasa.gov/

4.4 Spravné citace obrazki

To, Ze mUzZzeme obrazek
pouzit, nas nezbavuje po-
vinnosti uvést jeho autora
a to podle normy na citace
CSN ISO 690.

Obrazek na webu se cituje stejné jako webova
stranka a podle [9] je moZné pouzit bud’ maxi-
malni citaci nebo citaci minimalni.

Tip: Pro sprdvné vytvoreni citace existuji

vyborné webové ndstroje, napriklad web
www.citace.com.

VySe zobrazeny obrazek motyld by v maximalni
citaci byl citovan takto:

DESCOUENS, Didier. File:Heliconius sara sara
MHNT.jpg. Wikimedia Commons [online]. 2012
[cit. 2012-11-15]. Dostupné z:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:H

eliconius sara sara MHNT.jpg?uselang=cs

V minimalni citaci pak takto:

¢ citace.com

o
- Vytvofit novou citaci

[online]. [cit. 2014-10-09].

Autofi stranky

Jméno: Pfijmeni Role

Pfidat autora ==

Udaje o strance
Nazev*:

Pednazev:

Dostupnost stranky

URL™:

[cit. 2012-11-15]. Dostupny pod licenci Creative Commons na WWW:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Heliconius sara sara MHNT.jpg?uselang=cs

4.5 Licence Creative Commons

Diky svobodomyslnosti mnoha lidi existuji nyni z

droje informaci, které jsou legalné zdarma

dostupné, a které je navic mozné volné pouzivat v dalSich autorskych dilech. Vzdy je vSak

potiebné se seznamit s pfesnym znénim licence na zverejiiovany material.

Volna licence nékdy neni volna tplné:

e Volné uziti mize byt omezeno na nekomercni formu.
e Volné uziti miZe byt omezeno na néjaky stat (vétSinou uzemi USA).

Volné uziti mGZe podminovat zverejnéni nové vznik-

Iého materialu, opét s volné
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http://www.citace.com/
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Heliconius_sara_sara_MHNT.jpg?uselang=cs

Riaznych volnych (otevirenych) licenci je vice, nejcastéji se pouzivaji:

Public domain licence je chapana jako moZnost nakladat s dilem naprosto volné, tedy uzivat
ho v libovolnych materidlech. Nema ale presnou definici.

Creative Commons je skupina licenci, které mohou autori pouzit pro své materialy.

Napriklad mohou uvést:

¢ by) [nebo Attribution], coZ stanovuje povinnost uvést autora ptivodniho

e textu.

¢ nc) [nebo Noncommercial] urcuje pouze nekomerc¢ni volné pouziti.

¢ nd) [nebo No Derivative Works] zakazuje zménu ptivodniho dila, tedy jeho zahrnuti do
odvozenych dél

e sa) [nebo ShareAlike] urcuje, Ze dila, ve kterych je takové dilo (nebo z ného odvozené

dilo) pouzito, musi mit stejnou licenci.

Poznamka: Autor mlze (ale nemusi) pouzit libovolnou kombinaci omezeni, od Zadnych omeze-
ni (uvede CC a nic dale) az po kombinaci vSsech omezeni (uvede CC a zkratkami nebo slovy ome-
zeni, napfiklad by, nc, nd, sa). Tedy pokud je napfiklad u fotobanky uvedeno, ze obrazky jsou
Siteny pod licenci Creative Commons, je tfeba u kazdého snimku Cist podrobnéjsi omezeni od
a

utora.

GNU Free Documentation License je licence pouzivana naptiklad u svobodné encyklopedie
Wikipedia. Stru¢né feceno sdéluje, Ze autofi textu neruci za zverejnéné udaje, a urcCuje, Ze je
mozné toto dilo pouzivat za predpokladu, Ze vzniklé dilo je opét volné dostupné. Pokud je
sdélen autor, mél by byt vzdy uveden, vzdy by také mél byt uveden zdroj, tj. odkaz na stranku,
ze které bylo ¢erpano.

Clanek Diskuse Cist Editovat Editovat zdroj Zobrazit historii Q

GNU Free Documentatiofl License

GNU Free Documentation License (GNU FDL nebll jednoduse GFDL &i FDL) je copyleftova licence pro svobodnou
dokumentaci, vytvofena Free Software Foundation (BSF) pro projekt GNU. Je podobna GNU General Public License, dava
&tenailim prava ke kopirovani, redistribuci a modifikdi dila; vyZaduje, aby véechny kopie a odvozeniny byly k dispozici pod
stejnou licenci. Kopie Ize prodavat, ale pokud by bylflvytvareny ve vét&im mnoZstvi (vice nez 100 kus(i), musi byt pFijemci dila
k dispozici puvodni dokument nebo zdrojovy kod.

GFDL byla navrzena pro uzivatelské manualy, knihyliné referenéni nebo instruktazni materialy a pro dokumentaci, ktera Casto
doplfiuje software GNU. Lze ji v3ak pouZit pro jakékdlli textova dila, bez ohledu na to, &im se zabyvaji. Napfiklad svobodna on-

line encyklopedie Wikipedie ji pouZivala pro veskery Bext, ale pozdéji presla na licenci CC-BY-SA.

Stranka byla naposledy editovana 20. 7. 2013 v 12:01. \ 4

Text je dostupny pod licenci Creative Commons Uvedte autora — Zachovejte licenci 3.0 Unported, pipadné za dalSich podminek. Podrobnosti naleznete na strénce Podminky uziti

Ochrana osobnich udaji O Wikipedii Vylouceni odpovédnosti Vyvojaii  Mobilni verze @wmmznm Iie i];vy"e‘;j“‘é‘:,’,‘kl
Project

$.0/deed.cs
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5 Zakladni Gpravy snimku

Vétsina vlastnich fotografii a cast obrazku ziskanych z webu nema okamzité potiebnou kvali-
tu pro zamyslené vyuZiti. Pomoci rastrovych editorli je mozné mnoho obrazki vyrazné vylep-
Sit.

Pro ucely prezentace neni vétsinou zapotiebi vytvaret slozité kolaZe. Casto postaéi tyto za-
kladni operace:

e Otoceni nebo natoceni obrazku.

e Ofiznuti obrazku.

o Uprava histogramu snimku (tzv. Grovni).

¢ Zména poctu bodi obrazku

e Odstranéni tzv. ¢ervenych oci u fotografovanych osob.

Nez probereme jednotlivé operace, je zapotirebi vybrat vhodny rastrovy editor pro tyto tpra-
vy. Vybér je pomérné Siroky a nasim tuceliim vyhovi i mnoho zdarma dostupnych programi.

5.1 Rastrové editory

Dostupnost editort zavisi na operacnim sytému, ktery ozivuje pocitac ucitele. Zde bude pted-
pokladan néktery ze systémi Microsoft Windows, zdarma dostupny systém Linux neni mezi
uciteli rozsiren a pocitace Apple kvili své vyssi cené také ne.

Poznamka: Se systémy Microsoft Windows se dodava pouze Prohlize¢ obrazkl a faxd, ktery
kromé otoceni obrazku neumoznuje zadné jeho Upravy. Program Malovani je pro Upravy foto-
grafii zcela nepoutzitelny.

Zdarma je mozné ziskat a vyuzivat minimalné tyto programy:2

o Se zdarma dostupnym balikem programii MS Windows Live se nainstaluje i program
Windows Live Fotogalerie, ktery obsahuje i zakladni edita¢ni nastroje. Ty jsou vSak do-
stupné az ze spravce fotografii.

e Program GIMP (od verze 2.8.2) obsahuje rezim s jednim oknem, kdy se jeho ovladani
podoba vétsiné konkurencnich programi. Pouze trva na ukladani do svého formatu XCF,
pro uloZeni do béZného formatu JPEG je nutné zvolit export obrazku.

e Program Google Picassa se také soustiedi na spravu obrazkl a k tomu disponuje i edi-
ta¢nimi funkcemi.

Placené programy nabizeji prebytek funkci a komfortni ovladani:

o Cesky program Zoner Photo Studio nabizi spravu i ipravy obrazk.

e Corel Paint Shop Pro Foto obsahuje pokrocilé nastroje na upravy obrazki.

e Profesionalové v oblasti ipravy obrazki pouzivaji nejcastéji program Adobe Photoshop,
pro laiky je dostupny ve verzi Elements.

2 Plati v roce 2014.
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5.2 On line sluzby: pixlr.com

On line (cloudovych) editorli je pomérné rerees T
X . . v . vs . , « C # | 8 hitpsy/pixircom
hodné, mezi nejlepsi asi patii vyborny

nastroj firmy Autodesk www.pixlr.com . PIXLR
(e 1w o EXPRESS

Nabizi dvé verze, EDITOR a EXPRESS. L FDITOR

e EDITOR je plnohodnotny editor, jeho [ g L Syt
vyhodou je moZnost piepnout ho do | V oulnel,
v W ‘Launch Web App
cestiny. i

0 Mobile App,
o EXPRESS je nastroj na upravy a deko- : %

rovani fotografii.
Oba nastroje nacitaji fotografie z disku i z webovych sluzeb a oba nabizeji vynikajici rychlost a
pokrocilé nastroje na ipravy snimkd.
5.2.1 PixIr Express
Po nacteni editoru otevieme obrazek z disku (Browse) nebo z URL (webu). Z nasledujiciho

obrazku je ziejmé, Ze po chvilce seznamovani s prostiedim najdeme zakladni nastroje pro
editaci obrazku (Adjustment).

/7 Online image editor x §

C f [} apps.pixlr.com/express/

« Save

15

i c @ Q@ ©

Resize Rotate Auto Fix r Vibrance Blur

O@_ISQlUIOqu

|
Adjustment O Effect | overlay Borders Stickers Type

5.2.2 Pixlr Editor

Kompletni editor nabizi pokrocilé nastroje pro Upravy obrazki, ale také napriklad pro tvobru
fotomontazi. Nezada si nijak s béznymi aplikacemi, o kterych byla zminka na zacatku této
kapitoly. Jak jiz bylo zminéno, jeho velkou vyhodnou je moznost v nabidce Jazyk zvolit Cesti-
nu, anglické volby s ikonami jsou sice docela ndzorné, pfesto moznost pouzivat CeStinu je
vzdy pro vétSinu uzivatell lepsi.
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Ovladani a moznosti programi jsou ziejmé z obrazku.

e Orez obrazku umoziuje zdiraznit dominantni (potiebny) objekt a ¢asto vyrazné zlepsi
celkovou kompozici snimku. (Nastaveni nastroje je vZdy v horni ¢asti okna.)

e Automatické urovné nebo uprava histogramu (viz dale) jsou zakladnim nastrojem
k vylepSeni Spatné exponovaného snimku.

e Zmeéna velikosti, piesnéji poctu bodi obrazku je dalsi casto potiebny nastroj.

/7 Photo editor online ; x §__§

Edtace  Obrizek  Vrstva Nihled Jazyk  Napovéda

Bez omezeni

Pomér stran 3Den (25)

X:
o

Obrézek Sefizeni

[ Wi 2647
Jas a kontrast 3 H 1985
Ton a sytost.
Otodit plétno 0 180 Color balance.
Otodit piétno 0 90° ve sméru hod. rué: Color vibrance.
Otoét plétno o 90° proti sméru hod. rué. Urovné.
Kivky.
Expozice.
p—

Velkost obrazku...
Rozmér plétna,

Preklopit platno vertikéing
Prekiopit piétno horizontaing

inverze

Nepfirozené barvy

Kandl: |REG
Préh.

Posterizace. Vstupni trovné:
Vyhledéni barvy.

3968x2976 px

5.3 Histogram snimku a jeho upravy

Histogram je graf, ktery ukazuje zastoupeni tUrovni jednotlivych svétlych a tmavych tont
v obrazku. Vlevo na grafu jsou tmavé odstiny, vpravo pak svétlé. Jednim pohledem na graf
ziskate prehled, zda jsou v obrazku zastoupeny vSechny svétlé i tmavé tony, nebo zda cast
odstini v obrazku chybi. Ukdzkové snimky ukazuji imyslné extrémné posunuté histogramy.

Kandl: | RGB hodd Kandl: | RGB Wi
Vstupni Grovné: | 0 1,00 |255 Vstupni Grovnd: | 0 1,00 |255
Tmaveé Svétlé Tmaveé Svétlé

0 0
Vystupni Grovné: | 0 255 Vystupni Grovné: | 0 255

._.:%
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U béZnych snimkl vétSinou pozadujeme
vyrovnany histogram, chybéjici ¢asti grafu
na jeho stranach svédci o ne zcela dokona-
1é expozici, rozsah svétel a stind je zbytec-
né zuZen. Histogram dobte exponovaného
snimku vétSinou obsahuje lehce zvInéné
»kopce“ jednotlivych urovni od
nejtmavsich odstind aZ po Uplné svétlé
body.

Histogram najdete vétSinou v nabidce
vénované upravam barev obrazku pod
volbou Urovné. (Histogram jsou vlastné
urovné jednotlivych tmavych a svétlych
tond.)

5.3.1 Uprava histogramu

v v/

Nejjednodussi volbou je pouZit automatic-
kou upravu urovni, pokud vysledek nedo-
padne dobie, pouZijeme rucni nastaveni.
Vnabidce Barvy (Serizeni, VylepSeni
obrazku apod.) zvolime Urovné.

Velkou vyhodou prace s histogramem je
mozZnost upravit ho ru¢né a ,vyladit” sni-
mek tak, aby ndm vyhovoval. Stacf uchopit
krajni jezdce vstupnich urovni pod grafem a
posunout je tak, aby se nachdzely na okraji
oblasti, kde graf zacind obsahovat néjaké
hodnoty.

Upravujeme vstupni urovné (hned pod

Uprava trovni barev
Pozadi-57 (isti.jpg)

Histogram dobre

=

Kandl: | Jas

Vstupni irovné

exponovaného

*»

Vystupni Grovné

L

Viechny kandly

(e (G ] o) 2)2)2)

Nahled

snimku je vyrovnany
a jde az do krajii

255 |g

[ & obnovit

Eaxr

Vistva  Barvy
Lol% 0 =) vyvazent barev..
[F] Odstin-sytost...
& Obanit..
(@} Jas-kontrast..
[ Prah...
Uroyné..

pravit Urovné barev.

Ogbarvt..

[ Invertovat

Automatika
Komponenty
Mapovani

Informace

DAD-X1

Ctri+L

15 pornoc stisiméte kives:

Nastroje Filtry Okna Népovéda

, }
e o T

Upravit Grovné barev
Prototype_Sony_Digital_Audio_Products jpg-2 ([Sony_Digital. =~
Predvolby: ] +
Kapal: |Jas E|
Vstupni urovng
Lia
” |
0o = 100 |- 255
Vystupni trovng o
— Al 8
0o = 255 |
Viechny kandly
e (2] 2] (2]
I Upraviit tato nastaveni jako kfivky ]
Nahled
l Népovéda ] [ Vratit ] [ Budiz ] [ Zrugit ]

grafem urovni), stfedni jezdec vétSinou nepouzijeme, meéni totiz celkové svétlost obrazku.
Pokrocilejsi uzivatelé pak mohou urcit tzv. Cerny a bily bod pomoci kapatek vedle tlacitka
Automaticky, staci ho vybrat a klepnout na bod, ktery ma byt zcela Cerny (bily).

Tip: Upravy Urovni je zapottebi délat s citem a nepretahovat jezdce pres okraje grafu trovni,
protoZe tim by v obrazu vnikly oblasti zcela bilé/¢erné barvy, ve kterych by nebyla zadna kres-

ba, coZ je vétSinou hodné Spatné.

Vysledek automatické tipravy
trovni, vlevo ptivodni obrdzek




5.4 Zména poctu bodl obrazku

Pocet obrazovych bodl (pixeld) je u kazdého obrazku jeho zakladni idaj. ZmenSeni poctu
bodli zasadné zmeéni obrazek, mozna proto tuto volbu mnoho editori spojenych
s prohliZeCem obrazki viibec neobsahuje. Program GIMP (i nastroj Pixlr.com) ukazuje pocet
bodti obrazki primo v titulku (ramu) okna, jeho pribliZeni (lupu) vidime naopak vlevo dole.

Tip: Zména (zmenseni) poctu bodl je po uloZeni zcela nevratna operace, vyfotografované body
jsou z obrazku odstranény a dopocitat se zpét nedaji. Proto je vhodné si vidy predem vytvofit

kopii upravovaného obrazku. Euprezee v pooerns o L
Obrazek Vrstva Barvy Nastroje Filtry Okna Napovéda
v . , _ @ Duplikovat Loy oy 000, 1259
Potfebujeme obrazek do prezentace pro- = T o= 2D
z 7 d . 7 z L3 Transformovat 'y = .. .. ... =l
- B B Skalovani obrazk
mitané pomoci projektoru, ktery ma rozli . voton i, . Sidlovéni obrézku

§eni 1024 X 768 bodﬁ Staéi tedy, pOkud Prizplsobit platno vrstva Velikost obrazku
vy, Pfizplisobit platno vybéru

bude mit 800 pixeldi na Sifku, vySku pro- s veios sse. 3k ¥
v s oz $islovat obrazek.. Yytha:  [1203 [,
gram dopocita sam. : e

1305 = 1203 pixeld

Sk

Rozligeni X: {300,000 [

, ' ok ool =

V programu GIMP vybereme volbu Obra- ... =~ Redifent: [300000
zek - Skalovat obrazek. Uréime 3itku Sloudt viditens wrstvy... || vl

) v v, . , Zplotit obrazek Interpolace: | Kubicka
v pixelech, vySku program dopocita sam. Je Zarownat yitené vrstry..
zapotiebi zkontrolovat, zda je na tla¢itku Y™ Mivottas) (it |uSidoat] (it

)

vpravo od zadavanych hodnot jednotka px Visstaosti oprézku
(pixely), pokud je tam jina jednotka, vybe- [l
reme pravé pixely. RozliSeni obrazku nyni
nijak neménime, nema pii upravach foto-
grafie v rastrovém editoru Zadny vyznam.

[F] Nastavit miZku...

Sifka:| 3968 || pixeld C

V programu Pixlr.com je zména pocltu

Vydka: - s:v" pixeld ‘7 Zrusit ‘
bOdﬁ \"%4 nabidce Obl'ézek - Velikost Obl'ézku ¥ omezit proporce
Soubor uloZime na disk ve formatu JPEG s vysokou kvali- (& ewort obrazku jako PG S el
tou uloZeni (min. 90 %, lépe 95 %). V programu GIMP || .. 0o E

musime zvolit volbu Exportovat.

Velikost souboru: neznamd

[C] Zobrazit nahled v okné obrazku

5.5 Odstranéni cervenych oci = Pokratilé volby

Iﬂaéist vychozi nas‘taveni] Igloilt vychozi nastaveni]

Pri fotografovani osob ¢i zvitat s vyuzitim blesku mtze
dojit k efektu tzv. ¢ervenych oci. Za Sera oko automaticky [Bponovar] [ zest
roz$ifi zornice a pri zablesku dojde skrze cocku
k osvétleni Cervené sitnice vnitiku oka, které se ukdze na snimku. Moderni fotoaparaty obsa-
huji vétSinou funkci tzv. odstranéni ¢ervenych oci, kterd funguje tak, Ze ptistroj pred vlastni

expozici zapne silnéjsi bilé ¢i barevné svétlo, jehoz icelem je stazeni zornic oc¢i fotografované
osoby, a tedy zmirnéni efektu cervenych oci.

Presto tento efekt vznikd a pomérné Casto je velmi rusivy. Na fotografiich vyuzitych pro pre-
zentace (obecné DUM) by rozhodné byt nemeél.
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Jeho odstranéni v rastrovém editoru nastésti neni vétSinou slozité.
1. Je zapotrebi vyuzit lupu a oci si hodné pribliZit.

2. Nastrojem elipsovity vybér oznacime oci, nékdy s vyuzitim funkce pridani k vybéru (vét-

$inou drzime klavesu Shift) miZeme oznacit obé oCi najednou.

3. Vprogramu zvolime funkci odstranéni cervenych oci, ktera vétSinou oc€i ztmavi do cerné
barvy. V programu GIMP se nachazi v nabidce Filtry - VylepSit - Odstranit ¢ervené oci.

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrézek Vrstva Barvy Nastroje Filtry Okna Napovéda
] I - TP - U PO [ R ) Zopakovat ,Odstranit dervené o&" Ctrl+F

| (&3 Znovu zobrazit ,Odstranit cervené odi* Shift+Ctrl+F | ==

Naposledy pouzité >
&) Resetovat viechny filtry

Vylepsit

Rozmazat |

(e

1 o @

] @l|Nahled] (@

7]

& Prah: {] 100 =

[ Nspoveda | [ gudz | [ zsit |

b ek o

472%H VloZena vrstva (1,6 MB)

5.6 Tip: Program Windows Fotogalerie

Firma Microsoft nabizi trochu skryté vyborny nastroj na rychlé zpracovani stovek fotografii, a
to program (Windows) Fotogalerie. ,Profici“ by nad nim jisté ohrnuli nos (neumi ani vrst-
vy...), opravdu toho moc neumi, ale pro mnohé uzivatele miiZze byt velmi piinosny:

né rychle a produktivné.

Nabizi zakladni vyborné funkéni nastroje pro Upravy/opravy obrazk( a pracuje se s nim nesmir-

5.6.1 StaZeni ainstalace programu Fotogalerie

Pokud neni na vaSem pocitaci k dispozici, je zapotiebi ho stdhnout z webu firmy Microsoft a
nainstalovat. Spravce techniky to jisté lehce zvladne, i pro pokrocilejsi laické uZzivatele by to

nemél byt problém:

1. Najdeme na webu www.microsoft.cz program Fotogalerie.

2. Stadhneme ho k sobé na disk a spustime instalaci. Zvolime vlast-
ni instalaci.

3. Instalator bude nabizet i dalsi programy, vétSinou je nepotie-
bujeme a tedy nezaSkrtneme.

4. Probéhne vlastni instalace programu.

Co cheete instalovat?

Veechny stavajiel programy sady Windows Essentials budou ukonteny a autom
verz

# Nainstalovat viechny souéasti sady Windo
Sada Windows Essentials obsahuje ndsleduci produkty:
Witer, Microsaft OneDrive a Outiook Conector Pack.

# Zvolit programy, které budou nainstalovény
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@ Microsoft OneDrive

® B Fotogalerie a Movie Maker

fotoqa\er\'e|

x P

+/ Prohledat web Microsoft.com

Prohledat web

Fotogalerie

Stahnout

aticky aktualizovany na nejnovjs

Vyberte programy, které chcete nainstalovat
Viechny spusténé programy sady Windows Essentials budou automaticky ukonéeny.



http://www.microsoft.cz/

5.6.2 Otevieni obrazku do programu Fotogalerie

Chvilku trva, ale ¢asem ziskdme zrucnost a rychlost ©: N =
Nastavit jako pozadi plochy
, , v . Upravit
1. Klepneme na prvni obrazek ve sloZce pravym tla- T
Nahled
¢itkem mysi. e
2. Zvolime: Oteviit v programu - Fotogalerie. = Trcramaponod G
Lorenzou_ Oteviitv programu » B Corel PHOTO-PAINT(R)
3. V okné obrazku pak vlevo nahoie zvolime: e I e

Kopirovat & Intemet Explorer

o Malovant
oy Vytvoiit zéstupce y e an
= Odstranit 5 | Mt Lok

] Prejmenovat @ Paint Shop Pro X2
& Upravit, uspofadat nebo sdilet

= Windows Prohlize¢ fotografif
Viastnosti

2Zvolit vichozi program...

1aDen (6)jpg 1aDen (7)jpg 1aDen (

Po nacteni vSech snimki ze slozky na jeden z nich
poklepeme mysi.

Timto postupem se dostaneme k editaci obrazki a pak upravujeme jeden obrazek za druhym.

5.6.3 Upravy obrazk( v programu Fotogalerie

1.

Vlevo nahote prechazime mezi obrazky (Predchozi, Dalsi). Snimky se automaticky ukla-
dajf a program sam vytvari i jejich zalohy.

Snimky mlzeme otocit, ofiznout, zménit velikost, automaticky upravit...

Po klepnuti na tlacitko Vyladit - Upravit expozici mizeme ru¢né ménit/vylepsovat his-
togram obrazku.

Dalsi nastroje (Cervené oci atd.) jisté najdete sami.

Upravit  Vytvoiit  Zobrazit
N . | = =7 . = — —,
Otoét dolev g Ohodaoti L & = S Sur &
I‘ ’I N eva }_ odnot ¥ = & snitt um — ~ -- x
ZA otodt doprava =l priznak 3 \ W sarva - ~ -
Predchori Dalki Vtvoiit Znatka a Automaticky OFznout| Cervené Retus Vyrownat Vyladit .= Obnovt  Zavit
K odstranit kopii  titulek ~ |0 VIastnosti | yprait - |~ ofi @ expozice - pévodni = soubor

Ui w | preimenovat "

&3 Zménit velikost il Proporce » |¥| pivodni X

| Umozfiuje zmiénit velik Pivodni obdéini Upravit expozici
fotograf. Zousit ofianut —

Jas
20x30

20x25
16x9 Kontrast
13x18
10x15 stiny

9x13

4x3 svétlé plochy

Ctverec

Histogram

- o

Upravit barvu
Vyrovnat fotografii

Upravit miru podrobnosti

4P £ A X @B | o 2l +

Volba Obnovit pivodni (obrazek) je vpravo nahote, lupa naopak vpravo dole. (Ctrl + kolecko
na mysi funguje jako lupa také.)

Nyni uz staci upravit (nebo smazat) obrazek, klepnout na Dalsi, upravit, Dalsi atd. atd.




6 Priloha: Teoretické pojmy z oblasti

rastrové grafiky

6.1 Pocet bodul obrazku, pixely, DPI

vvvvvv

obrazku je pocet obrazovych bodi - pixelt, ze kterych
se sklada. Fotografie auta na ilustra¢nim obrazku ma
na $itku 300 pixell, na vysku 200 pixeld. Celkem tedy
obsahuje 60 000 obrazovych bodd.

200
px

Body se nedaji néjak uméle dopocitat, musi byt sejmu-
ty pri vzniku obrazku. Proto se napft. kvalita digitdlnich
fotoapardtii udava, kromeé jiného poctem bodd, které je
schopen pristroj sejmout. Od toho se odviji velikost, v jaké mizeme obrazek tisknout na kva-
litni (fotorealistické) tiskarné. Takze snimek se 2 miliony bodi (pixeli)) miZeme dobre tisk-
nout do velikosti A5 (maly sesit), aparat oznaceny 6 Mpx (6 megapixell, 6 miliéond pixeld)
nam doda tolik bod{, Ze miizeme tisknout kvalitné na format A4. U modernich digitala pak
naopak casto budeme pouzivat niz$i neZ maximalni rozliSeni, protoze vétSinou budeme chtit
fotografii tisknout max. do velikosti A5.

v

Na druhou stranu obrdzky z webu, které jsou optimalizovany pro zobrazeni na obrazovce, a maji
proto jen malo bodd, mGzeme k tisku pouZit pouze omezené a v malych rozmérech.

-

A
130 x 184

Sl . ] g
911 x 1178 5 x 255 900 x 700 360 x 445

Tyto obrazky jsou vhodné do prezentace, pro kvalitni tisk maji maly pocet bodi.
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6.2 RozliSeni (DPI - Dot Per Inch, bodli na palec) [di pi aj]

RozliSeni je pocet bodli na jednotku vzdalenosti. Je zirejmé, Ze samotny pocet bodl pro udani
kvality obrazku nestaci, protoZe ndas zajima hlavné to, jak jsou body jemné, jak hladky a pékny
vysledny obrazek bude. To samoziejmé zavisi také na jeho velikosti v centimetrech.

Rozliseni se udava v bodech na palec (DPI — Dor per Inch). Jeden palec je cca 2,54 cm, pro jed-
noduchost staci uvaZzovat, Ze jeden palec = 2,5 cm. TakZe obrazek, ktery by byl 2,5 cm (tj. jeden
palec) Siroky a mél by na Sitku 100 bod(, by mél rozliseni 100 DPI.

Na nasledujicim obrazku vidite ukazky stejné fotografie v malém a v ,pfiméreném* rozliseni.
Pokud je rozliSeni prilis malé, vidite zietelné bodovou strukturu obrazku, obrazek je zrnity.
Levy obrazek ma jen 50 bodi na Sitku, pravy pak 500. RozliSeni pravého je 10x vyssi nez
levého, protoZe oba obrazky jsou stejné Siroké.

K Images* [10:1] (Background) =1k [ Tmages* [1:1] (Background) B

6.2.1 Potfebné rozliseni

300 DPI je nejvyssi udavané rozliSeni, které lidské oko rozlisi pti perfektnim osvétleni a na

kratkou vzdalenost. Cim vy$si rozli$eni, tim mensi body. Od této hranice jsou jiz body tak
malé, Ze nejsou vidét a nema cenu vytvaret body jesté mensi, protoZze také nebudou vidét.

6.3 Barevna hloubka

Kazdy zjednotlivych bodG barevného ob-

® | Obraz2* @ 100% (Pozad)

razku mize nabyvat jednu z barev zvolené
barevné palety. NejCastéji se dnes pouziva
tzv. paleta RGB barev, kterd obsahuje

16,8 milionu barev (presné 224 barev, tedy : .
16 777 216 barev), paleta 256 stupnt Sedi :

se stale jeSté nékdy pouziva pro ,Cernobi-
16“ fotografie. Na webu se pak setkdme

S piletou _256 barev, kter;{ S€ pouzlva pro Kazdy pixel obrdzku miiZe nabyvat jeden z odstinii pouZité
tlacitka, linky apod., prosté pro pomocnou barevné palety

grafiku, nikdy pro fotky.



6.4 Body, barvy, bity a bajty

Na poctu bodi a na barevné hloubce obrazku zavisi kolik Bytli (Ctéte bajtl) zabere v paméti

pocitace pri jeho zpracovavani a kolik po uloZeni na disk pocitace.

e Pocet bodil obrazku spocitime tak, Zze vynadsobime pocet bodli vodorovné x pocet bodt
svisle. Tj. obrazek 1600 x 1200 bodd obsahuje celkem 1 920 000 bodg, tj. cca 2 miliény
bodd.

e Na poctu pouzitych barev pak zavisi pocet bajtd, ktery se pro kazdy bod obrazku pouzije.
U barevnych RGB obrazkii to jsou 3B/bod (3 bajty na bod).

e VySe zminény obrazek 1600 x 1200 bodi tedy v reZimu RGB (16,8 milionu barev) zabere
v paméti pocitace 1 920 000 bodt x 3bajty/na bod =5 760 000 bajtd, tj. cca 6 MB.

ProtoZe kapacity paméti nejsou nekonec¢né (i kdyZ dnes jsou hodné velké), a pfi manipulaci
s obrazkem musi procesor prepocitat nové hodnoty vSech bodd, je ziejmé, Ze velikost obraz-
ku si musime alespon trochu hlidat a pouZivat pro dany ucel potfebny (nutny) pocet bodut.
JestliZze si sviij dokument v textovém editoru vyzdobime péti 16 megapixelovymi snimky,
bude jeho tisk trvat i nékolik minut a jeho odeslani e-mailem také.

6.5 Formaty soubori s rastrovymi obrazky: JPEG

K ukladani fotografif na disk se pouZziva tzv. komprimovany, tj. zhustény formdt JPEG (nékdy
oznacovany podle piipony soubort JPG). Komprese obrazku znamenad, Ze program neuklada
na disk rastr s popisem jednotlivych bodi, ale pouzije pro uloZeni obrazku specializovany
kompresni algoritmus (predpis), ktery mu umozinuje zmensit soubor s obrazkem na disku
pocitace oproti jeho plivodni velikosti v paméti pocitace.

Komprese JPEG probiha velmi ucinné, ale ztrdtové. Co to znamend? Program pii ukladani
pouZzije slozity, tzv. psychovizualni algoritmus pro zmenseni velikosti souboru s obrazkem.
Vyuziva nedokonalosti lidského vnimani obrazu, obrazky si pro lepsi kompresi trochu
rozostii, ale tak, aby to lidské oko pri nizké kompresi viibec nepostiehlo. A nékteré body,
které se mu nehodi, vypusti nebo zméni. Proto pri ukldddni volime kvalitu uloZeni.

Cim vy33{ kvalita, tim vét3{ soubor a nao- [ eper oo e Fec M e
pak. Tedy pokud potiebujeme co nejpies- || kit | O)[os E

néji uloZeny obrazek, volime nizkou kom- || veticost sousoru: 657.6 k8

[¥] Zobrazit néhled v okné obrazku

presi, pokud naopak preferujeme maly
soubor s obrazkem, nastavime kompresi
vét$. Dnes vétSinou nastavujeme kvalitu ||| [dedstvyehos nastovent] [t vichod nastaveni]
95-100, protoZe kapacity diskl jsou ob- ( nspoveda | (Emorot] (ezating]
rovské a neni zapotrebi se vzdavat kvality =S
fotografii. Nékteré rastrové programy prti
ukladani ukazuji, jak obrazek ,dopadne” ve

[# Pokro¢ilé volby

zvolené kompresi. U digitalnich fotoapara-

th pak vétSinou volime kvalitu uloZeni ve
trech stupnich, nastavujeme vzdy tu nejvyssi kvalitu (nejjemnéjsi obrazek). Neni tfeba se
obavat faktu, Ze komprese JPEG je ztratova. Pri nastaveni vysoké kvality zadné ztraty okem

24



nepozname, a ani u stiedni kvality si u béznych obrazk niceho nevSimneme. A obrazek, ktery
ma pri praci v paméti pocitace 30 MB [megabajtti] zabere na disku treba 3 MB.

Format JPEG tedy umi Setfit mistem na disku pocitace a na pamétové karté digitalniho fotoapa-
ratu, uSetfi také obrovské mnozstvi ¢asu pfi prenosu fotografii, které vidime na webovych
strankach.

Formatl soubori s obrazky jsou desitky, obcas se pouziva bezeztratové komprimovany TIFF
¢i novéjsi PNG. Jejich popis a podrobnéjsi informace najdete na webu.

6.6 Barevné modely RGB a CMYK

Monitory i tiskarny zobrazuji Sirokou paletu barev. Neobsahuji vSak samoziejmé vSechny
tyto barvy, ale vytvareji (michaji) rtizné barevné odstiny z tzv. zakladnich barev. Monitory
vSak pouzivaji jiny zptisob michani barev nez tiskarny a navic zadné zarizeni neni dokonalé.
Z toho plyne nékolik diilezitych disledki pro praci s barevnym obrazem.

6.6.1 Monitor — RGB

Monitor pouZziva tfi paprsky, které rozsvécuji tfi tésné u sebe leZici body, které maji barvy
RGB: Red (Cervend), Green [gryn] (zelend) a Blue [bli] (modra). Vysledkem michani téchto
barev je pak témér libovolnd barva. Obrazek ukazuje michani plnych intenzit barev, dalsi
miliony odstint pak vznikaji michdnim rtiznych intenzit paprskd. V modelu RGB se u kazdé
slozky pouziva 256 moznych urovni svitu.

6.6.2 Tiskarna — CMYK

Tiskdrna nema zZadné paprsky, ale néjaké barvivo, nejcastéji toner nebo inkoust. Jednotlivé
barvy pak opét vznikaji michdnim téchto inkoustt. V modelu CMYK se u kazdé slozky pouziva
100 moznych drovni sytosti jednotlivych barev. Inkousty nemaji barvy RGB, ale CMYK: Cyan
(azurova - svétle modra), Mageta (purpurova - fialova), Yellow (zlutd) a BlacK (¢erna).

Canon § Canon

Canon

i{

Yellow

Na vyse uvedeném obrdzku ndm chybi ¢erna barva, ktera je v reZimu CMYK zastoupena. Oprav-
du by tam teoreticky nemusela byt — vznikne pfece smichanim jednotlivych barev. Prakticky je
vsak nezbytna, protoZe soutiskem jednotlivych barev by v praxi naprosto ¢erna barva nevznikla
a také by bylo nesmyslné tisknout cerny text pomoci t¥i barevnych inkoust(.
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