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1 Interaktivni tabule v kmenové tride

vs. odborné ucebneé

Interaktivni tabuli (IWB) mtiZete pouzivat v riiznych ¢astech hodiny, v riznych predmétech a rtz-
nymi zpisoby. Obecné mizeme fict, Ze zasadni rozdily jsou piedevsim v umisténi IWB, resp. Do-
stupnosti v ramci vyuky. IWB v kmenové tridé ma nékolik specifik, ktera se vyrazné lisi od vyuzivani
IWB napft. v odborné ucebné.

Na uvod:

KaZdodennim kontaktem s interaktivni tabuli ucitel rychle chdpe smysl a hodnoty inter-
aktivni tabule ve vyuce. UZivatelskd tiroveri ucitele se rychle zvysuje. V tomto pripadé do-
chazi ke kvalitativnimu vyvoji ve vlastnim vyucovacim procesu a kvalita vyuky ve tiidé se
zvysuje. Pomiicka je vZdy ticelné vyuZivdna a zdjem vyucovat s interaktivni tabuli neopa-
ddvd. (Hubatka, 2009)

1.1 IWB v odborné ucebné

UZ jen presun celé tiidy (na 1. stupni spolec¢né s vyucujicim) zabere néjaky Cas, véetné usazeni Zaka
do lavic. Také vyuka se pfi ,navstévé“ odborné u¢ebny s IWB znacné méni - styl a mnohdy i obsah
hodiny se podrizuje prave interaktivni tabuli. Vyucujici chce pochopitelné IWB pouzivat co nejvice,
stejné jako zaci chtéji v priibéhu hodiny co nejcastéji manipulovat s prvky v pripraveé ¢i jinak IWB
ovladat. Mtize tak dojit i k tomu, Ze vyukovy cil hodiny se zméni a hodina se tak preméni na , hratky
s IWB“.

Jaka prekvapeni miiZete v odborné ucebné ocekavat a jak jim predchazet?

1. IWB nejde spustit. Pokud neni IWB zapnuta, méli byste védét jak na to. Re$enim muZe byt
jednoduchy obrazkovy navod, ktery spravce ucebny pripravi, zalaminuje a vyvési v okoli
katedry.

2. IWB nereaguje na dotek / pero sprdvné. MiiZe se stat, ze pii psani na plochu je otisk ¢ary
prilis daleko od doteku prstu / pera nebo Ze se nemiizete ,trefit na ikonu programu. Pro-
blém miZe byt v kalibraci IWB. Re$enim miize byt kratké proskoleni spravcem u¢ebny na
zacCatku roku, popr. i opakované v priibéhu Skolniho roku, kdy budete seznameni s mini-
malné jednou variantou kalibrace IWB.

Tip: Pokud opakované tapete pfi rychlé kalibraci, pozadejte spravce ucebny, aby doplnil obrazkovy na-
vod spusténi IWB i o 1 — 2 obrdzky o kalibraci. MoZna to oceni i ostatni ucitelé, ktefi by do odborné

ucebny také radi chodili.

3. Pripravu, kterou jste si prinesli na flash disku, nelze nacist a spustit. Problém mize byt jak
v pocitaci, ktery je pripojeny k IWB, tak v samotném externim zarizeni. Vyzkousejte nékteré



varianty cloudcomputingu?, napr. staZeni souboru z externiho tlozisté, nebo prosté piena-
Seni pripravy jako prilohy k e-mailové zpravé v konceptu.

Vyuka podle tematického pldnu mi neumoZiiuje plné vyuzit moznosti IWB. Vyhodu maji uci-
telé 1. stupné, kteii si mohou vymeénit hodiny v rozvrhu tak, aby mohli maximalné vyuzit
funkci IWB. Jesté lepsi je, pokud 45 minut u IWB pojmou jako tematické vyucovaniz. Pokud
nemiiZete vyuziti ani jednoho z vysSe popsanych postupti, pak doporucujeme vzdy dobie
formulovat vyukovy cil hodiny a snazit se o jeho naplnéni - i za cenu, Ze nebudete celou
vyucovaci jednotku pouzivat IWB.

1.2 IWB v kmenové tridé

V kmenové tridé mizete IWB vyuzivat jako ,,obyCejnou tabuli“ - nejste vazani na dokonalé ptipravy,
nemusite za kazdou cenu umoznit vSem Zaklm tfridy ,sahnout si“ na IWB v dané hodiné, mate
spravu IWB pod kontrolou (minimalné tak, Ze vite jiz od rana, zda nejsou néjaké technické pro-
blémy) apod. IWB v kmenové tridé ma jednoznacné€ mnohem vice kladti nez IWB v odborné uc¢ebné
(viz citat v ivodu této kapitoly).

Nicméné muzZete resit zase trochu jiné problémys3.

1.

IWB nenfi nijak zakrytd a o prestdvce jsou zdci divoci. IWB je jako kazda jina pomftcka do
vyuky a jako k takové se Zaci musi k nf umét chovat. ReSenim miZe byt podrobn4 informace
o slozitosti systému a cené celého kompletu. Také moZnost ,hrat si“ s IWB o piestavce
umozni zaklim lépe se s pomickou sezndmit a paradoxné ji tak ochranit pred nevhodnym
pouzivanim.

IWB nefunguje a jinou tabuli ve tridé nemdm. Uz pti instalaci IWB si zajistéte, Ze budete mit
na hlavni sténé tridy jesté dalsi plochu. VétsSinou se vedle IWB instaluje 1 - 2 bilé tabule
(piSe se na né fixou - je tak omezena prasnost, ktera by mohla $kodit vzduchovému filtru
dataprojektoru). Pokud moZnost instalace dalsi plochy nemate, méjte v zaloze flipchart.

1 Vice o cloudcomputingu v kapitole 4.2.1 Ukladejte ptipravy do ,cloudu” v priruc¢ce Vyuziti ICT ve vyuce -
Préce s interaktivni technikou L.

2 Podrobnéji o Integrovaném tematickém vyucovani na webu Ctenaiska gramotnost a projektové vyuco-

vani.

3 Mnohé z nich jsou popsany formou otazek a odpovédi v kapitole 2 Na co se lektori ptate v prirucce Vyuziti
ICT ve vyuce - Prace s interaktivni technikou I.


http://www.ctenarska-gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-zahranici/inovativni-programy-2
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-zahranici/inovativni-programy-2

2 Uzivatelské prostredi SMART Board

Na interaktivni tabuli spustite jakykoliv program, ktery mate ve svém pocitaci. Pokud se ale roz-
hodnete pro tvorbu vlastnich vyukovych materialli, mate urcité vyhody. Jednak vas tvirci prace
bude bavit a je velmi prijemné sledovat zZaky ve tiidé, jak je vyuka zajima. Také mate moZnost pii-
zpusobit zpracovavat piipravy s ohledem na respekt k individualnim schopnostem zakd. Dovolte
zakam, aby zazili u tabule uspéch ze své prace, aby byli sami se sebou spokojeni. Vytvorte pripravy
tak, aby je zvladli a motivujte je tim k zajmu o vyuku. V této kapitole si procvicite nékteré nastroje,

jejichz vyuziti se osvédcilo v praxi.
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2.1 Zobrazit obrazovky

Nastroj lze pouzit i v internetovém prohlizec¢i. M4 tedy své vyuziti na vSech typech interaktivnich
tabuli. Zobrazeni na celou obrazovku volte tehdy, kdyZ potiebujete vyuzit maximéalné plochu pro
zobrazeni prezentace. Na tabuli se nebude zobrazovat panel nastrojli a také se nezobrazi razeni
stranek. Zaci se tedy nerozptyluji sledovanim nahledi stranek a jejich pozornost je soustfedéna na
jednu stranku. Vyuzit Zobrazeni na celou obrazovku je dale vhodné v pripadé, Ze na nasledujici
strance mate reSeni zadani. To mtiZe byt v nahledu vidét, zvlasté z prvnich lavic. Je zretelné i tehdy,
pokud pouzijete nastroj Zobrazit/Skryt maskovani obrazovky.

Zobrazeni na
celou obra-
zovku

Zobrazeni dvou
po sobé jdoucich
stranek
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Zobrazeni dvou po sobé jdoucich stranek je vyhodné pouzit tam, kde chcete porovnat feSeni
jednoho tkolu vice zaky. Pokud jste na stranku vlozili zadani, strdnku naklonujte a na naklonované
strance zobrazte feSeni. Zak tkol vyfesi, posuiite se na nasledujici stranku s vasim fe$enim a zvolte
nastroj Zobrazeni dvou po sobé jdoucich stranek. V tomto zobrazeni Ize s objekty na strance
pracovat a Ize je také presunovat ze stranky na stranku. Zobrazi se vzdy stranka, ktera je aktualné
zobrazena a stranka piedchozi. Poradi stranek miiZete v nahledu stranek ménit. Lze tedy podle va-
Sich potreb upravit jejich poradi a tim rozsitit moznosti vyuziti nastroje Zobrazeni dvou po sobé
jdoucich stranek.

Tip: Pfi vyuziti nastroje Zobrazeni dvou po sobé jdoucich stranek nasledné klepnéte na nastroj
Na celou obrazovku. Pracovni plocha se zvétsi a zlepsi se kvalita zobrazené prezentace. Vyzkou-
Sejte si takovou prezentaci pired jejim pouzitim ve vyucovaci hodiné. Postavte se k posledni lavici a
podiveijte se, zda i Zaci z tohoto mista budou dobfte vidét. Zda je dostatecné velikost pisma apod.

Zobrazeni dvou
po sobé jdoucich
stranek
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2.2 Zobrazit/Skryt maskovani obrazovky

Klepnutim na nastroj zakryjete celou pracovni plochu roletkou. Uprostred tfi stran se zobrazi sym-
bol mista, ve kterém lze s roletkou pohybovat. MiiZete tak upravit plochu zakryti objekt.

Tip: Pro zakryvani objektli na ploSe vyuzivejte i dalSi mozZnosti, které software nabizi. Prezentace
by mély byt pestré.

Ll

Zobrazit/Skryt

maskovani

Soubor Upravit Zobrazit Vloiit Format MNastroje Doplaky Mapové
YD
= = obrazovky.
. i\

Zde pohybujte
roletkou.




2.3 Digitalizace obrazovky

Nastroj zachyti obrazovy zdznam. Jeho vyuziti je i mimo prostiedi softwaru interaktivni tabule. M-
Zete s jeho pomoci upravovat své obrazky, fotografie ¢i potrizovat zaznamy z jinych softwarovych
prostiedi ¢i z videozdznamu. Pofizeny obrazovy zaznam se automaticky uklada na pracovni plochu

SMART Notebooku.

Lo

Digitalizace N || O

oblasti
] Digitalizovat na novou

stranku

Digitalizace

0d ruky - volny vybér




2.4 Pera

Na plochu interaktivni tabule miizete psat ¢i kreslit prstem nebo popisovac¢em. Staci si vybrat
druh pera, nastavit jeho vlastnosti a miizete vytvaret své vlastni obrazky. Obrazky nasledné
umistéte do Galerie, do slozZky Muj obsah a vZdy je budete mit po ruce. SMART Notebook
nabizi tyto druhy per:

W

Barva

Priahlednost

Sitka Cary

SMART Notebook nabizi tyto druhy per:

e Pero

o Kaligrafické pero - je funk¢ni pouze na tabuli

e Barevna tuzka - vytvori stopu podobné voskové pastelce

e Zvyraziiovac - zvyrazni objekty

e Kreativni pero - vytvori stopu z riznych objektt

o Kouzelné pero - mizici inkoust, prizor, lupa

e Pero rozpoznavani tvarii - rozpozna a upravi nakresleny objekt od ruky (napft. kruh)

Doporuceni k upoutani na detail v prezentaci:
a) Kreativnim perem - mi vytvorit stopu z jakéhokoliv objektu, ktery vloZite na pracovni plochu.
Postup:

1. Na pracovni plochu vlozte objekt.

2. Klepnéte na nastroj Kreativni pero

3. Otevrete zalozku Vlastnosti.

4. Klepnéte na Styl ¢ary

5. Zvolte Pouzit pro razitko vlastni obrazek.
6. Potvrd'te Zvolte objekt.

7. Klepnéte na vybrany objekt na pracovni ploSe.
8. Kreslete.

\Y%

pripadé, Ze chcete vyuzit fotografii, v bodé 6 potvrd'te Prochazet.
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Kreativni pero zZaky velmi bavi. Je to osvédceny zpisob, jak je zaujmout. VyuZijte jako objekt pro kres-
leni vlastni obrazky ¢i vyrez z fotografie.
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b) Kouzelnym perem - ma tfi vlastnosti. Mizici inkoust, vytvoteni lupy nebo priizoru.

Mizici inkoust. Vytvoite na pracovni ploe stopu. Po ur¢ité dobé zmizi. Casovy interval
zmizeni nastavite v zaloZce Vlastnosti.

Prazor. Okolo zdlraznovaného objektu nakreslete uzavieny kruh. Zastinite vSe ostatni na

pracovni ploSe.
Styl vyplné
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Lupa. Okolo objektu, ktery chcete zvétsit, nakreslete uzavireny obdélnik. Je to rychly zptsob reseni
situace, kdyZ je v prezentaci maly objekt. Tento zplisob lze s ispéchem vyuzit i pfi upoutani pozor-
nosti na detail.

ZvétSeny
text.

Maminka voni laskou

7

Maminka voni laskou

/0

Ukonceni

¢innosti.

Lupou Ize po plose

pohybovat.

Tip: Pfi kresleni vlastnich obrazkl spojte moznosti nastroje Pero a Vypln, vyuZzivejte rtizné styly
vyplné, zkuste vybarvené objekty ¢astecné zpriihlednit. Timto zptisobem miiZete ziskat velmi zaji-
mavé vlastni obrazky. Nechte obrazky nakreslit zaky. Kazdy obrazek mtizete bud’ ulozit do Vlast-
niho obsahu Galerie, nebo ho exportovat do ulozi$té v pocitaci jako obrazovy soubor.

Postup:

1. Nakreslete obrazek nastrojem Pero, cara musi byt uzavirend, spojena.

2. Nastrojem Vyplii zvolte druh vyplné.

3. Vnabidce Soubor klepnéte na prikaz Exportovat jako.
4. Zvolte Obrazové soubory.

5. Vyberte typ obrazuy, tlozisté a klepnéte na OK.

Nakreslené kyticky
Perem. Vybarvené
nastrojem Vypli.

3 O
3 0




Soubor

fictroje Dopliky Napovida

Novy' - Ctrl+N Q’M I’ & @
Otevitt... Ctrl+O
Importovat... WA &

Obrazovy soubor

Ulozit Ctri+S

Ulofit jako...
Exportovat jako v Webova stranka...
Exportovat strgnku jako polozku galerie... [ Obrazové soubory...
Naéasovat ukl| Yani... PowerPoint...
Odeslat do v POF..
CFF...
Sdilet v aplika IART Exchange...
= e Optimalizovany soubor SMART Notebook...
1 vice méné.n:
2 C:\Users\..\y tebook
3 zdravy talif.n
4 Chlsers\. A\ tebook .
Cilova slofka:
Ukoncit
C:Wsers\Iva\Desktop | | Prochdzet...
) \
Exportovat

jako

Ok | | Zruit | |Népovéda

Tip: Pro odkryti objektu spojte moznosti nastroje Pero a Guma. Tato ¢innost zaky bavi a je velmi
dobfte prijimana. Lze ji s Uspéchem vyuzit napt. pro ¢aste¢né zakryti textu, ktery maji Zaci doplnit.

Postup:

1. VloZte na plochu objekt.
2. Objekt zakreslete nastrojem Pero, barvu volte stejnou, jakou je barevné pozadi stranky.
3. Zak pro odkryti klepne na nastroj Guma.

Castetné
zakryty objekt
Perem




3 Vyhledavani zdroju na Internetu

Zdrojl pro tvorbu piiprav je na Internetu nespocet. Tato kapitola piedstavi tfi prostiedi pro vyhle-
davani zdroju (obrazky, fotografie) a popiSe jednoduchy postup, jak vkladat tyto zdroje do vlastnich
priprav. Samoziejmosti doporucenych portali je nabidka zdroji pod volnymi licencemi, tj. Public
domain nebo Creative Commons*.

Vyhledavani volnych zdrojt si ukdZzeme na téchto portalech:

e http://www.clker.com/
e http://commons.wikimedia.org/

3.1 Vyhledavani kreslenych obrazku (klipartd) a vkladani do ptiprav

Portal Clker.com nabizi obrazky (tzv. kliparty) pod licenci Public domain. Vyhledané obrazky lze
tedy stdhnout a pouzit (a to i ke komercénim tcelim). Dokonce neni pii této licenci ani treba uvadét
autora.

olkoreom o s [

FREE CLIPART

2. Klepnéte na ikonu
nebo zmacknéte klavesu
Enter.

1. Zde napiste Kklicové slovo pro
vyhledani obrazku (anglicky).
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Klepnutim na zvoleny obrazek
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4 Podrobnéji napt. OTT, Vlastimil. Softwarové licence vhodné pro pouziti ve Skolnim prostiedi. Metodicky
portdl: Cldnky [online]. Dostupny na WWW: <http://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/8037/SOFTWAROVE-LI-
CENCE-VHODNE-PRO-POUZITI-VE-SKOLNIM-PROSTREDI.html>.
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3.2 Vyhledavani fotografii a vkladani do priprav

Portal Wikimedia Commons (http://commons.wikimedia.org) nabizi prevazné fotografie pod licen-
cemi Creative Commons a Public domain. Znamena to tedy, Ze po vyhledani fotografie je tieba jesté
oveérit typ licence a podle toho staZeny soubor uvést ve zdrojich.

Tip: Ackoli Ize portal Wikimedia Commons zobrazit i v ¢estiné, doporucujeme pouzivat anglickou verzi
vCetné vyhledavani prostfednictvim anglickych klicovych slov. Vyhledané fotografie pak budou nabizeny

v

v nepomérné vétSim mnozstvi.

A English Create sccount Login

. Main page Discussion Yiew  Wiew source  History Q

Wyikimedia Comrmons je dostupné v Ee8ting [

WIKIMEDIA
COMMONS
— Wikimedia Commons o L
Welsernz s database of 22,58 Zde zadavate Kklicové

Community portal
Village purnp
Help center

slovo pro vvhledavani.

Zde muzete ménit
WihBr jazyka
English
| Vybrat |

nastaveni jazyka.

Vyhledané fotografie (ale také obrazky, videa a zvuky) se zobrazuji v nahledech. Klepnutim na kte-
rykoli nahled si fotografii prohlédnete na celém monitoru ve formatu prezentace.

Tip: PrestoZe format prezentace podava vSechny relevantni informace pro stazeni obrazku, doporucu-
jeme pro maximalni uzivatelsky komfort klepnout na ikonu Wikimedia Commons a pracovat z prostredi
tzv. rodného listu.

Sun

From Wikimedia Commons, the free media repository

Klepnete levym tlacitkem
mysi na zvolenou fotografii.

The Sun is the star which the Earth orbits

=N« Je

The Sun in Ce

<

Sunspots a large sunspq
2004

Poklepanim na ikonu Wikimedia Commons
zobrazite rodny list fotografie.

More details about this fle
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18



Rodny list fotografie obsahuje vSechny diilezité informace vCetné licence. Pokud vyuzijete jiz pti-
praveny nastroj pro stahovani a citovani fotografii, vyrazné si zjednodusite praci.

File:Sun in X-Ray.png

From Wikimedia Commaons, the free media repnsi

Commaons File usage on other wikis

Klepnutim na Downloads
zobrazite okno s nabidkou.

Download

- 3l sizes

Use this file

\\‘j on the weh

Use this file

Zkopirovanim tretiho radku ziskate
relevantni citaci k fotografii.

Download this file

Page URL:
hitpeficammans wikitmedia orghwikilFile%3ASun_in_*-Ray.png

File URL:

hitpeffupload wikimedia.orghwikipediafcommaonsididifsun_in_x-Ray.png
Attribution:

By MASA Goddard Laboaratary far Atmaospheres [Public domain], via Wikimedia Commans
Aftdbution sod legally egeied

000t reusing

Download image file:
I2px | Bdpx | 128px | 256px | 4

Poklepanim na zvolenou
velikost stihnete fotografii.

No higher resolution available.

Sun_in_¥-Ray.png (690 = 500 pixels, file size: 338 KB, MIME type: image/png)

Tip: Podle potfeby mUzete k citaci jeSté pridat odkaz na plvodni umisténi fotografie (véetné informace
o licenci). Ten naleznete v prvnim fadku okna s nabidkou.

Stahovani a vkladani fotografie do pripravy pak jiz prochazi stejnym procesem, ktery je popsany
v kapitole 3.1 Vyhledavani kreslenych obrazkt (kliparti) a vkladani do piiprav.



4 Vyukové programy a online aplikace

IWB umoziiuje vyuzivat také vyukové programy, které jsou instalované v pripojeném pocitaci, nebo
online aplikace, které jsou volné dostupné na Internetu.

4.1 Vyukové programy ve vyuce s IWB

Vyukovy program, ktery je vyuZitelny pro samostatnou ¢innost Zaka u pocitace, nemusi jeSté nutné
vyhovovat pro praci na IWB. Proto doporucujeme polozit nasledujici otazky diive, nez vybrany pro-
gram zaradite do vyucovaci hodiny.

1. Zobrazuje program dostate¢né velké Cislice / pismo, aby bylo vSe dobfre Citelné i ze zadni
lavice tridy?

2. Dava program dostatek prostoru (¢asu) pro aktivizaci vSech zaku ve tridé?s

3. Je program natolik graficky a barevné prehledny, Ze jeho zobrazeni na IWB bude pre-
hledné?s

Samoziejmosti pii vyuZzivani vyukovych programi na IWB je zakoupena licence $kolou, popf. vyu-
Zivani otevieného (svobodného) softwaru?.

4.2 Online aplikace z Internetu ve vyuce s IWB

Internet nabizi nepireberné mnozstvi jednoduchych aplikaci, které lze pii dostatecném interneto-
vém pripojeni vyuzit ve vyuce. Zakladem pro vybér kvalitni aplikace je kromé vySe uvedenych bodi
1 - 3 (shodnych s vyukovymi programy) také nutnost zvazit, zda zvolena aplikace odpovida vyuko-
vym cilim daného tématu a zatfazeni do struktury hodiny.

Nabizime vybér online aplikaci vhodnych pro vyuku s IWB.

4.2.1 Matematika a jeji aplikace

e Pocetni housenka (http://www.ictgames.com/caterpillar._slider.html) - vzestupné razeni
nahodné zvolenych cisel v oboru 0 - 1000.

e Virtualni pocitadlo s kulickami do 20 (http://ictgames.com/brilliant_bead-
string_with_colour.html).

e Symetrie ve Ctvercové siti (http://www.primaryresources.co.uk/online/reflection.swf).

e Nasobilka s mimozemstany (http://www.primaryresources.co.uk/online/moonmaths.swf).

e Tvorba cisel - jednotky, desitky, stovky, tisice (http://www.sectormatematica.cl/flash/nu-
meros.swf).

5 Programy, které nabizi pouze omezeny ¢as na feSeni (bez moznosti tuto volbu vypnout), neumozni zapojit
do feseni vSechny Zaky ve tfid€ napt. prostiednictvim zapisu do seSitu nebo ¢innostmi s karti¢ckami.

6 Prili§ obrazkd, animaci ¢i detaili znesnadnuje zakim identifikaci dilezitych prvk a tristi jejich pozornost.
7 Podrobnéji napt. OTT, Vlastimil. Svobodny software: Pro¢ ho pouZivat, jaké ma vyhody?. Metodicky portdl:

Cldnky [online]. Dostupny na WWW: <http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/14343/SVOBODNY-SOFTWARE-
PROC-HO-POUZIVAT-JAKE-MA-VYHODY.html>.



Radové pocitadlo (http://ictgames.com/abacusinteger.html).

Jednoducha kalkulacka (http://www.amblesideprimary.com/ambleweb/mental-
maths/BigCalculator.html).

Zlomky (http://www.harcourtschool.com/activity/cross_the_river/cross_the_river.swf) -
pojmenuj zobrazenou ¢ast obrazku zlomkem.

Tvorba jednoduchého grafu (http://www.amblesideprimary.com/ambleweb/mental-
maths/grapher.html).

Rysovanti (http://livegeometry.com/) - online nastroje pro geometrii bez nutnosti vyuzit
software I[WB.

Geoboard (http://www.mathlearningcenter.org/web-apps/geoboard/).

Clovék a jeho svét, Clovék a pfirody

Hodiny (http://www.wmnet.org.uk/wmnet/custom/files_uploaded/uploaded_re-
sources/503/clock.swf).

Stavba a rist rostlin (http://wwwZ2.bgfl.org/bgfl2/custom/re-
sources_ftp/client_ftp/ks2/science/plants_pt2/whiteboard/index.htm).

3D vesmir (http://www.solarsystemscope.com/).

Ostatni

Malovani (http://www.sumopaint.com/home/?lang=18#app) - 1ze nastavit Cestinu.

Veselé odpocitavani ¢asu (http://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/) - vice va-
riant.

Raznostranné kostky (http://www.bgfl.org/bgfl/custom/re-
sources_ftp/client_ftp/ks1/maths/dice/) - nahodny vybér.
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