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Vyznamny podil uciva ¢eského jazyka na stfednich skolach a ucilistich tvofti literatura, ktera
je tradicné zalozena na memorovani nazvi dél, jejich obsahii a autort, ¢teni knih a jejich

rozborech. Prave v této oblasti se otevira velky prostor pro vyuziti novych informacnich a
komunikac¢nich technologii, které jsou dnes jiz dostupné na vétsing Skol.

Jednou pfipravené vyukové materidly vam opakované usnadni praci v hodindch. Vyuzijete
je pii vykladu s interaktivni tabuli, prezentaci na zakovskych zatizenich (pocitacich nebo
tabletech) nebo je muzete pouzit ve vytisténé podob€. Snadno z nich muzete piipravit pi-
semku, test, pracovni list, zaddni domaci tlohy atp.

Dataprojektory jsou dnes vétSinou nahrazeny interaktivnimi tabulemi, diky kterym mtizete
svou vyuku zpestfit promitnutim zvukové nahravky nebo filmové ukazky. V pocitacovych
ucebnach a tfidach vybavenych tablety miizete aktivné zapojit zaky do vyuky formou inter-
aktivnich her, kvizi, prace ve skupinkach atp.

Vyukové materidly, které si ptipravite, budou ukladany v knihovné podle témat v tzv. tema-
tickych celcich ve formé vyukovych prvkil (text, testové nebo oteviené otazky a soubory).
Casem si vytvofite vlastni databazi vyukovych materiald, ze které budete moci piipravovat
jednotlivé materidly pro vyuku. Vypracované materidly miiZete sdilet s ostatnimi uZivateli
systému EduBase a zaroven Cerpat z databaze jiz ptipravenych podkladii.

V této prirucce se seznamite s programem EduBase, postupem pfi pfipravé vyukovych ma-
teriall a ziskate tipy pro aktivity pfi vyuce ¢eského jazyka.



2 Hodina ceského jazyka s vyuzitim

interaktivnich prvku

Pokud mate v hodin¢ ¢eského jazyka k dispozici interaktivni tabuli, ucitelsky tablet a sadu

tabletl pro zaky, muzete svij vyklad ozivit o nové interaktivni prvky.

Vami pripraveny vyukovy material budou zéaci moci sdilet pies webové rozhrani systému
EduBase (po pfihlaSeni), nebo mizete vyuzit funkce synchronizace vyuky na zakovskych
zafizenich.

V této ptirucce budou piedstaveny vyukové materidly o prokletych basnicich. Ucebni mate-
ridl pro prezentaci nové latky v prostiedi EduBase je sestaven z jednotlivych vyukovych
objektu (zakladni stavebni prvky, ze kterych se skladaji digitalni ucebni materialy). Vyu-
kové objekty se v EduBase ukladaji dle t¢émat do Knihovny vyukovych objektii.

2.1 Ucebni text

Prostiednictvim uc¢ebniho textu piedstavite zakiim novou latku. Prosty vyklad miizete zpes-
tfit dopInénim textu o obrazky, videa, zvukové nahravky, odkazy na webové stranky nebo
pfiloZené studijni materialy v riznych formatech.

EduB&se

Prancoursky b, jeden 1 nefvyImamndrich try

tes maudts) o aImaten francourskych nekonformich bisndd posiedn

jem Verlainem ve stenopmenném esej roky 1883 (knitnd 1884) - vz nide.

horroru Edgar Allan Poe.

Priklad ucebniho textu Prokleti basnici. Zakiim je prezentovina kapitola Jean A. N. Rim-

baud

Formou ucebniho textu je zadkiim prezentovano ucivo k probiranému tématu. Do jednoho
ucebniho materialu miize byt zatazeno nékolik textovych kapitol. Pohyb mezi kapitolami
vam umozni Sipky umisténé dole pod textem. V levém panelu naleznete seznam kapitol 1
jejich hierarchické usporadani.



2.2 Ovladaci prvky pro prezentaci uciva

Panel nastrojti je umistén v pravé horni ¢asti okna. Pokud jsou funkce skryté, panel se roz-
vine po stisknuti tlacitka piislusné ikony. Nastroje vam usnadni praci pii prezentaci uciva a
zprostiedkuji spojeni se zakovskymi zafizenimi. Nékteré ovladaci prvky jsou spolecné, jiné
jsou urceny jen uciteli.
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Lista s ikonami pri prezentaci uciva

< Kiresleni

Nastroj kresleni vam umozni v textu podtrhavat, zvyraziiovat nebo vpisovat spravné odpo-
vedi. Zvolit mizete barvu i typ pera. Veskeré upravy jsou viditelné pouze v praveé zobraze-
ném okn¢ a nedaji se ulozit.

Funkce kresleni vyuzijete jako ucitel pii vykladu, zaci na tabletech pii samostatné praci nebo
u interaktivni tabule pii zkouSeni.

EE Vybér kapitol

- B Uvod - Nadéje
| : Zamyslete se nad slovel @
B Nadéje - text a rozbor :

! Rozeberte toto slovo pomoci metody "Kostka":

+ [B Prokleti basnici
: 1. Popis: Vymysli véc, barva, viing, rostlina, €élovék
B zavér - Laska : 2. Porovnej: od Ceho se li3i, cemu se podoba
i 3. Asociace: nac si vzpomenes, co ti pfipomina
4. Analyza: z Eeho se sklada, co si predstavujes
: 5. Aplikace: k éemu se hodi, jak se dé pouzit
‘ 6. Argumentace: Pro x proti

KAM DAL?

B Nadéje - text a rozbor

o~ k —
Vyuziti nastroje Kresleni ke zvyraznovani pri vykladu

. Prezentaéni rezim — full screen

Pouzivate-li pii vyuce dataprojektor nebo interaktivni tabuli, ocenite moznost zvétsit pre-
zentovany obsah pies celou obrazovku. Pokud i pfesto neni text dobfe ¢itelny, mizete jeho

velikost ménit pomoci tlacitek , kterd imérn¢ zméni velikost pisma i vloZenych
prvkd. Siika textu ziistane zachovana, posun v textu bude mozny pouze ve sméru nahoru-
dolit pomoci posuvniku. Zobrazovany obsah se vam diky tomu nedostane mimo zobrazova-
nou plochu obrazovky.



= Chat

Funkce chatu umozni rychlou komunikaci mezi aktualné pfihlasenymi uzivateli. Diky nému
mohou Zaci potichu poloZit dopliiujici otazky nebo diskutovat s vyucujicim.

<? Piepinaci Sipky

Ptepinaci Sipky umoziuji pohyb mezi kapitolami stejné Grovné. K pohybu mezi podtizenymi
sloZkami miiZete u nékterych typl vyukovych soubori vyuzit ,,Kam dal* umisténé dole pod
textem.

]
Jako pfihlaseny ucitel mtzete stisknutim tlacitka & Zobrazit ucitelské ndastroje otevrit na-
bidku s dal§imi funkcemi a informacemi.

X 0 — e
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Ucitelské nastroje: zleva (chat, ucitelsky panel, vybeér tridy, zobrazit prihldsené uzivatele,
poslat studentim, rychlé aktivity)

& Uditelsky panel — nabizi vyucujicimu dopliiuyjici informace k probirané latce. Muze ob-
sahovat vlastni ucebni text nebo poznamky Kk jednotlivym kapitolam. Dale si zde muzete
poznamenat spravné odpovédi testovych otazek, navody a feseni otevienych otdzek a mnoho
dalSich informaci. Pokud mate k dispozici sviij tablet, Ucitelsky panel vdm umozni dalkové
ovladani prezentace a synchronizaci vyuky na riznych pocitacich a Zdkovskych zatizenich.

U PROKLETi BASNICI :!\ P mu ==

IS Vybér kapitol (UVOD - NADEJE

- B Uvod - Nadgje
a Zamyslete se nad slovem NADEIJE.
Nadéje - text a rozbor

Rozeberte toto slovo pomoci metody "Kostka":
+ [B Prokleti basnici
1. Popi3: Vymysli véc, barva, viing, rostlina, Elovék
B zavér - Laska 2. Porovnej: od Eeho se lisi, éemu se podoba
3. Asociace: nac si vzpomenes, co ti pfipomina
iy pem—— 1 e
— s
l 5. Al @ Prochazeni | EduWeb - Mozilla Firefox PR
6. Al

system.edubase.cz/popup_teacher_info.htmi?listid=6338selClass=&tfollow=0

a1 Uvod - Nadéje Poznamka pro uditele

Ucebni text

KAM DAL? —

|

B Nadsje - tg
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Odkaz na rozsirujici informace k metode ,, kostka *“ zobrazeny v ramci ucitelského panelu

Okno ucitelského panelu se automaticky ukonéi pfi zavieni u¢ebniho materidlu, nebo jej

~
muZete vypnout kliknutim na tlagitko =
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Zobrazit prihlasené uZivatele — nastroj sledujici aktivitu ptrihlasenych uzivatelt. Po-
kud zaci pracuji v jinych aplikacich nebo na webové strance, zobrazi se na postrannim panelu

V pravé ¢asti obrazovky jejich jméno modie. V ptipadée potizi s pfipojenim je u jména zob-
razen vykficnik.

A Jméno. Administrator () Odniasit se

& 3377 B oo s

Druhy Jiri

[X]

Zavrit

A"

Prehled o aktivité prihldsenych uzivatelii

41) Poslat studentiim — po zvoleni pozadovaného okruhu studentil (tfidy) muzete vyuzit
nastroj synchronizace uciva, diky kterému se na vSech ptihlaSenych zakovskych zatizenich
zobrazi totéZ, co na vasem poéita¢i. Zaci nemohou v textu sami listovat, pohyb mezi kapito-
lami zajistujete pouze vy. /

. 5 5.8 o * ! B Zaniit
& [V |

Vyber tridy a zapnuti synchronizace uciva
[esy y . " oy o
' Rychlé aktivity —nabizeji drobné rozptyleni formou hry, kterou miZete kdykoliv béhem
hodiny ozivit vyuku. Mizete polozit rychlou kontrolni otazku, dat hlasovat nebo vyuzit né-
kterou z ptipravenych her. Zaci reaguji prostiednictvim svych tableti.

RYCHLE AKTIVITY

PRACE s CisLY

] oy 7
Nahodné Porovnavani Séitania Nasobenia
Eislo od¢itani déleni

PRACE SE SLOVY

of Abc iy ig

Slova a véty Nahodna Slovni hry Slovni hry
pismena PLUS

PRUREZOVE AKTIVITY
28
i ?

Rozdélit do Rychld otazka
skupin

Nabidka rychlych aktivit



4t ZPET a
SLOVNI HRY @ Vybrat a pousit data

ABECEDA:

I:] Ceska I:] Némecka I:] Ruska

PISMENA:

abcdefghijklmnopgqrstuvwxyz

NASTAVENI:

-KH+]

© Odeslat akiivitu D

na 0 zafizeni.

Vyber pismen a nastaveni parametrii pro zadani Slovni hry

VloZzenim multimedialnich a interaktivnich prvkia do uéebniho textu oZivite vyklad. Zaci si
mnohem sndze zapamatuji uryvek z divadelné zpracované basné nebo d&j filmu podle lite-
rarni predlohy. BéZnou praxi je vkladani obrazki a odkazii na webové stranky nebo rozsitu-
jici informace.

Obrazky, u kterych se po najeti mysi méni kurzor v ikonu lupy, miizete pti vykladu zvétsit
na puvodni velikost. Potvrzeni levym tlac¢itkem otevie vyskakovaci okno s obrazkem v pii-
vodni velikosti.

L PROKLETI BASNICH

Zvétseny ilustracni obrazek s podobiznou Jeana A. N. Rimbauda



Existuje-li filmova ukéazka k probiranému literarnimu dilu, mtizete ji vlozit pfimo do textu
vV odpovidajicim formatu nebo miizete vyuzit sdileni z webového portalu (napf.
www.youtube.com).

Video nebo zvukova nahravka je zvlasté v ceském jazyce nedocenitelnou pomiickou. Kva-
litni filmové zpracovani dle literarni predlohy (n€kdy staci i pouhé ukazky) zaky zaujmou a
uviznou v paméti daleko snadnéji a dlouhodobéji nez prosté podané informace.

-4 2 m g [ e @ 5 w50 x \H

i i ¥ G , kdy do
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Filmova ukdzka vioZena z YouTube

Pomoci ,,prolinkovani®, miizete vytvofit nekone¢nou sit’ odkazl a rozsifit tak zékladni text
o mnozstvi dal§ich studijnich materidlti. Studenti mohou dobrovolné prostudovat dalsi
zdroje informaci a prohloubit tak znalosti v probirané problematice.

Odkazy mohou sméfovat na rozsifujici kapitoly vaseho studijniho materiadlu nebo na tema-
tické webové stranky. Odkazy se oteviou v novém okné.
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2.2.1 Prilozeny dokument

Do vyukového textu miizete vlozit odkaz na soubor (PDF nebo MS Office). Prilozeny soubor
se muze oteviit ptimo v okn¢ webového prohlizece (napt. Word, PowerPoint), nebo si jej
zéaci musi stahnout, ulozit na sviij disk a pak spustit v ptislusné aplikaci. V ptipad¢ PDF
dokumentu zalezi na prohlizeci, zda umoznuje piimé zobrazeni PDF dokumentu.

2.2.2 Interaktivni Glohy

Svij vyklad miizete ozivit a obohatit pomoci interaktivnich uloh. Ty si pfedem pfipravite
prostiednictvim internetové aplikace EduRibbon (www.eduribbon.cz). Takto nachystany
on-line prvek vlozite pfimo do uc¢ebniho textu. Pfi zvétSeni na celou obrazovku se mohou
zaci aktivné zapojit do vyuky a nejen pasivné piijimat informace. Zde se naplno projevi
vyhody uc¢ebny vybavené interaktivni tabuli nebo tablety.

»
!
Najdi cestu! '
[ ]
.
Pomoz motylovi najit cestu ke kyti¢ce - oznac (tfeba zakrouzkuj) vSechna policka, ktera obsahuji sloveso. 3
béhat mléko véera kostel
sadi | vafime pét louky
koupel nesu koupat povida

a A . .

mala svitit

o %Y%’m&

rychle

§  Somet na Facebook

Interaktivni prvek z portalu EduRibbon

2.2.3 Procvicovani a testovani probrané latky

Préace v hoding, procvi¢ovani probirané latky, domaci tlohy a nésledné ovéfovani ziskanych
znalosti je nedilnou soucasti vyuky. Pfi vyuziti programu EduBase investujete Cas do pfi-
pravy otdzek (testovych nebo otevienych), coz vdm v budoucnu usetii energii 1 €as pii pii-
pravé. Z vypracovanych otazek si vytvoftite vlastni databazi, ze které budete pouze sestavo-
vat jednotlivé testovaci aktivity. Ty vyuzijete v prib¢hu hodiny formou kontrolnich otazek,
zadani domacich uloh, Gstniho zkousSeni, klasické pisemné prace nebo testu.

2.2.4 Procvicovani v hodiné, ustni zkouseni

Prostfednictvim interaktivni tabule mtzete zakiim zadat pfipravenou ulohu ve formé ote-
viené otazky. Zaci si mohou tlohu poznamenat do seSitu a samostatné vyfesit. Pokud mate

11



k dispozici sadu zakovskych zafizeni, program vygeneruje kazdému zakovi vlastni sadu ota-
zek dle parametra, které jako ugitel pfedem nastavite. Zaci fe$i alohy on-line a odeslou k vy-
hodnoceni. Testové otazky vyhodnoti program automaticky, oteviené vyhodnocuje ucitel.
Timto zplsobem ziska ucitel 1 Zaci okamzitou zpctnou vazbu, diky které miize ptizplsobit
dalsi vyklad a zbytek hodiny.

Zkouseny zak pracuje na interaktivni tabuli pomoci nastrojii Kresleni. Otazku miZete zadat
vlastnim vybérem, nebo ji program ndhodné vylosuje z vami stanovené sady otazek. Pokud
74k odpovida pres interaktivni tabuli (a nejen stné), program jeho odpovéd’ ulozi. Tim zis-
kate databazi vysledkl vSech uskuteénénych zkouseni, do které mate pfistup jen vy sami. S
témito vysledky muzete dale pracovat, tridit je, filtrovat, vést si statistiky. Mazete je expor-
tovat do souhrnnych tabulek a dale vytisknout i s detaily 0 konkrétnim zkouseni.

U PROKLETI BASNICI B

Podle uvedené ukazky provedte rozbor basné, charakterizujte literarni smér, ktery z textu vyplyva, a
uvedte zakladni rysy basnického dila tohoto autora.

...Mne, zabloudilou lod), vrzenou za vichrice

do vzduchu bez ptactva za giganticky plot,

mne nezachrdni uzZ zachrannd plachetnice,

miij trup je opily privalem slanych vod.

...ja, prkno, poseté Zhavymi pulmésici,
jeZ rozléhaly se na sto mil do dalky,

ja nahle zatouZil jsem podivat se domdii
na starou Evropu a lodni rusalky.

£

« Predchozi v 4 Odeslat odpovédi Daldi >

Uloha zadana prostrednictvim interaktivni tabule. Zaci reSeni do sesitu provedou rozbor
basné, zkouseny zak odpovida ustné.

2.2.5 Pracovni listy k praci v hodiné

Pracovni listy k procvi¢ovani v hodin€¢ mohou byt slozené z otevienych a testovych otazek
nebo jakkoliv jinak pfipravenych ukold k feSeni. Pfi sestavovani konkrétniho pracovniho
listu sami vyberete, které ulohy budou pouzity a kolik variant chcete vytisknout.

Miuzete si piedem ptipravit sadu pracovnich listli k probirané latce, které pak vyuzijete pii
samostatné praci v hodiné nebo zadate jako doméci tkol.



ZAVER - LASKA

Zamyslete se nad slovem LASKA.

Rozeberte toto slovo pomoci metody "Pétilistek":
LASKA

Pracovni list s rozborem slova laska metodou Pétilistek

2.2.6 Domaci ulohy

Ulohy k domacimu opakovani mizete zakiim zadat ve formé otevienych otazek nebo pii-
pravenych pracovnich listi. Zaci svou odpovéd vepisi do prazdného pole pod zadanim
otazky. Pokud mate pfipravenou (a zaklim zobrazite) spravnou odpovéd’, zak si ji mize pro
kontrolu zobrazit. Pfi nahodném vybéru otazek mizete z jedné zpracované sady otazek zadat

domaci kol opakované nebo v riznych variantach.

2.2.7 Pisemné zkouseni
Namisto klasického pisemného zkouSeni s Gistnim zadanim otézek a jejich vypisovanim do
papirové podoby mliZete vyuzit interaktivni tabuli nebo Zadkovska zatizeni.

Pti zadani prostfednictvim interaktivni tabule budou Zaci odpovidat klasickou pisemnou ces-
tou, pokud vyuzijete tablety nebo u¢ebnu vybavenou PC, mohou odpovidat elektronicky.
Oteviené otazky zvolite ruénim vybérem z pfipravené sady otazek, nebo nechate na pocitaci
nahodny vybeér.
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UJ  PROKLETI BASNICI A VAl e B

1

Podle ukéazky charakterizujte tvorbu basnika, provedte rozbor bédsné po strance myglenkové i literdrné teoretické. Uvedte
literdrni smér, ktery pfedstavuje, a vyjmenujte znaky tohoto sméru.

Ma nohy v kosatcich, spi, usmivd se sladce
jaok décko v nemoci, kdyZ pfituli se k matce.
Pfirodo, zahfej ho, je velmi chladny rok!

S nehybnym chiipim spi za rosy, kterd studi,
Spi s rukou sloZenou na svoji klidné hrudi
A dvéma ranami ma prostieleny bok.

I'd

Zadani otazky prostirednictvim interaktivni tabule

2.2.8 Testové ulohy

Testovani prostfednictvim programu EduBase vam uSetfi ¢as, zjednodusi praci pii vyhod-
nocovani vysledkil a zobjektivizuje vase hodnoceni. Test vyplnény on-line se okamzité po
dokonceni automaticky vyhodnoti a vysledky zkouSeni se uloZi do databaze na serveru. Vy-
birat mizete z 6 typu testovych otazek (klasicka volba A-B-C, ANO/NE, PRAVDA/NE-
PRAVDA, uspotadaci, ptifazovaci, doplnovaci). Otazky vyberete piimo nebo nahodné
Z jedné nebo i vice databazi.

Z vybranych otazek se pii spusténi testu vygeneruje kazdému zakovi vlastni kombinace tes-
tovych otdzek v rizném potadi i s promichanymi odpovéd’'mi. Test mizete zakiim zobrazit
pomoci ucitelského nastroje Poslat studentiim, nebo si jej sami vyhledaji v dostupnych ma-
terialech. Zaci maji moznost opakovaného vyzkouseni testu v riiznych variacich promichani
testovych otazek i odpovédi. Jako ucitel miizete nastavit parametry testu, jako jsou Casovy
limit, pohyb mezi otazkami, zobrazeni testu pro ur¢itou skupinu uZzivatelt, pocet pokust,
atp.



D  ANALYZA VYSTAVBY A VYPOVEDI TEXTU

1 15 >

Uspofidejte jednotlivé £asti textu tak, aby byla dodriena textova navaznost:
(5. Cech, Pravy vylet pana Broucka do Mésice, upraveno)

Cetnym posluchadstvem.

1| = Do nasich koncertd neplati se #4dné vstupné,” odvétil MésiZan. , My sami naopak platime kazdému navit&vovateli tento peniz." |
|

2 | = vrhl sebou na jediné dosud prazdné sedadlo v posledni fadé. Tu pfistoupil Mésican v jakési fantasticke livreji a vztahl k nému pravici. |

3| = Tenvzal stiibriidk levici a prohlizel jej, vrté hlavou. ,Snad ani stfibro na Mésici neplati? Ci snad je vstupné vy3Ei?" ptal se pozemétan. |
ey

4= «Biletaf!" pomyslil si pan Brougek. ,Chee bezpochyby vstupné." Nepotfebné papirové penize za povétrné jizdy rozezlené odhodil za hodinkami.

~ Vytahl tedy z kapsy zbyly stfibriidk a podal jej biletafi.
5| = Nas hrdina vrazil do prvnich pootevienych dvefi a rychle je zaviel za sebou. Poznal, Ze vnikl do parteru néjaké kencertni siné, naplnéné jiz ‘

Testova usporadaci otazka, ve které maji Zaci seradit text tak, aby byla dodrzena textova
navaznost



3 Priprava vyukovych materialu

Podklady pro vyuku pfipravite v autorské aplikaci programu EduBase. Ucebni materidly se
tvofi formou vyukovych materiali — Vyukovych objektu. Ty si snadno pfipravite a ulozite
do Knihovny vyukovych objektii. Z takto ulozenych objektti budete moci v budoucnu se-
stavovat konkrétni ucebni materidly. Jejich strukturu si mizete tvofit a pfizptisobovat podle
svych potieb.

3.1 Vytvoreni vyukovych textu

V rozcestniku, ktery se vam otevie po spusténi programu EduBase, vyberte volbu Knihovna
vyukovych objektii.

=] EduBase 385 - C SYSTEM CZ 3.5, Otakaro Sevéika 840/10,636 00 Brmo (Patchov Petra) o B ®

ictoje  Mactaveni  Tiidy a ulivatelé )

. EE 1. Knihavna vjiukovyich ebjektid - 2 Sestaveni utebnich materidld

=' 3.A Tisk variadi uéebnich materidll .;’ 3.8 Prochazeni uéebnich materiald a zkouseni
n 1L

K

l Vysledky zkouseni

3858506 | (csytem.edubase.cz3006) Zavin

Rozcestnik autorskeé casti programu EduBase — Knihovna vyukovych objektii

V levém panelu je zobrazena struktura Tematickych celkii. Muzete si je predstavit jako
ptihradky s neomezenym poctem vyukovych objekti vztahujicich se k jednomu tématu.

Seap = ® 5 - EduBase 3.85 (Patchova Petra) o =

53
» @

Tematické celky | Nastroje

B e EH B HEHE @
Stejns  Podiizens | Odstranit Vlastnosti Tik  Vyhledani | Export Import Pripajit
Groveii  droveii - - -

Daléi nastroje On-line zdroje
| Tematicke celky N -

1. UZebni text 2. Poznam 3. Oteviené otdz 3 4. Testové otal 5. Soubof
s 8 tmrtované s - ED zremims | (3 w | 3 o | 80 v
» Bl Skoleni 30.1.2015 /
- Bl Ukézkoveé materidly it

pravi
> Moinosti EduBase - rizné ukaz...

Panel nastrojii s ikonami K prdci s tematickymi celky

Tematicky celek mohou tvofit vyukové objekty typu Ucebni text, Poznamky, Oteviené
otazky, Testové otazky a Soubory.

3.1.1 Ucebni text

Obsah latky, kterou chcete v hodin€ zaktim ptedstavit, vlozite do Uc¢ebniho textu po otevieni
textového editoru. Ten aktivujte ikonou Upravit.



Tlagitkem & V€ pjce oteviete plnohodnotny textovy editor, ve kterém mizete formatovat
text 1 vkladat razné typy objektt, linkovat atp. Panel néstrojii textového editoru je obdobny
s panely z fady MS Office.

Seal= T il - EduBase 385 (Patchové Petrs) o B &
Tematické celky | Nastroje @
- TE T4 T T= TH 'g‘-_; &)
= = & [ =" 3
a= = = = = 3 = =
Stejnd  Podizens | Odstranit  Visstnost Tisk  Vyhleddni | Export Import Piipajit
Groved  droved - - - -
Ternaticks eelky uéna Dakii néstroje Or-line draje
| Tematicke celley -

iten | (B2 2 Pomnamiy | (B3] 3. Oreviens onizky | [ 4. Testove aviziy 5. Soubery

» Bl Importevané zdraje
» Bl Skoleni 30.1.2015

Bl Ukizkove matensly

3 Bl _Moinosti EduBase - rizné ukiz e —— = —— P
i Je rozvijejici veétny clen, ktery rozviji podstatné jméno (popf. zajmeno) a
» Bl Lstupen I3 soucasné sloveso,
w PET chunes 75 VL T g T [ S S S S S . fe—® 3.V o __..E___x

Editovat text miizete po stisknuti tlacitka Upravit

CoP=®i - EduBase 345 (Patchovi Peta) e s

Tematickeé celky | Méstroje

Tematicks celky uéiva Daél néstroje On-line zdroje
B & veetniten
[ Calibri ru[-EE BIUS A2 AN [EEIE Q- e R |}

Je rozvijejici vétny clen, ktery rozviji podstatné jméno (popf. zajmeno) a soucasné sloveso,
Miizeme té Fict: ktery zavisi na podstatném jménu (popf. zdjmenu) a soutasné slovese.

Oznatuje vlastnost, kterou ma podstatné jméno (zdjmeno) za urfitého déje nebo

ktera se mu d&jem pfisuzuje.

Pro rozsahlejsi upravy pouZijte tlacitko Vice, které vam otevice plnohodnotny textovy editor

Do textu muzete z disku nebo z knihovny obrazki vlozit obrazek pomoci ikony Viozit obra-
zek.

DOeE= T : Exbubiase 15 [Palichewi Petrs]

Torvtichoh caly | Wilivoje

Y- B

T Cabbn *mm -FE BIUS A AdiEFmmam 0 P¥-F el Qe
Ty path men oRabne siovnd dnahy, Urtujeme u rich byta mivemics oregone;

s pad Tz seubane Cole e

. i i

2 krwhovery oheacbi

Privkladani obrazku vyberte, odkud ma byt obrazek importovan

Do textu mizete vlozit video (napf. z portalu YouTube) pomoci zkopirovaného HTML kodu
nebo pfimym vlozenim souboru ve formatu avi. V nabidce, ktera se otevie po stisknuti tla-

<§ - . ..
¢itka =7, vyberte moznost Vlozit YouTube.

Dalsi moznosti, jak ozivit uéebni text je vloZeni interaktivniho prvku z on-line aplikace Edu-
Ribbon (www.eduribbon). Zde si miizete pomoci jednoduchého editoru vytvofit vlastni
ulohu nebo si vybrat z jiz vytvorenych aplikaci. Vybrany nebo vytvoieny prvek vlozte po-
moci volby Sdileni snimku a zkopirovanim HTML odkazu.
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I

Ed URibe!] Noviky  Jaktofunguje  PREMIUMGtet  Kontake

Snimky & Prezentace

Najdéte snimby, které Viés zajimalit 18k vyhledat?

B000a - - s o Jreee

==Y siovesa 205201 | Yome Stk N L
Mg e

SIR o i et b +

71:3: L2 O

dsss,
NOVY NOVA
SNIMEK PREZENTACE
s mal] Jonzry  Hea Sibkous
g, = Cocky oy
= ol 22 z3s0bolku nebo dopid R
—— na interakaivnd tabui. a 25 @ €7 NOVINKY
SDILENI SNIMKU % ]
= [ AbecDs vz [{
Nastavte velikost okna snimku, Keré se vioH do webové stranky:
Hiedi3ni cestitky podie pign abecedy. Reten! je nékolik
Zkuste hiedat nejkrats! a Tl nejdelsf cestu. Cestu si — Preciefinovand velkost: Mais | Stfednl | Velks
sna | 600 o wea [ 400 m
9] 2achovat pomer stran
, karm snimelc
viagite:
Barva: & FEFFFF TEEEENETEN

Kontaktujte nas Kontaktnf informace

Email...

ZAVRIT

Kliknéte na ikonu Sdileni snimku a okopirujte HTML kod pro viozeni

(E -
V textovém editoru tvoiené¢ho vyukového objektu kliknéte na ikonu =:" a vyberte volbu

Viozit EduRibbon. Do textového pole vlozte zkopirovany HTML kéd. Po ulozeni zmén se
Vv textu okamzité objevi interaktivni prvek, se kterym mohou piihlaSeni zaci ihned pracovat.

CeEx®i - EduBase 355 (Patchovi Peta) o @ =
Tematické celky  Mastroje o w
Tematicke celky uciva Dattinistroje On-line zdroje

B v ucebaitea | B 2pomimiy | Bl 3 Owvieneoticny | [ 4 7ot crishy | LD

w

S Calibri - @B BIUSA-¥-AAENEEEE Q- e % [ Vice ‘

Zdjmena patii mezi ohebné slovni druhy. Uréujeme u nich tyto mluvnické kategorie: %
u gkt Vicéit EduRibbon
s islo
¢ |mennyrod B Viotit YouTube
* vior
.

druh
Ia Viciit Glogster

4 "4 Viciit Vimeo

£, Viotit HTML kéd

S—

Zpuisob vkladani interaktivnich prvki
Dalsi mozZnosti je vlozeni odkazu na webovou stranku s interaktivnim cvi¢enim. Zéci s in-
teraktivnim prvkem pracuji on-line pfimo na strance EduRibbon.
Odkaz na webovou stranku piidate tlac¢itkem % Upravit odkaz a vlozenim adresy webové

stranky. Odkazy na dal3i vyukové texty pfipojite pomoci ikony == Odkaz na vyukovy objekt.
Muzete tak pfilozit odkaz na dalsi ucebni text, kapitolu nebo soubor.



Chcete-li nfipojit soubor do textu, nejprve jej ulozte v zalozce U/ Soubory. Pak v prvni

zdlozce — UCcebni text umistéte kurzor na misto, kam chcete soubor vlozit. Pak teprve tla-

=]
¢itkem Odkaz na vyukovy objekt oteviete okno s nabidkou ulozenych soubori. Vyberte

pozadovany soubor a do textu jej vloZte potvrzenim tladitka OK.

3.1.2 Poznamky

Do zalozky Pozndmky si muzete ulozit dopliujici informace k vyuce, které se vam budou
zobrazovat v ulitelském panelu. Poznamku si mizete ulozit ve 3 podobach:

CSemEBE o - EduBase 3.85 (Patchovs Petra) o = =R
Tematické celky | Nastroje & @
| |
Stejns  Podiizens | Odstranit Visstnosti | Tisk  Vyhleddni | Export Import Piipajit
uroven droven
Tematické celky uéiva | Dalki nastroje | On-line zdroje |
3 1 uzetritet | [ 2 Pomimiy | [EB) 3. Oteviens ctécky 4. Testové otazky | [ 5. Soubory
Charles Baudelaire
T Cambria | 14 ‘ | A -2~ | |TH\|T | -k~ ¥ =2 ‘L~ | [ Viee
shmud | o yyrtah nejdilezitéjsich informaci z probirané latky, které by si méli zaci zapsat do seditu a hlavné zapamatovat

Pomn. proswddjid | o Zajfmavosti nebo roziiFujici informace, které cheete Zdkiim sdélit pouze Gsti formou, odkazy na dalif studijni
materidly, literaturu, webové stranka atp.
Pomnamia pro uditels | ¢ pEipomenuti pro vyutujiciho, co chce zminit, zajimavosti k tématu, odkazy na piiklady k procvigent nebo jaky

domdci tikol maji Zaci vypracovat

F Victitzmény x Stomno

Tvorba poznamky k vyukovému textu

| ontemtetssamnt, % |+

Vysvetleni metody pétilistek v Pozndamce pro ucitele



3.1.3 Otevrené otazky

V zalozce [:3 Oteviené otazky vytvotite ulohy, na které budou zaci odpovidat vlastnimi
slovy. Sadu otevienych otazek si mizete vytvotit ke kazdému tematickému celku. Pro kaz-

dou otevienou otazku mizete vyplnit pole zadani, ndvod k feSeni, feseni a odpoveéd’. Pouze

zadani je povinng, zbylé polozky nemusite vyplnovat.

Jednotlivé otazky tvofite, maZete i upravujete pomoci ikon v zéhlavi. Cas vam usetii moz-
nost vytvofit otazky kopirovanim a upravou parametrii otazky jiz existujici.

1, Uéebni text 2. Poznamky D 3. Oteviené otazky 4, Testové otazky 5. Soubory

= = v/ &

Novd Odstranit Upravit | Vytvoit kopii

#[ 1D otazky |Legenda -
1314 Zadanl  Ktery basnik je tvirce zasad symbolismu, kterd
Podle uvedené ukézky provedte pravidla vyslovuje ve svém dile?

rozbor basné, charakterizujte
literarni smér, ktery z textu vypljv...
1315

, Ktery basnik je tviirce zésad
symbalismu, ktera pravidia

&d paul Verlaine, programova baseri Basnické uméni.
vyslovuje ve svém dile? Pravidla symbolismu: obsahové neurtitost,

1316 basnéni ndznakem, citovost, subjektivita,

Podle uvedené ukdzky provedte hudebnost, vsugerovat ¢tenafi pocit —nalada
rozbor basné, charakterizujte okamiiku.
literarni smér, ktery z textu vypljv...

1317

Podle ukdzky charakterizujte tvorbu Legenda

bésnika, provedte rozbor bdsné po

strénce my&lenkove i literérné teo...

1318

Charakterizujte impresionismus,

uved'te jeho projevy a predstavitelé

nejen v literatufe.

1319

Vypiste hlavni motivy v dilech -~

(1315)

623899- BB53-4B84-B21A-41ECBIBTAAAD}

Vytvareni otevienych otazek — priklad vyuziva moznost viozeni Odpovédi, napr. pro do-

mdci procvicovani

3.1.4 Testové otazky

Sadu testovych otazek vytvotime v piedposledni zdlozce Testové otazky. Po otevieni
dialogového okna pro tvorbu nové testové otazky mizeme volit z 5 typt otazek:

klasicka otazka — tvofena zadanim a minimalné dvéma alternativami. Pocet sprav-
nych odpovédi neni limitovan, spravnd mtze byt jedna odpovéd’, vSechny, nebo
7adna.

pfifazovaci otdzka — obsahuje zadani a nejméné 2 dvojice, které k sobé logicky patii
a které ma zak spravné ptiradit

uspofadaci otazka — obsahuje nejméné 2 prvky (texty, obrazky, vzorce apod.), které
ma zak uspotadat do spravného potadi. Pocet prvkil v posloupnosti neni omezen.
dopliiovaci otdzka — oteviena otazka, kdy zak nevybira z Zadnych moznosti, ale musi
odpovédét vliastnimi slovy (pocitac je schopen vyhodnotit spravnost odpovédi).
dichotomickeé — specificka varianta klasické testové otazky tvofend zadanim a prave
dvéma odpoveéd'mi, nejcastéji ve formatu ANO/NE nebo PRAVDA/NEPRAVDA
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J B3 1 veebnited | BF 2. poznimiy | [L3) 3. Oteviené otizky 4, Testové otazky

Mova

ZTikladni typy otazek

Klasicka Prirazovaci Usporadaci Dopliovaci

[] ves (] TRUE

[ NO (] FALSE
ANO/NE Pravda/Nepravda

Nabidka volby testovych otazek

U kaZzdého tematického celku 1ze vytvofit libovolny pocet rliznych testovych uloh. | u testo-
vych otazek vyuzijete moznost vytvofit kopii plivodni otazky a pouze zménite jeji parame-
try.

Pred kazdym spusténim testu nebo jeho generovani do tiskové podoby program zamicha

pofadi otazek i odpovédi. U dichotomickych otazek ANO/NE nebo ankety ANO/NE/NE-
VIM je michani odpovédi nezaddouci a proto je v pfednastaveni programu vypnuté.

3.1.5 Prikladani soubort

Soubory do max. velikosti 25 MB miiZete pfipojit v zaloZce m . Timto zpisobem muZete
zakim zprosttedkovat typy soubord, které nejsou programem EduBase jinym zplisobem
podporované — napf. prezentace, animace, videa, soubory tabulkového procesoru apod.

J L3 1 veebnited | B3 2 Pomimiy | [[3] 3. Otevienc otizky 4, Testové otazky | [L1) 5. Soubory

Pridat nebe vytvofit

l;g:l Pfidat soubor
MNowy interaktivni snimek

Prilozeni souboru k tematickéemu celku



4 Sestaveni ucebniho materialu

Ucebni materialy z pfedem pfipravenych vyukovych objektl vytvorite v autorské Casti pro-
gramu EduBase — po spusténi Sestaveni u¢ebnich materiali.

g Edase 265 - C SSTER 7 3., Otakars et 810,596 00 B Ptchors Petm)

- @ =
| Ubee | Vel Mishoje  Masteve  Tidyauibatek o @
- @
Zménic
&
Ei 1. Knihovna vukovjch chiektd WA 2 sesiavent utebnich matericls
3.4 Tisk variacf uebnich materidld (mg | 348 Prochizeni udebnich materidl a Zkousent
0
o Lo [l ey,

‘J‘ Wysledky zkoutent

385E06  (copstemeduibase cz3008)

Rozcestnik autorské casti programu EduBase — Sestaveni ucebnich materialit

.. H
Materialy jsou oznaceny ikonkou podle typu: test, ! pisemka, &4 pisemka s testem

a E ucebnice.

Pro snadnou orientaci a praci s u¢ebnimi materialy vytvoite pifehledné slozky. Jejich struk-
tura zlstane zachovana pti prochazeni na PC, webu i pfi tisku. Ve stejné podobé¢ ji uvidi i
zaci, proto dbejte na logické uspotradani a spravnost nazvl. Materidly miizete rozdélit podle
ro¢nikd, predmétli nebo jmen vyucujicich. Se strukturou slozek mtizete dale pracovat — pfi-
davat nové slozky, nastavovat jim parametry a omezeni, pfesunovat je nebo mazat.

M O EH B LR W

Mowd slofksna  Movd slofks na Qdetranit  Viastnosti Mo wiebni Odetranit  Upravit

Zobrazit
stajnd rowni  poddizand drowni matendl -

sy
Slogky s Ucebni materidl

Se slozkami miizete pracovat pomoci ikon v zahlavi okna

EduBase 385 (Pafchov Petro)

- 8 =
2 R BB ® —
vant Vistnost | Nowutebni  Odsmanit Upravt | Zobrazt =] EduBase 385 (Patchova Petra) ® =
matenl - brany
Ui matesi o @
Typ  Naz Vistnosts s dodky -] Publikovet
> B o N e ok
= Poanamks
Doploék-tst v
B susseisvoice v
Pozet hodin ] © Vypolitat ze viech podsloiek
H swsniovcice. somciora
Doplitkové informace
Hadebr dvsjce - Pracovni s .
B s : e
B zmens Omezeni die supiny

Omezeni die tidy




Kliknutim pravého tlacitka mysi na nazev slozky miiZete nastavit jeji viastnosti

EduBase 385 (Patchavi Petre) = ® =

Kliknutim praveho tlacitka mysi na nazev slozky muzete zaloZit slozku novou a priradit ji
pozici vuci stavajici

Zvolte slozku a vytvoite novy u¢ebni material stisknutim ikony
Otevie se vam nabidka se ¢tyfmi riznymi pfednastavenymi typy materiald (Ucebnice, Pi-
semka/Test, Pisemka, Test).

* Novy ucebni material.

Po zvoleni konkrétniho typu ucebniho materialu se otevie okno s vyzvou k vyplnéni infor-
maci o vlastnostech u¢ebniho materialu. Ucebni material pojmenujte a zménu ulozte. Pak
muzete zacit pfidavat jednotlivé kapitoly.

=8 EduBase 3.85 (Patchova Petra) o & =
| Ueebni materis] s @
I:II% & Zobrazit visstnosti
Novd EaINE

kspitela -
Kepitoly Zobrazit
57 Viastnosti uebniho materidly

Mizev Publikovat Omezeni

Poznamka -

Vepiste nazev nového Ucebniho materialu

Ucebni material typu E‘ Ucebnice je komplexnim materidlem, ktery mize obsahovat libo-
volné vyukové objekty z vasi knihovny. Jeji obsah je rozdélen do kapitol, kterych mize byt
libovolny pocet.

i g 5 1
ola - | kapitolu doli - :
/ Zobrazit
F Text, poznémby a soubory

]
B Pisemka

Publikovat ¥ Omezeni

Zalozeni nové kapitoly a zvoleni pozadovaného typu
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ET—J Text, poznamky a soubory — mize obsahovat vyukové objekty vSech tii typti. Vyberte
Z nabidky tematickych celk, kter¢ jste si ptipravili a ulozili do Knihovny, ucebni text, ktery
chcete v ramci kapitoly prezentovat. Zvolte ¢asti, které maji byt Zakiim zpfistupnény, a pfi-
padné nastavte Omezeni (Casovy limit, omezeni dle skupiny, omezeni dle tfidy, povolit
pfimy pfistup pfes webové rozhrani). Pro kontrolu vyuzijte funkci Nahledu.

F L iastnosti kapitaly (=] Ecufare 355 - Vyberte ok 5
- Nizev Temaricke celky 3
Naze Teat | Snuti | Pro studenty | Pro uéitele | Sou
(R =  BHl Lektofi x X x x 0
» Bl Skoleni 3012015 v X ® *® 0
Mihded x X X x L]
X X X X 0
X X % X o
Ucebni tet X X X X ]
v X X x L]
Shinuti X X ® ® o
T e X X % ® [}
Pninka o uiee X x X X o
v X X x 0
v x *® x o
> B jeanA N Rimbad o X x x o
> Bl (vod - Nadéje v X X s 1
Bl Video - Upiné zatmé.. X X x ]
B Zivés - Liska v X X v 0
X X x x Ll
jchves ® X ® ® o

Newbrotiadng Vet padizeneh tem, ekl Vot

Ulobt zmdny Sterno

Po zalozeni a vybeéru typu nové kapitoly se zobrazi strom zpracovanych Tematickych celkai.

Pisemka — obsahuje oteviené otazky. Po zvoleni tematického celku, ze kterého maji
byt otazky vybirany, uréete zpisob vybéru otdzek (ndhodny vybér / pfimy vybér) a pocet
vybranych otazek. V zaloZce Nastaveni mlZete oznacit, které ¢asti otazky maji byt Zakiim
zobrazeny (zadani, navod, feSeni, odpovéd’). I zde miZete nastavit Omezeni nebo vyuzit Na-
hled.

Podet othzel: 3

‘‘‘‘‘‘

Nived
Ferem
Oaportd

Potet ctizet na srbeies 1

Mot Cticky cdddbent (vahledem & tem. celkdem)

Nastaveni viastnosti pisemky Prokleti basnici B. Zdkiim bude zobrazeno pouze Zaddni
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a8 EduBase 385 (Patchovi Petra) o B =

+ =/ &

Novi Odstranit Upravit  Vytvorit kopii

*| ID otazky |Legenda Vybrat,
1314 7 Zedani  Ktery basnik je tvirce zésad symbolismu, kterd pravidla vyslovuje ve svém dile?
Podle uvedené ukazky proved'te rozbor
basné, charakterizujte literarni smér, Névod
ktery z textu vypljva, a uvedte zékiad... Sezent
1 1 o &d |Paul Verlaine. programova bésen Basnické — - n o
, dorf B jo tlrce zgsad @ 0909d aul Verlaine, programova baseri Basnické uméni. Pravidis symbolismu: obsahova neurcitost,
e (e e e g bésnéni naznakem, citovost, subjektivita, hudebnost, vsugerovat étendfi pocit —nalada
cvém dile? okamiiku.
1316 <
Podle uvedené ukézky provedte rozbor
basné, charakterizujte literarni smér, Legenda
ktery 7 textu vypljvd, a uved'te zéklad... (82623899-8B53- 4884-B214-41ECB3BT4AAD)
517

Podle ukdzky charakterizujte tvorbu
bsnika, provedte rozbor basng po
strénce my3lenkové i literdmé teoretic...
1318 2
Charakterizujte impresionismus, uvedte
jeho projevy a predstavitelé nejen v
literatufe.

1319 7
Vypiste hiavni motivy v dilech prokletjch
basnikd.

520

Jaky byl posto] prokletych basnik ke
spoletnosti, mordlce, cirki?

Detail otazky s ID 1315, tato otazka nebyla vybrana k publikovani v pisemce (neni zelené
zatrZena)

Test — kapitola tvotend testovymi otazkami. Po volbé tematického celku, ze kterého bu-
dou otazky vybirany, urcete, zda budou otdzky vybirdny ndhodné, nebo pfimym vybérem.
Otazky muzete volit z riiznych tematickych celkli. V zalozce Nastaveni urcete, které Casti
otazky maji byt Zaklim zobrazeny (zadani, ndvod, feSeni, odpovéd’). I zde miiZete nastavit
Omezeni nebo vyuzit Nahled. Nastavte parametry testu — ¢asovy limit, listovani mezi otaz-
kami, jejich fazeni atp.

Publiovat

o Eduase 185 Patchov Pet)

Pow i pee skupiny | reen vybrno

Nastaveni Omezeni pro test Analyza textu v tabulce
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u Ei|§|8_ E i = EduBase 2.85 (Patchovi Petra) = =

Sestaveni ucebnich materiald @
=
g2 B ®E ¥ R v g
Mova slozkana  Mova sloika na Odstranit  Vlastnosti Movy ucebni Odstranit  Upravit | Zobrazit
stejné Grovni  podiizené drovni material = wybrany
Slozky £ Uéebni material |

j®© ®

Slozky N

[Nazev | Publikovat

[ _Instrukce pro administritora Analjza textu v tabulce I

Upravit F2

a3 _Uvodnf instrukce pro uditele
Analyza textu v tabulce - pracovni list

X Editovat pouze poznamku
> O Lektoii

Analyza vystavby a vypovédi textu

L | Skoleni 30.1.2015 Zobrazit vybrany

v [ Ukazkové vzdélavaci materialy Rickietibasnic Generovat a tisknout nové variace

L2 | 1.5tuper‘|Z§ i basnici
Prokleti basnici A Odstranit Del ]

mee N

» [ 2. stupen z5
Prokleti basnici B v
v [[5 Stiedni $kola
Anglicky jazyk
B9 Anglicky jazy Syntakticka analyza vét a souveti W
» 3 Cesky jazyk
23 Matematika Syntakticka analyza vét a souveti - test W
3 Zaklady spoleenskych véd
Zpét

Jiz hotové studijni materialy miiZete editovat po stisknuti tlacitka Upravit umisténého
V hornim panelu nastrojii nebo pristupném po stisknuti pravého tlacitka mysi na ndzvu

Nezapomeiite svou praci prubézné ukladat. Vytvotreny materidl je po kazdém uloZeni ihned

dostupny na webovém rozhrani EduBase. Pokud se nezobrazuje, zkontrolujte ve vlastnos-
tech u¢ebniho materialu zaskrtnuti policka Publikovat.
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