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Tato prirucka je zejména inspirativnim manualem pro pedagogy, ktefi se chtéji seznamit s pro-
blematikou vyuky Zak{ na prvnim stupni zakladni $koly ve vyukové oblasti Clovék a jeho svét.
Najdete zde navody, naméty a priklady postupii pro vlastni praci i navrhy na implementaci ICT
do vyucovaciho procesu.

V prvni Casti se zaméruje na vymezeni vyucovaci oblasti, tak aby uzivatel védél, které ucivo a
se kterymi tematickymi celky se zde bude setkavat. Obsah plné odpovida Ramcovému vzdéla-
vacimu planu stanovenému Ministerstvem Skolstvi, mladezZe a télovychovy.

Dalsi kapitola se vénuje modernimu pristupu k uceni, vyukovému procesu, motivaci zakia
k uceni a poznavani s vyraznym akcentem na implementaci modernich technologii, zejména
mobilnich dotykovych zatizeni do vyuky.

Zavérecna, nejobsaznéjsi Cast prirucky se vénuje praktickym raddm a navrhiim didaktickych
postupt, které si kladou za cil pedagogy inspirovat v jejich praci. Seznamite se zde s moznostmi
prace s cloudovym uloZistém, prectete si ndméty na konkrétni ¢innosti a aktivity v hodinach,
které samoziejmé miiZete upravovat a modifikovat podle svych potireb a didaktickych zameért.



2 Vymezeni oboru

Vyucovaci oblast Clovék a jeho svét je pomérné obsahla a urcité nabizi nemalé moznosti zapo-

jeni mobilnich dotykovych zarizeni do vyuky. Cilem této kapitoly je predstavit oblasti a meto-
dické celky, které do tohoto oboru patfi.

Tato vzdélavaci oblast je jedinou vzdélavaci oblasti RVP ZV, ktera je koncipovana pouze pro 1.
stupeni zakladniho vzdélavani. Tato komplexni oblast vymezuje vzdélavaci obsah tykajici se
¢lovéka, rodiny, spolecnosti, vlasti, prirody, kultury, techniky, zdravi a dalSich témat. Uplatiiuje
pohled do historie i soucasnosti a sméruje k dovednostem pro prakticky zZivot.

Podminkou uspésného vzdélavani v dané oblasti je vlastni prozitek zaki vychazejici z konkrét-
nich nebo modelovych situaci pri osvojovani potirebnych dovednosti, zptisobti jednani a rozho-
dovani. K tomu vyznamné prispiva i osobni piiklad ucitele. Propojeni této vzdélavaci oblasti s
realnym Zzivotem a s praktickou zkuSenosti zaki se stava velkou pomoci i ve zvladani novych
zivotnich situaci i nové role Skolaka, pomaha jim pfti nalézani jejich postaveni mezi vrstevniky
a pri upeviiovani pracovnich i rezimovych navykd.

2.1 Misto, kde zijeme

V tematickém okruhu Misto, kde
Zijeme se Zaci u¢i na zakladni po-
znavani nejblizsiho okoli, vztahi
a souvislosti v ném chapat orga-
nizaci zivota v rodiné, ve skole, v
obci, ve spolec¢nosti. U¢i se do to-
hoto kaZdodenniho Zivota vstu-
povat s vlastni aktivitou a pted-
stavami, hledat nové i zajimavé
véci a bezpecné se v tomto svété
pohybovat. Dlraz je kladen na
dopravni vychovu, praktické po-
znavani mistnich a regionalnich

skutecCnosti a na utvareni primych zkusenosti zaki. Rlizné ¢innosti a ikoly by mély prirozenym
zplisobem probudit v Zacich kladny vztah k mistu jejich bydlisté, postupné rozvijet jejich na-
rodni citéni a vztah k nasi zemi.

Ucivo, které se v ramci této oblasti probira zahrnuje nasledujici témata:

domov - prostfedi domova, orientace v misté bydlisté

Skola - prostiedi skoly, ¢innosti ve Skole, okoli $koly, bezpec¢na cesta do skoly

obec (mésto), mistni krajina - jeji ¢asti, poloha v krajiné, minulost a souc¢asnost obce (mésta),
vyznacné budovy, dopravni sit

okolni krajina (mistni oblast, region) - zemsky povrch a jeho tvary, vodstvo na pevniné, roz-
Sireni pld, rostlinstva a zivocichd, vliv krajiny na Zivot lidi, ptisobeni lidi na krajinu a Zivotni



prostiedi, orientacni body a linie, svétové strany

regiony CR - Praha a vybrané oblasti CR, surovinové zdroje, vyroba, sluzby a obchod

nase vlast - domov, krajina, narod, zaklady statniho ztizeni a politického systému CR, statni
sprava a samosprava, statni symboly

Evropa a svét - kontinenty, evropské staty, EU, cestovani

mapy - obecné zemépisné a tematické, obsah, grafika, vysvétlivky

2.2 Lidé kolem nas

V tematickém okruhu Lidé kolem nas si Zaci postupné osvo-
juji a upevnuji zaklady vhodného chovani a jednani mezi
lidmi, uvédomuji si vyznam a podstatu tolerance, pomoci a
solidarity mezi lidmi, vzajemné tcty, snasenlivosti a rovného
postaveni muzi a Zen. Poznavaji, jak se lidé sdruzuji, bavi, ja-
kou vytvareji kulturu. Seznamuiji se se zakladnimi pravy a po-
vinnostmi, ale i s problémy, které provazeji souZiti lidi, celou
spolecnost nebo i svét (globalni problémy). Cely tematicky
okruh tak sméfuje k prvotnim poznatkiim a dovednostem budouciho ob¢ana demokratického
statu.

Tematické okruhy uciva této vzdélavaci oblasti:

rodina - postaveni jedince v rodiné, role clent rodiny, pribuzenské a mezigeneracni vztahy,
zivot a funkce rodiny, prace fyzicka a duSevni, zaméstnani

souZiti lidi - mezilidské vztahy, komunikace, obchod, firmy, zdjmové spolky, politické strany,
cirkve, pomoc nemocnym, socialné slabym, spole¢ny ,evropsky dim*

chovani lidi - vlastnosti lidi, pravidla slusného chovani, principy demokracie

pravo a spravedlnost - zakladni lidska prava a prava ditéte, prava a povinnosti zaka skoly,
protipravni jednani, pravni ochrana obcanti a majetku, soukromého vlastnictvi, duSevnich
hodnot

vlastnictvi - soukromé, verejné, osobni, spole¢né; hmotny a nehmotny majetek; penize
kultura - podoby a projevy kultury, kulturnf instituce, masova kultura a subkultura
zakladni globalni problémy - vyznamné socialni problémy, problémy konzumni spolec-
nosti, nesnasenlivost mezi lidmi, globalni problémy prirodniho prostiedi

2.3 Lidéacas

V tematickém okruhu Lidé a ¢as se Zaci uci orientovat v déjich a v
Case. Poznavaji, jak a proc se ¢as méfi, jak udalosti postupuji v ¢ase a
utvareji historii véci a déjli. UCi se poznavat, jak se zivot udalosti v
historii nasi zemé. Podstatou tematického okruhu je vyvolat u zakd
zajem o minulost, o kulturni bohatstvi regionu i celé zemé. Proto je
dtlezité, aby Zaci mohli samostatné vyhledavat, ziskavat a zkoumat

informace z dostupnych zdroj{, predevsim pak od ¢lenti své rodiny i



od lidi v nejblizsim okoli, aby mohli spolecné navstévovat pamatky, sbirky regionalnich i spe-
cializovanych muzei, verejnou knihovnu atd.

Ucivo, které se v ramci této oblasti probira zahrnuje nasledujici témata:

orientace v ¢ase a ¢asovy i‘ad - urcovani casu, as jako fyzikalni veli¢ina, déjiny jako ¢asovy
sled udalosti, kalendare, letopocet, generace, rezim dne, ro¢ni obdobi

soucasnost a minulost v naSem Zivoté - promény zpisobu Zivota, bydleni, predméty denni
potreby, pribéh lidského Zivota, statni svatky a vyznamné dny

regionalni pamatky - péce o pamatky, lidé a obory zkoumajici minulost
baje, myty, povésti - minulost kraje a predki, domov, vlast, rodny kraj

2.4 Rozmanitost prirody

V tematickém okruhu Rozmanitost prirody Zzaci poznavaji
Zemi jako planetu sluneéni soustavy, kde vznikl a rozviji se Zi-
vot. Poznavaji velkou rozmanitost i proménlivost Zivé i neZivé
ptirody na$i vlasti. Jsou vedeni k tomu, aby si uvédomili, Ze
Zemé a zivot na ni tvori jeden nedilny celek, ve kterém jsou
vSechny hlavni déje ve vzajemném souladu a rovnovaze, kte-
rou miiZe ¢clovék snadno narusit a velmi obtiZné obnovovat. Na
zakladé praktického poznavani okolni krajiny a dalSich infor-
maci se Zaci uc¢i hledat diikazy o proménach prirody, uci se vy-
uzivat a hodnotit sva pozorovani a zaznamy, sledovat vliv lid-
ské ¢innosti na prirodu, hledat moznosti, jak ve svém véku pri-
spét k ochrané ptirody, zlepseni Zivotniho prostiredi a k trvale
udrZitelnému rozvoiji.

Tematické okruhy uciva této vzdélavaci oblasti:

latky a jejich vlastnosti - tridéni latek, zmény latek a skupenstvi, vlastnosti, porovnavani la-
tek a méfeni velicin s praktickym uzivanim zakladnich jednotek

voda a vzduch - vyskyt, vlastnosti a formy vody, obéh vody v prirodé, vlastnosti, sloZen,
proudéni vzduchu, vyznam pro zivot

nerosty a horniny, ptida - nékteré hospodarsky vyznamné horniny a nerosty, zvétravani,
vznik ptdy a jeji vyznam

Vesmir a Zemé - slunecni soustava, den a noc, ro¢ni obdobi

rostliny, houby, Zivocichové - znaky Zivota, Zivotni potieby a projevy, priibéh a zptisob Zi-
vota, vyZiva, stavba téla u nékterych nejznaméjsich druh, vyznam v prirodé a pro clovéka
Zivotni podminky - rozmanitost podminek Zivota na Zemi; vyznam ovzdusi, vodstva, ptd,
rostlinstva a ZivociSstva na Zemi; podnebi a pocasi

rovnovaha v prirodé - vyznam, vzajemné vztahy mezi organismy, zakladni spolecenstva
ohleduplné chovani k prirodé a ochrana prirody — odpovédnost lidi, ochrana a tvorba zZivot-
niho prostiedi, ochrana rostlin a Zivocicht, likvidace odpadg, Zivelné pohromy a ekologické
katastrofy



2.5 Clovék a jeho zdravi

V tematickém okruhu ¢lovék a jeho zdravi Zaci poznavaji predevsim sebe na zakladé poznavani
Clovéka jako Zivé bytosti, ktera ma své biologické a fyziologické funkce a potreby. Poznavaji,
jak se ¢lovék vyviji a méni od narozeni do dospélosti, co je pro ¢lovéka vhodné a nevhodné
z hlediska denniho rezimu, hygieny, vyzivy, mezilidskych vztahi
atd. Ziskavaji zakladni pouceni o zdravi a nemocech, o zdravotni
prevenci i prvni pomoci a o bezpetném chovani v riiznych Zivot-
nich situacich, vCetné mimoradnych udalosti, které ohrozuji
zdravi jedincii i celych skupin obyvatel. Zaci si postupné uvédo-
muji, jakou odpovédnost ma kazdy c¢lovék za své zdravi a bez-
pecnost i za zdravi jinych lidi. Zaci dochazeji k poznani, Ze zdravi
je nejcennéjsi hodnota v zivoté Clovéka. Potrebné védomosti a
dovednosti ziskavaji tim, Ze pozoruji nazorné pomiicky, sleduji
konkrétni situace, hraji ur¢ené role a reS{ modelové situace.

Vyucovaci celky, ktera patii do této oblasti a konkrétni témata uciva:

lidské télo - Zivotni potreby a projevy, zakladni stavba a funkce, pohlavni rozdily mezi mu-
Zem a Zenou, zaklady lidské reprodukce, vyvoj jedince

partnerstvi, rodicovstvi, zaklady sexualni vychovy - rodina a partnerstvi, biologické a
psychické zmény v dospivani, eticka stranka sexuality, HIV/AIDS (cesty pfenosu)

péce o zdravi, zdrava vyZiva - denni rezim, pitny rezim, pohybovy rezim, zdrava strava; ne-
moc, drobné Urazy a poranéni, prvni pomoc, Urazova zabrana; osobni, intimni a dusevni hygi-
ena - stres a jeho rizika; reklamni vlivy

navykové latky a zdravi - odmitani navykovych latek, hraci automaty a pocitace

osobni bezpeci - bezpectné chovani v rizikovém prostredi, bezpecné chovani v silni¢nim pro-
vozu v roli chodce a cyklisty, krizové situace (Sikana, tyrani, sexualni zneuZzivani atd.), bruta-
lita a jiné formy nasili v médiich, sluzby odborné pomoci

situace hromadného ohroZeni



3 Uceni, motivace, technologie

3.1 Pristup k vyucovani

Zavadénim informacnich technologif do vyuky se podstatné méni pedagogické metody a po-
stupy ucitelti. Dilezité vsak je, Ze at jsou prijimané technologie jakékoliv, vedoucim a ridicim
¢lankem vyucovaciho procesu je vzdycky pedagog. On rozhoduje o tom, do jaké miry se zava-
dénim novych vyucovacich technologii pozméni svou praci a metodiku. Kazdy ucitel si musi
odpovédét na zasadni otazky tykajici se jeho praxe. Pokud se
vSak ucitel smif{ se svou osobni a védomostni stagnaci, nevy-
uziva v rozumné a pro ného prijatelné miie nové prichazeji-
cich technologii pro modernizaci vyuky, je to urcité alespon
divod k zamysleni.

Pedagog by mél byt pro Zaky vzorem, mél by jim ukazovat
cestu a pripravit je pro Zivot, ktery se v soucasnosti vyzna-
Cuje velkou proménlivosti a dynamikou. Pfed svymi Zaky ur-
Cité 1épe obstoji ucitel, ktery se sam stale rozviji, vzdélava a
zlepsuje se ve svych dovednostech. Tento svij vyvoj a pro-
gresivni pristup k zZivotu pak zakiim demonstruje napriklad
vyuzivanim novych metod prace a implementaci modernich
technologii do vyucovaciho procesu.

3.1.1 Rozhodovani ve vyuce

KaZzdy pedagog musi v kazdé ¢asti vyuky rozhodnout tfi zakladni zaleZitosti, neZ zatne praco-
vat. Zasadni je zvazit obsah uciva. Co konkrétné bude v daném casovém tseku a s danou sku-
pinou zakil probirat, do jaké hloubky a jak podrobné.

Dalsi rozhodovani spociva ve volbé u€ebni ¢innosti Zaka. Co konkrétniho bude Zak délat, jaky
bude vystup jeho aktivity a ptipadné, jak za svou ¢innost bude hodnocen.

Treti rozhodnuti je zvazeni ¢innosti ucitele. Jak bude pedagog postupovat, které zvoli moti-
vacni techniky, jakym zplisobem se pokusi zaky pro uc¢ivo nadchnout a ziskat k jejich pozor-
nost. Praveé toto treti rozhodovani mize nejvic souviset se zavadénim mobilnich dotykovych
zatizeni do vyuky. Pedagog musi zvazit, jakym zplisobem zapoji moderni technologie do vyu-
¢ovaciho procesu, aby to meélo co nejvétsi mozny efekt.

3.1.2 ZvySovani motivace zaku

AR

Znamou didaktickou pravdou je, Ze dobi'e motivovany zak prijima ucivo 1épe a 1épe si ho zapa-
matuje, nez kdyz motivace chybi. Pedagog se musi snazit zlepSovat priivodni pocity zaka tak,
aby se citil bezpecny a aby ubylo nejistoty ve vyuce.
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Dobrym motiva¢nim krokem je také navozeni pocitu dspéchu u zakda. Kazdy clovek rad setr-
vava u Cinnosti, ktera se mu dari, ve které je ispésny.

Dal$im vyznamnym motiva¢nim krokem je zvysovani zajmu u Zakl. Pokud dokaZete navodit
atmosféru odhalovani tajemstvi, a kdyz zvolite takové postupy, které zaky zlakaji k poznavani,
tak mate vyhrano. JestliZze zacnou byt Zaci na ucivo zvédavi a
touZi poznat odpovédi na otazky, které pred né kladete, tehdy
jste na spravné cesté. V okamziku kdy zaci sami chtéji pokra-
Covat v uceni, je jejich motivace dostatecna.

Vyznamnou sloZkou motivacnich procesi je i obeznameni
zak s vysledKy jejich prace. Neni mozné jejich praci opomi-
jet a nevénovat ji pozornost.

3.1.3 Jak dosahnout naladéni zZaku na uceni

V tvodu kazdého vzdélavaciho bloku vyvstava vidy otdzka, jak Zaky na ucivo naladit. Lze toho
dosahnout v podstaté trojim zptisobem.

Prvni je zaéit opakovanim. Zaci pii opakovani znamého uciva ziskaji jistotu a také 1épe pochopi
navaznost nového tematického celku s jiz probranym ucivem.

Druhou moznosti je zadat kol uvadéjici do problematiky. Jedna se o zpisob, kdy zaky ob-
razné feceno hodime do feky, at zacnou sami plavat. Tato metoda nuti déti premyslet a fesit
ulohy na zakladé svych zkusenosti a predeslych znalosti. Pokud je kol vhodné zaddan, je mozné,
Ze zaci vydedukuji zakladni postulaty nového uciva. Tento zpiisob tivodu do uciva je vhodny
zadavat jako skupinovou préaci.

Treti mozZnost jak Zaky k uceni naladit, je stanoventi cile vyucovaciho celku. Pokud je cil do-
statecné atraktivni, mtze byt velmi kladnym motiva¢nim prvkem pro studium.
U vSech tf{ moZnosti se nabizi moZnost zapojeni modernich technologii. Pro v§echny tfi zmi-

néné techniky je také mozné vyuzit hru jako prostredek naladéni Zakt. Kombinace hrani a in-
formacnich technologii je pro zaky vzdy atraktivni a témér vzdy se setka s ispéchem.

3.1.4 Efektivni predavani informaci

V pribéhu vyucovaciho procesu je potreba stanovit velmi vyvazeny a presny postup predavani
informaci. Ucitel je v posledni dobé spiSe v roli toho, kdo informace détem v hlavé rovna, tridi
a seskupuje. Role ucitele jako hlavniho zdroje informaci je v dobé medialniho pretlaku, inter-
netovych a pocitacovych encyklopedii spiSe upozadéna.

Kazdy pedagog si musi ve vyucovacim celku vybrat a jasné pojmenovat zakladni informace.
tedy ucivo, které bude pro Zaky nejvice potirebné a také zavazné. Predkladejte zakladni in-

vvs

formace v nejjednodussi a nejjasnéjsi podobé.

V souvislosti se zavadénim vypocetni techniky a tabletli do Skol, je nanejvys vhodné mit pro
kazdy tematicky celek pripravenou jednoduchou shrnujici prezentaci, schéma nebo diagram,
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kde budou zakladni informace shrnuty a jasné vystiZeny. Tato pfiprava by se méla velice bliZit
zapisu do sesitu, ktery si potizuji Zaci v hodinach.

3.1.5 Vyucovani pro obé poloviny mozku

Do vyucovaciho procesu je potreba zapojovat obé stranky osobnosti zakd, jak tu racionalni, tak
tu emotivni a kreativni. Stejné tak je nutné zapojit do poznavani co nejvice smyslu. Plati, Ze
nejlépe si Zaci zapamatuji to, co vidi, slysi a sami si zkusi.

Pokud se zamérime na vyuziti ICT technologii ve vyuce, tak je mozZné zapojit je obojim zpiiso-
bem. MliZeme zakiim promitat napriklad pojmy k zapamatovani, cviceni k zopakovani nebo
tieba ukazky z filmu, které s u¢ivem souvisi, ale také probudi u zakd emoce.

Pti vykladu je dobré zaznamenat pisemné to, co bylo receno. Pouzivat klicova slova v kombi-
naci s jednoduchymi nakresy, ve kterych musime dbat na umisténi jednotlivych polozek. Umis-
téni prvku v nakresu ¢i schématu vytvari vztah, ktery si zaci zapamatuji.

3.1.6 Modelujeme, co chceme vyjadrit

Dilezitym prvkem vyuky je vyuZziti modeld. Model je jednim z druhii ndzornych prikladd, ktery
znazornuje konkrétni véc, nebo vysledek ¢innosti. Modelem muze byt predmeét (lidska kostra,
vycpany savec), zmenSenina stavby, mésta, dale tfeba nakres, mapa nebo obrazek, pitipadné
¢lanek, basen nebo film.

Zapamatujme si, Ze model ve vyuc¢ovani by mél byt

vzdy zjednodusSeny, s velkym akcentem na pocho-

peni daného uéiva. Uvodni faze jakéhokoliv vyuco-

vaciho procesu je rozhodujici pro uspésny vysle-

dek. Proto prvni modely musi byt presné a jedno- ‘\7/
zna¢né. U¢inné modely zdtiraziiuji rozhodujici pr-

vek a vyhybaji se spornym otazkam.

Teprve az po zvladnuti uciva a po ziskani a zopako- \

vani zakladnich informaci, je mozné predvadét mo-

dely netypickych pripadt.

3.1.7 Davame ucivu smysl

Vyucovaci proces je pro zaky smysluplny pouze tehdy, kdyz védi, Ze to co se uci, uplatni ve
svém zivoté. Pri vykladu i procvi¢ovani je nutné vychazet z reality bézného zivota, vénovat se
jeviim a déjim, které zaci znaji a s nimiz se setkavaiji.

Pro lepsi zapamatovani je dobré pouziti prikladli z minulé zkuSenosti zakl. Pripadné pouzivat
mnemotechnické pomiicky, které napomohou zapamatovani zejména abstraktnich a tézko
predstavitelného uciva.
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3.1.8 Procvicovani a opakovani

Bylo by chybou povaZovat vyucovaci proces za ukonceny pouhym piredanim informaci zakim.
Nedilnou soucasti musi byt i opakovani a procvicovani uciva.

Diilezité je mit vlastni propracovany systém opakovani, ktery ¢asem zZaci pochopi a dobie se
v ném orientuji. Pokud bych parafrazoval znamé rceni, tak opakovani nemusi byt matkou
moudrosti. Pokud je tato ¢ast vyuky nudna a pro zaky neza-
Zivn4, vétSinou jsou jeji vysledky velice Spatné.

V pocatcich procvicovani je dobré volit skupinové prace,
kde se Zaci spolu mohou radit, nesou kolektivni zodpovéd-
nost za vysledky a nejsou vystaveni tak silnému individual-
nimu tlaku. Pozdéji by mély prejit otazky a tkoly ze skupin
na jednotlivce, aby mél pedagog prehled a konkrétni pred-
stavuy, jak se mu podatilo ucivo naucdit.

3.1.9 Ovéfujme, zda Zaci rozumi ucivu

Probrané, zopakované a procvi¢ené ucivo je pouze jednou stranou mince. Druhou stranou je
porozumeéni a schopnost aplikace daného uciva. Pedagog by mél neustale udrzovat zaky v bdé-
losti a pripravené. Vhodné souhrnné tikoly a zadani mohou dobfte poslouzit jako métitko, zda
zZaci jsou schopni nabyté informace a znalosti vyuZzivat v praxi.

Diky modernim informac¢nim technologiim miiZete pti vhodném vybaveni uc¢ebny a se zapoje-
nim vlastnich digitalnich fotografii nebo videozaznamd, pripravit zabavné a pti tom velmi di-
lezité Ukoly, hry nebo soutéZe, které vam daji odpovédi na to, zda Zaci probranému ucivu
opravdu porozuméli.

Co mam délat, aby
zaci tolik nezdrzo-
vali provadéni
mého planu?

Nech planovat je,
a pak uvidis, Ze se
plan splni.
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4 Navrhy didaktickych postupu

V této kapitole jsou nastinény konkrétni priklady a inspirativni naméty pro praci pedagogu.
Naméty jsou zaméfené zejména na prvni stupent zakladnich Skol a to na vSechny vyucovaci
celky tematické oblasti Clovék a jeho svét.

4.1 Princip prace pedagoga s cloudem

Pedagog vybaveny tabletem muze zasadné zménit svij pristup
(]
k ptipravé na vyucovani i k samotnému vyucovacimu procesu. G

Jedna se zejména o piesun pisemnych priprav ,z ruky do cloudu®.
Ucitel tedy jiZ nemusi chodit obtéZkan ucebnicemi, slovniky, atlasy
¢i obrazovym materialem. Stac¢i mu tablet, cloudové tlozisté a pro-
mitaci zatizeni v u¢ebné, schopné zrcadlit displej tabletu a funk¢ni
sit wifi ve skole.

v vaiv

nim Cinitelem vyucovaciho procesu, urcujicim faktorem a organizatorem aktivit zistava ucitel.
Méni se pouze forma materialg, které predklada zakiim a to ve vSech fazich vyuky.

Pedagog vyuzivajici cloud si tedy vytvari své pripravy v elektronické podobé. Do téchto
materialli spadaji:

- prezentace pro podpofteni frontalniho vykladu
- opakovaci cviceni

- zadani skupinovych praci

- zadani testl a pisemnych praci

- vlastni digitalni fotografie a ndzorné obrazky

- vjukové animace

- schémata a vysvétlujici grafiky

- diagramy a nazorné nakresy

- ukazky z filmg, videozabéry

- audioukazky, zvukové zdznamy aj.

Poznamka: Ve vétsiné Skol probéhl projekt Penize do $kol, b&éhem néhoz si ulitelé vytvofili velké
mnozstvi vlastnich digitalnich uc¢ebnich materiall (DUMU). VSechny tyto soubory nyni mohou jed-
noduse nahrat do cloudu a vyuZivat je ve vyuce.
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Tyto materidly vSak nemusi prenaset sebou na zaznamovych médiich. Ma je umisténé a bez-
pecné ulozené v cloudovém ulozisti. Nemusi se tak starat o
to, kde bude v ucebné jaké softwarové vybaveni, zda mu
jeho prezentace pidjdou spustit, nebo jestli si nezapomnél
nahrat potfebna a aktudlni data pro danou vyucovaci ho-
dinu. Ve vyuce pak pristupuje ke svym pfipravam piimo
z mobilniho dotykového zarizeni. Obsah svého cloudu si
zobrazuje na displeji tabletu a mize ho piimo promitat za-

kidm v ucebné.

4.2 Obecné vyuziti cloudu ve sSkole

Piedstavme si nyni nékolik jednoduchych principi jak vyuZit cloudové tlozZisté v béZném Zi-
voté Skoly nebo béhem vyuky.

4.2.1 Sdileny dokument

Stejné jako v pocitaci, miZete si v cloudu vytvaret nebo zalohovat

dokumenty. Vysadou a velkou vymozenosti cloudovych tulozist je -
moznost sdileni dokumentu. Jednoduse ieceno to znamena, Ze ,na-
bidnete” sviij dokument, ktery je ulozeny ve vasem cloudu dal$im
uzivatelim. Dokument se nekopiruje ani nerozesila. Ziistava u vas,
a dalsilidé mohou mit s vas$im svolenim k témto soubordm piistup.

Ve vasi moci ziistava, zda uzivateli dovolite do dokumentu pouze nahliZet a Cist ho nebo zda
mu date opravnéni dokument upravovat. Sdileni je také mozno jednoduse zrusit.

Jak muze byt sdileny dokument vyuzit? Piedstavte si napiiklad situaci, kdy potrebujete znat
nazory zakul nebo jejich rodicl na urcité téma nebo jejich postoje k urcitym skute¢nostem. Nej-
jednodussi zptlisob jak je zjistit aniz by museli chodit do Skoly je nabidnout na webu skoly sdi-
leny dokument, kam mohou prizvani Gc¢astnici vepisovat své zpravy.

4.2.2 Evaluacni dotaznik

Dalsi, Siroce pouzivanou moznosti, je nasazeni internetovych dotazniki pro zjistovani nazort
na riizna témata, pripadné pri evaluaci Skoly.

Dotaznik je moZno vytvorit ve vétSiné cloudovych tlozist, ve kterych je mozné aktivné tvorit
dokumenty. V prostredi OneDrive od spolecnosti Microsoft se takovy dotaznik nazyva Pri-
zkum a lze ho vytvorit v aplikaci Excel Online.

Velkou vyhodou téchto dotazniki, oproti papirové formé je, Ze odpovédi ticastnikd se vam au-
tomaticky ukladaji v cloudovém uloZisti a nemusite je pro zpracovani prepisovat do pocitace.
A napriklad Google Apps umoznuji automatické grafické vyhodnoceni vysledk?.
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4.3 Regionalni vychova

Tato kapitola je zaméi‘ena na tematickou oblast Misto kde Zijeme, ktera se nejvice promita do
vyuky predmétd prvouka a ve vyssich roc¢nicich prvniho stupné do predmétu vlastivéda.

Tato vzdélavaci oblast si klade za cil naucit déti znat vlastni region. Seznamit se s vlastnim més-
tem, okolim bydlisté a Skoly. Poznat svou vlast, pochopit krajinotvorné procesy a prvky a naucit
se chapat jednoduché mapy.

V soucasnosti je v podstaté nemyslitelné, Ze by tablet nemél vestavény digitalni fotoaparat a
kameru. Nejjednodussim zplisobem, jak zapojit mobilni dotykové zarizeni do vyuky této ob-
lasti je porizovani fotografii a videozaznam objekti v nejbliz§im okoli Skoly nebo mésta.

Svou pozornost tak miiZete obratit tfeba na historické pamatky a vyznamné budovy ve mésté.
Déle je mozné zdokumentovat dilezité orienta¢ni body v Krajiné, jako jsou vyznamné vrchy,
pamatné stromy, vodni plochy a dtleZité dopravni stavby.

Poznamka: Fotografie a videosekvence je samoziejmé mozno pofridit ve vyssi kvalité pomoci speci-
alizovaného zafizeni. Tablet je pouze vitanym vychodiskem z nouze, stejné jako tfeba mobilni tele-
fon.

V okamziku, kdy Zaci uvidi ve vyuce fotografie znamych objekti z jejich okoli, budou ihned
reagovat pozitivné, u¢ivo budou vnimat vstiicné a s vétsSim zajmem.

4.3.1 Mobilni prlivodce méstem

Zajimavym reSenim je vyuziti ve vyuce tzv. méstskych aplikaci. VétSina mést a obci ma své in-
focentrum nebo informacni web. Na téchto internetovych strankach je k dispozici spousta in-
formaci o regionu. V soucasnosti si mnoho obci nechava vyrabét mobilni aplikace, které maji
slouzit zejména navstévnikim mésta jako pravodci a zdroje informaci. Takové aplikace byvaji
vétSinou zdarma a obsahuji mnoho uzitecnych udaji, které miiZete vyuZit ve vyuce nebo pri
tvorbé svych priprav.

4.3.2 Interaktivni mapy

Orientace na mapé neni pro déti zadnou samoziejmosti. Nékdy je problematicka i pro starsi
zaky na druhém stupni zakladni skoly. Je dobré aktivity s mapami zarazovat jiz ve vyuce pr-
vouky a vlastivédy.

Soucasni zaci maji tu vyhodu, Ze moderni ucitel jim nemusi ukazovat pouze starou a stdle stej-
nou mapu na obrovském platné. Ma prece internet. Velkou vyhodou map na internetu je, Ze
existuji i ve verzi leteckych snimki. Topografickd mapa nemusi u déti probudit predstavivost.
ZAci si nemusi napoprvé spojit ¢ary a tvary s konkrétnimi objekty v jejich mésté. V okamziku,
kdy zakim ukazete fotografickou mapu z ptaci perspektivy, vétSina pochopi, o¢ se jedna.

Poznamka: Dobrou pomuckou jak s mladsimi zaky zacit pouzivat fotografickou mapu, je navozeni
predstavy, Ze ted jsme ptackové a proletime se nad nasim méstem.
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DiileZité je zacit s predstavovanim malych oblasti, které Zaci bezpe¢né poznaji. Ukazat jim bez-
prostiedni okoli $koly, vyznacit dilezité orienta¢ni body jako jsou kasny, stromy, vyznamné
budovy ve mésté. Jakmile Zaci pochopi princip fotografické mapy, je mozné zacit prepinat na
mapu topografickou, aby Zaci pochopily zptlisob zakreslovani do map.

A jak z promitnuté internetové mapy udélat mapu interaktivni? Staci jen zadavat vhodné
ukoly. Napriklad: Déti, ukazte kde je vchod do $koly? Kam chodite nakupovat? Kde se ve mésté
necitite bezpec¢né? Kde si rady hrajete? Kde je stadion? apod. U starSich déti je mozné zadavat
naroc¢néjsi tlohy, napriklad: Vypiste vSechny nazvy ulic, které vidite na mapé. Kolik je na zob-
razené oblasti prechodi pro chodce? Které vyznamné historické budovy leZi severné od nasi
skoly? apod.

Poznamka: P¥i praci u tabule je nutno myslet také na to, co déla zbytek ttidy. Pokud je to mozné, je
vhodné, aby Z4ci v lavicich méli tfeba vytisknutou stejnou mapu, kterou pouzivate u tabule a plnili
stejné ulohy jako Z4ci u tabule.

V pripadé, Ze promitate mapu na interaktivni tabuli, mohou déti chodit zakreslovat do mapy
feSeni rtznych ukoli. Napriklad: Kudy chodite do skoly? Vyznac nejkratsi cestu na nadrazi?
Kde je zastavka autobusu? Kde je nakupni centrum? Vysrafujte celou plochu méstského parku
nebo rybniku, apod.

Zéci méli za ukol oznadit nebezpedné mista na cesté do $koly.
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4.3.3 Hry a soutéZe o nasem regionu

Uspoiadat v ramci vyucovani hru nebo soutéZ mezi Zaky se jevi jako velice vhodny a prinosny
motivacni prvek. Pomoci modernich informacnich technologii Ize vyrazné zjednodusit a ulehcit
organizacni, provadéci i vyhodnocovaci ¢ast téchto aktivit.

Z jednorazovych her ve tridé, které 1ze tispésné usporadat se zapojenim tabletu stoji urcité za
zminku poznavacka okoli. Staci poridit nékolik fotografii pamatek v okoli skoly, nafotit vy-
znamné meéstské budovy, ulice, historické stavby, pamatné stromy, sochy, pamétni desky apod.
Tyto fotografie lze Zzakiim promitat a nechat je hadat oc¢ se jedna. Dal$i moznosti je vlozit tyto
obrazky do elektronického testu a nechat provést poznavacku vSechny zaky. K této aktivité
urcité patii i vychazka do okoli $koly, kde by Zaci mohli vyznamné fotografované objekty vidét
ve skuteCnosti. Dalsi navazujici aktivitou mtize byt zaznamenani polohy jednotlivych fotogra-
fovanych objekt do mapy.

Zajimavou soutézni akci je fotograficka koldaz mésta. Fotografie v tomto pripadé porizuji Zaci
jako obrazkovy plan mésta. Do této aktivity je dobré zapojit vSechny zaky. Je moZné jim pridélit
jednotlivé vyznamné objekty, které maji vyfotografovat nebo nechat at' foti svobodné a potom
uspoiadat vystavku fotografii a do spolecné kolaZe vybrat ta nejzdatrené;si dila.

Pokud se rozhodnete uspoiadat dlouhodobéjsi soutéz, mate v cloudu velmi silného pomoc-
nika. Organizace soutéZe vyzaduje zverejnéni pravidel, predani propozic soutézicim a mit pro-
stor, kde se budou shromazd' ovat soutézni prispévky. Pravidla a propozice lze jednoduse umis-
tit do cloudu a zverejnit je na webovych strankach nebo pfimo adresné rozesilat odkazy na tyto
materialy potencidlnim ucastnikiim soutéze. Pokud se jedna o soutéz, kdy ucastnici potizuji
elektronické materidly (texty, fotografie, videa), je mozné opét vyuzit cloud jako dlozisté sou-
téznich praci.

4.4 Socialni vychova

Tato kapitola je zamétena na vzdélavaci oblast Lidé kolem nas, ktera ma nejvétsi zastoupeni
ve vyuCovacim predmétu prvouka, i kdyZ se prolina témér vSemi predméty na prvnim stupni
zakladnich skol.

Tato tematicka oblast ma za cil nejen vybudovat, ale zejména ujasnit vztahy k osobam ve svém
okoli. Je nutné nechat v détech uzrat postoje ke svym blizkym a pochopit podstatu slozitych
mezilidskych vztahi.

7da se, ze v této oblasti nAm moderni technologie prilis nepomohou. Avsak pouze do té doby,
nez si uvédomime, Ze do této oblasti spada i vzajemna komunikace mezi lidmi. Samoziejmé,
ze nejvétsi dliraz by mél byt vzdy kladen na osobni komunikaéni schopnosti, rozhovory a obou-
strannou interakci. Svét se vSak neustale vyviji a v lidské spole¢nosti se stale silnéji prosazuje
elektronicka forma komunikace.
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Ucitelé nemohou stat mimo tyto trendy. Je
nutné v rozumné a ucelné mire zapojovat do
komunikace se zaky, s rodici i mezi sebou
navzajem moderni technologie.

Vyznamnym akcentem této vyukové oblasti
je urcité preventivni plisobeni pedagogi na
své zaky. Naivni a lehkovazné uzivani infor-
macnich technologii, zejména internetu
muZe vést k vaznym psychickym problé-
mum u déti, v nejhorsich pripadech i k ohro-
Zené fyzickému.

Poznamka: Velmi ¢asto dochazi ze strany ro-
di¢l k podcerovani problému, které mohou potkat jejich déti pti elektronické komunikaci. Davo-
dem je mald informovanost, neznalost a vlastni nevzdélanost v této oblasti. Postoj, ze pokud dité
sedi u pocitace, nemliZze se mu nic stat, je chybny.

Zijeme v dobé prudkého rozvoje elektronické komunikace a déti jsou velmi pruzné, u¢enlivé a
adaptabilni. Je na ucitelich, aby téchto vlastnosti vy-
uzili k jejich harmonickému rozvoji.

Jednim z opravdu modernich zplisobi komunikace
je forma tzv. videokonference. Jednd se o rozhovor
po internetu, kde je pfendsen nejen zvuk, ale i obraz.
Pocita¢ musi byt tedy vybaven mikrofonem, repro-
duktory nebo sluchatky a webovou kamerou. Timto

hardwarem je vybavena vétSina tabletl, takze
k uskute¢néni videohovoru sta¢i pouze stdhnout
aplikaci Skype, ktera je zdarma.

K ¢emu nam to miiZe byt dobré? Existuje nékolik zajimavych prikladii vyuziti tohoto typu ko-
munikace. Napriklad u dlouhodobé nemocnych zaki ptlisobi velice pozitivné, pokud si mohou
promluvit s vyucujicimi osobné. Poslechnout si zadani k samostudiu, mit moZnost polozit
otazky a zazit tak kontakt se Skolou. Fyzicka navstéva miize byt z mnoha diivodi mnohem hiiie
uskutecnitelna nez videohovor. Dalsi hezky priklad praktikuji na nékterych Skolach, kde odjiz-
déji zaci na skolu v prirodé nebo lyzarsky vycvik. Asi v poloviné pobytu uspotradaji video roz-
hovor mezi Skolou a Gcastniky vyjezdové akce. Tato aktivita ma vyrazné pozitivni vliv na zaky
. V ramci vyuky je mozné praktikovat
videohovory s druzebnimi $kolami nebo mezi zaky v rtiznych ucebnach pti tymové spolupraci
apod.

ru
1

mimo Skolu, zejména v tom smyslu, Ze tolik ,,nezdivoc

Pro uplnost je potieba podotknout, Ze pro tablety s operacnim systémem Android existuje
sluzba Hangouts od spolecnosti Google, ktera umoziiuje pripojeni vétsitho poctu zarizeni do
jednoho videohovoru a je zde mozné napriklad s ticastniky sdilet obrazovku.
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4.5 Poznavani prirody

Tato kapitola mapuje vzdélavaci oblast Rozmanitost prirody. Vyucovaci predméty, které ji
zpracovavaji, jsou prvouka a prirodovéda.

MoZnosti vyuziti elektroniky a vypocetni techniky ve vyuce prirodovédnych predméti je
mnoho. Zakladni pomiickou je urcité moznost zobrazovat zaklim obrazky, fotografie, videa a
animace, které velmi nazorné doprovodi vyklad daného uciva. Vyhodou promitaného obrazu
oproti fyzickému Skolnimu platnu, je moZnost ¢asté aktualizace materialli, moZnost Kreslit
piimo do obrazku, popsat obraz pred zaky atd.

Obrovskou vyhodou je také to, Ze ucitel mize pro vyuku pouzit vlastni fotografie. Lze také vy-
uzit fotografie od zaka a vytvorit treba Skolni fotoalbum Zivocicht, rostlin nebo geologickych
utvart. Cloudova reSeni umoznuji ukladat takovéto soubory na jedno misto, kde je mozné ta-
kové album spravovat - tiidit fotografie, popisovat je a pripadné tisknout.

4.5.1 Tipy na zajimavé aplikace

K dispozici také mate pomérné velké mnozstvi aplikaci, které lze
uspésneé vyuzit ve vyuce. UzZivatel, ktery pouziva tablet s operac-
nim systémem Windows 8 od spole¢nosti Microsoft musi apli-
kace stahovat a instalovat z internetového obchodu Windows
Store.

Aplikace, které zde najdete, jsou bud’ zdarma nebo placené. VétSina vyvojari aplikaci voli v

soucasnosti hybridni zpisob platby. Nabizeji své aplikace zdarma, ale jejich rozsireni nebo plna
funk¢nost jsou pouze za doplatek.

Zde je k dispozici pouze maly vzorek aplikaci, které jsou k dispozici pro vyukovou oblast Roz-
manitost prirody.

Atlas svéta National Geographic je vyni-
kajici nazorna aplikace, kde mate cely svét

NATIONAI. jako na dlani.
G EOG RAP H IC Narozdil od jinych geografickych aplikaci,

Atlas svéta National Geographic vyuziva
nejvyssirozliSeni obrazu map, a poskytuje
tak stejné bohaté detaily, presnost a ume-
leckou krasu jako ocenované nasténné
mapy a vazané atlasy. Aplikace je tvorena tiemi riiznymi styly svétovych map, az do detailu na
urovni jednotlivych zemi. Pti ptipojeni k siti, mtzete pokracovat v ptiblizeni pomoci mapy kon-
tinentu az do konkrétnich Microsoft Bing Map, detaily jsou tak vysoké, Ze je mozné zblizka sle-
dovat i detailni plany mést.

World Atlas

Predstavte détem svét tak, jak ho mohou spatrit pouze z vesmiru. Aplikace je vybavena satelit-
nimi snimky celé zemékoule. Kromé obecné geografie zde najdete i politické mapy, vlajky stati
a strucna socio-ekonomicka data. V mapach si mtizete oznacovat vlastni mista a vytvaret si u
nich popisky.
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Dobra znalost sloZeni a funkce lidského
téla v celé jeho slozitosti je zakladem pii-
rodovédného vzdélani. Anatomy atlas je
animovany atlas lidského téla, jedna
se o obsaZnou a nazornou aplikaci, diky
nizZ miZzete détem jednoduse a rychle pri-
blizit zakladni Casti téla a vysvétlit pro-
cesy v téle.

anatomic.us

Anatomy
Atlas

Jako nastroj pro vyuku, je tato aplikace

prvni svého druhu, vysvétluje anatomii a fyziologii prostiednictvim animaci, kterych obsahuje
vice nez 200 minut. Jedna se o vybornou pomtucku pro vyuku, ktera vynika vizualni atraktivitou
a nazornosti.

Ucivo je v této aplikaci organizovano podle biologickych systémi lidského téla. Odbornost této
aplikace je ponékud vyssi, ale kazdy pedagog zde najde veSkeré podstatné informace v podobé
prijatelné pro déti na prvnim stupni zakladni skoly.

Velmi zajimavou aplikaci je také hrava a zdbavna Junior Science. Jednd se o ptehled, animace
a zaznamy zakladnich vyznamnych védeckych pokust. Aplikace se snazi predvést védecké ex-
perimenty formou pristupnou i nejmensim détem. Prace s aplikaci je zdbavna a ovladani intu-
itivni.

Junior
Science

4.6 Zdravotnivychova

Tato kapitola ptinasi tipy pro vyukovou oblast Clovék a jeho zdravi, ktera se vyuce na prvnim
stupni objevuje v prvouce a prirodovédé, ale méla by se prolinat celym vyucovacim procesem.

Kazdy obc¢an by mél byt pripraven poskytnout prvni pomoc ¢lovéku v nouzi. Pfipravenost po-
skytnout prvni pomoc zranénému neni samoziejmosti a je potieba ukazovat détem spravné
postupy jiz od utlého véku. Ruku v ruce s teorii by obzvlast v pripadé tohoto uciva, méla jit i
prakticka priprava. Déti by si mély vyzkouset ziskané védomosti a znalosti v praxi.
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4.6.1 Kde vzit vyukové materialy?

Nejlepsim vyukovym materidlem je takovy, ktery pripravili odbornici a je dostate¢né nazorny.
Tyto podminky spliiuji napriklad instruktazni filmy. VétSina Skol ma k dispozici néjaké video-
kazety nebo DVD s filmy o prvni pomoci. Vybornym zdrojem téchto filmi je také internet. Na-
priklad zadate-li na YouTube klicova slova ,prvni pomoc®, naleznete pres Sestnact tisic od-
kazi. jejich relevance je samoziejmé diskutabilni, ale urcité tam najdete desitky kvalitnich,
kratkych instruktaznich klip, které mizete okamzité pouzit ve vyuce.

Sluzba YouTube navic na- Yoi® a
bizi registrovanym uziva-
telim, tedy tém, kteif maji
ucet na Google, moZnost
vytvaret si seznamy videi,
ktera potom mate k dispo-
zici okamzité, bez vyhleda-
vani.
Na obrazku je oznaceno
tla¢itko +Pridat. Pfi pre-

Prvni pomoc 3. / resuscitace

hravani videa kliknéte na i
EV = 3248

toto tlac¢itko a aktualni vi- — =

deo miZete ulozit do né-
kterého seznamu videi
nebo si mizete vytvorit se-
znam novy. Vytvorenim seznamu video nekopirujete ani se jinak neproviiiujete proti autor-
skému zakonu, pouze si ho pripravite pro pozdéjsi vyuziti. Pokud zrizovatel YouTube nebo
vlastnik autorskych prav video odstrani, budete si muset najit jiné. Seznam videi je velkym po-
mocnikem pri pripravé hodin. V okamziku, kdy mate tablet propojeny s dataprojektorem nebo
velkoplo$nym televizorem, miiZete obsah YouTube velmi jednodus$e promitat ve trideé.

4.6.2 Existuji aplikace o prvni pomoci?

Ulozisté Windows Store obsahuje velké mnozstvi riizné zaméienych aplikaci, které néjakym
zplusobem zpracovavaji tématiku prvni pomoci a lidského zdravi.

Bohuzel nejsou zatim lokalizované do CeStiny, takze pii jejich vyhledavani zadavejte slova ,first
aid“.
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First Aid

First Aid > Everyday First Aid(A-D) >

2
\'m‘/o

Black Eye Blisters

ABCs of First Ald Bloody Nose

Na obrazku je ukdzka oblibené a iispésné aplikace First Aid (Prvni pomoc), ktera vas trénuje v
poskytovani zivotné dtilezité pomoci zranéné osobé tim, Ze predstavuje prvni pomoc pii vSech
riznych druzich zranéni a zdravotnich poruch.

4.7 Motivacni prestavky ve vyuce

Obcas se vam pfii vyuce stane, Ze potrebujete prerusit hodinu, aby si déti odpocinuly, aby na-
braly silu na dalsi vyklad. V takovém piipadé muzete velice ispésné vyuzit tablet a to jak s pro-
mitanym obrazem, tak jenom v ruce pti rozhovoru s détmi. Staci mit pripravenou néjakou hru,
hiicku, kiiZovku nebo zabavnou logickou tllohu, kterou détem zadate a tim docilite jejich odre-
agovani. Vynikajici aplikace pro tyto ucely jsou rtizné hlavolamy, skladacky nebo aplikace
k procvic¢eni paméti.

Pro procviCovani predstavivosti vyborné poslouzi aplikace typu
Tangram. Jedna se o klasickou skladacku, kdy je cilem poskladat
predepsany tvar z malych desticek.

Existuji uZ pomérné zajimavé priklady dobré praxe. Na nékterych
Skolach praktikuji tyto kratké mezihry v hodiné tak, Ze napriklad Za-
Cek, ktery dokoncil svou praci, miiZe ptijit za pani ucitelkou a poskla-
dat jeden tangram, neZ jeho spoluzaci dokon¢i praci. Jak postupné
déti dokoncuji ¢innost, zacnou kamaradovi pomahat.
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Dal$imi hrami, kterymi lze narusit stereotyp hodiny
jsou rtzné aplikace procvicujici pamét nebo postieh.

Jednou z nich je i Brain Train Challenge, ktera obsahuje Brain Tra i n
témeér tricet miniher, z nich je vétSina pouzitelna v ho- Cha I |en e
dinach na prvnim stupni. Jedna se o rtizné hry proti g %

Casu, kdy je nutné si zapamatovat tidaje, nebo rychle _—

vyresit jednoducha zadani. Déti tyto hry ptijimaji velmi vdécné a v hodinach zvysi svou snahu,
aby si za odménu mohly zahrat.

Pro starsi déti jsou potom vhodné hry se slovy, at' jiz
se jednd o ruzné kiizovky, dopliiovacky nebo hadani
slov podle obrazki. Zde je naptiklad oblibena hra Pics
Word. Zapojuje se pii ni i deduktivni mysleni, protoze
je zde na zakladé ¢tyr obrazkid potieba odvodit poza-
dované slovo. Obtiznost je v této hie riizna, ale najdete
spoustu slov vhodnych pro vase déti.

GJUIE]|S]S]

7V 7,

Pokud pouZijete ve vyuce hry, u€inite vyucovaci proces atraktivnim a velice se pribliZite détem.
Uvédomte si, Ze Zaci pouzivaji tablety a dal$i mobilni dotykova zatizeni predevsim ke hrani her.
Pokud v ramci vasich vyucovacich hodin poznaji, Ze existuji i hry pouc¢né a prinosné, urcité se
jimi budou bavit i ve svém volném case.
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