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Vyuku matematiky na prvnim stupni zakladni skoly za

pomoci tableti a dal$tho hardwarového vybaveni je ’-l-.h\
mozZné vhodné podporit systémem EduBase. Tento u ase
systém umoziiuje ucitelim, aby si v ném pripravovali

vyuku, tvorili u¢ebni materialy a nasledné je predavali zakim.

EduBase lze vyuzit jak pro prezencni vyuku a s pripravenymi u¢ebnimi materialy tak pracovat
piimo pii hodiné s Zaky, tak jej 1ze po skonceni vyucovani aplikovat i k domaci pripravé zaku,
nebot ti se mohou do systému snadno pftihlasit i z domu, zopakovat si u¢ivo nebo zpracovat
zadany ukol v systému EduBase.

Pro tvorbu ucebnich materialt slouzi autorsky ndstroj EduBase, ktery ma ucitel nainstalovan
na svém pocitaci. Zdkladem je ptiprava tzv. vyukovych objektii, kterymi mohou byt:

e Ucebni texty - naformatované texty s vloZenymi obrazky a dalSimi prvky
e Oteviené otazky - vhodné pro procvicovaci ptiklady, dlohy, nAméty, pisemky
e Testové otazky - rizné druhy testi

Pro vétsi prehlednost jsou vyukové objekty usporadany do tzv. tematickych celki. Z vyukovych
objektli se nasledné sestavuji ucebni materidly, které lze vyuzit na pocitacich nebo vytisknout
pro vyuziti bez vypocetni techniky. U¢ebnimi materidly mohou byt:

e Sestavené ucebni texty pro vyklad nové latky
e Priklady a ulohy k procviceni

e Resené priklady a tlohy

o PisemKky a testy

o Kombinace vySe uvedenych

BéZna prace se systémem EduBase probiha pres webové rozhrani, ke kterému mohou pristu-
povat ucitelé i zaci. Uzivatelé se hlasi pridélenym jménem a heslem, Zaci se alternativné mohou
prihlaSovati pomoci tzv. PIN kddu, ktery jim sdéli ucitel ze svého webového rozhrani. Ptihlasit
se tak mohou i ti ZAci, ktefi nejsou v systému zavedeni nebo zapomnéli sviij pristup.

Pro pouziti ptipravenych uc¢ebnich materiali v hodiné je vhodné vyuzit interaktivni tabuli, za-
Clenit lze také tablet ucitele, ktery miizZe ucitel vyuzit jako ,dalkové ovladani prezentovaného
ucebniho materialu. Kromé toho vam tablet nabizi také dal${ moZnosti:

e Sledovani ¢innosti zakil na jejich zarizenich

e Ovladani zobrazeni u¢ebniho materialu na zakovskych zarizenich

e Vyvolani hlasovani a sledovani odpovédi od zaku

e Sledovani vysledki testli a hodnoceni odpovédi zakil na otevirené otazky

e Zobrazeni poznamek ucitele
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Pokud maji pocitace nebo tablety k dispozici také Zaci, mohou vyuku sami sledovat na svych
zatizenich. S pomoci pocitaci nebo tabletli také mohou fesit testy, které jim systém sam vy-
hodnoti, nebo odpovidat na oteviené otazky, kde je jiz vyzadovano hodnoceni ucitelem.



2 Zaclenujeme vyukové aktivity

Vyukové aktivity pirestavuji jednu z uziteCnych moznosti systému EduBase, které lze vhodné
zaclenit pravé pri vyuce matematiky na prvnim stupni zakladni Skoly. Vyukové aktivity umoz-
tuji rozeslat na zakovska zafizeni né&jaké sdéleni/rychlé zadani pro dal$i praci zakd. Zakov-
skymi zatizenimi mohou byt v nejlepSim ptipadé tablety. Pokud nema sviij tablet kazdy zak, je
vhodné mit tablet alespoii do kazdé dvojice nebo skupiny zaki. Vyukové aktivity 1ze totiZ pou-
Zit pro individualni i tymovou praci zZaka.

S vyukovymi aktivitami se pracuje piimo pres webové rozhrani systému EduBase, neni tedy
potieba autorska aplikace. Jako uditel vidite vSechny dostupné aktivity, prihlaseny Zak vidi
pouze aktivity pro individualni procvic¢eni uciva.
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2.1 Tymové vyukové aktivity

Na tablety zakid v tomto pripadé zasilate informace, se kterymi mohou Zaci ve skupiné dale
pracovat. Mezi tymové aktivity lze zaradit Nahodné ¢islo a Véty a slova. Tyto aktivity podpo-
ruji rozvoj nékterych klicovych kompetenci:

o Kompetence komunikativni
o Zakvyslechne a pochopi nazor jiného Z4kKa.
o Zak umi diskutovat, argumentovat a obhajovat vlastni nazor.
e Kompetence socialni a personalni
o Z&k G¢inné spolupracuje ve skupiné, na zakladé ptijeti role v pracovni ¢innosti
prispiva ke kvalité spolecné prace.



o ZAak ptispiva k diskuzi skupiny, chape potiebu efektivné spolupracovat.
e Kompetence k feSeni problémi
o Zakrozpozna a pochopi problém, promysli a naplanuje zpiisob eseni.

2.1.1 Nahodné cislo

Tato aktivita, jak ndzev napovida, umoznuje rozeslat na obrazovky zakovskych

E zarizeni ndhodna cisla. Rozsah nahodnych cisel 1ze dopiedu nastavit na Ciselné

Nahodna ose v intervalu -1000 az 1000. Nastavovat miiZete také pocet barev pozadi Cisel
Eislo pro naslednou moznost rozdéleni zakt do skupin.

Jamile mate vSe nastaveno, klepnutim na tlacitko Odeslat aktivitu rozeslete na vSechna pri-
hlasena zakovska zatizeni nahodné vybrana cisla dle nastaveni.

NAHODNE CiSLO

Cisla se automaticky zobraz{ na tabletech %akt a Zaci s nimi poté mohou pracovat v tymech.
Nékteré naméty na konkrétni vyuziti jsou popsany v nasledujicich kapitolach.

2.1.1.1 Usporadani cisel podle velikosti

Nahodna ¢&isla nechte vygenerovat ve dvou barvach pozadi. Zaci se nejprve rozdéli do skupin
podle barev, a poté proti sobé obé vzniklé skupiny vytvori dvé rady uspoiradané podle velikosti
C¢isel od nejmensiho po nejvétsi.

Zaki se miizete zeptat, zda je Fada proti nim uspotadana od nejmensiho po nejvétsi ¢islo. Zaci
by pak méli ovérit nejen posloupnost Cisel, ale také to, zda je protéjsi fada usporadana ve sprav-
ném sméru (nejmensi Cislo vlevo). Kladenim dalSich otazek mizete vést zaky k diskuzi a nale-
zeni spravného reseni.

Na tento priklad lze vhodné navazat také znalosti z geometrie — pomoci klubicka miiZete po-
stupneé spojit ¢isla obou barev od nejmensiho po nejvétsi. V,,pavuciné” vzniknou rizné geome-
trické tvary, které mohou Zaci hledat a pojmenovavat. Pokud Zaci najdou i pismena, mlzete
ulohu spojit i ¢eskym jazykem.
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2.1.1.2 Rozdéleni cisel do skupin

Vygenerujte ndhodna ¢isla se stejnou barvou pozadi. Zaci se rozdéli do skupin na zakladé vlast-
nosti danych ¢isel ¢i jednoduchych vypocti. Treba:

e Sudaaliché ¢isla

e Soucet ¢isel ma urcitou hodnotu



e Rozdil mezi ¢isly ma urcitou hodnotu
e Nasobky urcitych cisel (napr. 3 a 5) a ostatni cisla

V piipadé nasobki muiZe vzniknout prostor pro dalsi diskuzi — napt. néktera ¢isla patii do obou
skupin (,,Co to znamena?“). V navaznosti na odpovédi zaki pak lze prejit k pojmim jako spo-
le¢ny délitel a spole¢ny nasobek.

2.1.1.3 Jednoduché pocitani s Cisly

Vygenerujte ndhodna ¢isla se stejnou barvou pozadi. Zaci vyhledaiji dvojice &isel, jejichZ soucet
Ci rozdil je:

e Konkrétni ¢islo

e Vétsinez zadané ¢islo

e Liché nebo sudé ¢islo

e Nasobek zadaného ¢isla

ZAci pri hledani dvojic komunikuji, spolupracuji na hledani fe$eni a v neposledni fadé také roz-
vijeji svou predstavivost.

Moznosti je také hledani trojic zakd, z jejichz Cisel 1ze sestavit matematicky piiklad. Napr. Zaci
s Cisly 3, 4 a 7 mohou vytvorit priklad ,3 + 4 = 7“ nebo ,,7 - 3 = 4“. Nékteri zaci se mohou zaradit
i do vice skupin soucasné. Pro tvorbu prikladi je samozi‘ejmé mozné vyuzit i vétsi pocet zaku
a sestavovat priklady z ¢tveric nebo pétic zakd.

AKktivitu lze navic rozsirit i o zahrnuti dvou barev cisel a hledani prikladt pak podminit treba
tim, Ze kazdé ¢islo musi mit stejnou - nebo naopak jinou - barvu.

2.1.2 Slova a véty

/ Dalsi tymova aktivita, Slova a véty, umozni zaslat na zatizeni zakl napfi. vétu
o fmr “ . .. “1 s § .

b rozdélenou na jednotliva slova, slova rozdélena na pismena nebo slabiky apod.
Slovaawvaty Sady vétaslov si pfitom muiZete pripravit jiZz dopiedu a pfi vyucovani je jen po-

uzit.
Primarnim urcenim této aktivity je sice vyuka jazyki, Ize ji vSak tispésné vyuzit i v jinych pred-
meétech. V pripadé matematiky ji mlzete pouZit pro piipravu sady zadani slovnich dloh, které
pak fe$i Zaci ve skupinach. Reseni mohou Zaci prezentovat slovné nebo jej zapsat na tabuli.

Cilem je, aby Zaci na zakladé navodnych otazek zpracovali zadané informace, dospéli k poznani
a odhalili vSechna reSeni uloh.

V tomto pripadé je dilezité védét, kolik zaka (resp. zakovskych zatizeni) bude v hodiné pri-
tomno a podle tohoto poctu pripravit stejny pocet vét a jejich ¢asti. Vhodné je mit pripravenu i
variantu pro pripad nemoci nékterého z zakl a pocitat tedy se situaci, kdy budete mit mensi

pocet tabletli nez pripravenych ¢asti - posledni ¢ast se tim pAdem nezobrazi a miiZe nékteré
skupince chybét.

2.2 Individualni vyukové aktivity

Individualni vyukové aktivity umoznuji na zarizenich zaka zobrazit nahodné vygenerované
priklady, které pak zZaci resi individualné. Priklady mohou slouzit k procvicovani zakladnich



aritmetickych operaci nebo porovnavani ¢isel. Aktivity nabizeji rizna nastaveni, diky kterym
pak mohou priklady stupnovat svou obtiZnost.

Aktivity 1ze v matematice zatadit k procvicovani probiraného uciva a k upeviiovani dovednosti.
Zaci samozirejmé mohou piiklady procvicovat nejen pii hodiné, ale také z domu.

Vysledky kazdého cviceni jsou zaznamenavany do databaze vysledki, takze si mlizete vést pre-
hled o tom, jak ¢asto Zaci priklady procvicuji, a také o jejich ispéSnosti. Vysledky svého procvi-
Covani si mlze zobrazit také prihlaseny zak.
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2.2.1 Porovnavani Cise

O Tato aktivita slouZi k procviceni porovnavani velikosti ¢isel. Interval, ze kterého
Q é jsou ¢isla k porovnavani vybirana, si miliZete nastavit, takze lze aktivitu vyuzit jiz
Porovnavani 04 Prvniho sezndmenti s Cisly. Kromé toho miiZete nastavovat i nékteré dalsi pa-
rametry:
o Pocet tloh zasilanych na Zakovska zarizeni - l1ze zaslat jen jeden ptiklad nebo sadu po
sobé jdoucich uloh
e Typ ulohy - mtiZete pouzit ilohy na dopliiovani znaménka mezi dvé ¢isla nebo nechat
zaky dopliiovat hodnotu na jednu stranu porovnani
e Zobrazovani spravné/Spatné - zda se ma zakiim zobrazovat spravnost odpovédi po je-
jim odeslani

4> ZPET (% |

POROVNAVANI

CISELNA OSA

Posunem Sipek nastavie interval pro vybér Eisel.

NASTAVENI: PRUBEH:

. e w m Pocet odeslan
& | Dopliiovéni &isel
Zobrazit spravné / Spatné
Doplfiovani znaménka . i G

© Odesiat aktivitu D Zobrazit visledky

Aktivita bude odeslana na 3 zafizeni.

Jakmile aktivitu Zaklim odeslete, budou se na vaSem zaiizeni postupné zobrazovat vysledky
vSech zakd.
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2.2.2 Scitani a odcitani

Aktivita S¢itani a od¢itani slouzi k procviceni téchto dvou zakladnich aritmetic- V
kych operaci. Kazdému Zakovi je pfitom generovéana jina tiloha. UlohAm miiZete =
opét nastavovat riizné parametry:

Stitdni a

e Pocet tloh - jeden ptiklad nebo sada dloh odcitani

e Typ tlohy - zda maji Zaci dopliiovat scitance nebo vysledek, pripadné kombinace tloh

o Typ operace procvicované v piikladech - sc¢itani, odC¢itani nebo oboji

e Rozsah Cisel, ze kterého budou vybirdny hodnoty pro piiklady, a zda ma byt z tohoto
rozsahu i kone¢ny vysledek (volba Vysledek ve stejném rozmezi)

e Pocet operandi v ulohach z rozsahu dva az Ctyti

e Zobrazovani spravné/Spatné - zda se ma zakiim zobrazovat spravnost odpovédi po je-
jim odeslani

Pomoci parametri muzete stupnovat obtiznost uloh a pfizpisobovat je tak rostoucim znalos-
tem zakul. Diky tomu mohou mit tyto aktivity vyuziti od prvni do paté tridy.

SCITANI A ODCITANI

CISELNA OSA:

Posunem Sipek nastavie interval pro vybér &isel

10 20

D Vysledek ve stejném rozmezi

NASTAVENI: PRUBEH: 1 2 l?
+ —
Em Potet odeslanych piikladd =

Seitdni Oditéni

Zobrazit spravné | Spainé 2
&
Ooa- (]
Enzl st et et e

45

° Odeslat aktivitu D Zobrazit viisledky

Aktivita bude odeslana na 2 zafizeni

Odpovédi zaki se opét automaticky vyhodnocuji a vam se mohou na ucitelském zarizeni po-
stupné zobrazovat jejich vysledky.

2.2.3 Nasobeni a déleni

Diky aktivité Nasobeni a déleni muzete nechat zZaky procvicovat malou naso-

bilku cisel od nuly do deseti. Také zde miiZete tvorbu tloh ovlivnit nastavenim E

prislusnych parametrt: Nasobeni a
déleni

e Pocetuloh - jeden piiklad nebo sada uloh
e Typ ulohy - zda maji Zaci dopliiovat operandy nebo vysledek, ptipadné kombinace



e Vybér nasobilky — procvicovani samostatnych nasobilek jednotlivych Cisel, kombinace
vice nasobilek nebo cela mala nasobilka

e Typ operace procvi¢ované v piikladech - nasobeni, déleni nebo oboji

e Zobrazovani spravné/Spatné - zda se ma zakiim zobrazovat spravnost odpovédi po je-
jim odeslani

Tato aktivita je zamérena pouze na procvicovani malé nasobilky, piiklady s vys$$imi isly nejsou
generovany, takze si s priklady poradi i zaCinajici poctari. Diky nastavitelnym parametrtim lze

tuto aktivitu vyuzit jiz od druhé tiidy a postupné obtiznost stupniovat s pribyvajicimi znalostmi
zaka.

NASOBENI A DELENi

GISELNA OSA
M E: 8- @ 8- 0 O O« O
[ 10 -~ Vge -

NASTAVENI: PRUBEH:

Nésobeni Déleni m Pocet nych piikladd

Zobrazit spravné / Spatné
¢
o<\

Jménao: Vyfedenych:

° Odeslat aktivitu .

Aktivita bude odesléna na 2 zafizeni.

Také v pripadé této aktivity se odpoveédi zakd automaticky vyhodnocuji a vam se mohou po-
stupné zobrazovat vysledky zakd na ucitelském zartizeni.

2.3 Zobrazujeme vysledky

ZAci vysledky svého procvi¢ovani vidi, pokud p¥i nastavovani aktivity povolite volbu Zobrazit
spravné/spatné. V tomto pripadé se jim vzdy po potvrzeni odpovédi na priklad graficky zob-
razi, zda priklad vytesili ispéSné nebo chybné.
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Sami miiZete vysledky procvi¢ovani zakl pribézné sledovat také, pokud pfi nastavovani indi-
vidualni vyukové aktivity zaskrtnete volbu Zobrazit vysledky. V tomto ptipadé se budou na
vaSem ucitelském zafizeni automaticky zobrazovat vysledky jednotlivych zakt. Snadno tak
muzete zjistit, ktefi zaci plni priklady bezproblémové a kteri chybuji. Navic si mtzete po klep-
nutf na jméno chybujiciho Zaka nechat zobrazit podrobny piehled jeho uloh a zjistit tak, jaké

ulohy délaji vybranému zakovi potize.

NASTAVENI: PRUBEH:

ych piikladd

Zobrazit spravn

Jméno:

Jara
Zadani pfikladu: Odeslané feeni: Visledek:
45724 45224

1<7? 1<2

° Odeslat aktivitu . T

Aktivita bude odesléna na 2 zafizeni.




3 Procvicujeme na tabuli, na tabletu

i na papire

Pro procvicovani zaki nabizi systém EduBase tzv. oteviené otdzky. Oteviené otazky patii mezi
dalsi vyukové objekty, které miizete pripravit a vkladat do svych uc¢ebnich materiald. Pomoci
otevirenych otazek mizete Zakiim zadavat pocetni tlohy, cviceni, otazky k zamysleni nebo dalsi
roz$ifujici otazky k probirané latce.

Kromé svého zadani miize mit kazda otevirena otazka prirazeny také dopliujici informace,
které zakim pomohou s FeSenim nebo samostatnym domacim procvicovanim. Pfi piipravé
otevirenych otazek miZete definovat tyto Casti:

e Zadani - povinna soucast kazdé oteviené otazky - vlastni zadani otazky nebo tlohy

e Navod - kratky naznak, drobna napovéda pro reseni tlohy

e Reseni - popis Feseni tilohy lze zadavat i v krocich, které si pak Zak miZe zobrazovat
postupné. Vyplnéni této casti mlze byt uzite¢né pri vykladu nové latky.

e Odpovéd - pozadovana spravna odpovéd na zadanou otazku, vysledek reSeni tulohy.

Pti probirani nového uciva mlizete zakiim na interaktivni tabuli nebo projektoru zobrazit za-
dani ulohy, feseni a odpovéd.. Celou tilohu postupné vypracujete, FeSeni navic miZete krokovat.
V pripadé samostatného procvic¢eni nebo pisemné praci naopak date zakiim k dispozici pouze
zadani dlohy, ke spravnému reSeni uz si budou muset dojit sami.

SLOVNI ULOHA JAKO RESENY PRIKLAD SLOVNI ULOHA K PROCVIGENI v | pm

1 1
orka md narozeniny a pro spoluldky prinesta 4 sitky bonbond, V kaZdém satku bylo pravé

@ bonbéni, Ve t7idé Je celkem 26 déti 3 kaidé dostalo jedan banbén. Kollk bonbéni Zorce
2bylo? Zorka ma narozeniny a pro spoluzéky pfinesla 4 satky bonbond. V kaidém sacku byle pravé

& bonbant. Ve tfidé je celkem 26 déti a kazdé dostalo jeden bonbon. Kolik bonbdnl Zorce
zbylo?

1 al

’

Zorce zbylo 6 bonband!

o

K danému tématu si miizete v autorském nastroji systému EduBase pripravit celou sadu uloh
(otevirenych otazek), pricemz do finalniho ucebniho materialu mizZete pri sestavovani zahr-
nout jen nékteré z nich. Vybér otazek pritom muzete provést nejen primym vybérem konkrét-
nich otazek ze sady, které maji byt do ucebniho materialu zahrnuty, ale miiZete také nechat
vybrat otazky nahodné (zadate jen pocet otazek, které maji byt v kazdé varianté u¢ebniho ma-

terialu).

Princip sestavovani materiala z tzv. vyukovych objektii vam pritom dovoluje pridavat do uceb-
nich materiald rovnéz otazky z jinych témat, které jste si pripravili jiz diive. To vam nejen usetii
praci a cas pri pripravé ucebnich materialdi, ale zaroven také umozni tvorit souhrnna opako-
vani vice témat najednou.



3.1 Resime ptiklady spoleéné

Oteviené otazky mizete vyuZit pti probirani nového uciva jako resené tlohy, na kterych mu-
Zete zaklm vylozit novou latku a spolec¢né dojit ke spravnému reseni novych matematickych
uloh. Vhodné je podporovat diskuzi Zaki nad zadanou tlohou, kdy mohou Zaci vyjadiovat své
navrhy, jak tlohu resit. Chybné nazory pritom nemusite opravovat, ale pomoci vhodnych ota-

Vv

V tomto piipadé se jako vhodné jevi vyuziti interaktivni tabule, u které mohou zZaci spolupra-
covat a své reSeni hned prirozené zapisovat do ulohy.

3.1.1 Resime ulohy na interaktivni tabuli a tabletech zakd

Slovni dlohu si miZete vhodné pripravit pro feSeni na interaktivni tabuli tak, aby do ni bylo
mozné psat a kreslit. Pomoci nastroji Kresleni ve webovém rozhrani systému EduBase pak
mohou zaci dopisovat do zapisu tlohy hodnoty nebo do zadani dlohy Kkreslit a postupné tak

provadét vypocet. /

: Teta Lada pekla kolafe. Na jeden plech se vejde 8 kolacd. Kolik plechd naplnila, kdyz upekla
elkem 24 kolaca?

Stejny zptlisob FeSeni lze praktikovat také na dotykovych zatizenich zak, pokud je maji k dis-
pozici.

Nastroje kresleni se rozbali po klepnuti na ikonu tuzky ( 4 ) z horni fady ikon nad zadanim
ulohy. Kreslit pak mizete pouze do oblasti zobrazeného uc¢ebniho materialu, ostatni ovladaci
prvky systému EduBase zistavaji funk¢ni, takZe neni problém se rychle prepnout na dalsi
ulohu nebo kapitolu u¢ebniho materialu.

Méjte na paméti, ze nastroje kresleni nelze ukladat a slouzi pouze pro aktudlni praci zaki na
tabuli nebo tabletech. Proto je vhodné po spole¢ném vyteseni tlohy provést jesté zapis do se-
Situ nebo pracovniho listu Zakd.



Tip: Sikovnou moZnosti pfi vyuce na interaktivni tabuli miiZe byt zobrazeni tilohy na celou plo-

chu - ikona promitaciho platna (). Priklad se poté automaticky zvétsi. V pripadé potieby
miuzete dale vyuzit tlac¢itka pro zvétSeni a zmenSeni pisma a dalSich vloZenych prvki (napi.
obrazki). Sifka vykresleni tlohy ptitom vzdy ziistava zachovana tak, aby bylo mozné s tlohou
snadno pracovat.

3.1.1.1 Tvofime ulohu pro interaktivni tabuli

Pro tvorbu otevienych otazek pouzijte autorskou aplikaci systému EduBase. Postup tvorby je
popsan niZe.

1.

Nejprve si oteviete Knihovnu vyukovych objektii a ve vlevo zobrazeném stromu tema-
tickych celkd zaloZte novy tematicky celek nebo pouZijte stavajici.

V pravé Casti si zvolte Oteviené otdzky a klepnéte na tlac¢itko Nova pro vytvoieni nové
oteviené otazky.

ZapiSte zadani slovni tlohy. Do zadani mutzete také pomoci tlacitka VloZit obrazek (

E—-"T) vlozit obrazek ze souboru nebo z knihovny EduBase (knihovnu je potreba pre-
dem naplnit obrazky).

Reseni slovni tilohy napiste do stejnojmenného pole. Velikost pisma je ve vychozim na-
staveni zvolena tak, aby mohli Zaci na tabuli nebo na svém tabletu snadno dopsat re-
Seni. Pro lepsi orientaci mizZete prostor pro dopsani feseni zvyraznit pomoci tlacitka

k.
Barva pozadi (=— ).
Text odpovédi vepisSte do pole Odpovéd’. Opét miiZete zvyraznit prostor pro dopsani
odpoveédi zaka.
Ulohu uloZte. Nasledné ji miiZete zahrnout do sestavovanych u¢ebnich materialti.

BB 3 oteviené oty

Cle I~ L
. IR

B[ Al n @@ |B I US| A-F- A A= =|0-h- |9 es 5 | @ Vie

Zadani Zorka md narozeniny a pro spoluZéky pfinesla 4 sacky bonbdénd. V kaZdém sacku bylo pravé 8
bonbdnd. Ve tfidé je celkem 26 déti a kadé dostalo jeden bonbdn. Kolik bonbéni Zorce zbyla?

Navod

Rai

el y 1 sacku je ... bonbonad

ve sakcichje ......... ? bonbéni
Vypodet:
g
1 Ve 4 saécich je bonbdén.
Zorka rozdala bonbond. Kolik bonboéndi zbylo?
Vypocet:
Odpeved 7grce zbylo bonbaénd.

Legenda

J Uloit zmény X Storne
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3.1.2 Pripravujeme ulohy pro samostatné procvicovani zakd

Pro samostatnou praci Zzakli mizete pripravit sadu uloh, které budou Zaci nejprve fesit do se-
Situ, a pak si sviij vypocet a vysledek mohou sami zkontrolovat. V tomto ptipadé vypliite do
pole Reseni kompletni postup fe$eni piikladu, aniz by Zaci museli néco dopliiovat.

Kromé zobrazeni celého feSeni pomoci tlacitka mohou Zaci zobrazovat feSeni postupné po

jednotlivych krocich tlac¢itkem  .KaZdy krok feSeni je pritom potieba zaznamenat jako jeden
odstavec.

RESTE ULOHY DO SESITU T A

1 12 >

Teta Lada pekla kola€e. Na jeden plech se vejde 8 kolaéd. Kolik plechd naplnila, kdyZ upekla
elkem 24 kola&i?

i

24:8=3

Teta Lada naplnila 3 plechy.

3.1.2.1 Tvorime ulohu pro samostatné procvicovdni

Pro pripravu takovéto procvicovaci ulohy pouZijte stejny postup jako pri pripravé spolecné

Fe$ené tilohy. V ramci jednoho tematického celku si miiZete pripravit i vice tiloh. Ulohy miiZete
o

také zkopirovat klepnutim na tlacitko Vytvorit kopii (% ) a v takto vytvorenych tlohach mé-

nit pouze texty nebo ciselné hodnoty. Timto zplisobem Ize snadno pripravit sadu dloh k dal-

$imu pouziti.

3.1.3 Sestavujeme ucebni material s feSenymi otazkami

Pokud mate pripraveny ulohy s otevienymi otdzkami, mizete z nich snadno sestavit ucebni
material, ktery bude nasledné dostupny vam i vasim zaklm po piihlaSeni do webového roz-
hrani systému EduBase. NiZe je uveden postup pro sestaveni ucebniho materialu.

1. V autorské aplikaci zvolte Sestaveni ucebnich materidlii a v levném panelu vyberte
slozku, do které ma byt nové vytvareny material uloZen, pripadné vytvoite novou.
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2. Klepnéte na tlacitko Novy ucebni material ( L ), vyberte typ materiadlu U¢ebnice a
vypliite nazev ucebniho materialu.

3. Pridejte kapitolu klepnutim na tlacitko Nova kapitola (E"%) a z nabizenych moZnosti
vyberte typ Pisemka. Zadejte nazev kapitoly, napt. ,Spolecné feSeny priklad“. Do této
kapitoly vlozite otazku s netiplnym reSenim urcenou pro praci na interaktivni tabuli.

4. Prejdéte na zalozku Otdzky a pomoci tlacitka Pridat otazky (% ) pripojte k u¢ebnimu
materialu tematicky celek s diive pripravenou dlohou.
5. Po klepnuti na tlacitko tri tecky (...) vyberte konkrétni otazku, ktera je urcena ke spo-
le¢nému reSeni, a potvrd'te vybér tlacitkem OK.

Q2

Uéebni material

% [ ]
Odstranit

kapitelu
Kapitoly

Nova
kapitela -

E—l Vlastnosti ucebniho materialu
Nazev MNasoblky &

Poznamka

D 1, Spoleéné feteny piiklad (0)

EduBase 3.85 (émollk Jakub)

<@ Zobrazit viastnosti

= 1‘;
S F
Vytvoiit kopii
#| ID otézky |Legenda Vybrat
1238 3

Mové Odstranit  Upravit

Zorka mé narozeniny a pro spoluzaky
pfinesla 4 sé¢ky bonbdnd. V kazdém
sétku bylo prévé 8 bonbonii. Ve tHids j...
1239 g
Teta Lada pekla kolage. Na jeden plach
se vejde 8 kolagd. kolik plecht naplnila,
kdy? upekla celkem 24 kol

Zorka md narozeniny a pro spoluzaky
piinesla 4 saéky bonbéndl. V kazdém
sdtku bylo prévé 8 bonbondi. Ve tHidé j...

| Pavia zdobi piskowf dort okvtnimi listky.
kvét jabloné ma 5 okvétnich listkd.
Kolik kvétf musi Pavla otrhat, kdy? pot...

<3

Col A ([
Zobrazit
1240
Publikovat
124
Viastnosti kapitoly
Nazev  Spolecné feseny piiklad
Poznimka
Poget otdzek: 1
Nastaveni zobrazeni a generovanivariaci | Otazky
,%: Tematické celky Nahodny wybér Piimy vibér
PoZet | Vybratz | Pocet Pocet
podfiz | vybranych |zakazanych
= "
’Eﬁ Slovni tlohy - nasobky8 0 | 1 0

Uloit zmény

Storno

(1241)

Nivod

Vypotitej:

Odpovad:

Pavla zdob pisk:
Kolik kvétd mus

6. Vratte se na zalozku Nastaveni zobrazeni a generovdni variaci a zaSkrtnutim prislus-
nych voleb nastavte, které ¢asti otevirenych otazek se budou zakiim zobrazovat. V pri-
padé eseného prikladu tedy vyberte volby Zaddni, Reseni a Odpovéd.

7. Do materialu pridejte jesté dalsi kapitolu, kterd bude obsahovat priklad pro samostatné

7 vz

procviceni zaki na jejich zarizenich nebo interaktivni tabuli. Tento piiklad bude obsa-

hovat tplné reseni. Pouzijte opét tlacitko Nova kapitola (E"%) a typ Pisemka. Nazev
kapitoly tentokrat zadejte tieba jen ,Re$eny piiklad*.

8. Klepnutim na tlacitko Pridat otazky (% ) ze zaloZKky Otdzky pripojte k u¢ebnimu ma-
teridlu tematicky celek s pripravenymi dlohami.
9. Dale vyberte (tlacitko tfi tecky (...)) opét konkrétni otazku - samostatné reSenou tlohu
- a okno zavrete tlacitkem OK.
10. V zaloZce Nastaveni zobrazeni a generovdni variaci vyberte volby Zaddni, ReSeni a Od-
povéd’ - také u tohoto prikladu budete ziejmé chtit Zakiim zobrazit vSechny tyto Casti

feSené ulohy.

11. Cely takto pripraveny material nasledné potvrdite tlacitkem UloZit zmény.

Jakmile ucebni material timto postupem pripravite, bude se ihned automaticky zobrazovat ve

webovém rozhrani systému EduBase a Zaci tak k nému budou mit pristup.
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3.2 Pripravujeme ulohy k ovéreni znalosti zaku

Sady otevicenych otazek mizZete piipravit také pro samostatné procviceni nebo pisemné pro-
véreni znalosti Zaki. Pri sestaveni u¢ebnich materialti v tomto pripadé nastavte, aby zaci vidéli
pouze zadani otazky. Systém automaticky zobrazi také prostor pro zapsani odpovédi.

SLOVNI ULOHA K PROCVICENI

1 "

Zorka md narozeniny a pro spolufiky pfinesla 4 saéky bonbdni. v kaZdém satku bylo pravé
8 bonbénil. Ve tfidé je celkem 26 déti a ka#dé dostalo jeden bonbén. Kolik bonbénd Zorce

zbylo?

Odpoveédi zaki na otazKky jsou automaticky zaznamenavany a muiZete je prohliZet bud’ pres we-
bové rozhrani v ¢asti Vysledky nebo z autorské aplikace systému EduBase. V této ¢asti mtizete
vysledky Zaka vyhodnotit a hodnoceni odeslat zpét.

3.3 Pripravujeme pracovni listy z pfikladli a otevienych otazek

Ucebni material s otevirenymi otdzkami nemusite pouzivat pouze v elektronické podobé, mi-
Zete jej také vytisknout do formy pracovnich listt, které pak mohou slouzit jako doplnék vyuky
na interaktivni tabuli nebo tabletech. Podobné miiZete z otevienych otazek pripravit také sady
zadani k pisemnému zkouseni.

Tisknout uc¢ebni materialy mizete z autorské aplikace systému EduBase.

‘ Slovni dlohy - nasobky 8 - Pracovni list | 1 |

) Zapi3 si spoleén& Feseny priklad
2 Zorka manarazeniny a pro spolui 3y pinesia4 satky bonbond. V kafdém

sikubylo pravés bonbonil Vet id& jecelkem 26 d&ti a kaidé dostalo jeden
bonbén. Kol bonbént Zorcezbylo?

v 1satku je bonbénii

Vypotet

Ve 4 satcichje bonband.

Zorka rozdala bonbdni. Kolik bonbdnd zbylo?

Vjpotet

Zorce zbylo bonband

2 Dal3i pFiklady Fes s

=

vypoite)

55 sinvitnich st

Otoovéd:

2 Teta Lala pekia kotdde. Najeden plech se velde 5 koisEl. Koikpiechi napinia, kiyEupekia
celkem 24 ko147

vypoéte
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4 Zaclenujeme interaktivni ulohy

Interaktivni tabule (nebo tablety Zaki) lze se systémem EduBase vyuzit nejen pro snazsi vy-
svétleni a spolecné FeSeni matematickych prikladl ve formé otevirenych otazek, navic mizete
do ucebnich materialti vkladat skutecné interaktivni ulohy. Systém EduBase v tomto piipadé
funguje jako uloZzisté a nasledny rozcestnik k riiznym souborim s interaktivnimi tilohami, coz
usnadni distribuci interaktivnich tloh od ucitele k zakim.

Interaktivni lohy mizete do ucebnich materiald zaclenit vice zplisoby:

e PriloZenim souboru s interaktivni tlohou k uc¢ebnimu materialu (napf. prezentace
nebo specidlniho vyukového materialu piipraveného pro interaktivni tabuli)

o VloZenim hypertextového odkazu na soubor do textu u¢ebniho materialu

e VloZenim interaktivni lohy z portalu EduRibbon (www.eduribbon.cz) ve formé
propojeného online objektu

Pro spravnou funkénost interaktivnich tloh je tfeba, aby pocitac k interaktivni tabuli nebo ta-
blety zakd podporovaly technologii Flash. V ptripadé tabletd s operacnim systémem Android
nebo i0S (Apple iPad) bohuZel neni technologie Flash podporovana.

4.1 Vkladame interaktivni dlohy formou souboru

Jako interaktivni tlohu mizete k u¢ebnimu materialu p¥ipojit soubor libovolné aplikace - treba
prezentaci Microsoft PowerPoint, soubor SMART Notebook nebo flipchart Active Inspire. Sou-
bor je pouze priloZen k u¢ebnimu materialu a Zakovi se po klepnuti stahne a otevie v prislusné
aplikaci, kterou musi mit Zak nainstalovanu na svém zarizeni.

Nékteré soubory navic umi otevrit primo systém EduBase ve vestavéném online prohliZeci a
nevyzaduji tedy existenci prislusné aplikace na Zakovském zatizeni. Jedna se o dokumenty
Microsoft Office a SMART Notebooku. Takové soubory jsou potom v u¢ebnim materialu ozna-
Ceny ikonou oka.

PROCVICTE SI KROKOVANI

V]

AR

Nezapomnélijste o prazdningch na krokovaci dlohy? | File Edit  View Insert  Draw  Help. SMART Notebook Express

»oy 3o xIx 2o

Procvitte si je v priloZeném souboru:

SOUBORY

M Krokovani.notebook  © \

Hod kostkou. Kdyz padne
do prvniho boxu jednu Sip
KdyZ padne 4,5 nebo 6, zi |
gasti boxu dvé Sipky —
Opakuj a vysledky zapi$ d
Zkus odhadnout vysledek

ol T T T T7lol
o [ [ T T1lol

=]

N

[




4.1.1 Jak vytvorit u¢ebni materidl s priloZzenym souborem

Pro tvorbu ucebniho materialu s priloZenym souborem pouzijte autorskou aplikaci systému
EduBase. Postup tvorby je popsan niZe.

1. Nejprve si oteviete Knihovnu vyukovych objektii a ve vlevo zobrazeném stromu tema-
tickych celki zaloZte novy tematicky celek nebo pouzijte stavajici.

2. Otevrete zalozku Soubory a tlacitkem Pridat nebo vytvorit (4' ) pridejte prislusny
soubor.

3. Vratte se na zalozku Ucebni text a po klepnuti na tlacitko Upravit ( 7/ ) zapiSte do zob-
razeného textového pole prislusny text — tieba instrukce, co maji zaci udélat. Pro vétsi
pirehlednost miiZete text naformatovat pomoci prislusnych moznosti.

4. Pripraveny vyukovy objekt uloZte klepnutim na tlac¢itko UloZit zmény.

Pripraveny tematicky celek mutiZete nasledné prevést do formy ucebniho materialu. Sestaveni
ucebniho materialu bude popsano v kapitole 4.3

4.2 Vkladame interaktivni tlohy formou online objektu

Dal$i moznosti, jak vlozit interaktivni tlohu do u¢ebniho materialu, je vloZeni online objektu
z webu. Podobné funguje tfeba vkladani videa z popularniho portalu YouTube.

V tomto pripadé se nabizi vyuZziti specializovaného webového portalu EduRibbon (rovnéz od
tvirce systému EduBase), kde se nachazeji stovky hotovych interaktivnich tloh, které miizete
snadno a rychle vyuzit i pro svou vyuku. Pokud chcete, muzete si zde vytvaret také vlastni in-
teraktivni tlohy, k tomu je navic potieba bezplatna registrace.

E
E d u R I b bo n Novinky Jak to funguje PREMIUM Gcet Kontakt

Vas in’ge raktivni svét
= Interaktivnf snimky vZdy k dispozid
= Pripravujte prez tace pro své Zaky

= Tisfce obrazka k vyuZiti zdarm

= Posflejte 2akam domacl koly
= Podpora v3ech typl interaktivnich
= Vyblrejte z tislca jiZ vytvoie

Katalog hotovych snimkd a prezentaci

— V&echny snimky + Vytvotit novy snimek

Najdé&te si a okamzité vyuzZijte n&ktery z tisica pfipravenych interaktivnich snimka a prezentacf.

Vyhodou uloh vloZenych z online zdroji je okamzita dostupnost, nebot tloha se zobrazi piimo
jako soucast ucebniho textu, pripadné si ji Zak mize zvétsit na celou plochu obrazovky.
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4.2.1 Jak vytvorit u¢ebni material s pfrilozenou ulohou z online zdroje

Nejprve si na webu EduRibbon najdete pozadovanou interaktivni tlohu, a poté ji pomoci zko-
pirovaného kédu vlozite do vyukového objektu.

1. Otevrete si portal EduRibbon (www.eduribbon.cz) a pomoci vyhledavaciho policka
nebo prochazenim vSech snimkt si najdéte interaktivni snimek, ktery chcete do svého

ucebniho materialu zaclenit.

2. U pozadovaného snimku klepnéte na tlacitko Sdileni snimku (m).

Najdéte snimky, které Vas zajimaji!

Jak vyhledat?

(= @22 ] = | = | e

ol ENE) 1 -~ 0

Krychlové stavby lla

Krychlové stavby llla
Stavé&nf krychlovych staveb podle plan

Krychlové stavby llib
Stav&nl krychlowych staveb podie pldn

Krychlové stavby Il
Dokresleni pl&ni staveb a potitanl po:

Pfifazovan( planl krychlovych staveb ke stavbam

Hana Slipkova
= Matematika

19.9.2014

SDILEN[ SNIMKU

Nastavte velikost okna snimku, keré se vioZi do weboveé stranky:

Preddefinované velikosti: Mala | Stfednl | Velka

ol

[l Zachovat pomé&r stran

viska: | 400 px

Zvolte barevnost okraje vklddaného snimku dle barev stranky, kam snimek
vioZite:

R el | [ [ (] I8 [

Html kéd pro vioZenl:

<iframe name="eduribbon_player”
jsrc="http:/fwww_eduribbon_cz/player. php?)

penSlide=5315995a50583&bg_color=#FFFFFF" width="600px"
height="400px" marginheight="0" marginwidth="0" scrolling="no"
noresize="noresize" frameborder="no"></iframe:

PHimy odkaz:

I http://www.eduribbon.cz/index_slides.php?openSlide=5315995a5058. |

Facebook:
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Ze zobrazeného dialogového okna oznacte kéd z pole HTML kod pro vioZeni a zkopirujte
jej do schranky (klavesova zkratka Ctrl+C).

Spust'te autorskou aplikaci EduBase a prihlaste se do ni.

Oteviete si Knihovnu vyukovych objektii a ve vlevo zobrazeném stromu tematickych
celki zaloZte novy tematicky celek nebo pouZijte stavajici

Na zaloZce Ucebni text klepnéte na tlaCitko Upravit (/) a do zobrazeného pole

napiste libovolny text, napt. instrukce k interaktivni tloze.
{E -
Z nastrojové listy klepnéte na tla¢itko VloZit online obsah ( * ) a z nasledné na-

bidky vyberte volbu VloZzit EduRibbon.

Do zobrazeného dialogového okna vloZte ze schranky (klavesova zkratka Ctrl+V)
HTML koéd objektu EduRibbon, ktery jste si diive zkopirovali. Dale postupujte podle
priavodce pro vyzkousSeni vloZzeného online objektu a zachyceni snimku, ktery bude vlo-
Zen do textu.

Pripraveny vyukovy objekt uloZte klepnutim na tlacitko UloZit zmény.

4.3 Sestavujeme ucebni material s interaktivnimi dlohami

V pripravenych tematickych celcich (viz kapitoly 4.1 a 4.2) nyni miiZete sestavit ucebni mate-
rial, ktery bude nasledné dostupny vam i vasim zakim po prihlaseni do webového rozhrani
systému EduBase. NiZe je uveden postup pro sestaveni ucebniho materialu.

1.

V autorské aplikaci zvolte Sestaveni ucebnich materidlii a v levném panelu vyberte
slozku, do které ma byt nové vytvareny material uloZen, pripadné vytvorte novou.

Klepnéte na tlacitko Novy uc¢ebni material ( E ), vyberte typ materialu U¢ebnice a
vypliite nazev ucebniho materialu.

Pridejte kapitolu klepnutim na tlacitko Nova Kkapitola (q%') a z nabizenych mozZnosti
vyberte typ Text, poznamKky a soubory.

Znasledné zobrazeného dialogu pro vybér tematického celku z Knihovny vyukovych ob-
jektii vyberte tematicky celek pripraveny v kapitole 4.1 a potvrd'te tlacitkem Vybrat.

= EduBase 3.85 - Vyberte sloZku £3
Tematicke celky -
Nazev a | Text | Shrnuti | Prostudenty| Pro ucitele | Sou...
»- Bl Cuesk}'rjazyk ® ® ® *® 0
v Bl Matematika h4 b4 b4 ® 0
v Efl 3 tiida 4 b4 )4 ® 0
Bl Krychlové stavby vy b 4 b 4 b 4 0
¢ X * b 4 0
» %X X % X o
g vy X X X 1
® xR ® ® 0
Bl Slovni Glohy - nasob... 3¢ ® ® *® 0
Eil Slovni dlohy - ndso.. 3¢ ® *® *® 1
> Bl Prvouka b 4 ® b 4 ® 0
> Bfll I, stuped Z5 b4 b 4 b4 b 4 0
v Bl Stfedni 3kola v X X X o |
Mevybrat Zadny Véetné podiizenych tem. celki Vybrat Storno
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5. V obsahu ucebniho materialu se nasledné objevi prvni kapitola. Do pole Nazev se jako
nazev kapitoly automaticky predvyplni nazev vybraného tematického celku. Pokud jej
nechcete ponechat, mizete jej zménit. Tento nazev pak bude slouzit jako nadpis.

6. Aby se pripojeny soubor Zakiim skutec¢né zobrazil, musite u néj na zalozce Zobrazit na-
staveni zaSkrtnout prislusné policko.

7. Na druhé zalozZce - Ndhled - si pak mizete prohlédnout a zkontrolovat texty obsazené
v tematickém celku.

= EduBase 3.85 (Smolik Jakub) = B
Uéebni material o @
I%; <@ 7obrazit viastnosti
MNova Odstranit e 6& ﬂ

kapitola -~ kapitolu
Kapitohy Zobrazit

E—\ Vlastnosti uéebniho materialu

Mazev Interaktivni dlohy Publikovat |/ Omezeni

Poznamka

>

F 1 Procvicte si krokovani Rkttt

Nazev Procvicte si krekovani

Poznamka

<>

E Zobrazit nastaveni | <® Nahled

Bl Zdroj

Tematicky celek Procvicte si krekovani >
4 Zobrazit

Uéebni text W ¥ | Krokovani.notebook (Krokovdninotebook)

UloZit zmény Storno

8. Nyni do uc¢ebniho materialu vloZite jesté interaktivni ulohu z portalu EduRibbon. Pfi-

dejte druhou kapitolu u¢ebniho materialu - opét pouZzijte tlacitko Nova kapitola (I:'l%')
a z nabizenych moznosti vyberte typ Text, poznamky a soubory.

9. Znasledné zobrazeného dialogu pro vybér tematického celku z Knihovny vyukovych ob-
Jjektii vyberte tematicky celek pripraveny v kapitole 4.2 a potvrd'te tlac¢itkem Vybrat.

10. V obsahu uc¢ebniho materialu pribude druha kapitola. Opét miiZete upravit jeji nazev,
v tomto piipadé vSak neni tfreba nic zaSkrtavat navic, nebot interaktivni iloha je zacle-
néna piimo do ucebniho textu. To si mizZete ovérit na karté Ndhled.

11. Tvorbu uc¢ebniho materialu dokoncite klepnutim na tlacitko Ulozit.

Ucebni materidl s interaktivnimi llohami se nyni bude zobrazovat ve webovém rozhrani sys-
tému EduBase a Zaci budou mit k obéma interaktivnim loham pfistup.
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Tato prirucka popisuje pouze malou ¢ast moznosti, které vam systém EduBase pii vyuce nabizi.
Jakmile si vSak zvyknete systém EduBase vyuZzivat a budete dale zkoumat jeho moznosti, jisté
objevite mnoho dalSich funkci a uZite¢nych vlastnosti, které vam pomohou pfi pripravé atrak-
tivnich uc¢ebnich materiald a usnadni vasi vyuku.

Pro dalsi objevovani funkci systému EduBase doporucuji nahlédnout do elektronické doku-
mentace na webovych strankach systému - www.edubase.cz. Dokumentace je dostupna online
i ve formé PDF soubori ke stazeni. Vhod mohou pfijit také video navody popisujici rizné ukony
v systému EduBase.

Vyuzit miizete také obsaZenou napovédu jak v autorské aplikaci, tak i ve webovém rozhrani
systému EduBase.

Na zavér jeSté doporucuji navstivit vyménny server EduBazar (edubazar.dosli.cz), ktery slouZzi
ke sdilenti jiz hotovych ucebnich materiali vytvorenych v EduBase. Zde si mlizete stahnout pfi-
pravené materialy jinych ucitelli a stejné tak i nabidnout své povedené materialy k dalSimu
vyuZziti ostatnimi matematikari. K EduBazaru se navic dostanete i pfimo z knihovny vyukovych
objektil ve své autorské aplikaci, takze sdileni materialt je velmi snadné.
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