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1 Jazyk a jazykova komunikace - cizi

jazyk — ocekavané vystupy podle
RVP ZV

Tato metodika nabizi nékolik aktivit do vyuky anglického jazyka na 1. stupni. Konkrétné po-
psané aktivity pracuji s témito oCekavanymi vystupy:
1.1.1 Refové dovednosti

74k v 1. obdobi

e rozumijednoduchym pokynim a otdzkam ucitele, které jsou sdélovany pomalu a s pec-
livou vyslovnosti, a reaguje na né verbalné i neverbalné

e zopakuje a pouZije slova a slovni spojeni, se kterymi se v priibéhu vyuky setkal

e rozumi obsahu jednoduchého kratkého psaného textu, pokud ma k dispozici vizualn{
oporu

e pftiradi mluvenou a psanou podobu téhoZ slova ¢i slovniho spojeni

e piSe slova a kratké véty na zakladé textové a vizualni predlohy

1.1.2 Poslech s porozuménim
Zak ve 2. obdobi:

e rozumi sloviim a jednoduchym vétam, pokud jsou pronaseny pomalu a zietelné a tykaji
se osvojovanych témat, zejména pokud ma k dispozici vizualni oporu

1.1.3 Mluveni
74k ve 2. obdobi

e sdéli jednoduchym zptisobem zakladni informace tykajici se jeho samotného, rodiny,
Skoly, volného ¢asu a dalSich osvojovanych témat

1.1.4 Ctenis porozuménim
Zak ve 2. obdobi

e rozumijednoduchym kratkym textiim z bézného Zivota, zejména pokud ma k dispozici
vizualni oporu

1.1.5 Psani

74k ve 2. obdobi

e napiSe kratky text s pouzitim jednoduchych vét a slovnich spojeni o sobé, rodiné, ¢in-
nostech a udalostech z oblasti svych zajmu a kazdodenniho Zivota
Podrobnéji je ucivo oboru Jazyk a jazykova komunikace - cizi jazyk popsano napt. na Metodic-
kém portalu RVP.CZ (http://goo.gl/uCZ5ik).



2 M8! - myslenkové mapovani a

sestavovani vet

Myslenkové mapy, mentdlni mapy (z anglického mental maps), myslenkovd sché-
mata, mentdIni schémata - se vsemi témito pojmy se spojuje vyukovd inovacéni me-
toda podporujici aktivizaci mysleni Zdakii v jejich predstavdch o existenci, orientaci,
kvalité a chovdni ve vztahu k prostiedi. (1)

MySlenkové mapovani byva velmi ¢asto spojeno s brainstormingem?, kdy je hlavnim cilem
shromazdit co nejvice napadd k danému tématu. Pokud zakiim pomtiZeme pocate¢ni struktu-
rou ve formé myslenkové mapy, nasmérujeme jejich mysleni konkrétnim smérem a mizeme
tak toto propojeni velmi dobie vyuzit napr. pii rozsirovani slovni zasoby.

2.1 Rozsirovani slovni zasoby

Obdobi: 1.1 2.
Organizace: kazdy zak pracuje samostatné s pomickou; prace ve dvojicich
Ucivo: procviceni a rozsireni slovni zasoby zvoleného tématu (okruhu)

Pomiicky: tablet/tablety s aplikaci M 8 !, ostatni Zaci mohou mit papir A4 a pastelky

2.1.1 Zakladni varianta

Ucitel da zaktm pokyn, aby do stredu papiru/pracovni plochy napsali hlavni téma hodiny (nej-
lepsi je jednoslovné pojmenovani). Zaci maji uréeny ¢asovy limit, po ktery maji psat véechna
slova (slovicka), ktera se jim vybavi. Slova mohou byt zapisovana okolo hlavniho tématu nebo
se postupné rozvétvovat, pokud zak uvazuje v logickych navaznostech.

C)

1 Podrobnéji se o brainstormingu miiZzete do¢ist napt. na portalu Ctenafska gramotnost a projektové
vyucovani (http://www.ctenarska-gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-metody/metody-1)



2.1.2 Varianta s nasmérovanim

Po zapsani hlavniho tématu do stiedu papiru/pracovni plochy postupné ucitel spolu s zaky
vyvodi hlavni podtémata (okruhy). Zaci pak dopisuji slova (slovi¢ka) ke konkrétnim podtéma-
tlim, coZ je nuti konkretizovat své zaméreni.

2.1.3 Navazujici aktivita: RozSifovani slovni zasoby

P1i spolecné kontrole by si méli Zaci dopisovat do své myslenkové mapy slovicka, ktera zaznéla
a ktera sami nezapsali.
Pokud Zaci pracuji s pastelkami, je vhodné pouZit na toto dopliiovani jinou barvu, aby se odlisila

,starad“ a ,nova“ slovicka. Zaci s tablety mohou vyuZit moZnosti nejprve uloZit svou verzi, pak
verzi rozsifenou o ,,nova“ slovicka. K tomu vyuziji funkci Export / To directory.

Tip: Tato aktivita je vhodna také pro rozsifujici praci se slovniky. Zaci mohou ve dvojicich hledat ve
slovniku dalsi doplriujici slovni zasobu, popt. kontrolovat pravopis jiz zapsanych slov.

STORM
WEATHER -

Klepnutim na Export vy-
volate nabidku, ze které
vvberete To directorv.

2.2 Tvorba vét prostrednictvim nabidky slov

Obdobi: 1.1 2.

Organizace: kazdy Zak pracuje samostatné s pomiickou, popt. prace ve dvojicich, skupinach
Ucivo: procviceni stavby anglické véty a mluvnickych pravidel (podle zvolené irovné)
Pomiicky: tablet/tablety s aplikaci M 8 !, ostatni zaci mohou mit papir A4 a pastelky

Zakladni ¢innosti je spolecné pripravit prehlednou nabidku slov, ze kterych pak zaci tvori véty.
Tato tivodni akce je jednorazova, nicméné pomaha zakiim upevnit si slovni zasobu, proto je
vhodné podkladu pro samotnou aktivitu vénovat dostatek Casu.



GREEN
PINK = BLUE
a
vou r VELLOW
- SENTENCES 1
pre
PEN

PIG

FLOWER

HOUSE

Doporucujeme, aby mél ucitel strukturu podkladu predem dobi‘e rozmyslenu. Vysledny

obrazek ma zakiim pomahat tvorit snadno véty s nutnosti volit z nabidky spravnou variantu.
Obrazek by mél byt prehledny a nemél by obsahovat ptili§ ,,rozhodovacich” mist, aby mohl byt
zak uspésny.

©
PINK WHITE
(/]
RED
VIOLET
You YELLOW
" SENTENCES 1
DOG
PENCIL
l PEN
HOUSE
PIG
SHE HAS BLUE FLOWER

Doporucena struktura je patrna z obrazku vyse. Zak postupuje po &islech - od kazdého ¢isla
musi zvolit jedno slovo tak, aby sestavil spravnou vétu.

Tip: Tablet dejte Zakim s SPU. Vétu nemusi psat — pouze ji sestavi a mohou rovnou precist.



3 Spell A Word — nacvik pravopisu

slov

Hlaskovani (spelling) neni soucasti vystupti RVP ZV pro 1. Stupeii. Proto vyuzijeme aplikaci
Spell A Word pouze k procviceni pravopisu slov zvolenych okruhi. Pfi varianté, Ze nemaiji
vSichni ZAci tablet, nabizime ke staZeni ptilohu (http://www.tablety-csystem.cz/), ktera obsa-
huje podklady pro skladani slov z vybranych témat (colors, body, seasons) véetné prazdného
listu s formatovanim pro tvorbu dal$ich podkladi.

Tip pro praci s pfilohou: Karticky ke kazdému slovu vlozte zvla$t do malého plastového sacku. Zak
dostane vidy jen jeden sacek. Ukolem je sloZit spravné slovo (zak by mél znat téma). Po kontrole
(spoluzakem, ucitelem) zZak slovo prepiSe do sesitu.

3.1 Nacvik pravopisu slov
Obdobi: 1.

Organizace: kazdy zak pracuje samostatné s pomitickou (aplikace v tabletu nebo vystiihané
Ctverecky)

Uc¢ivo: upevnéni pravopisu slov v daném tematickém okruhu, propedeutika spellingu
Pomticky: tablet/tablety s aplikaci Spell A Word, ostatni Zaci si postupné predavaji sacky s roz-
strihanymi ¢tverecky (viz Priloha 1)

Ackoli aplikace nabizi vybér slovni zasoby i po lekcich, doporucujeme pracovat s konkrétnim
tematickym okruhem, napft. ¢isla, ovoce, zvitata apod.

Metodicky postup:

1. Vavodu zak zvoli Practice.
2. Posouvanim obrazki v okné aplikace zobrazuje jednotlivé obrazky, které ma pojmeno-
vat.

© Transportation

Student: User 1

Nastavte  procvico-
vani (Practice).

4......... EEEEEEEERER

Posunutim obrazku doleva
zobrazite prvni/nasledujici
slovo k brocviceni.




3. Zak musi ve spravném poradi klepnout na pismena, aby sestavil spravné slovo.
4. Spravné sestavené slovo zak prepise do sesitu.

\&/ = Level: Practice  Voice: English (US)

HEEEEE

Not connected to Internet, check your Connection.

Volume

Student: User 1

B < v EN e

Doporucujeme se zapsanymi slovy dal pracovat, napfr-.:

[© 3Mb Solutions. Al rights reserved.

Do druhého sloupce napsat preklad, popt. vétu s timto slovem.

Namalovat vedle slova pastelkou odpovidajici barvy znacku (puntik, hvézdi¢ku) nebo
piimo objekt, ktery miiZe byt s touto barvou spojovan. Dale mtize zak pod obrazek na-
psat slovni spojeni nebo celou vétu.




4 TickTock reads the clock! —

urcovani casu na hodinach

Obdobi: 2.

Organizace: kazdy zak pracuje samostatné s pomtickou (aplikace v tabletu nebo papirové ho-
diny)

Uc¢ivo: upevnéni pravopisu slov v daném tematickém okruhu, propedeutika spellingu
Pomiicky: tablet/tablety s aplikaci TickTock, ostatni Zaci zobrazuji ¢as na papirovych hodi-

nach?

4.1 Zakladni metodicky postup

1. Zak klepne na Play a zvoli ikonu analogovych hodin.

Zde klepnete na ikonu
analogovvch hodin.

TickTock
ds the clock

0

2. Ucitel zada cas, ktery maji zaci zobrazit na svych hodinach.

Z4k nastavi minutovou i hodinovou ruéi¢ku do spravné polohy.

4. Kontrolu provadi trida spole¢né, popft. ucitel ndsledné ukaze spravné nastavené hodiny
na interaktivni tabuli3.

w

Z Papirové hodiny muzete s zaky vyrobit v hodinach praktickych Cinnosti napft. z papirového talife
(http://goo.gl/cAq9UM).
3 Vyuzit miZete online aplikace (http://goo.gl/a4PPA nebo http://goo.gl/11N1z).



4.2 Obmeéna pro skupinovou praci

1. Skupinka dostane karticky s hodinami v digitdlni podobé* Ma za tkol postupné
vSechny Casy zobrazit na analogovych hodinach.
2. Zaks tabletem provede kontrolu klepnutim na Tell me.

@ YOU CAN NOW PLAY WITH T&r ~~="== ~=my{E
cLock. Tick Toc”
WHA"
The clock is now set to

quarter to one

K

12,

Kontrolu provedete
Klepnutim na Tell me.

4 Pro tvorbu karet muzete vyuZzit generdtor na webu SEN Teacher - free leasing materials
(http://goo.gl/PPKRIR)



5 Kids Story Builder — tvorba

pribéhu

Tvorba celého piib&hu (e-knihy) je velmi motivujici. Zaci se zamé¥ na konkrétni vystup, ktery
pak mohou prezentovat spoluzakiim nebo rodi¢iim. I proto je vhodné pro podobné aktivity vy-
hradit dostatek ¢asu. Zaci si pii tvorbé pribéhu procviéi:

e slovni zasobu;

e strukturu anglické véty;

e Kontinuitu piibéhu vCetné struktury slohového utvaru (vypravovani);
e autorské pravo alicencovani zdroji (nejen) na Internetu.

Tip: Pokud nemaji vSichni Zaci tablety, vyzkousejte s ostatnimi Zaky tvorbu online komiksu. Zajimavé
aplikace a ndméty najdete napf. na webu Free Technology for Teachers (http://goo.gl/D5wpor).

Obdobi: 1.

Organizace: kazdy Zak pracuje samostatné (aplikace v tabletu, papir A4 a pastelky nebo pocitac
s pripojenim na Internet)
U¢ivo: tvorba vypravovani (pribéhu) na zvolené téma
Pomticky: tablet/tablety s aplikaci Kids Story Builder, ostatni Zaci maji papir nebo pracuji na
pocitaci
Zakladni metodicky postup:
1. Ucitel zada téma, popt. mluvnicky jev, ktery maji Zaci procvicit. Vhodné je predvést ale-
spon kratkou ukazku, aby si zaci udélali predstavu.
2. 74k si vyhleda obrazky pro sviij pfibéh v otevirenych galeriich (nejvhodnéjsi jsou ob-
razky pod licenci Public Domains). Pokud ma Zak tablet s fotoaparatem na zadni strané
(a dovoli to téma), je nejvhodnéjsi obrazky si nafotit (vhodné pro domaci ptipravu).

s vz

Doporucujeme zvazit, zda maji Zaci dostate¢né znalosti a dovednosti, aby tento krok zvladli
v rozumném case. Pokud usoudite, Ze by bylo vyhledavani obrazkd pro zZaky naro¢né, miiZete

predem shromazdit ve sdileném prostredi (One Drive apod.) slozku s vybranymi obrazky, do
které umoznite Zakéim p¥istup. Zaci tak budou pouze vybirat vhodné obrazky pro sviij piib&h.

3. Zak postupné tvoii jednotlivé strany knihy - vklada obrazky, vpisuje véty, uréuje jejich
umisténi a barvu pozadi, nahrava ¢teny text.
4, 74k prezentuje svou praci spoluzakiim.

50 licencich a autorském pravu se mizete podrobnéji docist napi. na Metodickém portalu RVP.CZ v mo-
dulu Wiki (http://goo.gl/MTZxX).



© Custom Story

SR Do you like soup? Page No. 4 of 6

Snimek obrazovky (110).png

Page Text:

Do you like carrots? | do.

Text Location

&
Background: E

Do you like carrots? | do.

CRNc N

Previous Page Next Page RemovePage  ShiftPage-1  Shift Page +1

Zdk vklddd obrdzky, vpisuje véty, urcuje jejich umisténi a barvu pozadi, nahrdvd éteny text.

y BT
N A

] Do you like garlic? | don' t. \

Vysledné strdnky jsou velmi prehledné, po zobrazeni se automaticky prehrdva Zdkiiv ¢teny text.

Tip: VyuZijte funkce Export a nahrajte prace zak( do sdilené slozky (One Drive apod.). Umoznéte
skupinkam prohlédnout si postupné knihy spoluzakd (je nutné otevirat v tabletu nebo mobilu
s WINS a instalovanou aplikaci Kids Story Builder®.

6 Podrobnéji o exportovani z aplikace v priru¢ce Tutorial: Jazyk a jazykova komunikace - anglicky jazyk.
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6

Kindergarden8 Lite — obrazovy

slovnicek

Aplikace nabizi nékolik jednoduchych hricek a pisnicek pro predskolni déti. My vyuzijeme ve
vyuce obrazkovy slovnic¢ek. Konkrétni témata, kterd jsou k dispozici:

vegetables;
animals;
fruits;
sports.

Obdobi: 1.1 2.

Organizace: dvojice nebo skupina mé k dispozici tablet s otevienym ,slovnickem*

Ucivo: tvorba slovnich spojeni, vét (podle zadani)

Pomiticky: tablet/tablety s aplikaci Kindergarden8 Lite do dvojice nebo skupiny

Tip: Pokud méate pouze jeden tablet, umistéte jej na dostupné stanovisté. Zaci budou podle potfeby
chodit na stanovisté a hledat v zobrazeném ,,slovnicku®.

©

APPLE BANANA BLACK GRAPES

¥ &
A .

COCONUT GRAPES GREEN APPLE

Mluvnické jevy, které doporucujeme procvicovat s vyuZzitim ,slovnicku:

urcity a neurcity clen - tvar neurcitého ¢lenu, ¢teni ¢lenu urcitého;
volba have / has ve spojeni s osobnim zajmenem / pojmenovanim; otazka ve spojeni
s have / has;

volba like / likes ve spojeni s osobnim zajmenem / pojmenovanim; otazka ve spojeni
s like (do / does); kratka odpovéd’ (do / don ‘t).



7 FlashMe - tvorba flash-karticek

k procviceni slovicek

Umoznéte zakim pripravovat vyukové materialy nejen pro sebe, ale i své spoluzaky. Tvorbou
zak nejen ziskava nové znalosti, ale také rozviji kompetence, napft.:

e Kompetence k u€eni: operuje s obecné uZivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci
do souvislosti, propojuje do SirSich celkd poznatky z riznych vzdélavacich oblasti a na
zakladé toho si vytvari komplexnéjsi pohled na matematické, piirodni, spolecenské a
kulturni jevy.

o Kompetence k FeSeni problémi: samostatné iesi problémy; voli vhodné zplisoby ie-
Senti; uziva pri reseni problémi logické, matematické a empirické postupy.

Obdobi: 2.
Organizace: individudlni prace - ptriprava materialu k procvi¢ovani
Ucivo: rozsifeni a procviceni slovni zasoby

Pomtcky: tablet/tablety s aplikaci FlashMe, Zaci bez tabletu mohou ptipravovat karticky z
ctvrtky A4 (doporucena velikost polic¢ek 4 x 4 cm)

Metodicky postup pro testovani s vyuzitim aplikace FlashMe7:
1. ZaKk si zobrazi zvoleny test.
2. Vytazenim spodni liSty na tabletu zptistupni ikonu Quiz.
3. Pozodpovézeni reSeni se zak sam ohodnoti (1 - 5 bodt). Podle hodnoceni se karticky
uloZi jako splnéné nebo se znovu zopakuji pro dislednéjsi procviceni.

© Pokus

Dog Pes

Klepnutim na Play spoustite

tectnvAni

® ® ©

Add Delete Card

@ B DarksiateBlue v @

Rename Remove Deck

7 Tvorba karticek v aplikaci FlashMe je popsana v Tutorialu Jazyk a jazykova komunikace - anglicky
jazyk.



Pii tvorbé kvizii vyuZijte moznost sdileni (One Drive apod.). Zaci mohou nejen testovat své
znalosti, ale také zaroven kontroluji praci svych spoluzakd.

Potupné mize tak vzniknout zajimava databaze flash-Kkarticek a testti. MoZné vyuziti:

e 7akzames$kal vyuku ur¢itého tematického okruhu. Prostirednictvim testti si hravou for-
mou osvoji danou slovni zasobu.

e Vytvorte tabulku, kam si budou Zaci zapisovat své pokroky. Po splnéni zvoleného testu
zak vybarvi prislusné policko na hracim planu.

e Procvicovani po dokonceni samostatné prace. Pri samostatné praci se mize stat, Ze zak
zvladl ukol velmi brzy a zbyte¢né by ¢ekal na spoluzaky, dokud také praci nedokondi.
Muze ale aktivné procvicovat slovicka na tabletu pravé s vyuzitim aplikace FlashMe.

e Tvorba dalsich testli po dokonceni samostatné prace (viz predchozi bod jen s tim roz-
dilem, Ze Zak sam tvori dalsi , karticky“).

16



8 Online aplikace: Meet The

FrankenFaces

Obdobi: 1.

Organizace: individualni tvorba
Ucivo: hravé osvojovani slovni zasoby k tématu lidské télo vCetné vyslovnosti

Pomticky: tablet/tablety s pripojenim na Internet a zobrazenim online aplikace Meet The Fran-
kenFaces (http://goo.gl/ylUldI)

Metodicky postup:

1. Zak si zvoli pohlavi své postavy.

Horiie Gamies taboratory Contact Me

FRANKENF ACES

M Mes

2. Presouvanim prvki na hlavni plochu postupné tvori imaginarni oblicej své postavicky.
Pti presouvani posloucha anglické pojmenovani jednotlivych prvka.

3. Prii opakované tvorbé nejprve zak pojmenuje zvoleny prvek, teprve pak jej presune a
poslechne si jeho pojmenovani (kontrola).

. )
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9 Online aplikace: Talking Calculator

Obdobi: 1.1 2.
Organizace: individudalni i skupinové vyuziti
Uc¢ivo: upevnovani slovni zasoby k tématu ,,¢isla“

Pomiicky: tablet/tablety s pfipojenim na Internet a zobrazenim online aplikace Talking Calcu-
lator (http://goo.gl/nloYow)

MozZnosti prace s aplikaci:

e 74k si ovéiuje vyslovnost ¢isel. Klepnutim na ¢islo je &islo zobrazeno a precteno. Po-
stupnym ptidavanim cislic jsou ctena noveé vznikla ¢isla.

e Zaci spolupracuji ve dvojici - jeden zadava anglicky priklad, druhy anglicky ¥ika vysle-
dek. Kontrola probéhne zadanim ptikladu do aplikace Talking Calculator.

e Zaci spolupracuji ve dvojici - jeden 24k v aplikaci tvoii priklad, druhy z dvojice poslou-
cha a priklad si matematicky zapisuje. Pak rika vysledek, ktery prvni zak ovéri klepnu-
tim na ,="



10 Online aplikace: TES iboard:

Getting Ready for School

Obdobi: 2.

Organizace: individualni procvicovani logického sledu ¢innosti
Ucivo: upeviiovani slovni zasoby k tématu ,,cesta do Skoly“ a ,péce o zdravi“

Pomiicky: tablet/tablety s pripojenim na Internet a zobrazenim online aplikace Getting Ready
for School (http://goo.gl/XdrXUa)

Eat your breakfast,

J——

Doporuceny metodicky postup:

1. Zak klepne na maly obrazek. Poslechne si a pie¢te odpovidajici text k obrazku.

2. Prohlédne a poslechne si vSechny obrazky, aby si ujasnil, jaké ¢innosti divka v ptibéhu
provadi.

3. Zak presune malé obrazky do postranniho panelu tak, jak divka ¢innosti vykonava.

4. Klepnutim na ikonu Play spusti cely piibéh (opét se vSe zobrazuje ve vétSim okné spolu
s Ctenim textu).



11 Online aplikace: Animal Homes

Obdobi: 1.1 2.

Organizace: individudlni i parové procvi¢ovani a rozSirovani slovni zasoby

Ucivo: upeviiovani a rozsifovani slovni zasoby k tématu ,zvifata“, upeviiovani stavby anglické
véty; propojeni s u¢ivem prvouky a piirodovédy

Pomticky: tablet/tablety s pripojenim na Internet a zobrazenim online aplikace Animal Homes
(http://goo.gl/9tzb6)

Animal Homes

11.1 Metodické naméty pro praci s nabidkou urovné 1

e Jednotné a mnozné Cislo pojmenovani zvirat. Najdéte v otazce pojmenovani zvitete a
zapiste jej do prvniho sloupce. Vyteste ikol. Najdéte v odpovédi pojmenovani skupiny
zvirat a zapiste je do druhého sloupce.

Level 1

g

HT e
e
(vl donl ions do e i the sunge. J{_ ot )

Zdpis do sesitu: lion Zdpis do sesitu: lions
e Samostatna tvorba podobnych otazek a odpovédi. Splite vSechny tkoly a peclivée si
Ctéte otazky a odpovédi. Jednu otazku a odpovéd piepiste do seSitu. Vytvoite dve dalsi
otazky a odpoveédi.



Tip: Pro zvyseni naro¢nosti mohou Zaci pfi opakovani tvofit véty, kterymi by se ptali kamardada, spo-
luzéka.

11.2 Metodické naméty pro praci s nabidkou urovné 2 a 3

e Tvorba otazek, tethba odpovédi. Zaci podle ndpovédy musi poloZit spravnou otazku (do-
porucujeme mit dostatecné procvicené otazky z arovné 1). Pak provedou kontrolu pre-
sunutim spravniho obrazku a prectou odpovéd..

@ell done! The Starfish lives in the Sea. )

COPDOO I o

POVOO e S | |

Podle ndpovédy v obrdzku Zdk tvori otdzku. Presunutim obrdzku vyvold Zdk kontrolu.

e Tvorba otazek typu Does it / lion live in the Sea? Z4ci ve dvojici tvoi otdzky na véechna
zvirata, kterd jsou v nabidce. Jeden se ptd, druhy odpovida kratkou ¢i dlouhou varian-
tou (No, it doesn’t. / No, lion doesn’t live in the Sea).

Urovei 3 nabizi stejné moZnosti jako tiroveri 2, pouze uz nepracuje s obrazky, ale se slovi¢ky.
ZAci tedy procvicuji a upeviiuji pravopis vybrané slovni zasoby.

Cat Cow Starfish Horse Lion
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