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1 Koncepce prirucky

1.1 Uvod aneb Princip 1:1

Prirucka, kterou pravé otevirate, nema standardni strukturu podle Ramcového vzdélavaciho
programu Zakladniho vzdélavani (RVP ZV). Jednotlivé kapitoly nejsou tedy utridény podle
udiva predmétu Clovék a jeho svét (prvouka, piirodovéda, vlastivéda) pro 1. stupeti.

Pti pripravé prirucky jsme zvolili jiné hledisko - radi bychom inspirovali k zavadéni principu
1:1. Jak tento princip charakterizuje Ondi'ej Neumajer, jedna se o vzdélavaci situaci, ve které
pracuje kazdy zak s jednim pocitacem (1). Proto jsme zamérné vybirali takové aplikace, které
maji své alternativy v riiznych operacnich systémech ¢i na Internetu.

1.2 Kouzelna zkratka BYOT

VyuZiti stolnich staciondrnich pocitacii md vyznam jen ve vyjimecnych pripadech,
kdy predmét vyuky piimo souvisi s ICT nebo vyZaduje specializovany software. Jinak
se téZ prosazuje pristup, kdy Zdk pracuje na tikolech kdykoli a odkudkoli. (2)

Abychom mohli pokrocit od pocitacovych uceben (kde v idealnim piipadé mizeme realizovat
princip 1:1) k mobilnim zarizenim (tablet, smartphone aj.), je tfeba si kromé zmény vyukovych
metod a pristupli uvédomit také nékolik technickych zakonitosti, které je tieba respektovat.
Jednou z téch nejdilezitéjsich je ta, Ze pokud nema skola vybaveni pro vSechny zaky a ti si pii-
nesou sva zarizeni (BYOT = Bring Your Own Technology), pak se musime vyrovnat se situaci,
kdy budou mit zarizeni riizné operac¢ni systémy (nejcastéji Android, Apple nebo Windows).

PouZiti viastniho zatizeni ve vyuce md jesté dalsi diileZity prinos. Zdci jsou s prostie-

dim na ném nastavenym daleko lépe obezndmeni a mohou si ho sndze upravit podle

osobnich potieb. Proto se mnohem sndze soustiedi na to, co maji délat, misto aby se

zabyvali tim, jak. Dochdzi k posileni vnimdni vyukovych aktivit jako procesu viastné-

ného Zdkem samotnym, nikoli jako néco ciziho vyZadovaného instituci. (2)

Obr. 1: BYOT v praxi
Autor: [HIZ (Vlastni dilo) [CC BY-SA 3.0], prostiednictvim Wikimedia Commons



2 Dopravni vychova

2.1 Odkazy na doporucenou aplikaci Dopravni znacky

e Android: http://goo.gl/aBhrA2
e iPad: http://goo.gl/7dKcPq
e Windows: http://goo.gl/GZRLzg

Z4kladni seznameni s aplikaci je popsano v Metodickém manualu Clovék a jeho svét pro 1. stu-
pen (3).

2.2 Skladankové uceni s tabletem

Skladankové uéeni je jednou z kooperativnich metod, kdy se studenti u¢i navzajem. Zaci studuji
svou Cast v expertnich skupinach, kde také vymysli zplisob, jak nejlépe predat obsah spoluza-
ktim v domovskych skupinach. V. domovskych skupinach se tedy sejdou experti na jednotlivé
Casti studovaného tématu a cilem je, aby se vSichni ve skupiné naucili vSechny komponenty
tématu (4).

2.2.1 Uvodniinformace

Vzdélavaci oblasti: Clovék a jeho svét, Ochrana ¢lovéka za béZnych rizik a mimoradnych uda-
losti

Ocekavany vystup: rozezna nebezpeci rizného charakteru, vyuziva bezpecna mista pro hru a
traveni volného Casu; uplatiiuje zakladni pravidla bezpecného chovani ucastnika silni¢niho
provozu, jedna tak, aby neohroZoval zdravi své a zdravi jinych

Priklad dil¢iho vystupu: v modelovych situacich ohroZeni bezpeci (neznama mista, setkani s
neznamymi lidmi, kontakt se zviraty, prace s elektronickymi médii atd.) oznaci mozna nebez-
peci a diskutuje o tcinnych zplisobech ochrany

Doporuceny rocnik: 3.
2.2.2 Metodicky postup

2.2.2.1 Faze 1

ZAci se po rozdéleni do domovskych skupin rozejdou do skupin expertnich. Expertni skupiny
maji tyto ukoly:

1. Prostudovat svou pridélenou kapitolu aplikace Dopravni znacky (doporucujeme kapi-
toly 1, 2, 3, 5).

2. Zvolit urceny pocet znacek (doporucujeme 5 - 7), které povazuji za dilezité - vyskytuji
se v okoli $koly, jejich bydlisté nebo jsou obecné duleZité pro chodce a cyKlisty.

3. Prodiskutovat dopravni situace, pti kterych se s vybranymi znackami setkali ¢i by se
setkat mohli (priprava na vystup domovské skupiny).



Tip €. 1: Zaci by mohli na svych zafizenich také formou PrtSc (screenshot) shromézdit obrazky vy-
branych fotografii, aby v domovskych skupinach prezentovali uz pouze vybrané znacky.

Tip ¢ 2: MUlzZete také wvyuzit volné dostupné fotografie na webu Wikimedia Commons
(http://goo.gl/TIGGND).

2.2.2.2 Faze 2

Po presunu zaki z expertnich do domovskych skupin D
jednotlivi ¢lenové prezentuji vybrané znacky, sezna- i
muji spoluzaky s jejich pojmenovanim a vyznamem. D(]PRAVVNI
Cilem kazdého ¢lena skupiny je bezpeéné naudit své INACKY
spoluzaky vybranému poctu znacek.

2.2.2.3 Fdze 3

Kazda skupina dostane balici papir. Ma za kol nacrt- Obr. 2: Screenshot z aplikace
nout planek fiktivniho mésta ¢i vesnice a umistit tam Dopravni znacky
co nejvice znacek, které se naucila ve fazi 2. Umistovani by mélo probihat timto zplisobem:

1. Clenové navrhuji vhodna mista, kam by bylo mozné umistit dopravni zna¢ku. Navrho-
vatel nesmi byt ,expertem na danou znacku“. Jinymi slovy navrhnout znacku smi pouze
zak, ktery ji neprestavoval skupiné.

2. Expert ma za ukol dohlédnout na spravnost umisténi, popf. pozadat skupinu o jinou
variantu umisténi zvolené znacky.

3. Expert muze také navrhovat ,své“ znacky, které by se po nacrtu hodily, nesmi v§ak ur-
Covat jejich umisténi.

2.2.2.4 Faze 4 — hodnoceni

Plakaty jsou vyvéseny ve tiidé. Zaci maji ¢as do nasle-
dujici hodiny prostudovat vSechny nacrty. Pokud na-
jdou néjakou chybu, poznadi si ji do sesitu, popf. mo-
hou pouzit Post-it listecek a svou pripominku pfimo
na plakat nalepit.

V navazujici hodiné pak skupiny predstoupi pied své
plakaty a zhodnoti spolupraci ve skupiné, prispéni
jednotlivych ¢lent a prijmou zpétnou vazbu od svych

spoluzaki (oprava ¢i vysvétleni chyb, které spoluzaci Obr. 3: llustrativni

o , , SJii, Wikimedia Commons [CC BY-SA 3.0],
ctou ze svych poznamek). ! via Wikim[edia Common]s




3 Vesmirni objevitelé

3.1 Odkazy na doporucenou aplikaci International Space Station

e Android: http://goo.gl/Ky9MmT
e iPad: http://goo.gl/VIEBDT
e Windows: http://goo.gl/YKKwVu

Aplikace predstavuje fotorealisticky interaktivni 3D model mezinarodni vesmirné stanice (ISS)
v prostredi obéZné drahy Zemeé. Aplikace umozZiiuje otadCeni / zoom trojrozmérného modelu
stanice. Po klepnuti na zvoleny prvek se model pribliZi a ukaZe se popisek (v angli¢tiné). Foto-
grafie v galerii nabizi dalsi autenticky material z provozu stanice.

3.2 Vyukova galerie mezinarodni vesmirné stanice s popisky

Zaci budou pracovat s aplikaci jako vstupnim médiem, které budou dale zpracovavat ve for-
matu fotogalerie s popiskem. V navrhované hodiné budou Zaci také pracovat s tabulkami (Cteni
udaji) a se slovnikem (tiSténym nebo online).

3.2.1 Uvodniinformace

Vzdélavaci oblasti: Clovék a jeho svét, Matematika a jeji aplikace, Jazyk a jazykova komunikace
- Cizi jazyk

Ocekavané vystupy: objevuje a zjiStuje propojenost prvka zivé a nezivé piirody, princip rov-
novahy prirody a nachazi souvislosti mezi kone¢nym vzhledem piirody a ¢innosti clovéka;
vysvétli na zakladé elementarnich poznatkd o Zemi jako soucasti vesmiru souvislost s rozdéle-
nim ¢asu a stiidanim rocnich obdobi; vyhledavd, sbira a tridi data; Cte a sestavuje jednoduché

tabulky a diagramy; vyhleda potrebnou informaci v jednoduchém textu, ktery se vztahuje k
osvojovanym tématim

Doporuceny ro¢nik: 4. - 5.

Tip: Vzhledem k narocnosti zpracovani (pfedevsim propojeni s vyukou anglického jazyka) doporu-
cujeme zpracovavat téma ve dvojicich.

3.2.2 Metodicky postup
Zaci se rozdéli do dvojic. Kazda dvojice ma tyto tikoly:

1. Vaplikaci International Space Station prostudovat sekci Interactive 3D. Doporucujeme
zaklm ponechat vice Casu, aby si prohlédli i ostatni sekce a pustili si i animaci.

2. V sekci Interactive 3D zvolit jeden prvek (poklepanim) a udélat PrtSc (screenshot) co
nejlepsiho zobrazeni zvoleného prvku.




3. Vyhledat informace o zvoleném prvku (encyklopedie, Internet aj.) a porovnat je s ¢as-
tecnym piekladem popisku v aplikaci (s vyuzitim slovniku tisténého ¢i online).

4. VloZit obrazek a informace do zvolené aplikace (OneNote apod.) a vytvorit tak jednu
stranu ,,vyukové galerie“.

Spojenim vSech stran vznikne , vyukova galerie” celé tridy, ktera nabidne jednotlivé prvky me-
zinarodni vesmirné stanice. Galerie miiZe byt pak podkladem pro spolecnou diskuzi s tématem
dobyvani vesmiru clovékem.

Columbus - evropsky laboratorni modul

Columbus byl zkonstruovan v Turiné (Italie).
Na vesmirnou stanici byl pfinesen raketoplanem Atlantis v roce 2008.
Mé&fi 6,87 metr a ma hmotnost 19 300 kg.

DREAM

\WALK/

A

- e

Obr. 4: Ukdzka strdnky z ,,vyukové galerie”
PrtSc z aplikace International Space Station a tprava v aplikaci OneNote



4 Na venkoveée

4.1 Odkazy na doporucené aplikace

e Android: http://goo.gl/0tQGwx

e iPad: http://goo.gl/Gbwvbv

e Windows: http://goo.gl/7h2Cru

o Web: http://penize.nm.cz/venkov/hra-na-venkove/

Podrobny popis aplikace véetné nékterych funkci najdete v Metodickém manualu Clovék a jeho
svét autorky Ivany Hrubé EliaSové (3). Na nasledujicich radcich nabidneme tfi aktivity, jak hru
jeSté dale vyuZit v prvouce a prirodovédé.

4.2 Vypraveéj / Zapis pracovni popis
Na zakladé splnéného tikolu ve hie maji Zaci za tkol popsat, co museli v roli Martina udélat.

4.2.1 Uvodni informace
Vzdélavaci oblasti: Clovék a jeho svét, Jazyk a jazykova komunikace - Cesky jazyk

Ocekavané vystupy: uplatiiuje elementarni poznatky o sobé, o rodiné a cinnostech ¢lovéka, o
lidské spolecnosti, souziti, zvycich a o praci lidi; na prikladech porovnava minulost a soucas-
nost; piSe vécné i formalné spravné jednoducha sdéleni

Doporuceny roc¢nik: 3.
4.2.2 Metodicky postup

ZAci mohou pracovat jednotlivé nebo ve dvojicich.

1. ZAci plni tikol v aplikaci a sou¢asné si délaji poznamky o pracovnim postupu (napt. do-
maci vyroba koziho syra) nebo déji (napt. stavba koziho chlivku). Doporucujeme, aby
jeden zak popisoval slovné, co déla v aplikaci (Cetl instrukce, komentoval pohyb hlavni
postavy aj.), druhy délal poznamky; samozrejmé si zaci své role stridaji.

2. Dvojice si na zakladé poznamek a vzpominek slovné shrnou zakladni kroky pracovniho
postupu / body vypravovani.

3. Dvojice (nebo kazdy zak zvlast) sepise popis pracovniho popisu / vypravovani, které
vychazi z nékterého ukolu v aplikaci.

4. Po kontrole ucitelem mohou nékteré dvojice svou praci precist pred tiidou. VSechny
prace budou vystaveny na nasténku, aby si je mohli vSichni procist.

Priklad pozndmek pred popisem pracovniho postupu - vyroba koziho syra:

podojit kozu - zahrdt a pridat syridlo (syr se musi srazit) — odcedit syrovdtku pres plachetku -
promichat syreninu s bylinkami - napéchovat do formi¢ky - oplachovat slanou vodou - nechat
uschnout.



4.3 Priprav prezentaci / komiks

Na zakladé splnéného ukolu maji Zaci za ukol vytvorit prezentaci nebo komiks. Prezentace
umoziiuje vyuzivat dalsi otevirené zdroje z Internetu (obrazky, videa apod.), pii tvorbé komiksu
predpokladame, Ze budou Zaci pouZzivat screenshoty z aplikace.

4.3.1 Uvodni informace
Vzdélavaci oblasti: Clovék a jeho svét, Jazyk a jazykova komunikace - Cesky jazyk

Ocekavané vystupy: srovnava a hodnoti na vybranych ukazkach zpisob Zivota a prace predki
na naSem uzemi v minulosti a soucasnosti s vyuZitim regionalnich specifik; objevuje a zjistuje
propojenost prvki Zivé a nezivé prirody, princip rovnovahy piirody a nachazi souvislosti mezi
kone¢nym vzhledem prirody a ¢innosti ¢clovéka; zhodnoti nékteré konkrétni Cinnosti clovéka v
prirodé a rozlisuje aktivity, které mohou prostredi i zdravi ¢clovéka podporovat nebo poskozo-
vat; sestavi osnovu vypravéni a na jejim zakladé vytvari kratky mluveny nebo pisemny projev
s dodrZenim ¢asové posloupnosti; zvlada zakladni priklady syntaktického pravopisu; volné re-
produkuje text podle svych schopnosti, tvori vlastni literarni text na dané téma

Doporuceny rocnik: 4.
4.3.2 Metodicky postup

Pted zaCatkem této aktivity je tieba, aby Zaci uZ méli zkuSenost s aplikaci / programem, ve
kterém budou prezentaci / komiks tvofit.

Tip: Doporucujeme zakim predlozit ke kazdé formé vystupu minimalné jednu aplikaci / program,
ktery povazujeme za vhodny, ale soucasné nebudeme branit Zakim zvolit si program podle jejich
usudku.

1. ZAci plni tikol v aplikaci a sou¢asné si tvoii screenshoty. Vhodné je také psat si v bodech
stru¢né poznamky.

2. Zaci importuji vytvoiené obrazky do zvolené aplikace / programu, upravuji je a dopl-
nuji o popisky a dalsi informace. Sou¢asné mohou také dopliiovat dalsi obrazky / foto-
grafie z otevienych zdrojt.

3. Zéaci svou praci nasdili do spole¢ného tfidniho tiloZisté, napt. sdilené slozky OneDrive,
odkud si naopak mohou stahnout / zobrazit prace svych spoluzakd.

4. Trida formou rizené diskuze vyhodnoti nejzajimavé;jsi prace.
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4.3.2.1 Ukazka stranek z prezentace vytvorené v aplikaci Slideidea (http://goo.gl/Apphev):

)
- Vcely na podzim

Wil R,
¥ O vcely je tieba se starat i na podzim.
: ~

¢

Dédecek
musi
pripravit
ramky, aby
z nich
mohly
véely pit.

Cukrova voda nahrazuje vcelam nektar. Vcely si ho
nasaji a odnosi do (lu, kde ho ukladaji do plastii a
e 3 odpafuji tak, jako by to délaly s normalnim
=

i ? < Vs

- . A'“’“ - » "
i) "-, nektarem.Takto pripravené zasoby potom mizou 3 t‘l'! "J Soucasti tlu jsou drevéné ramky, v kterych si vcely
i’i éﬁ' i! samy kdykoli pojidat. 4 ﬂ postavi voskové plasty.

Dékuji za pozornost

|
Zdroje pouZitych fotografii v prezentaci [cit. 2015-03-07]:

e Vcela: [Public Domain], via Wikimedia Commons

e Sklenice vody: Martin Meise [CC BY 3.0], via Wikimedia Commons

e Drevény ramek: Frank Mikley [CC-BY-SA-3.0], via Wikimedia Commons
e Screenshots: aplikace Na venkové, Vydavatel Circus Atos s.r.o.

4.3.2.2 Doporucené online aplikace pro tvorbu komiksi

e http://www.toondoo.com/
e http://www.makebeliefscomix.com/

Dalsi doporuéené aplikace najdete v PEPOUSové napadniku v piispévku Tvoiime komiksy ve
vyuce (http://goo.gl/VWw6lb).



4.4 Priprav test pro své spoluzaky

Zaci maji za kol prostirednictvim aplikace (v ukazce vyuZito aplikace Formulafe Google) pfi-
pravit pro své spoluzaky jednoduchy test, kterym ovéri jejich ziskané znalosti.

4.4.1 Uvodniinformace

Vzdélavaci oblasti: Clovék a jeho svét, Jazyk a jazykova komunikace - Cesky jazyk, Informacni
a komunikac¢ni technologie

Ocekavané vystupy: srovnava a hodnoti na vybranych ukazkach zpisob Zivota a prace predki
na naSem uzemi v minulosti a soucasnosti s vyuzitim regionalnich specifik; vyuziva archivq,
knihoven, sbirek muzei a galerii jako informacnich zdroji pro pochopeni minulosti; zvlada za-
kladni priklady syntaktického pravopisu; piSe spravné po strance obsahové i formalni jedno-
duché komunikacni zanry; komunikuje pomoci internetu ¢i jinych béZnych komunikacnich za-
fizeni; ovéruje vérohodnost informaci a informacnich zdroji, posuzuje jejich zdvaznost a vza-
jemnou navaznost;

Doporuceny roc¢nik: 5.
4.4.2 Metodicky postup

Pred zacatkem této aktivity je tfeba, aby Zaci uz méli zkuSenost s aplikaci / programem, ve
kterém budou dotaznik tvorit. Je samoziejmé mozné, aby Zaci tvoftili dotaznik v papirové po-
dobé.

1. Zak si prostuduje tikol v aplikaci Na venkové a soucasné si pise poznamkKy.
Doplni si informace prostrednictvim encyklopedie, u¢ebnice nebo zdroji na Internetu.
Pripravi test pro spoluzaky podle nasledujicich pokynti:

a. Test musi obsahovat minimalné 5 otazek.

b. Povinna pole v zavéru testu: jméno, hodnoceni testu.

c. Alespon tri otazky musi nabizet kromé nazvu i podrobnéjsi informace - zdroje
k dal$imu studiu, vysvétlivky apod.

d. Test musi obsahovat minimalné 3 typy testovych otazek, napt. vybér z nabidky,
volné textové pole, méritko apod.

e. Alespon jedna otdzka musi pozadovat néktery z téchto pokyni: porovnej, na-
vrhni, najdi rozdil, vysvétli pro¢, najdi, vyjadrii vlastnimi slovy, uved’ piiklad,
zdlvodni.

4. Testy budou k dispozici prostrednictvim odkazt (QR kédi) ve tridé. Kazdy zak ma za
ukol vyplnit minimalné 3 testy.

2.
3.

Ukdzku vytvoreného dotazniku Ize zobrazit online nactenim QR kédu:
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Ukdzka vytvoreného dotazniku:

Na venkové - seceme travu

Jaky nastroj pouZil dédecek, aby posekal travu?

v]

Pouziti brousku

Uved’ priklad zemédélského nastroje nebo naradi, na které je takeé
mozZné pouzit brousek.

Zajimavost: Nejbéznéjsi primyslové vyrabéné brousky uréené pro domdaci pougiti byvaji
zhotoveny velmi casto z brusného materialu zvaného karborundum, coZ je tepelné upraveny
karbid kiemiku, chemicka sloucenina uhliku a kiemiku.

Vysvétli, pro¢ maminka uvaZovala o tom, Ze by nechala ¢erstvé
posecenou travu nejprve proschnout.

Pro zajisténi kvality sena je dilefité poseéenou travu rychle a dikladné vysusit a pokud mozno
svézt pod stiechu. Pokud by bylo slisovano &i svezeno vihké seno, tak je velkeé riziko... (hledej
napi. ve Wikipedii)

0znac¢ viechno nafadi, které maji alespoii nékterou svou &ast
vyrobenou ze stejného materialu jako hrabé.

O pilnik

O srp

O klesté

O pila

O kladivo

Co bude nej¢astéji dostavat do Zlabu ki Karel v zimé?
Seno £ pastva pokryva priblizné 80-100 % energetickych potieb koné a okolo 80 % nutricnich
poZadavku. Proto je nutné doddvat jesté koncentrovana krmiva (jadro).

@ zelenou travu

@ seno
@ koncentrované krmivo

Zdroj obrdzku v dotazniku [cit. 2015-03-07]:
e Deutsche Fotothek [CC BY-SA 3.0], via Wikimedia Commons




5 QR koédy a jejich vyuziti ve vyuce

pfedmétu Clovék a jeho svét

5.1 Coje to QR kod?

QR kod je 2D kod, ktery miiZze obsahovat radu riiznych informaci. Obecné je mozZné
do néj ulozit 7000 Cislic nebo text o délce 4300 znakii (bez hdcki a cdrek). Mimo to
miiZe QR kod obsahovat také URL odkaz, e-mail, moZnost zasldni SMS ¢i e-mailu, vi-
zitku ve formdtu vCard nebo GPS souradnice. (5)

Pro zobrazeni informaci, které jsou v kddu skryté, je potireba pouzit mobilni zarizeni, ktery ma
softwaroveé ovladanou kameru a instalovanou aplikaci, ktera umi tento kod desifrovat. Pro vy-
tvoreni kédu je mozné pouZzit stejnou aplikaci (pokud to umi), jinou ¢i kéd vytvorit tpravou
URL adresy (viz nasledujici text). Vysledkem bude obrazek, ktery je moZné vlozit do textového
dokument, na web nebo jen vytisknout a vystavit ve tiideé.

Stru¢né nameéty, kde vsude lze QR kddy snadno pouzit:

e Aktudlni ddaje v pracovnich listech: kddy mohou vést na webové stranky, ze kterych
mohou Zaci ziskat data (pocet obyvatel, aktualni pocasi...).

e Doplitkové informace: pracovni a metodické listy mohou nabidnout rozsitujici infor-
mace pro zajemce, videa nebo vysledky (feSeni) ukold. (6)

e Zpétna vazba: kod vede na jednoduchy formular, kterym ziskate od zakt okamzitou
zpétnou vazbu k pochopeni probiraného uciva, vyukové jednotky.

e Doporuceni ucitele: pokud se néjaky vyukovy problém opakuje u vice zak, vytvorte
nebo najdéte doporucujici informace, napt. video postupu nebo procvicovaci cviceni,
které zaktim osvétli latku, vytvoreny QR kod nalepte na post-it listecek (tim jej zvyraz-
nite) a podle potireby nalepte konkrétnim zakiim do sesitu.

o Informace pro rodiCe: nabidnéte informace z tiidni schiizky také prostrednictvim QR
kodu - QR kédy vytisknéte a vyvéste je na dvere tiidy v dobé tridnich schtizek, rodice
budou mit dost ¢asu si vSe nacist do svych mobilnich zarizeni.

Ucitel mlZe velmi snadno nasmérovat své zZaky na urcitou adresu. Vyrobi prislusny kéd nebo
kédy a vloZi je do své prezentace, kterou promitd pri vykladu ve tiidé. Zdci si promitnuty obraz
prosté vyfoti.. (7)



5.2 Tvorba odkazu na webovou stranku prostrednictvim URL
zkracovace

Prejdéte na URL adresu zkracovace Google (http://goo.gl).

Go ’Sle url shortener

Paste your long URL here:

Shorten URL

All goo.gl URLs and click analytics are public and can be accessed by anyone.

Do bilého pole vlozte URL adresu, ziskate tak upravenou (zkracenou) adresu. Tu zkopirujte
(CTRL+C).

Google url shortener

Paste your long URL here:

http:/inapadnik.blogspot.cz/ » http:/igoo.gllygndB:

All goo.gl URLs and click analytics are public and can be accessed by anyone.

Zkopirovanou zkracenou adresu vloZte do prohlizece (fadek pro URL adresu) a doplnte ji te¢-
kou a pismeny qr.

http://goo.gl/ygndBs . [ http://goo.gl/ygndBs.qr

5.3 Tvorba textové informace

Doporucené online aplikace nabizeji mnohdy jeSté vice nez jen text, napt. vizitku, informaci o
udalosti, geolokacni data apod.:

e http://goqr.me/# (max. 300 znakii)

e http://qrdroid.com/generate/

e https://www.unitag.io/qrcode (1ze zvolit i loZeni obrazku, barvu kédu apod.)
e  http://www.qrcode-monkey.com/
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5.4 Odkazy na doporucené aplikace — ¢tecky QR kodu:

e Android: http://goo.gl/bzMps5
e iPad: http://goo.gl/tvPv8i
e Windows: http://goo.gl/PBGjbg

5.5 Konkrétni naméty na vyuziti QR kédu

5.5.1 Informacni plakat

Zaci vytvori informaéni plakat, ktery bude vystupem projektu nebo dlouhodobéjsi aktivity.
Uprostied bude obrazek, ktery ilustruje téma a bude obklopen OR kédy, které povedou na
rizné informacni zdroje. V ideadlnim piipadé jsou tyto zdroje tvoreny opét Zaky, napi-. zakladni
popis, sbirka dal$ich zdroj(, néjaké grafické zobrazeni, nakres i ilustrace, test k ovéreni ziska-
nych znalosti apod. - vSe uloZeno ve spole¢ném online prostredi, napf. OneDrive.

5.5.2 Vyuka na stanovistich

Ucitel pripravi 5 - 7 stanovist s tkoly — namisto plného zadani je vSak na stanovisti pouze QR
kéd. Zaci si musi tikol nejprve naéist do svych zatizeni a teprve nasledné mohou tikol vypraco-
vat (v mobilnich zatizenich nebo v papirové podobé).

Ucitel pri tisku vyrazné uSetii papir, protoze kody se vejdou na jeden list.
5.5.3 Vytvorte virtualni laboratof

Z4ci maji za kol zjistit danou informaci a formou QR kédu ji pak p¥ilepit na uréené misto.

Tip: Pokud nechcete ponicit plakaty a dalsi vyukové pomucky, nalepte QR kddy nejprve na post-it
listeCky a teprve ty prikladejte na vyukovou pomucku.

Naméty:

e Polepte QR kddy kostru ¢i plakat lidské postavy - pojmenujte soucasti lidského téla ¢i
konkrétni kosti, svaly, organy apod.

e ZjiStujte informace o evropskych statech a formou QR kédd je zprostredkujte na mapé
Evropy.

e Vytvorte okolo celé tridy ¢asovou osu. Prostiednictvim QR k6di na ni prirazujte infor-
mace o historickych udalostech (listecek by mél obsahovat nazev udalosti a QR kad
s podrobnostmi).
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5.5.4 Dva naméty na diferenciované vyuéovani® s vyuzitim QR kédi

1. Zaci dostanou vyti$tény text s QR kodem, ktery odkazuje na otazky k textu. V$ichni maji
stejny text, ale podle jejich irovné dostanou jiny QR kéd, tj. jiné /
jinak naroc¢né otazky / ukoly pro praci s textem.

2. ZAci jsou rozdéleni do skupin, kazda skupina dostane jiny kéd, tj.
jinou / jinak naro¢nou préci. Lze vyuzit generator, ktery vlozi do
kodu i obrazek - pak se skupiny roztridi pravé podle obrazku
(napf. http://www.qrcode-monkey.com/).

5.5.5 Stopovacka s QR kédy

Zaci si zobrazi vstupni QR kdd. Ten obsahuje jednak otazku / kol ke zvolenému tématu, ale
také informaci o umisténi dal$tho kédu. Zaci tak samostatné prochazi celou ,stopovacku®, pti
které plni ukoly / ziskavaji informace a uci se pracovat s mobilnim zatizenim.

Podrobny popis aktivity naleznete v ¢lanku M. Khase na Metodickém portalu RVP.CZ (8).

Obr. 5: QR kddy v prirodé
U.S. Fish and Wildlife Service Headquarters [CC BY 2.0], prostrednictvim Wikimedia Commons

1 Vyuka, ktera zajistuje, aby se vSichni zaci optimalné ucili (dosahli svého maxima), navzdory svym
odliSnostem, tedy spiSe s vyuzitim své odlisnosti. (10)
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6

Otestujte znalosti zaku —

Plickers

6.1 Zakladni informace

Aplikace Plickers umoziuje hlasovani Zakl prostiednictvim vytiSténych karet. Ucitel ziskava
informace od zaka prostrednictvim instalované aplikace v mobilnim zarizeni (Android, i0S) a
zobrazuje vysledky hlasovani online na pocitaci, resp. mlize vSe promitat na interaktivni tabuli

Ci prostrednictvim dataprojektoru.

6.1.1

1.
2.

6.1.2

Pfiprava pred hodinou

Na webovém rozhrani se zaregistrujte a vytvoite tiidu.

Do mobilniho zafizeni si stAhnéte aplikaci, prihlaste se na icet a proved'te synchroni-
zaci svého uctu (propojeni webového rozhrani a instalované aplikace).

Pro zaky vytisknéte karty (https://plickers.com/cards), popf. je zalaminujte.

Obr. 6: Hlasovacti karta Plickers -
- pismena oznacuji volbu sprdvného resent,
cislo je pro identifikaci repondenta

Ve vyuce

Rozmyslete si otazky, které budete zakiim fikat, popf. je pripravte do prezentace (for-
mat A, B, C, D).

V mobilu vytvorte otazku (jen nazev), popf. mlzete oznacit spravnou volbu (eSeni) a
spust'te foceni.

Vyzvéte zaky, aby zvolili spravné feseni a zvedli natoCené karty spravnym feSenim na-
horu.

,Vyfot'te“ mobilnim zarizenim zvednuté karty zakda.



5. V mobilnim zafizeni (resp. na promitaci ploSe, pokud jste pripojeni k webovému roz-
hrani) okamzité vidite, kdo hlasoval a jak.

Nékolik praktickych rad od J. Rambouskové (9):

e Pred prvnim ,ostrym“ nasazenim vyzkousejte karticky, zda nepotfrebuji kalibrovat, zda
opravdu snimaji pismeno, které maji, a neni tfeba v mobilu nastavit otoceni.

e Vyzkouseijte, jak dobfe snima va$ mobil ¢i tablet a v jakych svételnych podminkach.
Trosku se pere zatemnéni pro promitani a svétlo pro foceni.

6.2 Odkazy na doporucené aplikace

e Android: http://goo.gl/sK4yhv
e iPad: http://goo.gl/bDVUOT
o Web: https://www.plickers.com/, karty: https://plickers.com/cards

Obr. 7: Zdci odpovidaji natoéenim a zvednutim karty.
Matgorzata Rabenda [CC BY-SA], dostupné na http://goo.gl/MgyqTU.


https://plickers.com/cards
http://www.superbelfrzy.edu.pl/author/malgorzata-rabenda/
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