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Pokud se vam zatim zd3, Ze piirodni védy a pocitace nejdou dohromady, tak tato prirucka se
bude snazit presvédcit vas o opaku.

Vzdélavaci oblast ¢lovék a piiroda zahrnuje okruh problémt spojenych se zkoumanim piirody.
Poskytuje zakim prostiredky a metody pro hlubsi porozuméni ptirodnim faktlim a jejich zako-
nitostem. Dava jim tim i potirebny zaklad pro lepsi pochopeni a vyuzivani soucasnych techno-
logii a pomaha jim lépe se orientovat v béZném Zivoté.

V této vzdélavaci oblasti dostavaji Zaci prilezitost poznavat prirodu jako systém, jehoz soucasti
jsou vzajemné propojeny, plisobi na sebe a ovliviiuji se. Na takovém poznani je zaloZeno i po-
chopeni duleZitosti udrzovani piirodni rovnovahy pro existenci Zivych soustav, véetné ¢lovéka.
Vzdélavaci oblast také vyznamné podporuje vytvareni otevieného mysleni (pristupného alter-
nativnim nazortm), kritického mysleni a logického uvazovani.

Vzdélavaci obory vzdélavaci oblasti ¢lovék a priroda, jimiz
jsou Fyzika, Chemie, Pfirodopis a Zemépis, svym Cinnostnim
a badatelskym charakterem vyuky umoziuji Zakiim hloubéji
porozumét zakonitostem prirodnich procest, a tim si uvédo-
movat i uzite¢nost prirodovédnych poznatki a jejich aplikaci
v praktickém Zivoté. Zvlasté vyznamné je, Ze pii studiu pri- w
rody specifickymi poznavacimi metodami si Zaci osvojuji i
dilezité dovednosti. Jedna se predevsim o rozvijeni doved-
nosti soustavné, objektivné a spolehlivé pozorovat, experi-
mentovat a mérit, vytvaret a ovérovat hypotézy o podstaté
pozorovanych prirodnich jev(, analyzovat vysledky tohoto
ovéfovani a vyvozovat z nich zavéry. Zaci se tak uéi zkoumat pri¢iny ptirodnich procest, sou-
vislosti ¢i vztahy mezi nimi, klast si otazky (Jak? Pro¢? Co se stane, jestlize?) a hledat na né
odpoveédi, vysvétlovat pozorované jevy, hledat a fesit poznavaci nebo praktické problémy, vy-
uzivat poznani zakonitosti prirodnich procesti pro jejich predvidani ¢i ovliviiovani.

Ve vySe zminénych vzdélavacich oborech Zaci postupné poznavaji slozitost a mnohotvarnost
skutecnosti, podstatné souvislosti mezi stavem piirody a lidskou ¢innosti, ptedevsim pak za-
vislost ¢lovéka na prirodnich zdrojich a vlivy lidské ¢innosti na stav Zivotniho prostredi a na
lidské zdravi.
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Uci se zkoumat zmény probihajici v piirodé, odhalovat priciny a nasledky ovliviiovani dilezi-
tych mistnich i globalnich ekosystémi a uvédomeéle vyuzivat své prirodovédné poznani ve pro-
spéch ochrany Zivotniho prostiredi a principti udrzitelného rozvoje. Komplexni pohled na vztah
mezi clovékem a prirodou, jehoZ vyznamnou soucasti je i uvédomovani si pozitivniho vlivu p¥i-
rody na citovy zivot Clovéka, utvari - spolu s fyzikalnim, chemickym a prirodopisnym vzdéla-
vanim - také vzdélavani zemépisné, které navic umoziuje zakiim postupné odhalovat souvis-
losti ptrirodnich podminek a Zivota lidi i jejich spolec¢enstvi v blizkém okoli, v regionech, na ce-
1ém tzemi CR, v Evropé i ve svété.



Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Zemépis, ktery ma prirodovédny i spolecenskovédni cha-
rakter, je, v zajmu zachovani celistvosti oboru, umistén cely v této vzdélavaci oblasti. Vzdéla-
vaci oblast Clovék a priroda navazuje na vzdélavaci oblast ¢lovék a jeho svét, ktera na elemen-
tarni Urovni pribliZuje piirodovédné poznavani zakim 1. stupné zakladniho vzdélani, a koope-
ruje predevsim se vzdélavacimi oblastmi Matematika a jejf aplikace, clovék a spolecnost, ¢lovék
a zdravi a Clovék a svét prace a prirozené i s dalSimi vzdélavacimi oblastmi.



2 Graficka podpora priprav v cloudu

Vyuka prirodovédnych predméti, které spadaji do vyucovaci oblasti Clovék a piiroda se ne-
obejde bez vyrazné vizualni podpory. Moderni informac¢ni technologie ndm v soucasnosti
umoznuji vyrazné zpestrit vyucovaci proces a podtrhnout dtilezité ¢asti u¢iva nazornym obra-
zovym materidlem.

Ucitel zemépisu tak miZe pouzivat virtualni mapy, do
kterych miZe prfimo ve vyuce vyznaCovat vyznamné
udaje, hranice uzemi, polohu dilezitych bodi nebo vy-
znacné sméry riznych proudéni. Ve vyuce biologie je
mozno zapojit do vyuky velké mnozstvi fotografii nebo
animaci, které poskytuji ndzorny vhled do fyziologie a
funkce organt. Pedagog vyucujici fyziku potiebuje zakiim
predvést mnoho témat ve formé rtiznych nakresti, animaci
nebo prehlednych schémat. Vyuka chemie se neobejde
bez promitani videi zachycujicich rizné chemické reakce,
technologické postupy nebo nebezpecné jevy, prinosem
jsou i animace vysvétlujici déje v mikrosvété. Nad vSemi piirodovédnymi predméty je potom
matematika, jako jejich teoreticky zdklad a vypocetni opora. I zde je nutné sdhnout k vizual-
nimu vysvétlovani a nazornym pomtickdm, které umozni détem lépe ucivo pochopit.

Je ztejmé, Ze modernizace vyuky prirodovédnych predmeétii jde ruku v ruce s rozvojem infor-
macnich technologii. Pedagog vybaveny dotykovym mobilnim zarizenim a cloudovym uloZis-
tém ma potom mnohem $irsi moznosti implementace nazornych digitalnich pomticek do vy-
uky.

2.1 Zobrazovani obrazkul v pocitaci

Na uvod trocha teorie z oblasti pocitacové grafiky. Velka ¢ast této prirucky se tyka grafickych
soubord, jejich Uprav a prace s nimi v zajmu inovace vyuky prirodovédnych predméti. Proto
si musime vysvétlit zakladni pojmy, se kterymi se v tomto textu budete setkavat.

Pocitacovou grafiku, tedy zejména obrazky, které si miizeme na monitorech prohliZet rozdélu-
jeme v zasadé na dva hlavni druhy. Bitmapova (rastrova) grafika se sklada pravé z jednotli-
vych pixelt. Tyto obrazky zabiraji v paméti pocitace misto imérné poctu pixeld, ze kterych se
skladaji. U modernich digitalnich fotoaparatti neni problém poridit snimky o velikosti pres 4
MB.

Druhym typem grafiky v pocitaci jsou obrazky vektorové. Jejich vzhled je definovan kiivkami
a plochami. Vektorovy obrazek je definovan matematickymi funkcemi a je ,vypocitavan“ pro-
cesorem pocitace. Takové obrazky zabiraji v paméti pomérné malo mista, fadové pouze néko-
lik kB, ale kladou vétsi naroky na vypocetni vykon pocitace.



Vlevo bitmapovy obrazek, vpravo totéZ ve vektorovém provedeni.

Pti opravdu velmi velkém ptibliZeni (zvétsSeni) bit-
mapového obrazku se projevi jeho pixelova struk-
tura, jak je vidét na obrazku. Vektorovy obrazek je
mozné zvétSovat nekonecné, protoze pocitac jej po
kaZdé operaci znovu vykresli.

Pixel je nejmensi jednotka digitalni rastrové (bit-
mapové) grafiky. Predstavuje jeden svitici bod na
monitoru, tedy jeden bod obrazku zadany svou bar-
vou, soufadnicemi a jasem. Nazev vznikl zkracenim
anglickych slov picture element, coZ je obrazovy pr-
vek.

Body na obrazovce tvoti ¢tvercovou sit a kazdy pixel je mozné jednoznacné identifikovat podle
jeho souradnic. U barevnych obrazovek se kazdy pixel sklada ze tii sviticich obrazcl odpovi-
dajicich zakladnim barvam - ¢ervené, modré a zelené. Vzhledem k omezenému mnozstvi pixeli
a omezené frekvenci vykreslovani obrazu dochazi pti zobrazovani na monitoru k celé radé pro-
blémi. Dochazi k mnoha nezadoucim efektiim.

Velikost pixelu zaleZi na typu monitoru. U obvyklych ana-
logovych typli monitori lze velikost pixelu ménit zménou
rozliSeni. LCD obrazovky naproti tomu maji pocet fyzic-
kych pixeld (tzv. nativni rozliSeni) zpravidla pevné vazany
na pouzivané rozliseni (napt. 1024x768 - standard XGA)
a zobrazovani jiného rozliSeni u takového monitoru vede
k urcité deformaci obrazu, nebot’ ,pocitacové pixely” jsou
prepocitdvany a nerovnomérné prerozdélovany na veétsi
pocet ,fyzickych pixeli*, tedy zaticich bod monitoru.

Barvy monitoru jsou vyzarované, jejich spojenim vznikne
barva bil4, je to systém, kterému rikdme RGB (red, green, blue). Oproti tomu barvy vytisknuté
papire neboli pigmenty nazyvame CMYK (cyan, magenta, yellow, black). Tyto barvy svétlo po-
hlcuji a odrazeji a jejich spojenim vznika ¢erna.



2.2 Pedagogické portfolio

2.2.1 Vlastni obrazky a fotografie ve vyuce

Moderni doba a invaze novych technologii do §kol, pfind$i mnoho novych moZnosti, jak zpestrit
a inovovat zptisob vyuky. Zadny pedagog by nemél na tyto moznosti rezignovat a v ramci svych
moZnosti a v zdjmu vyuky svého predmétu by mél novych technologii vyuzivat.

Jednou z moznosti, jak jednoduse implementovat nové postupy do vyuky je tvorba vlastniho
pedagogického portfolia v cloudovém ulozisti. Jedna se o zasobarnu materiald, ke které ma uci-
tel pristup odkudkoliv, kde je moZnost pripojeni na internet.

Je velmi jednoduché nahrat do svého cloudu libovolné materialy jako jsou prezentace, fotogra-
fie, obrazky nebo schémata. Pedagog potom mtize svoje materialy pouZzivat nezavisle na tom,
kde se nachazi. Prohlizet své materialy potom mize na displeji mobilniho dotykového zatizeni.
ZkuSenéjsi uzivatel je potom schopen pii online ptipojeni i zdkladnich editac¢nich ikond.

2.3 Picasa — pomocnik ucitele

Ucitelé prirodovédnych predmétd jsou nachylnéjsi vice nez ostatni k tomu, —
pouzivat vlastni obrazky, schémata a zejména fotografie k vyuce. Picasa je

program slouZzici k prohliZeni a zpracovavani digitalnich obrazki a fotografii. (
Pracuje se vSemi béZnymi formaty obrazkd, umi i prehravat video. Pomoci Pi- ‘ —y
casy lze digitalni fotografie upravovat, orezavat, vkladat do nich text a retuso-

vat. Picasa umi k fotografiim ptidat dal$i informace, jako je misto ¢i osoby. Lze

zde vytvaret kolaze, plakaty velkych rozmeéri a slideshow (filmy z fotografii). Picasa umoznuje
uzivatelim uctu Google vytvaret a sdilet Webova alba, tedy online prezentace vlastnich foto-
grafii na internetu.

Jedna se o program zdarma (freeware), s o ro s s B o i
ktery je v ¢estiné a je moZno ho pouzivat '

bez omezeni. Picasu je nutno stahnout a B o

nainstalovat. Najdete ji tak, Ze z hlavni A e =

stranky Google piejdete na stranku Jesté
vice od Googlu a tam klepnete na odkaz

ke stazeni Picasa (viz obrazek). Pokud e

poti‘ebujete jednoduse spravovat své fo- s
tografie, nahrat je rychle a bez potizi na g
internet, pfipadné své fotky upravovat, o "o

vylepSit aretusovat, je Picasa tim pravym
nastrojem pro vas.



2.3.1 Mody programu

Prvnim mddem tohoto programu je prohliZe¢ obrazkt. Pokud pii instalaci zatrhnete moz-
nost, Ze ma byt Picasa vychozim prohlizecem obrazki, budou se vam po poklepani na soubor
obrazku otevirat obrazky v Picase (obrazovka zeSedne, uprostied se zobrazi poZadovany ob-
razek, okoli obrazku je polopriihledné a vidite zbytek plochy, dole je prouzek se vSemi obrazky
v dané slozce, odkud jste obrazek otevieli).

Druhym médem je knihovna, neboli organizér obrazk. Picasa funguje jako databazovy orga-
nizér obrazk, pri instalaci se zeptd, odkud ma nashromazdit obrazky (bud’ ze slozky Doku-
menty, nebo Cely pocitac), pri této operaci obrazky nikam nepremistuje, pouze je zobrazi ve
svych vlastnich slozkach vytvarenych podle data vzniku obrazki. Pro nezkuseného uZzivatele
to muze byt ponékud matouci, ale velmi rychle si na tento systém zvyknete. Soucasné se vytvorii
ve vasi sloZce Dokumenty podsloZka Picasa. VeSkeré zmény, které provadite s obrazky a foto-
grafiemi v ramci , organizéru” se ukladaji do této podslozky.

Tretim m6édem je editor obrazki. Picasa dovoluje zpracovavat vSechny bézné typy digitalnich
obrazki (jpg, gif, bmp, tiff, png a psd). Je zde mozno provadét globalni ipravy fotografie (ofez,
jas, kontrast, podpirné svétlo apod.), dale lokalni retuse (odstranéni efektu cervenych odi, re-
tuse kazi aj.), a také zde mulzete pouZzivat riizné efekty (rozostreni, odbarveni, rozzareni atd.)

Poznamka: Picasa neumoziuje pracovat s vybérem, nelze délat fotomontdze. Dale neumi konverzi
mezi jednotlivymi formaty obrazka.

Velkou vyhodou je, Ze k programu Picasa existuje pomérné silna podpora. Kromé obsazné na-
povédy pfimo v programu najdete napriklad videotutorialy na internetu. Na YouTube je ob-
rovské mnozstvi videi pouzitelnych jako navody na zakladni ¢innosti nebo na rtizné vychy-
tavky a triky.

2.3.2 Moznosti uprav

Picasa nabizi zakladni sadu globalnich aprav digitalnich obrazku. Jedna se o vylepSeni celé
digitalni fotografie. Pti potizeni fotky nemusi byt vzdy idealni podminky, editor obrazkt umoz-
nuje odstranit chyby a nedostatky pri expozici.

NejvyznamnéjSimi nastroji pro globalni ipravy jsou otoceni, ofez, vyrovnat, svételnost fo-
tografie a riizné grafické a barevné efekty.

Poznamka: Picasa neumi fyzicky zmensit fotografii (zménit pocet pixell). Lze to provést pouze ex-
portem, e-mailem nebo nahrdanim do Webovych alb.

vvvvvv

které zvladne i zacatecnik. Konkrétné to jsou: odstranéni ¢ervenych oci, retusovani a text
do obrazku.

Do editoru obrazki se z knihovny dostanete dvojklikem na danou fotografii. Otevice se vam
nasledujici panel nastroji, kde je mozné volit potiebné tpravy.
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Velkou vyhodou tohoto fotoeditoru je moznost Automatickych oprav. Picasa nabizi automa-
tické opravy jasu a kontrastu, ladéni barev i vyrovnani horizontu. Pro méné zkuSeného uZziva-
tele jsou tyto nastroje velmi vitanou pomiickou a vysledky jejich aplikovani jsou velmi uspoko-
jivé.

2.3.3 Webova alba

Kazdy majitel tictu Google ziskava automaticky zdarma prostor pro prezentaci vlastnich foto-
grafii - Webova alba. Sprava a adrzba Webovych alb je velice jednoducha a intuitivni a probiha
online v prostredi vaseho profilu Google+. Picasa je pouzitelna jako nastroj pro vytvareni We-
bovych alb. Webové album Ize vyuzit pro prezentaci a sdileni fotografii nebo k zalohovani vlast-
nich obrazki na internetu. UzZivatel prihlaSeny do svého Google uctu ve webovém prohlizeci
ma sva alba dostupna pod polozkou Fotky (nékdy Fotografie).

Pokud v knihovné Picasa vyberete své fotografie, tak je mizete jednim klepnutim mysi odeslat
do svych Webovych alb. Staci pouzit tlacitko Sdilet na Google+.

2 S| e
(o]

=
B m"' Sdilet na Google+ E £ e

E-mail  Vytisknout  Export
Pri zakladani webového alba mizete zménit jeho nazev (automaticky se vytvori podle nazvu
slozky, odkud jsou fotky). Dale nastavit jeho velikost a zejména viditelnost. Webové album
miZe byt verejné, viditelné pro lidi s odkazem nebo soukromé. Po vyplnéni vSech polozek
klikneme na ,Nahrat“ a album se vytvori. DlleZité je, Ze viditelnost kazdého alba miizeme poz-
déji ménit.

Webova alba nejsou jenom uloziStém vasich fotografii, mohou se stat vitanym zdrojem ob-
razk, které miiZete upotiebit ve vyuce. V ramci sluZeb Google+ je moZno prohledavat vefejna
alba jinych ucastnik(, nebo pouZit vyhledavaci operator site. Ten nam umoziuje prohledavat
konkrétni doménu. Kdyz budete hledat obrazek parniho stroje do fyziky, mtzete zadat do vy-
hledavaciho policka Googlu: parni stroj site: picasaweb.google.com. Pro¢ hledat ve webovych
albech Picasa? ProtoZe miiZete okamzité kontaktovat autora nalezenych obrazki a pozadat ho



o svoleni k pouziti. Pokud nema vyplnény profil, Ize pod libovolnou jeho fotografii pridat po-
znamku - miZete tam napsat Zadost a dat kontakt na sebe.

2.3.4 Kolaze

Jisté jste ve své pedagogické praxi mnohokrat resili jak zpestrit své prezentace néjakymi ne-
otfelymi a graficky zajimavymi obrazky. Nékdy je ucelnéjsi navodit atmosféru v hodiné tim, ze
ukazete nékolik fotografii naraz, nez prohliZet fotografie na podobné téma postupné. Pro
tyto ucely je koldz vynikajicim reSenim. Na nasledujicim obrazku je kolaz zobrazujici Labsky
dul.

Postup tvorby kolaZe v programu Picasa:

- vyberte v knihovné tahem mysi vSechny fotky, které chcete mit v kolazi

- vyberte na horni listé zalozku Vytvorit/Kolaz z fotek

- automaticky se z vybranych fotografii vytvori ndhled kolaze

- v levém panelu miiZete ménit nastaveni kolaze - usporadani fotek, ramecky, stiny apod.

Upravy Zobrazt_Siotka Fotka Vyvorit_Nastroje_Napovida
T olat a




- mysi mizete fotky v kolazi posunovat, a pomoci jednoduchého nastroje otacet, zvétSovat a
zmensSovat

Uhel: 45

Méfitko: 96 %

.....

jako pozadi kolaze

- kdyz jste spokojeni s rozmisténim fotografii, vyberte pokyn Vytvorit kolaz, proces chvilku
trva, potom se hotova kolaz objevi v knihovné

- miliZete ji upravovat jako kterykoliv jiny obrazek (napt. vepsat text)

Takto vytvorené kolaZe lze samozi'ejmé opét nahrat do cloudu a pouZzivat je na mobilnim do-
tykovém zafizeni. Lze je pouZzit pfimo, nebo jako pozadi prezentaci, ¢i sporice displejii.

2.3.5 Plakaty

Picasa nabizi uZzite¢ny ndstroj zvétSeni fotografie pro
Ucely tisku jako velkoplos$ny plakat. Principem je, ze Pi- ¢+
casa obrazek ,zvétsi“ a rozdéli na plochy velikosti A4,

které pak lze vytisknout, poskladat a nalepit jako velky \) _J J _,_A 2
plakat.

Napftiklad obrazek ,0d jara do zimy“ Picasa rozdéli na
nasledujici ctyti mensi obrazky, priCemz pomér zvét-
Seni si volite sami tim, Ze vyberete na kolik papirt A4
chcete pozadovanou fotografii zvétsit.

Vsimnéte si, Ze na obrazcich jsou presahy, tak aby bylo mozné je dobie poskladat a slepit.

O o I




3 Pocitacova animace ve vyuce

prirodovédnych predmétu

Co je to pocitacova animace? Proc ji zahrnovat do vyuky, a jak? To jsou otazky, na které by tato
kapitola méla dat odpovédi. P¥irodovédné predméty vyucované v oblasti Clovék a pfiroda jsou
vhodnym prostorem pro vysvétlovani uc¢iva pomoci pocitacovych animaci.

Pocitacova animace je zptsob oSaleni zraku divaka, tak aby ndm uvéril, Ze se na obrazovce nebo
na displeji néco pohybuje. Je to v podstaté sled statickych obrazki, které se dostatecné rychle
méni. Oproti digitalnimu videu, kdy dochazi k riiznému prokladani obrazu, je tvorba animaci
mnohem jednodussi.

Vyznamnych divodi, proc¢ zapojovat pocitacovou animaci do vyuky prirodopisnych predméti
je hned nékolik. Nepopiratelné je, Ze takto predavané ucivo je atraktivni pro zZaky a pritom se
jedna o velmi vystizné a popisné zpracovani uciva. Animace ma urcité i silny dekoracni efekt a
miiZete na tomto poli vyuZit vlastni kreativitu. Neopomenutelnym argumentem miizZe byt i vy-
uziti tvorby déti a vytvareni zakovskych animaci, které vyznamné prispivaji k pochopeni uciva.

Pocitacova animace si vyborné rozumi s tablety i ji-
nymi mobilnimi dotykovymi zafizenimi a lze ji jedno-
duse promitat v ucebneé ve vyucovaci hodiné.

V této Casti je urcité na misté vysveétlit zakladni typy animaci. Pokud vynechame sofistikované
televizni a filmové triky a trojrozmérné animace, tak se nam zazi mnozstvi druhd animaci na
dva. Bitmapova neboli rastrova animace, ktera v sobé spojuje bitmapové obrazky, nejcastéji
ve formatu gif. Druhym typem je vektorova animace, ktera je tvorena vektorovymi obrazky.
Rozdil mezi bitmapou a vektorem je ten, Ze zatimco bitmapa je tvorena systémem obrazovych
bodt (pixell), vektor je tvofen mnohotihelniky a krivkami.

V této prirucce se dozvite jak tvorit nejjednodussi animace, které lze vytvaret bez vysokych
vstupnich investic. Budou to animace bitmapové, které se naucite exportovat jako animovany
gifnebo film ve formatu avi. K tvorbé takovych animaci vam postac¢i pouze program Malovani
v prisluSenstvi Windows a libovolny gif animator, kterych je na internetu ke staZeni legalné
zdarma nékolik.

3.1 Animace jako prostredek vyuky

Nazorna, didakticka animace je bezesporu vynikajicim edukativnim prostiredkem. Misto dlou-
hého vysvétlovani, které klade velké naroky jak na recnika, tak na predstavivost posluchact,
Casto staci jasna a pochopitelna animace dlouha nékolik desitek sekund.



Plati, Ze vidéné vzdy podpofri slySené. V procesu zapamatovani ma nazornost opravdu velky
vyznam. V Givahu musime brat i vlastnosti soucasné generace zakd, ktera je mnohem méné
zvyKla Cist a stale vice se priklani i pfi uceni ke sledovani audiovizualnich materiald, jako jsou
televizni porady, multimedialni encyklopedie a internetové publikace.

Vytvorit ndzornou animaci do ptirodovédnych predméti je urcité velice prinosné, pojdme se
vSak nyni zamyslet nad tim, jaké tato pripravna ¢innost nese rizika. Pokud animaci vyrabi
pedagog, musi se smifit s nékolika dskalimi. Hlavni neptijemnosti je, Ze tvorba animaci je ve-
lice ¢asové narocna. I proto zlstava v ¢eském SKolstvi spiSe okrajovou zalezitosti. Zejména
zacCatecniky Casto odradi velky nepomeér usili, které vénovali vlastni piipravé a tvorbé animace,
vuci kratkému ¢asovému useku, ktery animace zabere ve vyucovaci hodiné. Profesionalni ani-
macni programy a grafické editory jsou navic pomérné nakladné a neni ve finan¢nich moznos-
tech vétSiny uciteld si je pro svou praci poridit.

Jak témto rizikim celit? Zde jsou odpovédi. V této kapitole vam piedstavuji animacni pro-
stiredi, které poridite bez jakychkoliv investic, je zdarma. Sta¢i pouZivat program Malovani,
ktery je jiz po desetileti standardni soucasti Windows a néktery z jednoduchych programkd,
v nichZ Ize generovat animované gify.

Poznamka: Animovany gif je sled statickych obrazkd, které pusténé dostatecné rychle za sebou budi
dojem, Ze se hybou.
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Casovou naroc¢nost tvorby animaci Ize z velké ¢asti odstranit tim, Ze naucite animovat své zaky.
Presurite svou vlastni praci na déti. V okamziku, kdy animaci tvori Zaci, miizete tuto formu
vyuky didakticky velmi rozvinout. Tvorba animaci totiZ détem prinasi nevSedni pohled na
ucivo, a zcela urcité zajisti hlubsi pochopeni problematiky. Je tézké animovat déje, kterym ne-
rozumite. Zaci si ¢asto sami zaénou shanét informace a pro zdar své préce si sami doplni védo-
mosti. Dal$im nespornym kladem je moZnost uplatnéni tymové spoluprace v kolektivu. Diky
takto postavené vyuce muizete dat vyniknout zakiim, ktefi jsou tieba slabsi ve fyzice, ale svym
vytvarnym nadanim prispéji ke kladnému vysledku celého tymu.

3.2 NAavod pro praci v Active GIF Creator

Vlastni animované gify mohou byt vyuZity ve vyuce jako nezastupitelné nazorné
G pomtcky. Mizeme diky nim vizualizovat nejriiznéjsi procesy, které se zaktim ji-
nak tézko chapou.

ey

Dalsiho vyznamu nabyva animace v ucitelské praxi tehdy, pokud tvorbu gifti své-
fime zakim. Vytvareni animaci je interdisciplinarni zalezitost, kde zak uplatni své estetické a
vytvarné vlohy, porozumi interpretovanému ucivu, pochopi ¢asovou souslednost procesi a

14



vivs 7

ujasni si souvislosti. Jak jiz bylo zminéno vySe, pti animaci slozitéjSich déjl, je mozné tispésné
rozvijet tymovou spolupraci.

Program stdhnete zdarma na kterékoliv z nasledujicich adres:
http://download.cnet.com/Active-GIF-Creator/3000-2186 4-10389520.html
http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Graphic/Graphic-Editors/Active-GIF-Crea-
tor.shtml

http://www.download.hr/download-active-gif-creator.html

Instalace programu je jednoduchi a trva nékolik sekund. Programy tohoto typu byvaji Sifeny
jako tzv. shareware. Znamena to, Ze jejich funkcnost je oproti jejich placené verzi néjakym zpa-
sobem omezena. U programu Active GIF Creator se jednd o malou drobnost. Verze zdarma
umisti do kaZdého hotového gifu kratky text, kde je uveden nazev programu.

Poznamka: Pozor, pti spousténi programu je potreba vZdy na Uvodni obrazovce vybrat volbu Per-
sonal non-commercial registration (Osobni nekomercni registrace) a klepnout mysi na tlacitko
Close. Teprve potom se program spusti.

Zakladni postup prace:
1) vybrat si déj, proces, udalost, pribéh, ktery chci animovat
2) stanovit dilezité okamziky, které do animace zakreslim (bodovy scénar)

3) v libovolném kreslicim programu (Malovani, Photoshop, Zoner Callisto atd.) nakreslit jed-
notlivé obrazky, ze kterych se bude animovany GIF skladat

4) pouZzit program Active GIF Creator a hotové obrazky naskladat do animace
5) nastavit vhodné ¢asovani animace (dobu prehravani jednoho snimku)

6) ulozit hotovy GIF, nebo exportovat ,film“

Pracovni prostiedi Active GIF Creator vypada nasledovné:

panel nastrojd |

nahled aktualniho snimku |

; altin
osnova, fazeni fRuim om.o0e b .

s g DOWNE wus 57 TJensrdii-o ¥
snimka v animaci s o o]

snimku
\ G |



http://download.cnet.com/Active-GIF-Creator/3000-2186_4-10389520.html
http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Graphic/Graphic-Editors/Active-GIF-Creator.shtml
http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Graphic/Graphic-Editors/Active-GIF-Creator.shtml
http://www.download.hr/download-active-gif-creator.html

Pro vytvareni animovanych gifli volime rozméry jednotlivych obrazki maximalné 800 x 600
pixelt. Idealni rozméry jsou potom méné nez 350x350. Obrazky je mozné vytvorit v libovol-
ném grafickém editoru, jehoz vystupem je bitmapa.

Poznamka: Komprese obrazkd do formatu gif s sebou nese snizeni kvality barev (8bit(), nelze tak
zobrazit barevné prechody. Pozor, pfi pouZiti fotografii do animovaného gifu, ztrati vysledna ani-
mace na barevné kvalité.

Pti praci vypada prostiedi nasledovné:

prehraniGifu | | nastavenipoctu opakovani | | nastavenicasovani | | aktudlnisnimek |

we | Fene RaDRe 2/
o o g

[ 3 28| nnoowasens |
Locdl pakette... T interlaced Iw-bﬂcho'M bl

Conpose | » Edt|  Scoct|

viechny snimky
v animaci

Nastaveni poctu opakovani, je dilezity ikon, kterym udavate, kolikrat se ma dana animace
pri prohliZeni opakovat. Nastavena je volba infinite - neustale, dokola.

I Infinite
(1..65535)

oK I Cancel |

KdyZ odznacite zatrzitko u infinite, mizete zvolit pocet opakovani animace. Poté, co animace
probéhne zvoleny pocet opakovani, ziistane stat na prvnim snimku.



Dal$im dilezitym krokem je nastaveni ¢asovani (animation delay). Délka zobrazeni jednoho
snimku v animaci se udava v setinach sekundy (1/100s).

2] Animation delay

Qelaylwo vEI ¢ Current image

(14100 of a Second) | ¢ Allimages

oK Cancel I Help

Uvédomte si, Ze rychlost prehravani normalniho filmu naptiklad v biografu je 25 snimki za
sekundu (znaci se fps, frames per second). To odpovida nastaveni Delay 4 (kazdé ¢tyti setiny
sekundy se vyméni snimek). Takto vytvoirena animace by obsahovala velké mnozstvi obrazki
a blizila by se kvalitou k animovanym filmim. Pro béZny gif staci nastavit Delay 10 - 30. ZaleZi
na propracovanosti animace. Cim plynulej$i animaci chceme, tim vice snimk& musime nakreslit
a tim mensi Cislo do policka vepiSeme (nizsi nez 4 nema smysl).

Nastaveni ¢asu mizeme vztdhnout na aktualni snimek (Current image) nebo na vSechny
snimKy (All images). U vétSiny animaci je vhodné zvolit u vSech snimki stejny ¢as. Vyjimkou
je naptiklad ivodni snimek animace, ktery se mize zdrzet pired oc¢ima divaka delsi dobu.

UloZeni a export animace je zavérecny ukon, kterym ukoncime svoji praci. Nez gif ulozite, pro-
hlédnéte si ho v pohybu (ikona kamerky). Pokud jste spokojeni, uloZzte ho, tak Ze na hornf listé
vyberete File/Save GIF. Program umoziuje i export do video formatu AVI. Mtizete tedy vytva-
fetianimované filmy. Provedete nasledovné: File/Export/avi.

Soubory s koncovkou gif, se zobrazuji jako pohybujici se animace v internetovych prohliZecich,
v MS Powerpointu a nékterych prohlizecich obrazki. Soubory avi se spoustéji v prehravacich
videa.

3.3 Didaktické vyuziti animaci ve vyuce

v

At jiZz animaci vytvarite sami, nebo ji nechate vyrobit své zaky, vzdycky méjte na paméti, ze
nejlépe se animace hodi ke znazornéni chronologie a naslednosti rtznych déjti, k pochopeni
procest a k zobrazeni objektli a procest, které neni mozné natocit normalnim zptisobem.

Pro ucitele biologie ma urcité smysl animovat priibéh oplodnéni vajicka spermii, nikoliv v§ak
chovani jelena v Iiji. Stejné tak je pro chemikare vhodné vytvorit animaci pohybu iontt v elek-
trolytu pri elektrolyze, ale naprosto zbyte¢né animovat horeni latek. Podobné fyzikar se pro
animaci rozhodne pfi vysvétlovani procesu vybijeni baterie, nebo plisobeni gravitacnich sil ve
vesmiru, ale nebude animovat vazeni hmotnosti. To, co mlZete predvést realné nebo na vide-
ozaznamu, neni vétSinou potieba animovat.



4 Presna geograficka lokalizace

prirodopisného uciva

Ke spravnému pochopeni uciva piirodovédnych piedmétd a zejména k chapani souvislosti a
vztahll mezi jednotlivymi tématy jednoznacné prispiva, kdyZ maji zaci predstavu o lokalité,
které se dané ucivo tyka.

Je dobré propojovat znalosti urcitymi pojitky, kterymi mohou byt na druhém stupni zakladni
Skoly geografické vztahy a souvislosti. Pokud Zaci védi, kde se mohou s urcitymi jevy, orga-
nismy nebo prirodnimi ikazy setkat, je jim ucivo blizsi a maji vice zachytnych bodd pro zapa-
matovani.

MozZnosti, které si v této kapitole predvedeme, 1ze velice jednodusSe prezentovat pomoci mobil-
nich dotykovych zatizeni. Staci mit instalovanu aplikaci Google Earth a mit k dispozicilibovolné
cloudové uloziste.

4.1 Geotagy

Jednou z mozZnosti jak propojovat prirodovédné ucivo do vzajemnych vztahti a souvislosti, je
vyuziti tzv. geotagl. Jedna se o sluzbu programu Picasa, ktera v soucinnosti s programem Go-
ogle Earth umoziuje umistovat vlastni fotografie do presného mista na virtualnim glébu
Zemeé. Vznikaji tak velice zajimavé a dobie vyuZzitelné prezentace, které mohou ucinit vyuku,
kteréhokoliv prirodovédného predmétu atraktivnéjsi.

Geotagy jsou obecné receno metadata, tedy skryté pridavné informace u fotografie, které lze
dale vyuzivat. Obsahuji informaci o presnych zemépisnych souradnicich, kde byla fotografie
porizena.

Poznamka: MozZna jste si vSimli, Ze digitdlni fotografie obsahuje kromé pixeld i informaci o datu
pofizeni, pouZité cloné, ¢asu a typu fotoaparatu. To jsou metadata. Fotoaparaty s vestavénym GPS
¢ipem opattuji fotografie geotagem automaticky.

4.1.1 Jak geotagy vytvaret?

Podminkou je, Ze mate v pocitaci instalovan program Picasa a také Google Earth. Oba jsou
zdarma a pro pedagogy piirodovédnych predméti vice nez pirinosné.

Pro ilustraci predvadim nasledujici priklad. Ucitel biologie navstivil Jeskyné Na Turoldu neda-
leko Mikulova. Pfed vstupem do jeskyni se nachazi velice zajimavy geologicky park. Je to ven-
kovni expozice vyznamnych hornin, které méizeme najit v Ceské republice. U¢itel si tyto hor-
niny nafotil. Aby zakim predstavil nejen jednotlivé exponaty, ale i misto, kde byly fotografo-
vany, opatril fotografie geotagem a zakim je predvadi v Google Earth.



V programu Picasa vyberte tahem mysi fotografie, které chcete opatrit geotagem, tedy infor-
maci o mistu porizeni. V tomto prikladu to budou fotografie Cedice, bridlice, vapence, slepence

a droby. Potom zvolite na horni listé polozku Nastroje/Geotag/Piidat geotag pomoci apli-
kace Google Earth (viz obrazek).
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Automaticky prejdete do programu Google Earth, kde se vam zobrazi zamérny kiiz a v pravé
dolnim rohu moznosti prifazeni geotagu. Na obrazku vidite geopark v Mikulové z ptaci per-
spektivy, uprostied se zamérnym Kkrizem. Staci zvolit Pridat geotag ke v§em. VSechny foto-
grafie dostanou shodné zemépisné souradnice.

Geatag piidate k fotce tak, 2 prejdete na misto, kde byla
potizena. Umistéte nitkovy kFiZ a potom kiiknéte na tlatitko
Geotag.

o Pidat geotag ke

Hotovo




V programu Picasa poznate fotografie s geotagem tak, Ze maji ve svém pravém dolnim rohu
¢ervenou znacku.

Kdyz si otevicete v Picase pravy panel Mista, zobrazi se vim mapy. V okamziku kdy Kklepnete
mysi na fotku opatienou geotagem, zobrazi se vadm jeji poloha na mapé.
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Pokud zvolite v programu Picasa na horni liste polozku Nastroje /Geotag/Exportovat do sou-
boru Google Earth, vznikne soubor kmz, ktery mizete otevirat v Google Earth. Zobrazuje se
jako rozeviratelny soubor fotografii a to presné v misté jeho zemépisnych souradnic:




5 Didaktické naméty a navrhy

5.1 Skupinové prace zaku v pfirodovédnych predmétech

Po kratkém zaSkoleni mohou soubory kmz vytvaret sami Zaci. Vice o této ¢innosti v prirucce
(Clovék a ptiroda 1). Tyto soubory mohou ukladat do $kolniho cloudu, pfipadné je sdilet s uéi-
telem. Ten muZe hotové prace predvadét na tabletu, a pokud ma propojeni tabletu s datapro-
jektorem, miiZe je promitat v ucebné.

5.1.1 Priklad ¢. 1: Cesta do Skoly

Zaddni samostatné prdce Zdkiim. Zdci obdrZi ndsledujici znénf tllohy. Vysledkem je nékolik sou-
borti *kmz - od kaZdého Zdka jeden. Sila této aktivity se ukdze v okamZiku, kdy vsechny tyto sou-
bory otevrete na jednom pocitaci - zobrazite nardz v GE. Mista, kterd Zdci vnimaji jako nebez-
pecnd a kritickd, jsou potom ve mésté jasné patrnd.

Zadani:
Vytvoite v Google Earth soubor kmz.

Nazvéte ho vaseprijmeni-cesta.kmz. (Napt. Novak-cesta.kmz).

Tento soubor musi obsahovat:

1) Oznaceni vaseho bydlisté. (nastroj: Pridat znacku mistam—)

|

+

3) Vyznaceni vasi cesty do $koly. (nastroj: Pridat cestu —)

2) Oznaceni nasi Skoly. (nastroj: Pridat znacku mista

Uprav barvu a tloustku cesty tak, aby byla ve mésté dobre patrnd.

4) Oznaceni Kritického mista (nastroj: Pridat znacku mista——_)

vives

pisku mista uved'te i diivod, proc je vam toto misto neprijemné. Kritické misto oznacte ndsledujici
ikonkou:

Nebezpeiné misto




5.1.2 Priklad €. 2: Historicky vyznamna cesta

Zaddni skupinové prdce. Vysledkem této prdce je nékolik souborti *kmz - od kaZdé skupiny jeden.
KaZdd skupina si vybere jednu historicky vyznamnou cestu, zjisti si o ni co nejvice informaci a

s v s

zpracuje ji v GE. Tato prdce posiluje prdci v tymu a nuti Zdky smysluplné vyhleddvat informace a
zpracovdvat je do atraktivni prezentace v GE.

Témata pro skupiny Zdkii:
Marco Polo, Bartolomeo Diaz, Krystof Kolumbus, Amerigo Vespucci, Ferndo de Magalhaes,

Vasco de Gama, Francis Drake, James Cook, Henry Hudson, Roald Amundsen, Fridtjof Nansen

Zadani:

Zvolte si vedouciho své skupiny (ten necht tidi celou ¢innost na svéireném tikolu). Domluvte si
predem, ktery ¢len bude na zavér projektu vasi praci prezentovat pred zbytkem tridy.

Vytvorte spolec¢né v Google Earth soubor kmz.

Nazvéte ho nasledujicim zpiisobem: jménocestovatele kmz. (Napt. kolumbus.kmz).

Tento soubor musi obsahovat:

1) Oznaceni pocatku cesty. (nastroj: Pridat znacku mista. )
)

2) Oznaceni konce cesty. (nastroj: Pridat znacku mista

3) Oznaceni vyznamnych bodii cesty. (nastroj: Pridat znacku mistam—)
Vyznamné okamZiky objevitelské cesty, nové objevy, mista delsiho pobytu moreplavcii apod.
)
Uprav barvu a tloustku cesty tak, aby byla na Zemékouli dobie patrnd. V popisu cesty charakte-
rizujte celou vypravu. Vypichnéte vyznam cesty a jeji prinos pro civilizaci.

4) Vyznaceni trasy cesty vyznamného moieplavce. (nastroj: Pridat cestu

+
5) Prekryvné obrazky (nastroj: Prekryvny obrazek < )

Zvolte dle svého uvdZeni takové obrdzky, aby podtrhovaly vyznam cesty daného cestovatele. Ob-
rdzky at’ trasu cesty ilustruji, nikoliv zastint.

(Neméla by chybét podobizna cestovatele, popr. obrdzky mist, kterd navstivil.)

22



5.1.3 P¥iklad €. 3: Migracni trasy Zivoc€ichl

Zaddni samostatné skupinové prdce Zdkiim. Vysledkem je nékolik soubortl *kmz - od kaZdé sku-
piny jeden. KaZdd skupina si vybere jednoho migrujiciho Zivocicha, zjisti si o ném co nejvice infor-
maci z relevantnich zdrojii a zpracuje ji v GE. Toto zaddni je zaméreno na stéhovavé ptdky.

Témata pro skupiny Zdkii:
vlastovka obecnd, ¢dp bily, Spacek obecny, husa velkd,

jiricka obecnd, kukacka obecnd, havran polni

Zadani:

Zvolte si vedouciho své skupiny (ten necht idi celou ¢innost na svéfeném tkolu). Domluvte si
predem, ktery ¢len bude na zavér projektu vasi praci prezentovat pred zbytkem tridy.

Vytvorite spolecné v Google Earth soubor kmz.

Nazvéte ho nasledujicim zptisobem: jménoptdka.kmz. (Napt. vlaStovka.kmz).

Tento soubor musi obsahovat:
1) Vyznacené tizemi CR. (nastroj: Pidat mnohothelnik )
)

Uprav barvu a tloustku cesty tak, aby byla na Zemékouli dobi'e patrnd.

2) Vyznaceni migracni trasy. (nastroj: Pridat cestu

+
3) Prekryvné obrazky (nastroj: Prekryvny obrazek . )
Obrdzky at' trasu cesty ilustruji, nikoliv zastint.

(Nemél by chybét obrdzek Zivoclicha, a charakteristické obrdzky jeho zimovist' a mist jeho letniho
pobytu.)
1+

4) Vyznacené uzemi zimovisté. (nastroj: Pridat mnohothelnik )

Staci oznacit typickou oblast, neni nutné vymezovat presné tizemi stdtil. Ptdci se lidskymi hrani-
cemi neomezuji.
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Priklad spojeni dvou kmz soubort do spole¢né projekce. Migracni trasa husy velké a vias-
tovky obecné.
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