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1 Matematika a jeji aplikace —

ocekavané vystupy podle RVP ZV

Tato metodika nabizi nékolik aktivit do vyuky matematiky na 1. stupni. Konkrétné popsané
aktivity pracuji s témito o¢ekavanymi vystupy:
1.1.1 Cislo a poéetni operace

74k v 1. obdobi:

e pouziva prirozena cisla k modelovani realnych situaci, pocita predméty v daném sou-
boru, vytvaii soubory s danym poctem prvka;

e provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi Cisly;

e fesiatvofi dlohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace.

74k ve 2. obdobi:

e modeluje a urci ¢ast celku, pouziva zapis ve formé zlomku.

1.1.2 Geometrie v roviné a v prostoru
Zak v 1. obdobi:
e rozezna a modeluje jednoduché soumérné dtvary v roviné.
Zak ve 2. obdobi:
e urci obsah obrazce pomoci ¢tvercové sité a uziva zakladni jednotky obsahu;

e rozpozna a znazorni ve Ctvercové siti jednoduché osové soumérné ttvary a urci osu
soumérnosti atvaru prekladanim papiru.

Podrobnéji je uc¢ivo oboru Matematika a jeji aplikace popsano napt. na Metodickém portalu
RVP.CZ (http://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=6407).



2 Let’s Do Math With Joy!: Vyuka na

stanovistich

Vyuka na stanovistich nabizi moZnost procvicit jiz probrané ucivo, nabidnout samostatné re-
Seni dkoll i skupinovou spolupraci. Ve tiidé je tieba piipravit nékolik relativné oddélenich
prostor, kde budou k dispozici pomticky k danému tikolu (obvykle také zadani daného tkolu).
Stanovisté mohou byt uspordddna dle stanovené logiky nebo ndhodné. UCitel cely priibéh mode-
ruje a Zdci samostatné individudlné, ve dvojicich ¢i malych skupindch vypracovdvaji tilohy na jed-
notlivych stanovistich. Zdci si sami ur¢i zpiisob, jak budou p¥i zpracovdni jednotlivych stanovist
postupovat. Ucitel pro Zdky pripravi listek s prehledem vsech stanovist, na kterém miiZe byt na-
vrZeno, jak se budou jednotlivd stanovisté zpracovdvat, tj. individudiné, ve dvojich ¢i skupindch.
Zaroveri listek slouZi k tomu, aby si Zdk mohl poznamenat, zda jiZz na daném stanovisti byl, a zd-
roveri védel, co jej jesté cekd. (1)

Pokud mate pouze jeden tablet do vyuky, je pravé vyuka na stanovistich reSenim, jak umoz-

nit zaklim praci s timto zarizenim.

2.1 Stanovisté s tabletem: procvicovani nasobilky
Roc¢nik: 3. - 5. ro¢nik
Ucivo: mala nasobilka

Pomticky: tabulka pro zapis poctu spravné vyresenych prikladl (viz priloha ¢. 1 - ke stazeni na
webu projektu (http://www.tablety-csystem.cz/) a obr. C. 1, tablet s aplikaci Let’s Do Math With
Joy!

Datum:

Skupina 1
Jméno \VyfeSené priklady

obr. ¢ 1: Ndhled tabulky pro jednu skupinu



Nastaveni aplikace:

Ciselny obor pro malou nasobilku
nastavite v rozmezi 0 - 10.

Let's D

Settings for calculati

Value intervals: | 0-10 ™

Addition Subtraction

L) Multiplication Division

Vyberte piepinac¢ u slova
Multiplication.

Tasks where factors do not exceed the maxim

1st player's name:

2nd player's name: Computer

Competition with another player 1 minute b

Oznacte volbu With time limit
a v rozeviracim seznamu vy-

®) \yith time limit| 1 minute

Calculations without time limit

berte ¢asovy limit.

Calculation for (without name) with time limit 1 minute.

®@ O O

Continue Help Abcut

Pokyny pro zaky na stanovisti:

1. ZapiSte sva jména do tabulky.
2. ;Prvni zak klepne na Start a resi priklady.
3. Po ukonceni limitu zapiSe pocet spravneé vyi'eSenych piikladd do tabulky.

Tasks::where factors do not exceed the maximum value of 10 will be generated
Task for: (with time limit 1 minute)

2

Let's Do Math With Joy! '.["ét-'..g_ml;.)o Math With Joy!

Time limit has expired!

‘.‘The winner did 29 tasks:

®
®
®
®

[ Show player task list.

What to do next? Go back and restart calculation? Or set new settings?

®

Back Settings

1) 23 answers were correct;
2) 6 answers were incorrect.

na Back.
5. Vyhodnotte tabulku své skupiny a vybarvéte jméno vitéze.



3 Aplikace Geoboard: Objevujeme

soumernost a rovinné utvary

Geoboard je vyborna pomticka pro samostatné objevovani nejen osové soumeérnosti, ale také
uciva o rovinnych ttvarech (obvod, obsah, poloha ptimek apod.). Ve vyssich roc¢nicich s nim
pak lze pracovat pti poznavani thld a dal$ich rovinnych obrazct.

3.1 Objevovani osové soumérnosti

Ro¢nik: 2. - 3. ro¢nik

Organizace: Zaci pracuji ve dvojicich - vzajemné si zadavaji tikoly a kontroluji jejich splnéni.
Ucivo: osova soumérnost

Pomticky: vytistény papir pro vSechny zaky?, pastelky pro kazdou dvojici, tablet/tablety s apli-
kaci Geoboard pripojeny na Internet; vyssi ro¢nik miize pracovat na papir s pravitkem a pro-
cviCovat tak peclivé rysovani

Zadani pro zaky:

1. Preloz svij list papiru na polovinu.

2. Namaluj obrazek do teckované sité (vyuzivej pifimé ¢ary a tecky jako oporu) na jednu
stranu preloZeného papiru.

3. Rozloz svij list papiru a predej ho spoluzakovi. Jeho tikolem je namalovat naprosto
stejny obrazek na druhou stranu rozloZeného listu papiru.

4. Spoletné zkontrolujte své obrazky, napi. opétovnym pieloZenim listu papiru a
ptiloZenim na okennf sklo.

Dvojice, které maji tablety, pracuji s aplikaci Geoboard pouze s tim rozdilem, Ze jeden zak
pripravuje zadani na tabletu, druhy klasicky na listu papiru. Pak si podklady vyméni.

Zaddni Zdka (bod ¢ 2) na tabletu Resent spoluzdka (bod ¢. 3) na tabletu

1 Doporucujeme stranku MathSphere Graph & Line Paper (http://www.mathsphere.co.uk/re-
sources/MathSphereFreeGraphPaper.htm).



3.2 Procvi€ovani rovinnych obrazct

Ro¢nik: 4. - 5. ro¢nik

Organizace: Zaci sedi ve skupinkach, ale pracuji samostatné.

Ucivo: obsah rovinnych obrazci (¢tverec, obdélnik), popft. typy trojuhelniki

Pomiicky: vytiStény papir pro vSechny Zaky (viz poznamka vyse), tuzka, pravitko, tablet/tab-
lety s aplikaci Geoboard pripojeny na Internet

Varianty zadani pro Zaky:

A. Najdi a vyznac co nejvice ¢tverct tak, aby kazdy mél jiny obsah2.

B. Najdi a vyznac co nejvice obdélnik tak, aby kazdy mél obsah 12 jednotkovych ¢tverct.
C. Vyznac 2 rovnostranné, 2 rovnoramenné a 2 pravouhlé trojuhelniky.

D. Najdi a vyznac vSechny tvary trojuhelniki tak, aby uvnitt méli pouze jednu tecku.

Obrdzek mozného reseni tikolu A na tabletu.

2 Je treba se piredem s zaky dohodnout na jednotkach. Doporucujeme hovofrit o jednotkovych ¢tvercich.



4 Online poéitadlo: Cinnosti s

kolecky

Aktivity s kolecky (pocitadlem) doporucujeme vyuzivat v prvnim obdobi. Pomdhaji pri
vytvdreni prostorové predstavivosti, jsou vybornym pomocnikem pro zpétnou vazbu. Kolecka
(nebo jiné jednotkové prvky) zastupuji riizné véci ze Zivota, tim predstavuji prvni krok Zdkii k abs-
trakci. (2)

K vytvoreni ¢iselné rady 1 - 5 (pozdéji 1 - 10) vyuZijeme drobné skute¢né predméty -
fazole, kastany, vétsi knofliky apod. tak, Ze je priddvame po 1 a pocitdme. Online poci-
tadlo, které doporucujeme v této kapitole, odlisuje kole¢ka po péti barvou. Zaky ved'te
k tomu, aby po péti prvcich délali drobnou mezeru, novou desitku pak pokladali do
dalsiho radku.

4.1 Pocetni aktivity v oboru do 10

Roénik: 1. ro¢nik

Organizace: Kazdy Zak pracuje samostatné.

Ucivo: vidéni poc¢tu do 10, zakladni pocetni ikony do 10, tvorba a zobrazeni slovnich tloh

Pomiicky: kolecka (nebo jiné jednotkové prvky), tablet/tablety s aplikaci Online pocitadlo pri-
pojeny na Internet, prouzek papiru k zakryvani

. Bl L L X L)
one or two

Pfi zobrazovani poctu pra-
cujte vzdy jen s jednobarev-
nymi kolecky.




Varianty zadani pro zakys3:
A. ukaz 3 (2,7, ..)kolecek;
B. zakryj 5 (6, 8, ...) kolecek, kolik kolec¢ek vidis?
C. ukaz?2 (3,4, ...)kolecka, kolik kolecek mas zakryto?

Zaddni A: UkaZ 7 kolecek.  Zaddni C: Ukaz 3 kolecka. Kolik koleCek mds zakryto?
ki la kliknuti ki
Zaddni B: Zakryj 3 kole¢ka. Kolik kolecek vidis? (kontrola kliknutim na oko)

D. Vypravéj slovni ulohu a zobrazuj pomoci kolecek.
Ukazka slovni tlohy:

Maminka dala na stiil pét jablek a Pepik dvé snédl. Kazdy Zdk modeluje zadanou
slovni tilohu pred sebou na lavici pomoci dvoubarevnych papirovych kolecek (jedna
ze zdkladnich didaktickych pomiicek). Kolecka v tomto pripadé zastupuji jablka.
Kazdy Zdk dovede vytvorit otdzku: Kolik jablek ziistalo na stole? a dovede i sprdvné
odpovédet. Ndsledujici otdzka: Jaky priklad patii k této tiloze? je otdzkou, kterd vede

k uvahdm a téz k objeveni nového pocetniho vykonu - odcitdni. (3)

Ilustrace k zaddni D.

3 Doporucujeme v jedné hodiné ucit pouze jedno zadani - vyuzivejte obmén Cisel nebo tematického za-
méreni (slovnich tloh) k dostatecnému procviceni. Teprve pokud Zici zadani bezpe¢né umi zobrazit/vy-
fesit, je mozné v pribéhu aktivity zménit pokyny.



4.2 Vyvozeni pocitani do 20 s prechodem
Ro¢nik: 1. ro¢nik

Organizace: Kazdy zak pracuje samostatné.

Ucivo: pocitani do 20 s prechodem

Pomticky: kolecka (nebo jiné jednotkové prvky), tablet/tablety s aplikaci Online pocitadlo pri-
pojeny na Internet, dvé figurky od hry Clovéce nezlob se pro kazdého Zaka (nebo jiny prvek
k umisténi na tablet, resp. kolecka)

4.2.1 Varianta s figurkami

K nacviku pouZijeme rozsifenou variantu online aplikace s 20 kolecky. Metodicky postup:
ZaCindme pric¢itanim k 9. Prvni figurku postavime na obraz ¢isla 9, druha figurka
predstavuje druhy scitanec. Poc¢itdni uvedeme néjakym pribéhem: Maminka sdzi mrkev
do Tad po 10, uZ jich zasadila 9 a jesté jich md sdzet 6. Kolik mrkvi maminka zasadila
celkem?
a. Zaci si vezmou druhou figurku, postavi ji vedle prvni (tedy k obrazu &islo 9) a
nasledné s ni udélaji 6 skoki*.
b. Podle zobrazeni Zaci odpovi na otdzku - vysledek ukazuje druhd figurka. Cely
priklad je pak zobrazen pomoci obou figurek a matematicky zapsan: 9 + 6 = 15.
c. Nasleduje rozbor akce, tentokrat s pomoci matematického zapisu (dosel jsem
nejdriv s figurkou do 10 a pak jsem jeSté udélal 6 skok. Ucitel zapisSe rozkladem
na tabuli 9+1+6=15.
d. Ucitel (pozdéji zaci) vymysli podobnou udlohu o sazeni mrkvi (kvétaku, zeli
apod.), pouze méni druhé ho scitance.
Pricitdni k Cislu 9 vénujte nejvétsi pozornost, protoZe kdyZ Zdci u tohoto Cisla pochopi princip
s¢itdni s prechodem, u dalSich Cisel pocitaji snadno. (2) Pti pricitani k ¢islim 8, 7 a 6 postupujte
stejné, u Cisel 5, 4 a 3 uz neni treba délat ,obraz c¢isla“ - slabsim zZakiim nabidnéte k zobrazeni
tablet, ostatni jiZ nepoti‘ebuji ndzorné zobrazeni, zvladaji matematizaci samostatné.

4 Doporucujeme zpocatku slovné komentovat vSechny ukony, které zZaci provadéji. Zprvu komentuje uci-
tel, pozdéji nechava popisovat akci zaky.

11



4.2.2 Varianta s barvami

Na tabletu nejprve vSechna kolecka obarvéte bile. Nasledné vybarvéte Cervené prvniho sci-
tance, napt. 8. Pak pouZijte zelenou barvu pro druhého scitance, napt. 4.

ZAaci s kole¢ky pokladaji na lavici nejprve jednou barvou prvniho s¢itance, druhou barvou pak
druhého scitance. Je tieba upevnit pravidlo, Ze v prvni fadé musi byt pravé jen 10 kolecek, tj.
nejprve druhou barvou dopliiujeme do 10, pak mtizeme teprve zacit pokladat do druhé rady.



5 Online radové pocitadlo: Rozsireni

oboru do 100 a 1 000

Urcovani ¢iselnych adt je ucivo, které je velmi vhodné pro vizualizaci, at' uz pouzivame radové
pocitadlo, tabulku s nulami a ¢isly nebo (a to predevsim) mince a bankovky. Praktické aktivity
s penézi by mély byt propojeny s tvorbou a reSenim slovnich tdloh ze Zivota zZakd.

Rozsirovani ¢iselnych obort do 100 ve 2. ro¢niku a do 1 000 ve 3. ro¢niku umoziuje hravou

formou podchytit zajem i slabSich zakd, ktei'f maji pri manipulacich vys$si Sanci ucivo pochopit
a zautomatizovat.

Kvalitni vyvozovani a procviCovani ¢iselnych Fadu je zdkladem zejména pro:

e zaokrouhlovani;

e pisemné s¢itani a od¢itani;

e nasobeni 10,100, 1 000 apod,;

e prvni seznamovani s realnymi ¢isly.

5.1 Rozsifeni oboru do 100

Roénik: 2. ro¢nik

Organizace: Kazdy Zak pracuje samostatné s pomtckou, frontalni vyuka
U¢ivo: rozsireni ¢iselného oboru do 100

Pomticky: kolecka (nebo jiné jednotkové prvky) a ¢tvrtka s improvizovanym pocitadlemS, tab-
let/tablety s aplikaci Online rfadové pocitadlo pripojeny na Internet
Postupné aktivity s fadovym pocitadlem:

1. Pocitani po jedné - pridavani jednotek. Pti kazdém pripocitani jedné jednotky pridame
jeden prvek/kulicku na fadové pocitadloé. Jakmile mame 9 jednotek a potrebujeme pfi-
dat desatou, polozime prvek na ¢aru desitek a vSechny jednotky odebereme (10 jedno-
tek je 1 desitka?). Pokracujeme v pocitani po jedné...

2. Pocitani po deseti - pridavani desitek (postup stejny jako v bodé 1).

3. Ubirani po jedné, deseti. Dillezité je procvicit situaci, kdy napf. ubirame jednotky, ale
zadné jiz nemame k dispozici - v tom pripadé bereme jednu desitku, rozménujeme ji
na deset jednotek a jednu jednotku ubirame.

5 Vyska pocitadla by se méla odvijet od velikosti prvkd, se kterymi Zak bude pracovat tak, aby se na jednu
¢aru veslo presné 9 prvki (tedy stejné, jak je tomu v Online radovém pocitadle).

6 Diilezité je na zacatku si upfesnit, kde se nachazi jednotky, desitky, stovky. Slabsi Zaci si mohou jednot-
livé ¢ary nadepsat tuzkou, pozdéji popisky vygumuji.

7 Velmi dobte uchopitelny je tento skok pfi praci s mincemi - rozménovani desetikoruny na deset jed-
nokorun a zpét je Zaklim znamé (i piesto je tieba tuto skutecnost nékolikrat procvicit s papirovymi min-
cemi).



7 v

4. Zobrazovanizadaného ¢isla - zadani pomoci adu. ,Zobrazte ¢islo, které ma 3 jednotky,
8 desitek a 6 stovek. Zapi$ zobrazené Cislo.“ Zadani zprvu rika ucitel, postupné tuto ¢in-

nost prebiraji zaci.

Zobrazeni podle zaddni. Zobrazeni podle zaddni a s kontrolou sprdvné zapsa-
ného cisla.

5. Zobrazovani zadaného Cisla - zadani pomoci Cisla. ,Zobraz ¢islo 497. Kolik jsi pouzil
jednotek, desitek, stovek? Zapis ¢islo jako rozklad v desitkové soustavé.”

Tip: Slabsi Zaci mohou zpocatku vyuzivat nasledné kontroly spravné sestaveného cisla kliknutim na

hide/reveal numbers dfive, nez za¢nou psat rozklad v desitkové soustavé.
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5.2 Rozsifeni oboru do 1 000

Ro¢nik: 3. ro¢nik

Organizace: Kazdy zak pracuje samostatné s pomtickou, frontalni vyuka
Ucivo: rozsireni ¢iselného oboru do 1 000, procvicovani pojmi o vice/méné

Pomiicky: kolecka (nebo jiné jednotkové prvky) a ctvrtka s improvizovanym pocitadlems, tab-
let/tablety s aplikaci Online radové pocitadlo piipojeny na Internet

Postupné aktivity s fadovym pocitadlem:

1. Kroky 1-5 zpredchoziho popisu, pouze rozsifime o piidavani stovek. DlleZité je cilené
procviceni pridavani (a ubirani) celych tisicti, stovek a desitek u ¢isel s devitkami (nu-
lami) v fadu jednotek, desitek, stovek.

Pridali jsme 1 jednotku. Pridali jsme 1 desitku. Pridali jsme 1 stovku.

7 N7

2. Postupné ptidavani a ubirani rada a tvorba pocetnich prikladt.
a. ,Zobrazte Cislo 641.
b. ,Pridejte 2 desitky. Jaké Cislo jste zobrazili? Zapiste prikladem.”

8 Vyska pocitadla by se méla odvijet od velikosti prvkd, se kterymi zak bude pracovat tak, aby se na jednu
¢aru veslo presné 9 prvki (tedy stejné, jak je tomu v Online raddovém pocitadle).



648 + 20 = 661

Zobrazeni zadaného Cisla 641. Zobrazeni ¢isla o 2 desitky vétsiho. Zdpis Zdka.

c. ,Uberte 3 stovKky. Jaké Cislo jste zobrazili? Zapiste prikladem. Atd.

Doporucujeme pti této aktivité vSechna reSeni ustné kontrolovat. Otazku ,Jaké ¢islo jste zob-
razili?“ 1ze zodpovédét v podstaté okamZité. Na sestaveny priklad je vhodné chvili pockat, aby
mél kazdy moZnost priklad zapsat a pripadné si zkontrolovat.

Osvédcilo se zapisovat priklady do sloupce a kazdy spravné zapsany ptiklad oznacit. Zaci
pak mohou na konci aktivity informovat, kolik méli spravné zapsanych prikladi.




6 MetaMoli: Zlomky

Uc¢ivo o zlomcich bylo opét prifrazeno do Rdmcového vzdélavaciho programu pro zakladni
Skoly. Jedna se o piijemnou latku, ktera zaky obvykle bavi a uciteli umoznuje vyuzit vyrobenou
pomlicku, tzv. zZlomkovnici®.

6.1 Zobrazeni zlomki

Ro¢nik: 5. ro¢nik

Organizace: Kazdy zak pracuje samostatné s pomtickou

Uc¢ivo: modeluje a urci ¢ast celku, pouZiva zapis ve formé zlomku

Pomiicky: vyrobeny model zlomkovnice (kruhovy, obdélnikova nebo pruhovy), tablet/tablety
s aplikaci MetaMol]i a priloha ¢. 2 (dokument v PDF s Sablonami kruhovych modelt ke stazeni
na webu projektu (http://www.tablety-csystem.cz/).

Varianty zadani pro zaky:
1. Vybarvi 1 tretinul0. Kolik chybi do celku? Vybarvi 2 tretiny. Kolik chybi ted’ do
celku?

2. Vybarvi 1 polovinu. Najdi kruh, kde 1ze vybarvit stejné velkou ¢ast. Jak ji pojme-
nujes?

9 Podrobnéji o vyrobé a vyuZiti zlomkovnice piSe A. Tu¢imova na Metodickém portalu RVP.CZ (viz dopo-
rucena literatura).

10 Zaci v lavicich prikladaji vystrizené casti na celek.



3. Vybarvi libovolnou ¢ast vybraného kruhu a ukaz spoluzakovi. Zkontroluj, Ze zapsal
spravny zlomek.

6.2 Pocitani celku z ¢asti

Roc¢nik: 5. roénik

Organizace: Kazdy zak pracuje samostatné s pomiickou

Ucivo: vyjadii celek z jeho dané poloviny, ¢tvrtiny, tietiny, pétiny, desetiny

Pomiicky: vyrobeny model (kruhovy, obdélnikova nebo pruhovy) a ¢tverecky 2 x 2cm vystii-
hané z krabicek od Caje + tuzka, tablet/tablety s aplikaci MetaMo]i a ptiloha ¢. 3 (dokument
v PDF s Sablonami kruhovych modeli a polem pro zapisovani uprostired kruhti - ke stazeni
z webu projektu (http://www.tablety-csystem.cz/).

Priklad zadani slovni talohy:

Vérka by si rada koupila knihu. UZ md nasetieno 30 K¢, coZ je prdvé jedna tietina ceny celé knihy.
Kolik stoji kniha, kterou si chce Vérka koupit?

Rozsitujici: Kolik jesté musi Vérka nasetrit?

A0 2 A0

Z Z
30 20

Zobrazeni k vyreSeni zdkladni otdzky. Zobrazent k vyresent rozsirujici otazky.
Tip na obménu: Jeden z dvojice pfipravi zobrazeni, druhy ma vymyslet zadani slovni tlohy. Spole¢né
pak ulohu vyfresi.
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6.3 Porovnavani zlomkui se stejnym jmenovatelem

Ro¢nik: 5. ro¢nik

Organizace: Kazdy zak pracuje samostatné s pomtickou

Ucivo: porovna, sCita a odcita zlomKy se stejnym jmenovatelem v oboru kladnych ¢isel

Pomiicky: vyrobeny model (kruhovy, obdélnikova nebo pruhovy) a ¢tverecky 2 x 2cm vystii-
hané z krabicek od Caje + tuzka, tablet/tablety s aplikaci MetaMo]i a ptiloha €. 4 (dokument
v PDF s Sablonami kruhovych modelt, kdy jsou vZdy na jedné strance stejné Sablony ve dvojici
- ke stazeni z webu projektu (http://www.tablety-csystem.cz/).

Postupné zadavani ukolu:

1. Zvolte model pro osminy.
2. Vprvnim modelu vybarvéte 2 tetiny (Zaci bez tabletu zobrazuji pomoci svych vyrobe-
nych modeld).
3. Ve druhém modelu vybarvéte
a. ... 3 tretiny. Kde jste vybarvili vétsi ¢ast? ZapisSte zlomky odpovidajici obéma
modeldim a mezi né napiste znaménko pro porovnavani.

b. ... vétsi ¢ast. Jakou Cast jste vybarvili? ZapiSte zlomky odpovidajici obéma mo-
deltim a mezi né napiSte znaménko pro porovnavani.
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c. .. men$i ¢ast. ObjeviS vSechny varianty? Zapi$ zlomkem pouze ty moZnosti,
které jsou mensi nez dvé tietiny.

6.4 Scitani zlomkd se stejnym jmenovatelem

Ro¢nik: 5. ro¢nik

Organizace: Kazdy zak pracuje samostatné s pomtckou

Uc¢ivo: porovna, s¢ita a od¢ita zlomky se stejnym jmenovatelem v oboru kladnych ¢isel

Pomiicky: vyrobeny model (kruhovy, obdélnikova nebo pruhovy) a ¢tverecky 2 x 2cm vystri-
hané z krabicek od ¢aje + tuzka, tablet/tablety s aplikaci MetaMo]i a priloha ¢. 4 (dokument
v PDF s Sablonami kruhovych modelti, kdy jsou vzdy na jedné strance stejné Sablony ve dvojici
- ke stazeni z webu projektu (http://www.tablety-csystem.cz/).

Postupné zadavani ukolu:

1. Zvolte model pro Sestiny. Pracujte pouze v jednom kruhu.
2. Jednou barvou vybarvéte 1 Sestinu, jinou barvou pak 2 Sestiny.
3. ZapiSte oba zlomky jako priklad na s¢itani a vyreste (model vam pomiiZe).

Tip: Dva modely na jedné strané miZete pouZit v pripadé, Ze soucet zadanych zlomk( bude vétsi
neZ jeden celek.
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