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1 Aplikace M8!

1.1 Zakladni informace o aplikaci

e Zdarma

e Vydavatel: Weydo (Copyright © 2014, Weydo)
e Kategorie: Produktivita

e PribliZna velikost: 0,7 MB

e Vékové hodnoceni: 3+

0Odkaz ke stazenti aplikace: http://goo.gl/68nSo8

1.2 Strucny popis funkci aplikace

Aplikace M8! patii mezi vyrazné univerzalni aplikace, tj. neni zamérena na konkrétni predmeét,
ale Ize ji ispésné vyuzivat v riznych vzdélavacich oblastech i pro rizné okruhy vyuky.

Hlavnimi vyukovymi metodami, které prostiednictvim aplikace M8! miZete vyuzivat, jsou:

e myslenkové mapovani (mindmapping);
e zapisovani strukturovanych poznamek;
e brainstorming.

ré

1.3 Zakladni struktura aplikace a ovladani

Vytvorené myslenkové mapy se v aplikaci rovnaji podle abecedy (viz obrazek).

*2 M8 get more features @ @ @

S

' SENTENCES 1

Klepnutim na ikonu Plus

zaCnete tvorit novou mys-
lenkovou mapu.




Po vytvoreni nové myslenkové mapy se ve stiedu pracovni plochy nabidne prvni textové pole.
Do tohoto pole napiste hlavni téma myslenkové mapy (nazev). Z ného budou pak vychazet pod-
fizené vétve.

®

s K+

Mind Map

U kazdého textového pole mate k dispozici tii ovladaci prvky - editovat, odstranit, vytvorit
podtéma.

s X +

Mind Map




1.4 RozsSirené funkce aplikace

Po vyvolani spodniho ovladaciho panelu zobrazite dalsi funkce - ty se tykaji prace s celou mys-
lenkovou mapou:

e Kkrok zpét / dopredu;

¢ Pin - mapu muzete pripnout na hlavni plochu WIN8 tabletu, abyste ji snadno vyhledali
a dale s ni pracovali;

e Delete - celou mapu smazete;

e Export - vytvorenou mapu mtiZete ukladat napt. do One Drive a dale sdilet s uzivateli,
ktefi maji také aplikaci instalovanou ve svém zarizeni.
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Aplikace Spell A Word

2.1 Zakladni informace o aplikaci

Zdarma

Vydavatel: 3Mb Solutions (Copyright © 2014, 3Mb Solutions, Inc.)
Kategorie: Vzdélani

Priblizna velikost: 45,3 MB

Vékové hodnoceni: 3+

Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/Si2PuO

2.2 Strucny popis funkci aplikace

Aplikace Spell A Word nabizi vyuku, procviceni a testovani slovni zasoby v konkrétnich okru-
zich: animals, fruits, numbers, seasons, vegetables, transportation, colors, food, miscellaneous,
body, kapes, house & home. Umoziiuje praci pouze s pripravenou slovni zdsobou.

© Transportation e oo (%)

Volume

|

0 3Mb Solutions. Al rights reserved.

Po Kklepnuti na téma miiZete volit 3 varianty:

1. Vyuka (Learn): zak sleduje automatické zobrazeni obrazku, pojmenovani i dopliiovani

pismen ve spravném poradi (spolu s vyslovnosti, tzv. spellingem).



2. Procvicovani (Practice): zak musi aktivné dopliiovat pismena do pojmenovani ob-
razku. Pokud udéla chybu, ma k dispozici slovni ndpovédu a navic si miize nechat
slovo automaticky doplnit (a tim ma Sanci si je zapamatovat).

Student: User 1

HEEE

Klepnutim na Show me zobra-
zite napovédu.

3. Testovani (Test): zak dostane 10 tkold, zpétna vazba je az v zavéru celého testu.

2.3 Soutéz skupin

Aplikace umoznuje vytvorit az 5 profilii. MliZete ve tridé vytvorit stalé skupiny (az 5) a nastavit
je jako uZzivatele. Skupiny pak mohou postupné soutézit v ziskavani odmeén (odznaky).

Spell A Word: Profiles

Default Name Student Name

© My Badges
Student: User 1 Badges collected: 0

Collected 0
User 1

Remaining 21

User 2
User 3

User 4

User 5

Aplikace umoZiiuje vytvorit az 5 profilii. Skupiny mohou soutéZit v ziskdvdni odmen.



3 Aplikace TickTock reads the clock

3.1 Zakladni informace o aplikaci

e Zdarma

e Vydavatel: Crispy Apps (Copyright © 2014, Crispy Apps)
e Kategorie: Vzdélani

e Priblizna velikost: 4,0 MB

e Vékové hodnoceni: 3+

Odkaz ke stazeni aplikace: http.//goo.gl/H2FI5R

3.2 Strucny popis funkci aplikace

Aplikace TickTock umoziiuje procvicovani urcovani hodin - analogovych i digitalnich. Vse je
doprovazeno kvalitnim slovnim doprovodem. Pro nasi potrebu vyuZzijeme moznost Play s ana-
logovymi hodinami.

TickTock

w reads the clock
© 0O

Po klepnuti na Play zvolte ikonu ana-
logovych hodin.

0




Cilem aktivity je, aby Zak nastavil spravny cas a dokazal si zkontrolovat, Ze nastavil / pojmeno-
val anglicky spravneé:

1. Zak ota¢i minutovou ruéi¢kou tak, aby hodinova i minutova byly na spravném misté.

2. Klepne na Tell me.

3. Poslechne si spravné pojmenovani (a soucasné si vse i pirecte).

4. Pro dalsi nastaveni hodin klepne na textovou bublinu sovy - mize pokracovat v praci

s hodinami.
@ YOU CAN NOW PLAY WITH T&™ ~ =~~~ ~=.myE
cLock. Tick Toc”

$

WHA" 12
The clock is now set to 1

quarter to one

Kontrolu spravného fesSeni
zobrazite klepnutim na Tell
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Aplikace Kids Story Builder

4.1 Zakladni informace o aplikaci

Zdarma

Vydavatel: Jared Homes (Copyright © 2014, Jared Homes)
Kategorie: Zabava

Ptiblizna velikost: 9,2 MB

Vékové hodnoceni: 12+

Odkaz ke staZeni aplikace: http://goo.gl/upIRp5

4.2 Strucny popis funkci aplikace

Aplikace Kids Story Builder patii mezi dal$i univerzalni aplikace, tj. neni zamérena na kon-
krétni predmeét, ale lze ji ispésné vyuzivat v riznych vzdélavacich oblastech i pro rtizné okruhy
vyuky. Umoziiuje velmi snadno tvofrit tzv. e-knihy, které obsahuji jednoduchy text, obrazek a
zaznam zvuku.

Tvorbu knihy zac¢inate na ivodni strané aplikace klepnutim na Add Custom Story. Vstoupite
do editace celé knihy.

@ C ustom Sto ry Zde piSete nazev celé e-knihy.

SR Do you like soup? Page No. 4 of 6

Page Text:

Text Location

&
Background: E

Get / Take Photo - nahravate
nebo primo fotite ilustra¢ni ob-

razek

Snimek obrazovky (110).png

Do you like carrots? | do.

e W Recom Zde nahravate komentar (Ctete

Home

text).

®

View Story P e RemovePage  ShiftPage-1  Shift Page +1

Spodni panel umoZiiuje zakladni navigaci:

navrat na ivodni stranu aplikace (Home);
spustit prohliZeni celé e-knihy (View Story);

11



e listovani v edita¢nim mdédu tvorba e-knihy (Previous Page, Next Page!);
e odstranéni aktualné zobrazené stranky (Remove Page);
e presun aktualni stranky (Shift Page).

Pti prohlizeni e-knihy vyvolate ovladaci prvky vytazenim ze spodni ¢asti plochy:

SRy "

O you ke soup? And salad?'} -

e navrat na uvodni stranu aplikace (Home);

e vstup do editace e-knihy (Edit Story);

e uloZeni / export e-knihy (Export Story) - e-kniha se uklada v originalnim forméatu a vy
mate moznost zvolit si, kde bude uloZena (doporucujeme sdilené prostiedi One Drive
apod.); druhou nabidkou je zkuSebni export do formatu ppsx, ktery se nam ale pri tes-
tovani neosvédcil.

1 Klepnutim na Next Page soucasné tvorite novou stranku e-knihy. Nova stranka se vytvori v pripadé,
Ze za soucasnou strankou jiz Zadna vytvorena neexistuje.



5 Aplikace FlashMe

5.1 Zakladni informace o aplikaci

e Zdarma

e Vydavatel: FlasMe (Copyright © 2013, Betsegaw Tadele)
e Kategorie: Vzdélani

e Priblizna velikost: 0,1 MB

e Vékové hodnoceni: 12+

Odkaz ke staZeni aplikace: http://goo.gl/A3dQNy

5.2 Strucny popis funkci aplikace

Aplikace FlashMe umozinuje vytvaret testovaci karticky ve formé text vs. text. Je tedy idealni
k procvicovani slovicek. Navic tvorba ,karticek” je velmi snadna a pti testovani si mlizete ur-
Covat, nakolik jste jiz slovicko zvladli nebo zda je chcete jesté procvicovat.

5.2.1 Tvorba testové skupiny slovicek

1. Po spusténi aplikace vyvolejte spodni liStu aplikace. Klepnéte na ikonu Add.

® O ©

Import Export

2. Pojmenujte sbirku a potvrd'te (volbu barvy doporucujeme resit az v poslednim kroku).
3. Opétvyvolejte spodni liStu aplikace a klepnéte na ikonu Add.

Delete Card Quiz  EBPORXE  BRepame  Remowe Deck

@ @ @ @ . Chocolate v @
Add Export Rename R

4. NapiSte do policek slovicka k procvi¢ovani (prvni slovicko bude viditelné, druhé slo-
vicko musi Zak nejprve tict). Pokud zaskrtnete Add Opposite Card, pak se automaticky
vytvorii karti¢ka opacna.

5. Potvrdte klepnutim na Add Card.

Card Front
Matka
Card Back
Maother

v/ Add Opposite Card

Add Card Close

6. Pozapsani vSech slovicek klepnéte na Close.




7. Nyni mGzete upravit barevny vzhled celé sbirky a ptipadné sbirku ulozit do sdileného
prostiedi, aby si ji mohli nahrat do svych tableti ZAci.

5.2.2 Procvicovani slovicek a hodnoceni znalosti

ProcviCovani vyvolate klepnutim na Quiz v ovladaci listé, kterou vyvolate taZzenim ze spodni
Casti aplikace.

®» ® O © ® @oww ] O

Delete Card Quiz Export. Rename Remove Deck

Zobrazi se slovicko, které je tireba spravné prelozit. Pro kontrolu klepnete na velké barevné
pole. Nasledné se ohodnotite, tj. udélite si body (1 body = slovi¢ko jsem viibec neznal/a, 5 bodli
=slovicko bezpecné znam). Vpravo nahoie miiZete sledovat sviij postup a ispésnost (vaha udeé-
lenych bodi ispésnost pochopitelné ovliviuje).

©® Quiz on Pokus Percentage Complete - 40% ® Quiz on Pokus Percentage Complete : 40%
Kan Kan

: B

s

. Horse

4 4

: [=]

Kontrolu vyvoldte klepnutim na velké barevné pole. Své znalosti hodnotite udélovdanim bodii 1 - 5.




6 Dalsi uzitecné odkazy

6.1 Aplikace pro Windows

6.1.1 Kids Encyclopedia

e Zdarma

e Vydavatel: salman shakeel
e Kategorie: Vzdélavani

e PribliZzna velikost: 4,8 MB
e Vékové hodnoceni: 3+

<

Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/Wvqu7u

6.1.2 | Can Read!

e Zdarma

e Vydavatel: 3Mb Solutions (Copyright © 2014, 3Mb Solutions, Inc.)
e Kategorie: Vzdélani

e Priblizna velikost: 11,2 MB

e Vékové hodnoceni: 3+

®© Domestic Animals

|seeacow.
® @

Odkaz ke staZenf aplikace: http://goo.gl/Us39CE



6.1.3 Kids Play & Learn

e Zdarma

e Vydavatel: Jimmi Bendtson (Copyright © 2014, Jimmi Bendtson)

e Kategorie: Games / Kids
e PribliZna velikost: 10,0 MB
e Vékové hodnoceni: 12+

Kids Play & Learn
Colors
1" PTeeee
Shapes

L [aannn

o sl
(] JPPTees
= e
PoTea

Odkaz ke stazeni aplikace: http://goo.gl/p603k1



6.2 Online aplikace

6.2.1 Make a Face

Ucivo: pojmenovani casti obliceje a doplitkka

MUSTACHE

Odkaz k zobrazenti: http://goo.gl/VBjAG

6.2.2 The Picnic

Ucivo: procvicovani predlozek, dopliiovani predlozek do véty podle obrazku

Odkaz k zobrazeni: http://goo.gl/dhLOvU



6.2.3 Word Hunt

Ucivo: dopliiovani slov do vét podle obrazku

Word Hunt

0Odkaz k zobrazenti: http://goo.gl/1LU7

6.2.4 Gingerbread Man

Ucivo: poslech a Cteni instrukci k tématu télo a obleceni, seznameni s pojmenovanim geome-
trickych utvart

Gingerbread Man

dlgela

/ delesie)la

' SeUelgs

/ Ieciangiey

Choose the buttons for
the gingerbread man.

Odkaz k zobrazeni: http://goo.gl/stVT



6.2.5 Ten Little Snowmen

Ucivo: Ctenf instrukci k tématu télo a obleceni, v zavéru za odménu pisnicka

Ten Little Snowmen

4R

It's cold! The snowman
needs a scarf.

o0

Odkaz k zobrazenti: http://goo.gl/TAte

6.2.6 Body Parts

Ucivo: test z ¢asti lidského téla

Which part of the body is
blinking?

y \;“
{ (" the shoulders |
the ears

[ the feet

the hands

Odkaz k zobrazeni: http://goo.gl/LwV0Qt




6.2.7 Pexeso: School

Ucivo: procviceni a rozsireni slovni zasoby k tématu ,Skola“

Pairs
Matched: 7 Flips: 42

chalr B
S | - -
7q S

0Odkaz k zobrazenti: http://goo.gl/pCuLdv

6.2.8 Virtual House

Ucivo: slovni zasoba k tématu ,,domov*, ,bydleni“

Virtual House

Virtual House

DOWNSTAIRS

WA Bedroom O.What's this? 2" Back HNome
Vstupni prostiedi aplikace, volite zde, kterou cdst domu Ukdzka loZnice - tikolem je pojmenovat vybrané sou-
chcete ddle prozkoumat. casti vybavent; klepnutim vyvoldte pojmenovdni (po-

slech i ¢teni).

Odkaz pro zobrazeni: http://goo.gl/4K1E]I
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Obrazky pouzité v prirucce jsou screenshoty popisovanych aplikaci a programu..



