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Tento tutorial se zaméfuje na vyuziti interaktivni techniky a aplikaci v predmétu cesky jazyk
pro studenty ve véku od 11 do 15 let. Nazorné ukazuje, jak pracovat se zdroji, programy a apli-
kacemi uvedenymi v manudlu. Mél by slouzit k tomu, aby si pedagog udélal prehled o dostup-
nych zdrojich pouzitelnych ve vyuce s ohledem na vék studenti a dostupnou techniku.

Tutorial popisuje, jak si najit jednotlivé zdroje a zacit je pouzivat. Pro zpestieni vyuky je mozné
jednotlivé zdroje v hodiné kombinovat. Doporucujeme pouzivat spole¢né s manualem.



2 Metody vyuky literatury

s vyuzitim multimédii

2.1 Slovni metoda

Nejcastéji pouzivand metoda. Patf{ sem vypraveéni, dialog, prace s knihou apod. Slouzi k procvi-
ceni techniky ¢teni, udava prostor k porovnani nazora a zazitkd, uci formulaci myslenek atd.
Multimédia miiZou tuto metodu podporit kombinaci sluchovych a zrakovych viemd.

2.1.1 Tvorba e - knihy

Pro prevod textu do podoby e - knihy vyuzivame program ePub Maker 1.8. Stahujeme program
ze stranky http://www.slunecnice.cz/sw/epub-maker/. ePub Maker je aplikace pro vytva-
feni elektronickych knih pomoci konverze dokumentti v DOC nebo HTML formatu do soubort
typu ePub. Tento format je pouzivan napiiklad v tabletu iPad, ¢teckach SONY Reader apod.
Ovladani programu je velmi snadné a pfed konverzi Ize samoziejmé nastavit celou fadu detail-
nich parametri.

Instalace probiha klasickym zptsobem. Po kliknuti na nabidku stahnout si uloZime soubor do
Stazenych souborti. Tam ho najdeme a dvojklikem spustime instalaci. Po ispésné instalaci na-
lezneme program v nabidce Startu po prejeti doli na aplikace. Jedna se trial verzi.

Postup pirevodu knihy z Wordu
Otevieme si program z aplikaci uvedenych vyse.

Vyberu si v nabidce pirevod textu z Wordu Import Word Doc. Jedna se o druhou ikonu vlevo
nahote. A najdu si soubor, ktery chci otevtit. Soubor se prevede do programu ePub.
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Vybér souboru Export textu

Vyplnime tabulku (oznaceno v obrazku). Zadame si udaje, které chceme u knihy mit. Zaroven
zde nalezneme udaje pro stazeni knihy ve formatu pro iPad, kde mame knihu uloZenou v poci-
taci. UloZeni mizeme zménit kliknutim na tlacitko Change a vybérem nového ulozeni souboru.
Program automaticky vybira cestu C:/ePubTrial/My book, kde ve slozce MyBook nalezneme
prevedené knihy. Soubor si pak preuloZime nebo poSleme do svého iPadu.


http://www.slunecnice.cz/sw/epub-maker/

Postup pievodu knihy z internetovych stranek:
Otevieme si program z aplikaci uvedenych vyse.

Vyberu si v nabidce ptevod z internetovych stranek Import Web Pages. Jedna se o prvni ikonu
vlevo nahote. A najdu si soubor, ktery chci oteviit. Internetova stranka je prevedena do texto-
vého pole programu a po kliknuti na Make ePub prevedu text do formatu pro iPad

2.1.1.1 Tipy na eknihy a audioknihy zdarma ke staZeni

Digitalizované knihy z fondu Méstské knihovny v Praze
http://www.mlp.cz/cz/projekty/e-knihovna/

Narodni digitalni knihovna
http://www.ndk.cz/

Palmknihy
Rozsahl4 databaze knih

http://www.palmknihy.cz/

Karel Capek on-line
'Kompletni databaze knih Karla Capka. Pripravila Méstska knihovna v Praze se ve spolupraci

s Ustavem Ceského narodniho korpusu, Spole¢nosti brati'f Capkti a Pamatniku Karla Capka ve
Strzi
http://www.mlp.cz/karelcapek/

Literatura ke stazeni

Edice Literatura ke staZeni je urCena vSem zajemclim o Ceskou literaturu. Obraci se zejména
ke skolam, knihovndm a muzeim

http://www.ucl.cas.cz/cs/publikace/literatura-ke-staeni

Open Library
Rozsahla databaze e-knih, v¢etné ¢eskych

https://openlibrary.org/

Kramerius
Vic jak 4000 knih ke staZeni
http://kramerius.mlp.cz

Databook
http://www.databook.cz/e-knihy-zdarma

Robova stranka
Rozsahlejsi knihovnicka, sci-fi, fantasy, etc.
http://www.robov.knihy.szm.sk/
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Poezie 19. a pocatku 20. stoleti
Databéze Ceska elektronicka knihovna
http://www.ceska-poezie.cz

Knihy s japonskou tématikou
Knihy s japonskou kulturou a literaturou. V ¢estiné a anglictiné.

http://cybernspace.euweb.cz/knihovna.html

Genebaze
Genealogické stranky nabizi pfedevsim regiondlni, mistopisnou literaturu.
http://www.genebaze.cz

Filosofujici knihy

Knihy, eseje, ivahy mnoha zajimavych osobnosti: Masaryka, Marxe, Lenina, Kosatika, Ko-
marka, Hellera, Engelse, Macka, etc.

http://www.sds.cz/docs/knihy.htm

Gutenberg Project

Nejrozsahlejsi portal s on-line knihami v textové i audio podobé. Pfrevazné anglicky, ale jsou
zde i Ceské knihy.

http://www.gutenberg.org/wiki/Main_Page

Ceska elektronicka knihovna
Poezie 19. a pocatku 20. stoleti
http://www.ceska-poezie.cz/cek/

EBook 3000
obrovsky balik eknih a audiokni ke staZenf
http://www.ebook3000.com/

Knihy Vlastimila Marka
Duchovni a esejisticka literatura myslitele, muzikanta, filosofa, Vlastimila Marka

http://blog.baraka.cz/

Kralovstvi mluveného slova
Portal propagujici audioknihy
http://mluveneslovo.chaves.cz/

Pocitacova literatura
http://www.root.cz/knihy/

Zlaty fon SME
http://zlatyfond.sme.sk/index.php
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Ceské a slovenské

e-knihy @ wgz.cz

Vlastimil Marek - Baraka - Knihy Zdarma
RoboVa stranka o knihach

E-book férum

xBOOK.cz

Zlaty fond dennika SME
DigiKnihy Ceska republika
eReading.cz
www.digibooks.cz

www.elibellus.com

www.rajknih.cz

www.ecetba.cz (katalog)

www.ebux.cz

2.1.2 Priklad stahnuti online knihy z Méstské knihovny v Praze

Knihovna uZ rovnou nabizi staZeni tituld zdarma ve
formatu:

*txt =
* pdf

*.ePub

* html apod.
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Dalfi dils Karla Capka naleznete online na www strdnkdch MEstské knihowny v Praze: www.mlp.cz/karelcapek.
Elektronické publikovini dila Karla (spka je spolecnjm projeicten Méstské knihovny v Praze, Spolecnosti bratii Capii, Pamsti
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Poznamkovy blok Text ve Wordu

Tip Pokud budeme chtit s textem pracovat na pocitaci s Windows, stahneme si material ve for-
matu *.txt. Text se ukaze v Poznamkovém bloku. V bloku ho oznacte a prekopirujte si ho do
Wordu. Ve Wordu s nim potom miZeme dale pracovat.
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2.2 Tvorba audioknihy

K tvorbé audioknihy miZeme pouzit napriklad program Text to Speech Converter. Program je
ke stahnuti na strance http://www.instaluj.cz/text-to-speech-converter.

Text to Speech Converter je solidni nastroj, ktery nabizi tyto funkce a vlastnosti:
» tvorba vlastni audioknihy

Program piekonvertuje text, dokumenty nebo webové stranky do audio knihy. Nasledné precte
text hlasité, podporuje vice jazyki s riznymi moZnostmi hlasu.
» poslech dlouhych dokumentt

Text to Speech Converter umoziuje pohodlnou praci s dlouhymi dokumenty (¢teni Microsoft
Word .DOC, webovych stranek v html formatu, prostého textu .txt a pdf souborii)
» produkce audio knih ve formatu WAV a MP3

Toto umoziuje si vytvorené audio knihy snadno vypalit a vzit si je kamkoliv sebou a prehrat
na prehravaci.

Pistonsoft Text to Speech Converter podporuje texty a dokumenty jakychkoliv velikosti a vy-
tvori nepretrzité audio jakékoliv délky.

Instalace

Na strance http://www.instaluj.cz/text-to-speech-converter kliknete na nabidku stahnout

program. Instalac¢ni soubor se uloZi do staZzenych soubori. Dvojklikem na tento soubor spus-
time klasickou instalaci. Program si vytvori zastupce na plose.

Postup

Po spusténi programu se objevi tvodni obrazovka. Zvolime nabidku Open text. VloZime text do
pracovniho okna. A zvolime nabidku File Save as MP3.

VloZeny text UloZeni do MP3

Program je placeny. Pokud si stahnete trial verzi zadarmo, tak muzete prevadét najednou
pouze 200 znakd.

Dal$i program pro pievod textu na rec je TextAloud. Program je ke stazeni na strance
http://textaloud.cs.downloadastro.com/.



http://www.instaluj.cz/text-to-speech-converter
http://www.instaluj.cz/text-to-speech-converter
http://textaloud.cs.downloadastro.com/

Jedna se o vSestranny, snadno pouZzitelny nastroj k prevodu textu na fe¢. Program ma mnoha
vykonnych funkci. Prevadi text ve formatu PDF, Word dokumenty a e-maily. MiiZete se rozhod-
nout, zda chcete poslouchat text hned, nebo si ho prevedete do MP3 nebo WMA souboru a bu-
dete ho poslouchat pozdéji. Pokud si MP3 nebo WMA soubor uloZite, miiZete ho poslouchat na
libovolném zarizeni. Nahravku je potom mozZné pustit studentiim pomoci notebooku/PC na in-
teraktivni tabuli, tabletu. Studentlim je mozné nahravku poskytnou, aby si ji mohli pirehravat

v telefonech, tabletech apod.

Program se automaticky nainsta-
luje do Wordu

Vybér jazyka

2.3 Inscenacni metody

2.3.1 Brainstorming

je skupinova technika zamérena na generovani co nejvice napadli na dané téma. Je zaloZena na
skupinovém vykonu. Nosnou myslenkou je piredpoklad, Ze lidé ve skupiné, na zakladé podnéti
ostatnich, vymysli vice, nez by vymysleli jednotlivé. Vice teorie v manualu.

Postup pro brainstorming v hodiné ¢eského jazyka

1. Vybereme formu brainstormingu
¢ Frontalni brainstorming, kdy jeden z Zaki (nebo ucitel) plni roli zapisovatele a
ostatni chrli napady. Zapisovatel mlZe stat pred tabuli (flipem) tvari k ostatnim. Ttida
miZe byt také usporadana do kruhu nebo ,podkovy*“.
¢ Skupinovy brainstorming, kde zapisovatel sedi v kruhu s ostatnimi a napady piSe na
obycejny list papiru. Tato forma brainstormingu je vhodna pro praci v mensich skupi-
nach a nazyva se



¢ Brainwritting nebo individualni brainstorming, kdy zaci nemuseji své napady vy-
kiikovat, ale pisi je po stanoveny Cas na papir nebo jednotlivé prouzky papiru indivi-
dudlné. Ty se nasledné ptiSpendli na nasténku nebo vylepi na jeden velky flipovy list.
(Pred zverejnénim lze s témito papirky pracovat ve skupinach, naptiklad je rozdélit
do raznych kategorii.) Této formeé brainstormingu se nékdy rika.

2. Zopakujeme zasady brainstormingu

e Pfed zapocetim jesté jednou problém zopakovat. Mluvit by mél v jednom okamziku
pouze jeden. Po fazi vymysleni prijde na radu vybér nejlepsich napadi ze vSech za-
psanych.

e Zverejnéné napady by nemély byt nikym komentovany ani hodnoceny. I ten zdanlivé
nejhloupéjsi miiZe inspirovat ostatni.

e Podpora uvolnéné atmosféry

e U brainstormingu jde predevsim o kvantitu napadi. Pomaha neformdlni prostiedi,
tym, ktery se navzajem zna (Ucastnici by se jinak mohli obavat, Ze se ,shodi“ pred
ostatnimi), Zddna kritika ostatnich. Dobra nalada podporuje divergentni (rozbihavé)
mysSleni.

e VSechno zapisovat

Naméty pro brainstorming:

¢ Jaky vyznam by mohlo mit slovenské slovo slova ,tava“ (CuCorietka, smedny, paradajka
atd.)?

« Co byste vykouzlili, kdybyste se stali carodéjem?

« Co byste zlepsili ve Skole?

« Jak ziskat penize pro projekt Adopce na dalku?

brat a jinou formou brainstormingu navrhovat jejich feseni.)

* Co byste chtéli zazit béhem Skoly v ptrirodé€?

e Jak Ize cestovat?

» K Cemu by se daly pouzit kastany a Spejle? (Na jednom seminaii mi ucitelé cesStinari navrhli
pozit je pro hodiny chemie, aby $kola usettila za pomtcky pro modely molekul...)

« Jak pojmenujeme novou rostlinu (Zivocicha, zemi atd.)?

¢ Co je treba v nejblizsi dobé vynalézt?

¢ Co se déla ze snéhu?

« Co se muZe stat, kdyZ smichame dvé latky rtizné barvy?

« Jak funguje telefon? (Cilem neni spravna odpovéd.)

 Co se vam vybavi, kdyZ se rekne ,les"?

e Jak se vari krampoblouch?

« Co se ma stat hlavni postavé povidky?

 Ktera témata se hodi pro brainstorming?

2.3.2 Myslenkova mapa

Postup, jak udélat myslenkovou mapu
e Definujeme si hlavni téma - problém. Zpravidla do stiedu, poiradné ho oznacime, ob-
krouzime, aby bylo jasné, co se zde resi.

11



e Ztématu vyved'te hlavni podtémata, na ktera se vétvi. U jednodussich problémi miize
stacit tieba i jen jedna Uroven, zpravidla se vSak i dil¢i témata vétvi do dalSich ve stro-
mové strukture.

e Pro zptrehlednéni nakresu miiZete vyuzivat barev, symbolt a obrazka.

V ¢em mapy vytvorit
Pro vytvoreni vasi myslenkové mapy muzete pouzit:

» papir a tuzku

» specialni software
Na poli software existuje obrovsky pocet pomticek, od jednoduchych opensource nastroji jako
je Freemind, az po slozité online nastroje, umoZznujicich pokrocilé grafické zpracovani mind-
map a tymovou spolupraci. Velmi popularni jsou pak také aplikace pro tablety jako je iPad,

protoze jejich plocha je pro takovéto nakresy takika idealnim prostiedkem.

Popis prace s opensource softwarem Freemind

Program lze stdhnout na strance http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php /Down-

load.

Instalace probiha Kklasickym zptisobem. Po kliknuti na nabidku stadhnout si uloZime soubor do
Stazenych soubori. Tam ho najdeme a dvojklikem spustime instalaci. Po ispésné instalaci na-
lezneme program v nabidce Startu po prejeti dold na aplikace.

SRS ko Yibo d e | smient
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Uvodni obrazovka programu

Prace s programem je velice jednoducha a intuitivni. Pro zacatek se omezime na maximalni
moznou praci s mysi. Pomoci pravého tlacitka lze jednoduse ptidavat uzly, upravovat atributy
nebo popisky jednotlivych bodl. Samoziejmé stejné tak miiZete vytvaret vztahy mezi jednotli-
vymi uzly.

12
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Hotova myslenkova mapa Export do JPEG

FreeMind ma oproti papiru tu zadkladni vyhodu, Ze sdm jednotlivé uzly organizuje tak, aby se
neprekryvaly a obrazek byl pokud mozno co nejprehlednéjsi. Pokud za¢iname mapu tvorit bez
néjaké predchozi predstavy o tom, jak bude vypadat, jedna se o pomoc vice nez uzite¢nou. Vel-
kou vyhodou programu také je, Ze mlzete urcité ¢asti mapy schovat prostym poklepanim na
nadiazeny uzel. To umoziiuje mnohem vétsi prehlednost mapy a jeji snazsi tvorbu a tato funkce

také usnadiiuje pouziti mapy ve vyuce.

Rozhodné se nebojme pouzivat grafické priznaky z levého menu - je jich dostatek a snadno
nam umoZzni na mapé rozliSit rizné logické celky ¢i posloupnosti ukond. Pokud chceme zdi-
raznit logickou souvislost néjaké oblasti, miizeme ji umistit do specialniho oblacku. Ostatné i
dalsi moZnosti FreeMind jsou pomérné bohaté.



Klavesové zkratky

Pokud jiZ v tvorbé ponékud pokrocime, jisté zjistime, Ze klavesové zkratky nam mohou vyrazné
zvysit komfort i rychlost prace. Proto uvadime alesporii nékteré, které by se nam mohly hodit:
Enter - novy uzel na stejné drovni.

F2 - editace textu v uzlu.

Del - smazani uzlu.

Mezernik - sbaleni/rozbaleni podstromu daného uzlu.

Sipky - pohyb po jednotlivych uzlech.

Vystupy

Pokud jiZ mame mapu hotovou, mliZeme si ji samoziejmé ulozit ¢i exportovat. Ukladani pro-
biha ve formatu mm, ktery je mozny v FreeMind znovu upravovat. Export slouZi pro publikaci
vysledkl a jeho mozZnosti jsou relativné Siroké - od obrazki az po Javu ¢i Flash. Myslenkou
mapu si mizeme samozi'ejmé také vytisknout.

Spojujeme myslenkové mapy

Cas od Casu se stane, 7e potrebujeme
spojit dvé myslenkové mapy dohro- |
mady. Napfiklad mame néjaky castéji |- e
se opakujici se vzorec nebo jednotliva » s f
podtémata resi rtizni lidé a my se je |* Diian sty 1 1 Fotogratie m, Techcke sspety |
snazime spojit dohromady. o A /

Postup je pomérné jednoduchy. Free- |*
Mind umoziuje pracovat na vice pro-
jektech soucasné a ty je mozné mit |° T TR e BRI
oteviené v kartach (podobné jako jed-
notlivé stranky ve webovém prohli-
zeti). Casti, které chceme pripojit k néjakém projektu, utvorime do takové podoby, aby nam se

&

nam mohli pékné navazat, a uloZime je. Pak jiz jen staci v ,materské mapé“ v menu Soubor
kliknout na Importovat a zde vyberete polozku Vétev. Metodou tahni a pust, umistime tuto ¢ast
struktury na spravné misto. Postup je mozné samoziejmé libovolné opakovat. Stejné tak, jako
nemusi byt pravidlem, Ze importujeme mensi strukturu do vétsi. Zalezi jen na nas.

Na tomto misté je dobré se zminit 0 mozné manipulaci s uzly. Ty je mozné piesouvat pomoci
dvou zptsobt. Jeden je metodou tahni a pust. FreeMind nam vzdy ukazuje - pomoci ¢ernobi-
1ého gradientu - zda pretahovany uzel umistujete o uroven vyse ¢i nize. Druhou moznosti je
uziti klasickych klavesovych zkratek CTRL+C a CTRL+V. Kopirujeme vzdy aktivni uzel a vkla-
dame pod aktivni uzel.
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http://www.myslenkove-mapy.cz/res/WLX.Content.Library/img/YGfIyTfy/free.png

VlozZeni obrazki, odkazi a vztahu

Do mySlenkové mapy nemusime vkladat jen preddefinované grafické znacky z levého panelu,
ale mizeme do ni umistovat libovolné obrazky. Ty se automaticky vkladaji v ptivodni velikosti
(to Ize sice zménit, ale neni to Uplné jednoduché), a proto doporucujeme si obrazky primérené
zmensSit, nez je budeme vkladat. Opét mame k dispozici dvé zakladni moZnosti. Bud’ jej mizeme
pridat do mapy skrze menu Vlozit a Obrazek nebo miizeme sahnout po klavesové zkratce
ALT+K.

Dalsi véci, kterou je mozné vkladat, jsou odkazy. Zrejmé nejvice uzijeme odkazy do sité inter-
netové. Mizeme v menu Vlozit vybrat odkaz a do dialogového okna zadat URL adresu, nebo
pouzit zkratku CTRL+K. Pokud na takovy uzel klikneme, automaticky se otevie webovy prohli-
ZeC se zadanou strankou.

Velice diilezité je pridavani vztahi mezi jednotlivymi uzly. Ty obecné nejsou striktné linearni,
ale mohou se nejriznéjsim zplisobem ovliviiovat - souviset spolu. Vybereme uzly, které
chceme propojit (drzite Shift a klikate levym tlacitkem) a pak stiskneme CTRL+L.

Dal$im mozZnosti jak zdiraznit vztahy je bublina, ktera graficky oddéli ¢ast mapy. Ta je ale vzdy
fixovana na urcitou ¢ast podstromu a nenif moZné do ni zahrnovat uzly z vétvi, mezi kterymi
neni linearni vztah.

Popisky

Rozhodné uziteCnou moznosti je umistovani textd k jednotlivym uzliim. To pouZijeme napfti-
klad pti programovani. Mdme problém rozloZen na jednotlivé atomické dily a ke kazdému uzlu
potrebujeme vlozit zdrojovy kdd. Jinym piikladem mize byt planovani dovolené - mame se-
znam mist a k nim potiebujeme zadat informace z privodce.

K této Cinnosti slouzi spodni menu, do kterého mtzeme vkladat libovolny formatovany text. K
dispozici je jak klasicky mdd, tak také moznost pracovat pfimo s HTML. Soucasti takového texty
mohou byt tabulky, seznamy nebo celé odstavce. Ma-li néjaky uzel ptifazenou poznamku, sig-
nalizuje to ikonka, ktera se u néj objevi.

Existuji i dal$i metody vyuzitelné v hodinach literatury. Doporucené dalsi zdroje ke studii
vhodnych metod jsou uvedeny v manualu.

2.4 Implementace Informacni a Komunikacni technologie

2.4.1 Tvorba materialu v RM Easiteach

http://easiteach.com/worldwide.htm

V aplikaci RMeasiteach Next Generation si ukaZeme pripravu s vyuZzitim nastroje doplitovacich
uloh. Jedna se o nastroj pro odstranéni interpunkce (idealni pro testovani interpunkce jejim
odstranénim z bloku textu a naslednym vyzvanim ttidy, aby ji doplnila zpét na spravna mista)
a schranka slov (pro pouziti spole¢né s témito nastroji.

Otevieme si program RMEasiteach. Program je umistén v aplikacich v nabidce Startu.
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http://easiteach.com/worldwide.htm

Aplikace

cl
-

D QDY D

Nabidka Start

Je 1o bida, boze, je to bida: pét let studovat na reaice, a najednou konec; umie
titeta, kterd té krmila aspon tou Sedivou culfindou, a ty se jdi Zivit sam. Ted i
mizes dat za Cepici ty sv logaritmy, deskriptivni geometrii a kdeco: w2 jsi byl
zpitomély strachem a drenim, a jesté to nebylo kantordm dost; pry takovy

@ SN chlapeciako v, Plipine i ma v vt vzdélni Kereho se mu
poskytuje, a snazt se, aby to nékam pfived]

Oteviit existujici dokument Pieskotit

Hediuno otevien dokumenty

Otevreni nového dokumentu VlozZeni textu
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e e e el s nedncu onee e Je to bida, boZe, je to bida: pét let studovat na reslce,
PR et et a najednou konec; ume ti teta, které t& krmila aspoi
o F R el tou Ssdivou culfindou, aty ss i Zivi sém. Ted
poskyiie. 2by o nakam pived] muZed dat za Cepici ty své logaritmy, deskriptivni

geometrii a kdeco; uZ jsi byl zpitomély strachem a
dfenim, a jeété to nebylo kantorim dost; pry takowy
chudy chlapec jako vy, Pllpane, si ma vic vazit
vzdélani, kterého se mu poskyluje, a snaZit se, aby fo
nékam prived|

Jeto . boZe, je to : pét let studovat na Jeto boZe, je to pét let studovat na
a najednou : umfe ti feta, ktera t& . a najednou ; umfe ti teta, které t&
aspon tou Sedivou  aty se jdi Zivit Ted si aspon tou Sedivou aty se jdi Zivit Ted si
muzes dat za Gepici ty své . deskriptivni a muZed dat za Gepici ty své . deskriptivni
kdeco; uz si byl strachem a dfenim, a to Mz jsi byl strachem a dfenim, a
nebylo kantorim pry takovy chudy jako W kantorim pry takowy chudy
vy, Pllpane, si ma vic vaZit vzdélani, kterého se mu 4
poskytuje, a snaZit se, aby to nékam

Uprava textu Schranka slov

Doplii slova

Jeto , boZe, je to : pét let studovat na

. a najednou ; umre ti teta, ktera té
aspon tou Sedivou . aty sejdi Zivit . Ted si
mizes dat za Gepici ty své . deskriptivni a
kdeco; uzjsibyl strachem adfenima____ to
nebylo kantorim

Snimek pripraveny k pouziti ve vyuce

Dal$i materialy a odkazy, které mizeme pouzit k tématu Karel Capek - Prvni parta.
Informace z encyklopedie Wikipedie - https://cs.wikipedia.org/wiki/Prvn%C3%AD parta

Prezentace z portalu DUMY.cz - http://dumy.cz/material /33479-karel-capek

Pracovni list z portalu DUMY.cz

- http://dumy.cz/material /20105-j-hasek-k-capek-b-hrabal

Pracovni list - hra - z portalu RVP.cz - http://dum.rvp.cz/materialy/karel-capek.html


https://cs.wikipedia.org/wiki/Prvn%C3%AD_parta
http://dumy.cz/material/33479-karel-capek
http://dumy.cz/material/20105-j-hasek-k-capek-b-hrabal
http://dum.rvp.cz/materialy/karel-capek.html

Video - dokument o Zivoté Karla Capka

- https://www.voutube.com/watch?v=A0XVLs-Mu3c

E-kniha ke staZeni - http://www.ebookeater.cz/knihy/biografie /prvni-parta


https://www.youtube.com/watch?v=AOXVLs-Mu3c
http://www.ebookeater.cz/knihy/biografie/prvni-parta/

3 Testy

3.1 Pripravené testy na Internetu

Staci pouze vyplnit a nechat si vyhodnotit vysledek.
Test pravopisu
http://zpravy.idnes.cz/diktat.aspx?iddiktat=112
http://zpravy.idnes.cz/Soutez test.aspx?id=191

Diktat

Literarni test

http://www.zshorakhk.cz/tvorba/testy/testiiik.ph

Verbalni testy

http://www.zshorakhk.cz/tvorba/testy /verbal/test soubor.ph
http://www.zshorakhk.cz/tvorba/testy /verbal /verb2 z.ph

http://www.zshorakhk.cz/tvorba/testy/verbal /verb3 z.ph

3.1.1 Vytvofeni vlastniho testu

1. Nasvém uctu na Googlu si oteviete Disk (nemate-li, zfid'te si ucet)
2. Kliknéte na Cerveny obdélnik Vytvorit a roletového menu vyberte Formular

Vybér polozky Disk Formular

3.
v
v
v
v
4,
5.

Vypliite:

Nazev testu

Vysvétlujici text

Nadpis otazky (jeji nazev)

MiiZete volit i nastaveni testu

Do policka text napovédy vypiSte znéni otazky (tzv. kmen polozky)
Jako Typ otazky zvolte moZnost Vyberte ze seznamu


http://zpravy.idnes.cz/diktat.aspx?iddiktat=112
http://zpravy.idnes.cz/Soutez_test.aspx?id=191
http://zpravy.idnes.cz/kam-patri-carka-a-kam-nikoli-ddh-/Soutez_test.aspx?id=269
http://www.zshorakhk.cz/tvorba/testy/testiiik.php
http://www.zshorakhk.cz/tvorba/testy/verbal/test_soubor.php
http://www.zshorakhk.cz/tvorba/testy/verbal/verb2_z.php
http://www.zshorakhk.cz/tvorba/testy/verbal/verb3_z.php

6. VypisSte mozZnosti, ze kterych bude student vybirat spravnou odpovéd. Mize jich byt
libovolny pocet a mohou byt v libovolném potadi.

7. Zaskrtnéte policko Vytvorit povinny odkaz

8. Nyni mlzete pokracovat dalsi otazkou (klepnéte mysi do policka Ukazkovy dotaz 2)
nebo zvolte Hotovo

Volby typu odpoveédi
9. Rozeslete test studentlim. Pokud své studenty mate zarazené do kruhti Google+, mu-

Zete na horni listé vybrat Sdilet. Jinak zvolte odeslat formulaf e-mailem a vyberte ad-
resaty.

Formular pro sdileni testu pomoci Google+ Formular pii odesilani emailem

10. Odpovédi studentii zobrazte tlac¢itkem Zobrazit odpovédi.

(5 6 maliae

Formular k vyplnéni Zobrazené odpovédi

Tip: Pripravte si test a vypliiujte ho online v hodiné pomoci tabletii nebo v pocitacové
ucebné. Vysledky si miiZete promitnout na interaktivni tabuli.



4 Aplikace

4.1 Aplikace pro operacni systém Windows

Aplikace osmismérky

Aplikace osmismérky je k dispozici v ceském jazyce. Tématem osmismeérek se zabyvaji slav-
nymi citaty. Zdarma jsou k dispozici citaty znamych osobnosti.
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Klasické osmismérky (druh kiiZovky), v
nichz se v osmi rznych smérech hledaji a po-
stupné vyskrtavaji zadana slova. Po nalezeni
vSech slov zbyla pismena doplni text citatu
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znamé osobnosti.
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Lusténi osmismérek dotykovym ovladanim

Vyplnovani osmismeérky
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Tajenka osmismérky dokon¢i citat znamé osobnosti

Nékolik sad osmismeérek s tématicky ladénymi citaty

Preklapéni osmismérek pti otocCeni displeje

Méteni casu lusténi osmismérky

V budoucnu nové sady osmismérek

Synchronizace vylusténych ¢asti mezi Windows a Windows Phone

Tip Aplikace jde vyuzit k praci u interaktivni tabule frontalné, k praci s tablety nebo telefony
individualizované nebo skupinové. Popisy jednotlivych metod v manualu.

4.2 Aplikace pro operacni systém Android

4.2.1.1 Cesky jazyk — pravopis
https: lay.google.com /store/apps/details?id=com.pmgqgsoftware.languagerules

Tento vyukovy program vas vyzkousi z ceského jazyka. Diky zaznamu vSech vysledkli béhem
testu se miZete vratit ke svym chybam. Tim se zrychli u¢eni a kazdému to tak pomiZe procvicit
jeho vlastni chyby.

Program uci a nabizi test pro: -
e psaniUal
e psani Y/l po tvrdych a mékkych souhlaskach
e vyjmenovandslovapoB,L, M,P,S,V,Z
e shoda prisudku s podmétem (vcetné nékolikanasob-
ného podmétu)
e psanii/y v koncovkach podstatnych jmen
e psanii/y v koncovkach piridavnych jmen

p{ 2 cha je vlastnost

hd pérOVé SouhléSky - b_p’ d_t' d’-t" h-Ch’ atd' myt — vyjmenované slovo po m, mﬂ%
7 v v Gistit vodou

* psanl predlozek 5az +Nebavi mé myt nadobi."

e psanipredponsaz Piibuznd slova:

e psani-€ po souhlaskach b, p, v

Pozor na zdménu:

Pno'(wml’ [
HYB

néco vlastnit, - néco ¢

mél

Kazdy si miize zkusit kratky diktat, kde pro kazdou frazi

(nebo vétu) vybira spravnou volbu. Ukazka z aplikace

4.2.1.2 Cesky jazyk — testy
https: lay.google.com/store/apps/details?id=cz.okhelp.tes

Testy z pravidel ¢ceského pravopisu.
Aplikace zatim obsahuje testy:


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pmqsoftware.languagerules
https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.okhelp.testy

"Vyjmenovana slova",

"Mné mé, bé, vé" (slova obsahujici mné, mé, b€, bje, vé, vje, b-p na konci slov)
i 6:53 & 16:53
Questio 0 9 yjmenovana slova

Slova po B-b

Slova po L-l

Slovapo M-m

Y Y Slovapo P-p
Slovapo S-s

Slova po V-v

Next Slovapo Z-z
All:0 Correct:0 ong:0 ore

Wiki Slovapo  S-s

Online Dictionary

Ukazka z aplikace
Video k praci s aplikaci https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.okhelp.testy

4.2.1.3 Nauc se pravopis

https://play.google.com/store/apps/details?id=nauc.se.cesky

Nejlepsi a nejmodernéjsi aplikace na rychlé procvicovani ¢eského pravopisu, jak na telefonu,
tak na tabletu. A protoZe nejlepsi je $kola hrou, diky propojeni s Google Games miiZe$ sbirat
odznacky, body a soupefit se svymi kamarady nebo zbytkem svéta.

Aplikace také obsahuje jednoduché tahaky na vyjmenovana slova a dalsi uskali naseho jazyka.
At uz jsi Skolak, nebo mas zakladku davno za sebou, tato aplikace pomuze studentiim se zlepsit.
Nadefinujte si test presné podle probiraného uciva.

Ukazky z aplikace
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4.2.1.4 Poucky z ¢eského jazyka

Zakladni poucky z Ceského pravopisu pro zarizeni s operacnim systémem Android.
Poucky z pravopisu zatim obsahuiji:

- vyjmenovana slova

- ovi ovy koncovky

- velkd pismena

- s-z predlozky, predpony

- psani mné-tobé, mne-tebe, mé-té, seznam dilezitych slov s "mé", "bé", "nn" ranni kava, rana
gotika;

- slovni druhy (podstatné, pridavné jméno, zajmeno ...)

- vétna skladba (véta hlavni, vedlejsi, druhy vét...)

- vétny Clen (podmét, prisudek, privlastek....)

- mluvnicka shoda (muzi pracovali, Zeny varily, décka si hrala)

- reference

Aplikace ma dvé casti. PoloZky oznacené knihami jsou dostupné bez ptipojeni k internetu. Po-
loZky oznacené modrym globusem jsou dostupné pouze s pripojenim k internetu.

owl @ 2331

A poucky z pravopisu
@ Vyjmenovana slova

ovi-ovy koncovka

Il Vétny ¢len(popis)

Podmeét Kdo, co?

Prisudek - Co déla podmet?
Predmeét

Privlastek Jaky, ktery, Ci?
Prislovecne urceni
Pristavek

Doplnék

Velka pismena

S-Z

Slovni druhy

Vétna stavba

J
{
{
{
{
J
1

Vétny clen

Mluvnicka shoda
Reference

On-line slovnik

CR AT O G

Ukazka z aplikace

Video k prici s aplikaci https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.okhelp.pravo-
pis
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https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.okhelp.pravopis
https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.okhelp.pravopis
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