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Tento tutorial se zaméfuje na vyuziti interaktivni techniky a aplikaci v predmétu cesky jazyk
pro studenty ve véku od 16 do 18 let. Nazorné ukazuje, jak pracovat se zdroji, programy a apli-
kacemi uvedenymi v manudlu. Mél by slouzit k tomu, aby si pedagog udélal prehled o dostup-
nych zdrojich pouzitelnych ve vyuce s ohledem na vék studentt a dostupnou techniku.

Tutorial popisuje, jak si najit jednotlivé zdroje a zacit je pouzivat. Pro zpestieni vyuky je mozné
jednotlivé zdroje v hodiné kombinovat. Doporucujeme pouzivat spole¢né s manualem.

Pro ukéazku préce s technikou bylo pouZito téma Karel Capek a zpracovano riiznymi zptisoby
pomoci multimédii.



2 Moznosti zpracovani materialu

pro vyuku s vyuzitim multimédii

Pro praci s dilem Karla Capka vyuZijeme projekt Méstské knihovny v Praze, kde jsou jeho dila

volné ke stazeni. Nalezneme je na strance http://www.mlp.cz/karelcapek/

2.1 Ziskani textu pro dalsi zpracovani

2.1.1 Priklad stahnuti online knihy z Méstské knihovny v Praze
Knihovna nabizi staZeni titulG zdarma ve formatu:

*txt

* pdf

*.ePub apod.

Volba formatu ve kterém budete stahovat zavisi na ¢innosti, kterou budete s materialem dale
potiebovat.

Nejcastéjsi zplisoby pouziti jednotlivych formati

*. txt - text je v programu Pozndmkovy blok. Otevieme
v OS XP, Vista, Windows 7, 8. Doporucujeme pievést
do pouzivanéjstho formatu v programu MS Word.
S textem muZeme déle pracovat. Vytvorit pracovni list
nebo prezentaci s pouzitim casti textu. Studenti si
mohou knihu v této podobé piecist na PC, notebooku
nebo tabletu a délat si do textu poznamky.

Stranka MK v Praze

*.pdf - text je v souborovém formatu vyvinuty firmou Adobe pro ukladani dokumentti neza-
visle na softwaru i hardwaru, na kterém byly potizeny. Soubor typu PDF mize obsahovat text
i obrazky, pricemz tento format zajistuje, Ze se libovolny dokument na vSech zatizenich zobrazi
stejné. Vytvaret PDF dokumenty lze jak v komercnim softwaru Acrobat od Adobe, tak v dalSich
programech (¢asto vSak pouze jako export do PDF). Text je vhodny k promitnuti na interaktivni
tabuli a ke ¢teni studentl pii domaci pripravé. Otevrit 1ze v PC, notebooku, tabletu i iPadu.

= o R——— — .
‘

Dokument v Poznamkovém bloku (*.txt)

Eloktronické publikovini dila Karla Capka je spolecnym projoktem Mistské knihovny v Praze, Spoleénosti bratii Capkd, Pamdti

Standa se sém zastydé
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http://www.mlp.cz/karelcapek/
http://cs.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems

*.ePub - tex je v svobodném softwaru vytvoreném pro e-booky dle standardu organizace In-
ternational Digital Publishing Forum (IDPF). Jako format pro elektronickou publikaci splituje
tzv. reflowable, to znamena, Ze Ctenar si miize prizplsobit rozvrzeni textu pro konkrétni Cteci
zatizeni. Epub se stal neoficidlnim ¢eskym formatem pro elektronickou knihu.

2.2 Tvorba e-knihy

Pro prevod textu do podoby e - knihy vyuZivame program ePub Maker 1.8. Stahujeme program
ze stranky http://www.slunecnice.cz/sw/epub-maker/. ePub Maker je aplikace pro vytva-
reni elektronickych knih pomoci konverze dokumentti v DOC nebo HTML formatu do soubori
typu ePub. Tento format je pouzivan napiiklad v tabletu iPad, ¢teckach SONY Reader apod.
Ovladani programu je velmi snadné a pred konverzi Ize samozi'ejmé nastavit celou radu detail-
nich parametra.

Instalace probiha klasickym zptsobem. Po kliknuti na nabidku stdhnout si uloZzime soubor do
Stazenych soubori. Tam ho najdeme a dvojklikem spustime instalaci. Po ispésné instalaci na-
lezneme program v nabidce Startu po piejeti dold na aplikace. Jedna se trial verzi.

Postup prevodu knihy z Wordu
Otevieme si program z aplikaci uvedenych vyse.

Vyberu si v nabidce pievod textu z Wordu Import Word Doc. Jedna se o druhou ikonu vlevo
nahote. A najdu si soubor, ktery chci otevtit. Soubor se ptevede do programu ePub.

Quick Start

Vybér souboru Export textu do *.ePub

Vyplnime tabulku (oznaceno v obrazku). Zadame si udaje, které chceme u knihy mit. Zaroven
zde nalezneme Udaje pro staZeni knihy ve formatu pro iPad, kde mame knihu uloZenou v poci-
taci. UloZeni miZeme zménit kliknutim na tlacitko Change a vybérem nového uloZeni souboru.
Program automaticky vybira cestu C:/ePubTrial/My book, kde ve sloZce MyBook nalezneme
prevedené knihy. Soubor si pak uloZzime nebo posleme do svého iPadu.

Postup ptevodu knihy z internetovych stranek:

Otevieme si program z aplikaci uvedenych vyse.

bane Canck

SR BRI

Vyberu si v nabidce pievod z internetovych stranek
Import Web Pages. Jedna se o prvni ikonu vlevo na-
hoie. A najdu si soubor, ktery chci otevtit. Interne-
tova stranka je prevedena do textového pole pro-

gramu a po kliknuti na Make ePub prevedu text do

formatu pro iPad.



http://www.slunecnice.cz/sw/epub-maker/

2.3 Tvorba audioknihy

2.3.1 Text to Speech Converter

K tvorbé audioknihy miizeme pouzit napiiklad program Text to Speech Converter. Program je
ke stahnuti na strance http://www.instaluj.cz/text-to-speech-converter.

Text to Speech Converter je solidni nastroj, ktery nabizi tyto funkce a vlastnosti:

» tvorba vlastn{ audioknihy
Program piekonvertuje text, dokumenty nebo webové stranky do audio knihy. Nasledné piecte
text hlasité, podporuje vice jazyki s rliznymi moznostmi hlasu.

» poslech dlouhych dokumentt
Text to Speech Converter umoziuje pohodlnou praci s dlouhymi dokumenty (¢teni Microsoft
Word .DOC, webovych stranek v html formatu, prostého textu .txt a pdf soubori)

» produkce audio knih ve formatu WAV a MP3
Toto umoZziiuje si vytvorené audio knihy snadno vypalit a vzit si je kamkoliv sebou a prehrat
na pirehravaci.
Pistonsoft Text to Speech Converter podporuje texty a dokumenty jakychkoliv velikosti a vy-
tvor{ nepretrzité audio jakékoliv délky.
Instalace

Na strance http://www.instaluj.cz/text-to-speech-converter kliknete na nabidku stadhnout

program. Instalac¢ni soubor se uloZi do staZzenych soubori. Dvojklikem na tento soubor spus-
time klasickou instalaci. Program si vytvori zastupce na plose.

Postup

Po spusténi programu se objevi ivodni obrazovka. Zvolime nabidku Open text. VloZime text
do pracovniho okna. A zvolime nabidku File Save as MP3.

=" a o e = e moa BE-ICAE S = e
VloZeny text UloZeni ve formatu MP3

Program je placeny. Pokud si stdhnete trial verzi zadarmo, tak mtizete prevadét najednou
pouze 200 znakd.


http://www.instaluj.cz/text-to-speech-converter
http://www.instaluj.cz/text-to-speech-converter

2.3.2 TextAloud

Dal$i program pro prevod textu na feC je TextAloud. Program je ke staZeni na strance

http://textaloud.cs.downloadastro.com/.

Jedna se o vSestranny, snadno pouZitelny nastroj g P — ==
v v v , , File Commands Options Help

k prevodu textu na fe€. Program ma mnoha vykon- @ U 0 O0MmM @

nych funkci. Prevadi text ve formatu PDF, Word do- || o.” . — 5

Microsalt Zita Desktop v

Smart Pause

kumenty a e-maily. MtiZete se rozhodnout, zda chcete
poslouchat text hned, nebo si ho prevedete do MP3
nebo WMA souboru a budete ho poslouchat pozdéji.
Pokud si MP3 nebo WMA soubor ulozite, mtlizete ho
poslouchat na libovolném zatizeni. Nahravku je po-
tom mozné pustit studentiim pomoci notebooku/PC
na interaktivni tabuli, tabletu. Studentiim je mozZné
nahravku poskytnou, aby si ji mohli prehravat v tele-
fonech, tabletech apod. Uvodni obrazovka

Selecttextin any application and press Ci+F12 ta read it aloud

Vybér jazyka Program se automaticky nainstaluje do Wordu
BHEH® O- Tutorial jl 16-18 - Word o v v
DOMU  VLOZEN[  NAVRH  ROZLOZENISTRAMKY  REFERENCE  KORESPONDEMCE — REVIZE ~ ZOBRAZEN[ = TextAloud TeXt muzeme rovnou pre_
& & w U o O H\ghllgl.wtmg Enabled Highlight Current \".'urdhg - hl‘évat pomOCi tlaéitka
Speak Cursor Pause/ Stop  Add Options Voice [TextAloud Voice 7| ® Specd
Resume Aticle Dialogs~ Speak_

TextAloud Toolbar
oo

T R T Y WS Y T T T TR

Lista TextAloudu ve Wordu

2.4 vyuziti brainstormingu a Myslenkové Mapy

Metoda myslenkové mapy s podporou brainstormingu ma hluboké neurovédné opodstatnéni.
Autor metody, kanadsky psycholog T. Buzan, vychazel z poznatku, Ze si informace uklddame
do paméti nikoli v linedrnim usporadani, v jakém je ziskdvame, ale hierarchicky usporadané ve
formé jakychsi trsti, od ¢ehoz se vyvinula i forma grafického zapisu myslenkovych map. Tento
asociacni paralelni zplisob prace s myslenkovymi postupy vyhovuje 1épe psychickému vyba-
veni zaka zakladniho vzdélavani nez zpisob linearni, jak jej nabizi klasicky frontalni vyklad
ucitele nebo ucebnice.

Ve srovnani s metodami, pti nichZ ucitel celé tridé néco vysvétluje nebo ukazuje, motivuji me-
tody brainstormingu a myslenkové mapy zaky k aktivité, podporuji tvorivé ¢i kritické mySleni,
posiluji rozhodovaci ¢i komunikativni schopnosti a tymovou praci. Nejpriznivéjsi prostredi pro


http://textaloud.cs.downloadastro.com/

rozvoj téchto dovednosti nabizi forma projektt, pti niZ se mohou vzajemné propojit jednotlivé
predméty a jiz se mohou zucastnit Zaci rliznych vékovych skupin.

Metoda myslenkové mapy s podporou metody brainstromingu vyuzivajici softwarovy produkt
z nabidky ICT, umoziuje vytvorit systematickou pojmovou strukturu projektu a jednotlivé po-
jmy vzajemné propojit. Grafické zobrazeni struktury myslenkové mapy poskytuje ucitelim i
zakiim moZnost vnimat jednotlivé faze projektu v jejich systémové celistvosti a vzajemné pro-
vazanosti.

2.4.1 Brainstorming

je skupinova technika zamérena na generovani co nejvice napadti na dané téma. Je zaloZena na
skupinovém vykonu. Nosnou myslenkou je piredpoklad, Ze lidé ve skupiné, na zakladé podnéti
ostatnich, vymysli vice, nez by vymysleli jednotlivé. Vice teorie v manualu.

Postup pro brainstorming v hodiné ¢eského jazyka
1. Vybereme formu brainstormingu

¢ Frontalni brainstorming, kdy jeden z zaki (nebo ucitel) plni roli zapisovatele a
ostatni chrli napady. Zapisovatel muze stat pred tabuli (flipem) tvari k ostatnim. Trida
mtuze byt také usporadana do kruhu nebo ,podkovy*.

e Skupinovy brainstorming, kde zapisovatel sedi v kruhu s ostatnimi a ndpady piSe na
obycejny list papiru. Tato forma brainstormingu je vhodna pro praci v men$ich skupi-
nach a nazyva se

¢ Brainwritting nebo individualni brainstorming, kdy zaci nemuseji své napady vy-
kiikovat, ale pisi je po stanoveny Cas na papir nebo jednotlivé prouzky papiru indivi-
dudlné. Ty se nasledné ptiSpendli na nasténku nebo vylepi na jeden velky flipovy list.
(Pred zverejnénim lze s témito papirky pracovat ve skupinach, naptiklad je rozdélit
do raznych kategorii.) Této formeé brainstormingu se nékdy rika.

2. zopakujeme zasady brainstormingu

e Pfed zapocCetim jesté jednou problém zopakovat. Mluvit by mél v jednom okamzZiku
pouze jeden. Po fazi vymysleni prijde na fadu vybér nejlepsich napadi ze vSech za-
psanych.

e Zvefejnéné napady by nemély byt nikym komentovany ani hodnoceny. I ten zdanlivé
nejhloupéjsi miiZe inspirovat ostatni.

e Podpora uvolnéné atmosféry

e U brainstormingu jde piredevsim o kvantitu napadii. Pomaha neformalni prostiedi,
tym, ktery se navzajem zna (Ucastnici by se jinak mohli obavat, Ze se ,shodi“ pred
ostatnimi), zadna kritika ostatnich. Dobra nalada podporuje divergentni (rozbihavé)
mysSleni.

e Vsechno zapisovat



2.4.2 Myslenkova mapa
Postup, jak udélat mySlenkovou mapu
e Definujeme si hlavni téma - problém. Zpravidla do stedu, pofadné ho oznacime, ob-
krouZime, aby bylo jasné, co se zde reSi.
e Ztématu vyved'te hlavni podtémata, na ktera se vétvi. U jednodussich problémi muze
stacit tieba i jen jedna Uroven, zpravidla se vsak i dil¢i témata vétvi do dalSich ve stro-

mové struktuie.
e Pro zptehlednéni ndkresu miiZete vyuzivat barev, symbol{ a obrazkd.

V ¢em mapy vytvorit
Pro vytvoreni vasi myslenkové mapy mizete pouzit:
» papir a tuzku

» specialni software

Na poli software existuje obrovsky pocet pomticek, od jednoduchych opensource nastrojt jako
je Freemind, az po slozité online nastroje, umoznujicich pokrocilé grafické zpracovani mind-

map a tymovou spolupraci. Velmi populdrni jsou pak také aplikace pro tablety jako je iPad,
protoZe jejich plocha je pro takovéto nakresy takika idedlnim prostredkem.

Popis prace s opensource softwarem Freemind

Program lze stdhnout na strance http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php /Down-

load.

Instalace probiha Klasickym zptisobem. Po kliknuti na nabidku stahnout si ulozime soubor do
Stazenych soubori. Tam ho najdeme a dvojklikem spustime instalaci. Po ispésné instalaci na-
lezneme program v nabidce Startu po prejeti dold na aplikace.

REAS +HD 20 b T b & ==l

QOOEBEXAC0BE ~v |@x

Pfmam@E
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Prace s programem je velice jednoducha a intuitivni. Pro zacatek se omezime na maximalni
moznou praci s mysi. Pomoci pravého tlacitka lze jednoduse pridavat uzly, upravovat atributy
nebo popisky jednotlivych bodl. Samozi'ejmé stejné tak miiZete vytvaret vztahy mezi jednotli-
vymi uzly.

10


http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
http://www.radirna.cz/hardware/ipad-2-parametry.html
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Download
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Download
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Export do JPEG

Hotova myslenkova mapa

FreeMind ma oproti papiru tu zadkladni vyhodu, Ze sam jednotlivé uzly organizuje tak, aby se
nepiekryvaly a obrazek byl pokud mozno co nejpirehlednéjsi. Pokud za¢indme mapu tvorit bez
néjaké predchozi predstavy o tom, jak bude vypadat, jedna se o pomoc vice nez uzitecnou. Vel-
kou vyhodou programu také je, Ze miiZzete urcité ¢asti mapy schovat prostym poklepanim na
nadiazeny uzel. To umoziiuje mnohem vétsi prehlednost mapy a jeji snazsi tvorbu a tato funkce

také usnadnuje pouziti mapy ve vyuce.

Rozhodné se nebojme pouZzivat grafické priznaky z levého menu - je jich dostatek a snadno
nam umozni na mapé rozlisit riizné logické celky ¢i posloupnosti ikond. Pokud chceme zdi-
raznit logickou souvislost néjaké oblasti, miizeme ji umistit do specialniho oblacku. Ostatné i
dalsi moznosti FreeMind jsou pomérné bohaté.

Klavesové zkratky

Pokud jiz v tvorbé ponékud pokrocime, jisté zjistime, Ze klavesové zkratky nam mohou vyrazné
zvysit komfort i rychlost prace. Proto uvadime alesporii nékteré, které by se nam mohly hodit:

Ins - vlozeni uzlu do nizsi arovné.



Enter — novy uzel na stejné trovni.

F2 - editace textu v uzlu.

Del - smazanfi uzlu.

Mezernik - sbaleni/rozbaleni podstromu daného uzlu.
Sipky - pohyb po jednotlivych uzlech.

Vystupy

Pokud jiZ mame mapu hotovou, mizeme si ji samoziejmé uloZit ¢i exportovat. Ukladani pro-
biha ve formatu mm, ktery je mozny v FreeMind znovu upravovat. Export slouzi pro publikaci
vysledki a jeho moznosti jsou relativné Siroké - od obrazkl az po Javu Ci Flash. Myslenkou
mapu si mizeme samozi-ejmé také vytisknout.

Spojujeme myslenkové mapy

Fategratie mm® - FreaMind - Redim myileskave magy hame/michal Fategrathe mn

Cas od ¢asu se stane, Ze potirebujeme
spojit dvé myslenkové mapy dohro-
mady. Napfiklad mame néjaky castéji |, )
se opakujici se vzorec nebo jednotliva : SRS

podtémata fesi riizni lidé a my se je |3 T e e
snazime spojit dohromady. x /

s du - a 9ib # e =9 =

Postup je pomérné jednoduchy. Free- |[; -l
Mind umoziiuje pracovat na vice pro-
jektech soucasné a ty je moZné mit et
oteviené v kartach (podobné jako jed- |
notlivé stranky ve webovém prohli-
7eti). Casti, které chceme pripojit k néjakém projektu, utvoiime do takové podoby, aby ndm se
nam mohli pékné navazat, a ulozime je. Pak jiz jen staci v ,materské mapé“ v menu Soubor
kliknout na Importovat a zde vyberete poloZku Vétev. Metodou tahni a pust, umistime tuto ¢ast
struktury na spravné misto. Postup je mozné samoziejmeé libovolné opakovat. Stejné tak, jako
nemusi byt pravidlem, Zze importujeme mensi strukturu do vétsi. ZaleZi jen na nas.

Na tomto misté je dobré se zminit o moZné manipulaci s uzly. Ty je moZné pfesouvat pomoci
dvou zplsobt. Jeden je metodou tahni a pust. FreeMind nam vzdy ukazuje - pomoci ¢ernobi-
1ého gradientu - zda pietahovany uzel umistujete o Uroven vyse ¢i nize. Druhou moznosti je
uziti klasickych klavesovych zkratek CTRL+C a CTRL+V. Kopirujeme vzdy aktivni uzel a vkla-
dame pod aktivni uzel.

VloZeni obrazkd, odkazl a vztaht

Do mySlenkové mapy nemusime vkladat jen preddefinované grafické znacky z levého panelu,
ale miZeme do ni umistovat libovolné obrazky. Ty se automaticky vkladaji v ptivodni velikosti
(to Ize sice zménit, ale neni to Uplné jednoduché), a proto doporucujeme si obrazky primérené
zmenS$it, neZ je budeme vkladat. Opét mame k dispozici dvé zakladni moznosti. Bud’ jej miizeme
pridat do mapy skrze menu Vlozit a Obrazek nebo miiZzeme sahnout po klavesové zkratce
ALT+K.
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http://www.myslenkove-mapy.cz/res/WLX.Content.Library/img/YGfIyTfy/free.png

Dalsi véci, kterou je mozné vkladat, jsou odkazy. Zrejmé nejvice uzijeme odkazy do sité inter-
netové. Mlizeme v menu Vlozit vybrat odkaz a do dialogového okna zadat URL adresu, nebo
pouzit zkratku CTRL+K. Pokud na takovy uzel klikneme, automaticky se otevie webovy prohli-
ZeC se zadanou strankou.

Velice dilezité je pridavani vztahli mezi jednotlivymi uzly. Ty obecné nejsou striktné linearni,
ale mohou se nejriiznéjsSim zplisobem ovliviiovat - souviset spolu. Vybereme uzly, které
chceme propojit (drzite Shift a klikate levym tlacitkem) a pak stiskneme CTRL+L.

Dal$im moznosti jak zdiiraznit vztahy je bublina, ktera graficky oddéli cast mapy. Ta je ale vZdy
fixovana na urcitou c¢ast podstromu a neni mozné do ni zahrnovat uzly z vétvi, mezi kterymi
neni linedrnfi vztah.

Popisky

Rozhodné uziteCnou moZzZnosti je umistovani textli k jednotlivym uzltim. To pouzijeme napfi-
klad pti programovani. Mame problém rozloZen na jednotlivé atomické dily a ke kazdému uzlu
potrebujeme vlozit zdrojovy kdd. Jinym prikladem miiZe byt planovani dovolené - mame se-
znam mist a k nim potiebujeme zadat informace z priivodce.

K této Cinnosti slouzi spodni menu, do kterého miizeme vkladat libovolny formatovany text. K
dispozici je jak klasicky mdd, tak také moznost pracovat primo s HTML. Soucasti takového texty
mohou byt tabulky, seznamy nebo celé odstavce. Ma-li néjaky uzel prifazenou poznamku, sig-
nalizuje to ikonka, ktera se u néj objevi.

Existuji i dal$i{ metody vyuZitelné v hodinach literatury. Doporucené dalsi zdroje ke studii
vhodnych metod jsou uvedeny v manualu.

2.5 Priprava Prezentace

2.5.1 Tvorba v RM Easiteach
http://easiteach.com/worldwide.htm

V aplikaci RMeasiteach Next Generation si ukaZeme pripravu s vyuZitim nastroje dopliiovacich
uloh. Jedna se o nastroj pro odstranéni interpunkce (idealni pro testovani interpunkce jejim
odstranénim z bloku textu a naslednym vyzvanim tiidy, aby ji doplnila zpét na spravna mista)
a schranka slov (pro pouziti spoletné s témito nastroji.

Otevieme si program RMEasiteach. Program je umistén v aplikacich v nabidce Startu.
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Jeto . boze, je to : pét let studovat na
a najednou - ume ti teta, ktera t&

aspori tou Sedivou . aty se jdi Zivit . Ted si
muzes dat za Eepici ty své . deskriptivni a

kdeca; uz jsi byl strachem a drenim, a to
nebylo kantortim pry takovy chudy jako
vy, Pulpane, si ma vic vazit vzdélani, kterého se mu
poskytuje, a snaZit se, aby to nékam

VlozZeni textu

Jeto . bozZe, jeto pét let studovat na
. a najednou ; umie ti teta, ktera t&
aspof tou Sedivou aty se jdi Zivit Ted si
mized dat za Eepici ty své . deskriptivni
B2 jsi byl strachem a dienim, a
kantorum : pry takovy chudy

Uprava textu

Je to bida, boZe, je to bida: pét let studovat na realce,
a najednou konec; umie i teta, ktera t& krmila aspofi
tou Sedivou culifindou, a ty se jdi Zivit sam. Ted si
muzed dat za Gepici ty své logaritmy, deskriptivni
geometrii a kdeco; uZ jsi byl zpitomély strachem a
dfenim, a jesté to nebylo kantoram dost; pry takovy
chudy chlapec jake vy, Palpane, si ma vic vaZit
vzdeélani, klerého se mu poskyluje, a snazit se, aby to
nékam piived!

Schranka slov

2.5.2 Tvorba v MS PowerPoint a Word

Nastroj doplitovacich uloh

Doplii slova

Jeto . boZe, je to pét let studovat na

. @ najednou ; umre ti teta, ktera té
aspon tou Sedivou ____ atysejdiZivit_____ Ted si
mizes dat za Eepici ty své . deskriptivni a
kdeco: uz jsi byl strachem a dfenim, a to
nebylo kantorim 5

\

Snimek pripraveny k pouziti ve vyuce

Doporucujeme vyuzivat materialy, které jsou jiz vytvorené. Pro vlastni vyuky si je miiZete upra-

vit podle vlastnich ptedstav.

Prezentace z portalu DUMY.cz - http://dumy.cz/material/33479-karel-capek

Pracovni list z portalu DUMY.cz - http://dumy.cz/material /20105-j-hasek-k-capek-b-hra-

bal

Pracovni list - hra - z portalu RVP.cz -

dum.rvp.cz/materialv/karel-capek.html


http://dumy.cz/material/33479-karel-capek
http://dumy.cz/material/20105-j-hasek-k-capek-b-hrabal
http://dumy.cz/material/20105-j-hasek-k-capek-b-hrabal
http://dum.rvp.cz/materialy/karel-capek.html

2.5.3 Dalsi odkazy pro praci k tématu

Video - dokument o Zivoté Karla Capka - https://www.youtube.com/watch?v=AOXVLs-
Mu3c

Informace o Zivoté Karla Capka - http://www.spisovatele.cz/karel-capek
E-knihy ke staZenf - http://search.mlp.cz/cz/titul /r-u-r/3347581/
Facebook - http://www.statnimaturita-cestina.cz/autor/karel-capek

Studentsky underground - http://www.cesky-jazyk.cz/zivotopisy/karel-capek.html

2.6 Priprava testu

2.6.1 Pripravené testy na Internetu

Staci pouze vyplnit a nechat si vyhodnotit vysledek.
http://pravopisne.cz/2012 /05 /test-karel-capek-10-2
http://testy.nanic.cz/testy/literatura/karel-capek-1.

http://www.rozhlas.cz/ctenarskvdenik /kvizy/ zprava/znate-karla-capka--1428284

http://www.slideshare.net/knihovnalednice /test-znalost-o-karlu-apkovi

http://www.testpark.cz/testy/literatura/literatura-ve-svete-1305

2.6.2 Vytvoreni vlastniho testu

Google test

1. Nasvém uctu na Googlu si oteviete Disk (nemate-li, ztid'te si ucet)
2. Kliknéte na cerveny obdélnik Vytvorit a roletového menu vyberte Formular

Vybér Disk Formular


https://www.youtube.com/watch?v=AOXVLs-Mu3c
https://www.youtube.com/watch?v=AOXVLs-Mu3c
http://search.mlp.cz/cz/titul/r-u-r/3347581/
http://www.statnimaturita-cestina.cz/autor/karel-capek
http://www.cesky-jazyk.cz/zivotopisy/karel-capek.html
http://pravopisne.cz/2012/05/test-karel-capek-10-2/
http://testy.nanic.cz/testy/literatura/karel-capek-1./
http://www.rozhlas.cz/ctenarskydenik/kvizy/_zprava/znate-karla-capka--1428284
http://www.slideshare.net/knihovnalednice/test-znalost-o-karlu-apkovi
http://www.testpark.cz/testy/literatura/literatura-ve-svete-1305

Vypliite:

Nazev testu

Vysvétlujici text

Nadpis otazky (jeji nazev)

Mtuzete volit i nastaveni testu

Do policka text napovédy vypiSte znéni otazky (tzv. kmen polozky)

Jako Typ otazky zvolte mozZnost Vyberte ze seznamu

VypisSte moZnosti, ze kterych bude student vybirat spravnou odpovéd'. Mize jich byt
libovolny pocet a mohou byt v libovolném poradi.

Zaskrtnéte policko Vytvorit povinny odkaz

8. Nyni muzete pokracovat dalsi otazkou (klepnéte mysi do policka Ukazkovy dotaz 2)
nebo zvolte Hotovo

A NN A

\ aaoc #e8 4% 4B B =

Formular k vyplnéni Volba typu odpovédi

9. Rozeslete test studentlim. Pokud své studenty mate zaiazené do kruhid Google+, ma-
Zete na horni listé vybrat Sdilet. Jinak zvolte odeslat formular e-mailem a vyberte ad-
resaty.

ta s nalloes|= o . P ——— = . R s a4llBoBs =

sttt

Formular pro sdileni testu pomoci Google+ Formular pti odesilani emailem

10. Odpovédi studenti zobrazte tlacitkem Zobrazit odpovédi.

VT [t
i S Jiala 1=

Zobrazené odpovédi



Tip Pripravte si test a vypliujte ho online v hodiné pomoci tabletli nebo v pocitacové ucebné.
Vysledky si mlizete promitnout na interaktivni tabuli.

iTESTING.cz

vvvvv

Test vytvortite velice rychle a jednoduse ve VaSem internetovém prohliZec¢i. BEhem par minut
ho miiZete poslat Vasim studentiim. Jakmile test vyplni, hned vidite jejich ispéSnost.

Spravné vysledky a hodnoceni mtizete nechat zobrazit testovanému po kazdé odpovédi, na
konci testu nebo viibec. Vy vidite jednotlivé vysledky prehledné v seznamu u daného testu s
body, které testovani ziskali, a mtiZete si zobrazit i presné odpovédi, jaké zadali.

Testy si milizete uloZit a pouZzit pozdéji, sdilet je ¢i je vytisknout.

U test mulzete nastavit ¢asovy limit na jejich vyplnéni a tézZ datum od kdy do kdy budou testy
dostupné pro vyplnéni. Umoznite tak napriklad udélani domaciho tkolu pouze ve Vami poza-
dovaném cCase.

Online test je dostupny komukoliv, kdo bude znat jeho adresu URL (zaSlete mu ji) a z jakého-
koliv zarizeni (PC, Notebook, Tablet, chytry telefon...). MliZete vSak omezit pristup na test
pouze ze zadanych IP adres (naptiklad pro Vasi firmu ¢i Skolu).

Online testy mizZete navic zaheslovat a umoznit tak pristup jen testovanym, kteii budou znat
hesla.

Postup tvorby testu
Registrace

Pro tvorbu testu je nutné se zaregistrovat svym emailem. Béhem nékolika minut na Vas email
prijde heslo, které miiZzete pouZit s emailem pro prihlaseni do programu.

Po otevieni programu je mozné doplnit, upravit nebo zménit uzivatelské tidaje v tabulce
vpravo nahore.

Prihlaseni

PrihlaSujete se ikonou zdmecku vpravo na hlavni strance http://www.itesting.cz/

Qj.‘"i esting.cz  Online tvorba testi a]

Tvorba testd online  Seznam testl Registrace Cenlk Napovéda Kontakt

Fte si testy online za par minut

I ¢ A DR B |

Prihlasovani pro tvorbu testi
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Tvorba vlastniho testu

b
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restoa e o= @ L sdminjtecing

1. Vybereme ikonu Moje testy a nabidku ZalozZit novy test.

»

it et o

Bod 1 Bod 2

2. Objevi se formular, do kterého vyplnime zakladni ddaje o testu.

3. Postupné pridavame jednotlivé otazky do testu.
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Bod 3 Ukdazka ptidani otdzky s variantami
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Piidani otszky do tosty

ot &

[ e

Ukéazka pridani otazky s odpovédi Uprava otézek
ve formé textu

4. Test lze dale upravovat napt. kopirovat a vytvorit si testy pro vice skupin.



Informace k testu

D Nazev od Do Casovy limit Zobr. spr. odp. Celkem otazek Heslo
1212 Karel éapek 2015-04-01 2015-04-30 30 Po kazdé odpovédi skola * f ﬁ T
05:00:00 05:00:00 Tl SE o put

]|

Celkem zaznami: 1

5. Po kliknuti na link ziskavate adresu, kterou potrebuji ke spusténi testu. Studenti musi od
ucitele dostat - link a heslo.

Wi - = cs siBMM-o04+ 400 8=

Test - Karel &apek ’ Test - Karel Gapek ’

Pro piistup k testu Je tieba zadat heslo

Vaso Gdaje
i b i i s

Pristup k testu Vyplnéni idaji studenta

7 7

6. Po zadani udaji se studentiim objevi test a zacne se odpocitavat Cas na vyplnéni testu.



Otazka 1 Otazka 2

7. Studentiim date k dispozici link a heslo. Kazdy
student miZe vyplnit test v ¢asovém limitu zada-
ném v testu. Test mizete vyplitovat online v ho-
diné na PC/notebooku nebo tabletu. Studenti si
mohou test vyplnit i doma. Po skonceni ¢asového

limitu jiZ neni moZné test vyplilovat.

8. Po Kkliknuti na vyhodnoceni testu Ize priibézné
Vyhodnoceni testu sledovat vysledKy jednotlivych studentd.

9.Je moZné vyuzit i pipravenych testil v zaloZce Sablony testti. U kaZdého p¥ipraveného testu
je link, ktery miiZete studentim poskytnout.

S s JiEmMI-wa 4 allBe e =

0 i

Sablony testti Link testt

10. Dalsi postup je stejny jako u vlastniho testu.

2.7 Aplikace

Pro zpestieni hodiny lze vyuZit aplikace osmismérky.

Aplikace osmismérky je k dispozici v ceském jazyce. Témata osmismérek se zabyvaji slavnymi
citaty. Zdarma jsou k dispozici citaty znamych osobnosti.

Vlastnosti aplikace

Lusténi osmismérek dotykovym ovladanim
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Tajenka osmismérky dokon¢i citdt zndmé osobnosti

Nékolik sad osmismérek s tématicky ladénymi citaty

Preklapéni osmismeérek pri otoceni displeje

Méteni Casu lusténi osmismérky

V budoucnu nové sady osmismérek

Synchronizace vylusténych ¢asti mezi Windows a Windows Phone

Tip Aplikace jde vyuzit k praci u interaktiktivni tabule frontalné, k praci s tablety nebo telefony
individualizované nebo skupinové. Popisy jednotlivych metod v manualu.
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Vypliiovani osmismérky
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