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1 Prehled zdroju a aplikaci

V této prirucce se seznamite s dostupnymi aplikacemi na tablety, které lze vyuzit ve vyuce
vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét na prvnim stupni zakladnich $kol. Na trhu jsou i zakladni
platformy tabletl: iPady od firmy Apple (operac¢ni systém i0S), tablety s operac¢nim systémem
Windows 8 a tablety s operacnim systémem Android. Kazdy operacni systém ma své vyhody a
nevyhody. Porovnavani vyhod neni predmétem této prace. Jakjiz bylo feceno, predstavim vam
dostupné aplikace., internetové stranky a online aplikace. Obsahova a didakticka droven zdrojt
je znacné rozdilna. Existuji aplikace, které jsou pro vyuku i naprosto nevhodné.

1.1 Android

Ptehled dostupnych aplikaci najdete na Google play. UkadZeme si nékteré z nich.
Ekontici

V programu jde o procvic¢ovani tridéni odpadl. Kontikem se rozumi kontejner na odpad. Apli-
kace obsahuje stru¢ny popis zaméru, s jakym byla vytvorena. Dale je jeji soucasti kapitola Eko-
tipy. V této Casti se dozvite riizné zajimavosti z oblasti tfidéni odpadt. Napt., Ze zavarovaci
sklenice je az z 70% recyklovana. Tyto ekotipy se se priibézné objevuji i v samotné hre. Po celou
dobu hraje svizna hudba, se stale se opakujicim namétem, coz jiz po kratké chvili mize byt
obtézujici. Pokud zvuk vypnete, neuslysite, Ze popelnice vydava nesouhlasny zvuk, neuslysite
chrochtani prasatek, ktera se kolem popelnic objevuji a dal$i doprovodné zvuky. Verzel.2, ve-
likost 19M.

Hra

Na displeji jsou 4 kontejnery: na papir, plast, ndpojovy karton a sklo. Objevuji se odpadky a vy
je presouvate do prislusného kontejneru. Ten se musi ob¢as klepnutim vysypat. Vpravo nahore
se objevuje v procentech vyjadiend mira znecisténi. Pokud tridite dostatecné rychle, kolem
kontejnert poskakuji kralicci. Jakmile se odpadky za¢nou hromadit, kralicci onemocni (lezi na
zemi) a objevi se prasatka. Po urcité dobé, pokud netridite, i prasatka onemocni (leZi na za-
dech). Pri spravném a rychlém tridéni se dostanete do dalSich kol. Na konci hry uvidite skére
a mate moznost vas vysledek sdilet na Facebook nebo na Twittr

Ekontici II

Podobna aplikace jako Ekontici, rozsifena. Velmi pékna aplikace. Verze 2.0.3, velikost 23M.

Zemépis Ceské republiky

Zdatila aplikace, v niz si miiZete v privétivém prostiedi procvicit znalosti o Ceské republice v
kapitolach Reky, Povrch, Mésta a Kraje Ceské republiky. Aplikace byla vytvorena v ramci pro-
jektu, jehoz realizatorem byla ZS a MS Dé¢in IV. Verze1.9.4, velikost 2.6 M.



Reky

Na displeji vidite slepou mapu Ceské republiky s vyznacenymi fekami. Vpravo nahote je v kar-
ticce nazev tfeky a vy ji klepnutim oznacite v mapé. Pri spravné odpovédi se feka obarvi na
modro, objevi se u ni popisek, pokud odpovite Spatné, ozve se nesouhlasny zvukovy signal a
muzZete se pokusit o jinou odpovéd. Mate i volbu tuto otazku preskocit. V takovém ptipadé
program reku na mapé zobrazi. Vpravo dole vidite aktualni statistiku v po¢tu spravnych a chyb-
nych odpoveédi.

Povrch, Mésta
Zpisob ovladani je stejny, jako v kapitole Reky.
Kraje Ceské republiky

Na displeji vidite mapu CR rozdélenou na kraje. Vyberete si klepnutim kraj. Uvidite 20 karet
s pojmy. Vasim ukolem je najit pojmy, které k sobé patti. Napt.: Kralicky Snéznik - Hlavni ev-
ropské rozvodi, Litomysl - Rodisté Bediicha Smetany...

Kviz zemépis

Zpoplatnéna aplikace (274,88 K¢). UmozZiiuje vybér obtiZnosti a oblasti testovych otazek.
Verzel.l, velikost 3.0M.

1.2 iPad

Aplikaci na iPady je celad rada. Existuji hotové, které pouze pouzivate, ale i takové, které vam
umozni tvorit vlastni pripravy. Pokud patfite mezi tvorivé ucitele, mate moZnost rozvijet i
vlastni kreativitu nebo zapojit zaky do priprav.

Feelings Book

Aplikace umoznuje zaznamendivat emocni stavy pomoci nazorného grafického zobrazeni
v konkrétni Zivotni udalosti. Nazvy u popisu aktivit jsou v anglictiné, vy miizete vkladat popisky
k emocim v Cestiné. Verzel.0, velikost 7.2MB.

Create new book




Joulinka

Ceska aplikace skupiny CEZ, animovany program provede déti problematikou vyroby
elektriny. Dozvite se, jaké jsou energetické zdroje a jak elektrinou neplytvat. Verzel.1, velikost
55.2MB.

1.3 Windows 8

U tabletd s operac¢nim systémem Windows 8 je sympatické, Ze na nich Ize s ispéchem vyuzi-
vat nejen specialné vyvinuté aplikace, ale také pracovat primo v prostredi napi. SmartNote-
booku. Activinspire apod. MiiZete tedy rozsitit vyuziti svych jiz hotovych materiald.

Piehledné informace o aplikacich najdete napiiklad na strankach Microsoftu:

http://www.microsoft.com/en-us/education/products/education-apps/de-
fault.aspx#fbid=w51GMH-00Cg

Pokud nemate tablet s Windows a chcete se podivat na dostupné aplikace a také si je vyzkou-
Set, staci na PC s operacnim systém Windows 8.1 navstivit Windows Store.

Populace Hodiny

Jednoducha aplikace, ktera ukazuje meénici se pocet obyvatel na Zemi. MiiZete si zvolit i jed-
notlivy svétadil. Soucasti je i grafické znazornéni krivky vyvoje poctu obyvatel od roku 1950.

;e Populace Hodiny
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Astronomicky snimek dne

Aplikace kazdy den zobrazuje aktualni snimek, umoznuje prohliZeni starSich snimkd. Jedno-
duchym zplsobem lze piejit na web 'Astronomy Picture of the Day' (nutné pripojeni k inter-
netu).

Anatomy atlas

Program neni ptimo urceny pro déti 1. stupné zakladnich Skol. Na displeji jsou reklamy, an-
glicky text, coz jsou vyrazné rusici prvky, znemoziujici soustredéni na danou problematiku.
Celkové je aplikace Spatné prehledna. Vyuzit se zde daji anatomicka zobrazeni lidského téla.



Biologie Zvirat, Biologie rostlin, Biologie clovéka

Zpoplatnéné aplikace, velmi vydarena. Ve verzi zdarma jsou velmi omezené funkce. V Biologii
zvitat je zdarma dostupna jen Housenka. V Biologii ¢lovéka pouze Zivocisna buiika. Aplikace
jsou v ¢eském jazyce. Co miiZzete od programu oCekavat? Napt.: 3D vyukové objekty, moznost
zvyraznéni jednotlivych ¢asti objektil, vyhledavani v nazvech v knihovnach objektd. Pfimo do apli-

kace Ize jednoduchym zplsobem zaznamenavat vlastni poznamky.

= housenka
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hlava

Jednoduse po-
ridite a ulo-

zite fotografii

displeje. posinky

hrudni nohy

panozky

stigmata

Pro potieby procvi-
Covani je vloZena
funkce Slepa mapa

zivocisna bunka

Pomamky

Vytvareni
poznamek.
Corinth Classroom B
Aplikace obsahuje kapitoly: Bioologie ¢lovéka, Bioologie rostlin, Geologie, Kulturni dédictvi a
Technologie. V bezplatné verzi je velmi omezena. Pokud chcete rozsirit dostupny obsah pro-
gramu, musite vyplnit dotaznik. Ovladani a moznosti jsou stejné, jako u predchozi, nadirazené,

aplikace.

Rodinny rozpocet

Jednoduchg, prehledna aplikace. Vhodna pri sestavovani rodinného rozpoctu. Zadate nazev po-
lozky, jeji hodnotu, vybere si, zda se jedna o prijem ¢i vydaj, doplnite polozku osobni poznam-
kou. U vydaji vyberete z rozbalovaciho menu typ vydaje, napft-.: jidlo, zdravi, bydleni, auto... A
pak sledujete graf, kde jsou prehledné ve sloupcich vidét vase vydaje, ptijmy a aspory.
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Ceské penize

Oficialni aplikace Ceské narodni banky. Uvidite detailni zobrazeni vSech ¢eskych bankovek a
minci s jejich ochrannymi prvky. Zobrazeni bankovky pod UV svétlem. A také aktualni kurz
k zakladnim svétovym ménam s moZznosti prepoctu prevodu mén. Data jsou aktualizovana v
14:30.

Rehab a Relax

Jednoducha, prehledna aplikace, podle které muizete procvicovat zakladni cviky pro posileni a
spravné drzeni patete. Jsou uvedena obecna zakladni pravidla a upozornéni. U kazdého cviku

vevys

je pak upozornéni na nejcastéjsi chyby a spravnou vychozi polohu téla.

Jaké je vase BMI

Aplikace vyhodnoti v metrickych ¢i imperialnich jednotkach vase BMI.

Joyful Animals for Kids

Aplikace je rozdélena do kapitol: V Africe, Na farmé a Na louce. Zdarma je kapitola Na louce,
obsahuje 7 zvirat. Trosku zavadéjici je skuteCnost, Ze v této kapitole skladate Zelvu a rybu.
Kazda kapitola se da dokoupit za 30,- K¢ Hra je doprovazena hudbou, zvuk lze vypnout pfimo
v aplikaci.

Jste vyzvani k zacatku hry. Objevi se strom se zviiaty. Vyberete si zvife a musite ho poskladat
z jednotlivych ¢asti. Puzzle se postupné obménuji. Napiiklad jsou vdm nabidnuty kopyta zebry,
ocasek veverky a oci kocky. Vy, protoze skladate veverku, presunete ocasek na spravné misto.
Na displeji se znovu objevi 3 nové puzzle. Jakmile veverku sestavite, jste vyzvani, abyste klep-
nutim oznacili, jak se zvife jmenuje (pojmenovani jsou zobrazena jako text). V dal$im kole vy-
birate z moznosti, kde zvire Zije - podle obrazki. Dokud neodpovite spravné, nedostanete se



do dalsiho kola. Po vyfreSeni téchto tif ikold se vracite na prvni stradnku a miiZete si vybrat dalsi
zvite.
Hustej internet

Internetova aplikace vychazi ze stejnojmenné knihy autorek Lucie Seifertové a Lenka Ecker-
tové. Obrazky jsou doplnéné poucnymi a vtipnymi texty. Cilem aplikace je ukazat zakim uskali
Internetu. Soucasti je i kapitola pro rodice a pedagogy. Aplikace je ur¢ena détem od 9 let. Ovla-
dani je jednoduché, ne prilis vydarené.

Figl s listkem

Chces se presvédcit,
Ze se opravdu bavis
s jedenactiletou
Baruskou?
AY ti obratem posle
fotku, na které drzi
listeéek s tvym jménem
a dne3nim datem,
nebo at' se ukaze
na webkamefte.

Vyukové Karticky

Aplikace rozdélena do 29 kapitol tematikou véci kolem nas. Zdarma jsou lesni, domaci a divoka
zvirata, barvy, ovoce, hudba a nastroje. Cilem je rozpoznani spravného predmétu. Grafické pro-
vedeni, zplisob prace s programem je stejny jako u Dopravnich znacek, kapitola 4.
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2 Interaktivni prvouka

Ceska aplikace. Rozdélena do dvou oblasti: Cas a Pfiroda. Grafické zpracovani je prehledné a
zdarilé. Ovladani aplikace je jednoduché v pripadé, Ze odpovite spravné. Zadavani opravy je
zdlouhavé. Pred spuSténim kazdé kapitoly je popsan navod na ¢innost s programem. U testo-
vych otazek jsou vyuzivany zdatilé fotografie. V kazdé oblasti je na displeji vlevo zobrazen vy-
Cet kapitol. Kapitolu otevrete vpravo tlaCitkem spustit. Aplikace je zdarma.

Cas obsahuje kapitoly: Kolik je hodin, Ro¢ni obdobi, C4sti dne

Priroda obsahuje kapitoly: Poznavame stromy a rostliny, Pozndvame zivocichy

Kolik je hodin ? ,
23k podle uéitelova zadani urdi €as na hodinach Spustlte test.

Roéni obdobi
Z4ci maji za Gkol phifadit spravné roZni obdobi.

Chstidne 4 Tlacitko pro

LAl Maj Za ukol SE /NE rozeznat a pog! , .
zvoleni kapi-

toly.

2.1 Kolik je hodin

V této Casti aplikace nejsou testové otazky.

Zak pohybuje
rucickami po
ciferniku.



2.2 Rocni obdobi

74k rozeznava podle fotografie ro¢ni obdobi. Pfifazuje popis z nabidky. Pod fotografii se zob-
razuje skére spravnych (bilou barvou) a chybnych (¢ervenou barvou) odpovédi. Na displeji je
také tlacitko kontrola. Pii spravné odpovédi se posouvate k dalsi otazce, pokud odpovite
chybné, pripocte se vam bod u chyb. Pak musite chybnou odpovéd’ vratit do nabidky a vlozit
pod obrazek spravné slovo. Znovu klepnete na tlacitko kontrola. Tentokrat se vam pticte bod
do spravnych odpovédi. Nékteré fotografie maji nejednoznacnou vypovidajici hodnotu. Béhem
jednoho testu se nékteré fotografie opakuji. Po skonceni vdm pocitac aplikace poblahopreje a
ukaze pocet spravnych a chybnych odpovédi. MiZete si spustit nové kolo. V novém kole jsou
naprosto stejné fotografie, pouze se méni jejich poradi. Pocet otazek - 27.

2.3 Castidne

Na displeji je obrazek vyjadrujici néjakou denni ¢innost. Napt. déti se prevlékaji, Skolni pro-
stiredi, dité hraje fotbal apod. Pod obrazkem je volné pole, kam se presouva cifernik s urcitym
Casem. Pod cifernfkem je jesté ptrepis do analogové podoby, aby bylo ziejmé, zda je dopoledne
C¢i odpoledne. Zpiisob zaznamenani odpovédi i vyhodnoceni je stejny, jako v predchazejici ka-
pitole. Presouvani chybnych odpovédi zpét a vkladani nové odpovédi je zdlouhavé. I zde jsou
nékteré obrazky nejednoznacné. PocCet testovych otazek - 8.

: Zkontrolovat

2.4 Poznavame stromy a rostliny

Na fotografiich se zobrazuji rostliny, kef'e a stromy. Styl prace s aplikaciivyhodnoceni je stejné
jako v predchozich kapitolach. Najdeme nepiesnosti, autor pouZil napt. misto slova bedla tvar
bedle. Pocet otazek - 48.

2.5 Poznavame Zivocichy

Na fotografiich se zobrazuji riizni Zivoc¢ichové. Styl prace s aplikaci i vyhodnoceni je stejné jako
v predchozich kapitolach. Pocet otazek je 51.



3 Na venkove

Animovanad aplikace, ru¢né kreslené obrazky s venkovskou tematikou pfelomu 19. a 20. stoleti.
Na tivodni strance se vam piredstavi privodce - kluk Martin. A hned na zacatku uslysite realné
zvuky zvirat, prirody, které ptijemné dokresluji atmosféru a vytvareji predstavu naprosté idyly
Zivota na statku. Na 5 strankach se dostanete do jednotlivych prostredi Zivota na venkové -
seCeni louky, zazimovani vCel, vyroba mostu apod. Privodce nemluvi, na displeji se objevi bub-
lina s textem a aZ si text pieCtete, klepnete na zelenou fajfku a tim se posunete v programu dal.

Martin vybidne déti, aby mu pomohly s praci na statku.

Pohybujici se vy-
kii¢énik - symbol

pro otazku. Klep-
nout musite na
postavicku.

Mate moz-
nost volby -
pomtzete
nebo ne.

Konik vypadad hladové. Méli bychom ho nakrmit a take
nachystat vic zdsob sena na zimu. Pomuzes$ mi?




Za kazdou pomoc sbirdte odménu. Nestaci ale pomoc jen slibit, musite ¢innost skute¢né vy-
konat. V aplikace se déti uci, Ze spoluprace mezi ¢leny rodiny podle moznosti a sil jednotlivci
je samozrejmosti a také, Ze je tieba se o zvirata starat, co zvirata jedi apod. V rodiné jsou za-
stoupeny vSechny generace. Obcas je hra zavadéjici. Dédecek vyzve Martina, aby Sel hledat
kosu, ale ta na strance neni. Pokud klepnete na néjaky obrazek, objevi se popisek. Napft-.: to je
pluh... OvSem tento popisek se objevi i v pripadé, kdyz klepnete na ohlavku, ktera je hned ve-
dle pluhu. Abyste kosu nasli, musite az na dalsi stranku, popis k tomu, co mate udélat, se obje-
vuje vpravo nahorte a je lehce prehlédnutelny.

Program je graficky velmi zdarily, zvukové efekty jsou redlné a ptrijemné na poslech. Texty
v bublinach jsou vtipné. Pred prvnim pouzitim dejte détem zakladni instrukce k ovladani, aby
je neodradily nékteré nedostatky aplikace.

Internetova verze: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rde.cs_c_qge

Popis Cin-
nosti, co
" mate délat.
Odmeéna
- Zetony.

Sipky se sym-
boly prostredi,
do kterych se
mate presouvat.
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4 Dopravni znacky

S pomoci aplikace si mtizete procvicit znalost dopravnich znacek. Obsahuje 20 kapitol, do kte-
rych jsou znacky rozdéleny. Od nejjednodussich - zakladnich, po slozité. Prvnich 6 kapitol je
zdarma, ostatni Ize dokoupit za 20,- K¢ za polozku. OvSem jste upozornéni, Ze transakce muize
probéhnout v cizi zemi.

Kazda znacka ma hlasovy doprovod - pojmenovani. Pojmenovani jsou srozumitelna. Pokud ale
budete hrat pexeso a u kazdého otoceni karticky uslysite - i pomérné dlouhé nazvy - stava se
zvukovy doprovod nepiijemnym. Zvuk primo v aplikace nelze zeslabit ani vypnout. Je tedy na
zvazeni, zda zvuk nevyuzit pouze v nékterych kapitolach.

Kazda kapitola
je rozdélena
do 3 Casti.

ProhliZej

Na displeji se presouvate pomoci Sipek k jednotlivym obrazkim znacek. Klepnutim na znacku
se ozve zvukova nahravka - nazev znacky. Klepnutim na symbol reproduktoru mizete na-
hravku zopakovat. Pod obrazkem znacky je jeji nazev také zapsan.

Poznej

Na displeji vpravo je 6 obrazkii znacek, vlevo karta s nazvem. Mate klepnutim na znacku najit
spravnou odpoveéd'. Ve je doplnéno texty a hlasovym doprovodem.

Pexeso

Hrajete pexeso s 20 kartami. Vlevo vidite pocet vaSich pokusi. Po ukonceni hry uvidite celkovy
vysledek s hodnocenim.



M8 Mind Map - aplikace slouZici k vytvoreni myslenkovych map. Editace myslenkovych map
je jednoduchg, intuitivni. Vytvorené myslenkové mapy se ukladaji samostatné do kategorii
oznacenych pocatecnim pismenem.

Mazete.

/

zdravé potraviny Pridavate dalsi pole.

Editujete.

| Cimrman

namoini nakladni

[ Iocln\"1 { ficni } {osobnl’]

nakladni

letecka

doprava

S objekty lze
tazenim po

plosSe pohy-
bovat.

nakladni Zeleznicni nakladni

silniéni

Rozsireni moz-
nosti o placenou
verzi.

Napovéda.

Nova
mapa.



5 Zdroje na Internetu

V této kapitole se zaméiim na dostupné internetové zdroje, jeZ miZete vyuzit v oblasti vyuky
Clovék a jeho svét. Sezndmim vas se zajimavymi adresami a stru¢né popisu, co na strankach
lze do vyuky najit a vyuZzit. Doporucuji propojit jejich zajimavy obsah s moZnostmi nastroji
napft. interaktivnich tabuli nebo aplikaci v tabletu a tim vytvorit zajimavy vyukovy material.

5.1 Interaktivni vyukova aplikace Bunka

Neni primarné urcena pro zaky 1. stupné zakladni Skoly. Daji se zde vyuzit obrazky z kapitoly
Kolekce prezentaci. V kapitole Pracovni listy najdete také zajimavé grafické materialy.

Zdroj: http://www.sszdra-karvina.cz/bunka/index.htm

BUNKA

Interaktivni vyukova aplikace

KOLEKCE PREZENTACI
METODICKE PRIRUCKY
PRACCVNI LISTY

LABCRATCRNI ULOHY

ke ‘f/ MANUAL

5.2 Po stopach

Porad Ceské televize s Miroslavem Vladykou mapujici zajimava mista v Ceské republice a pti-
pominajici vyznamné osobnosti z nasi historie. Jednotlivé dily jsou dlouhé cca 13 minut.

Zdroj: http://www.ceskatelevize.cz/porady/1127325727-po-stopach/404235100031005/

5.3 Vitejte na Zemi

Velice zajimava aplikace. Multimedialni ro¢enka Zivotniho prostredi. Je rozdélena do kapitol:
Krajina, Voda, Vzduch, Piida, Energie, Doprava, Odpady. Struktura vSech kapitol je stejna. Na-
jdete zde jednak informace k danym tématim, dale nadméty na projektovou vyuku, pracovni
listy. Velmi zajimava je kategorie Hry. Napt. Znate feky CR? Zaci si vyberou imo¥i a pak podle
zadani lokalizuji feku v daném tzemi. Pocita se jim Cas i
skére. Hry se daji vyuzit i jako soutézeni mezi zaky na-
vzajem. Dalsi zajimavé hry: Kolobéh kysliku, Kolobéh
dusiku, Kolobéh uhliku. P€kné je zpracovana hra Cirku-
lace, kteréa je doplnéna o slepou mapu.

Zdroj: http://vitejtenazemi.cenia.cz/cenia/



http://www.ceskatelevize.cz/porady/1127325727-po-stopach/404235100031005/
http://vitejtenazemi.cenia.cz/cenia/

5.4 Odpady utoci

Interaktivni hra o tiidéni odpadi. Je po celou dobu doplnéna o zvukovy doprovod, coz miize
byt po urcité dobé nepiijemné. Na prvni strance se seznamite s obrazky odpadkd, je zde néco
malo z teorie, kliknete na: Jdu do toho. Z horni ¢asti padaji odpadky a vy je musite chytit (sym-
bol panacka) a prenést do spravného kontejneru. V prvnim kole t¥idi do 3 kontejnerti a orga-
nicky odpad. Pokud jste dostate¢né rychlf a tfidite spravné, dostanete se do dal$ich kol. Tady
pribyvaji kontejnery a odpad pada rychleji. KdyZ odpad date do spravného kontejneru, tak se
kontejner oblizne, pokud udélate chybu, oklepe se a zasklebi. Navic je chybna i spravné reSeni
doprovazeno zvukovym efektem, ktery umociiuje hodnocenti. Pri netispéSném pokusu opaku-
jete danou uroveri. Vice informaci o hie a dalsi zajimavé informace najdete na:www.ekodo-
mov.cz

Zdroj: http://www.ekodomov.cz/fileadmin/3_Ekovychova/Odpady_utoci/odpady_utoci.swf

5.5 Prirucka prvni pomoci

Priru¢kou provazi bernardyn Beny, kterého namluvil Vladimir Cech. Pejsek postupné klade
détem otazky a za spravné odpovédi jim dava soudecky. Pokud chtéji ziskat titul zachranar,
musi mit v§echny soudecky. Aplikace obsahuje napovédu. Vybe-
rete si kapitolu (celkem 36 kapitol), napft. Jak spravné privolat
pomoc. Pejsek détem vysvétluje, co v takové chvili maji délat.
Zvukovy zaznam lze pozastavit, vratit se v ¢asové ose. Hra obsa-
huje i bonusy, napt. pékny test o tom, jak se chovat pfi otravach.
Pejsek po celou dobu détem rika, co maji délat a u odpovédi je
pochvali, pokud déti udélaji chybu, upozorni je. Na strance je
také mozné vypnout a zapnout text. Grafické provedenti je zda-
rilé, ovladani intuitivni, hlasovy doprovod prijemny.

Zdroj: http://www.zachranny-ruh.cz/flash/ppp2011/web.swf

5.6 Zemétreseni
Aplikace interaktivni formou v 7 krocich popisuje pri¢iny a pribéh zemétieseni. Animace je
zdarila, doprovodny text dostacujici a prehledny.

Zdroj:http://www.bbc.co.uk/czech/flash/05 /tsunami/swf/earthquake_czech.swf

5.7 Rizika silnicni a zeleznicni dopravy, dopravni vychova

Déti vstoupi na zacatku hry do ridiciho strediska mésta, vyberou si téma, napt. Chlize po
chodniku. Postavicka provazi déti a sdéluje jim zakladni pravidla, tykajici se tématu. Hlasovy
doprovod je prilis rychly, ale aplikace se da pozastavit, nebo se miiZete vratit zpét a poslech-
nout si zaznam znovu. Déti plni testy, sbiraji pismenka a lusti. Aplikace obsahuje napovédu
pro snadnéjsi ovladani.

Zdroj: http://www.zachranny-kruh.cz/flash/dopravka/web.swf?r=5754
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5.8 Pozary

Aplikace se vénuje problematice pozart v 10 kapitolach. Je rozdélena na Prirucku prvni po-
moci, Metodické listy a Hry. Aplikaci provazi postavicka panacka. Je doprovazena zvukovym
doprovodem. Ma podobné ovladaci prvky jako predchozi aplikace.

Zdroj: http://www.zachranny-kruh.cz/flash/pozary1/www.swf

5.9 Zdroje elektrické energie

Jednoducha aplikace, ktera se zabyva statistickymi idaji a porovnanim jednotlivych zdroji
elektrické energie. Zminuje se i o vyhodach a nevyhodach zdroj.

Zdroj: http://data.newslab.cz/2011/2011_06_SrovnaniElektraren/2011_06_Energi-
eNEWS.swf
5.10 Houby

Pékna, jednoducha aplikace, ve které si mliZzete proveérit své znalosti s rozpoznavanim jedlych
i jedovatych hub, ¢asti hub a zdkladnich informaci o houbach. RuSivym momentem je re-
klamni banner uprostied displeje na nékterych strankach. Aplikace obsahuje vyhodnoceni
konkrétni testové otazky a celkovy prehled se statistickymi informacemi.

Zdroj: http://skolakov3a.sweb.cz/PRVOUKA /houby/quiz.swf

Urci, které tfi houby patfi mezi jedlé :

uchac obecny Iiska obecns IVZeC pravy hiiva Cstiiéna

| @ Piehled [ 2ok |

5.11 Vlastivéda

Autorské stranky panti Lubomira a Michala Sary. Uréené pro ucitele vlastivédy ve 4. a 5. ro¢-
niku zakladni Skoly. Najdete zde napady, tipy na pomiicky, hry, pracovni listy ke stazeni, zaji-
mavé odkazy a inspirace pro svoji vyuku. Stranky jsou oteviené prispévkim od dalSich pri-
spévatell. Rusivym momentem je pritomnost reklamnich bannert.

Zdroj: http://vlastiveda.ic.cz/index.htm
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5.12 Slepa anatomie

Program urceny k procvicovani znalosti z anatomie. Vyhodnoti vase znalosti a prizptisobi test.

Zdroj: http://www.slepaanatomie.cz/

5.13 Dvaasedmdesat jmen Ceské historie

Porad Ceské televize. Jednotlivé dily maji cca 12 minut.

Zdroj: http://www.ceskatelevize.cz/porady/10169539755-dvaasedmdesat-jmen-ceske-his-
torie/

5.14 VsSichni muzi hradu

Fotografie, data, stru¢né zakladni informace o vSech prezidentech CR.

Zdroj: http://www.ceskatelevize.cz/prezident-2013/casova-osa/

5.15 Slepé mapy

Aplikace, v niZ si mlzete procvicit polohu statl svéta, Evropy, USA, dale Kraje, pohoii a mésta
CR. Aplikace je jednoduch, intuitivni. Po skonéeni testu uvidite vypocet vasi ispésnosti v %,
Cervené se zvyrazni vaSe chyby a mate moznost cely test znovu zopakovat.

Zdroj: http://slepemapy.cz/

WNapiSte nam

C Znovu procvicovat @ Mapa znalosti

5.16 Citanka k osobnostni a socialni vychové

Soubor textli vyuZzitelnych v oblasti osobnostni a socialni vychovy. V Gvodu najdete zakladni
informace a navod, jak s texty pracovat.

Zdroj: http://odyssea.cz/dokumenty/CITANKA_OSV.pdf
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5.17 Cram.com Flashcards

Online aplikace, kterou lze vyuzit pro tvorbu flashovych karet i v jinych oblastech vzdélavani.
Lze ji stahnout také na Google Play a na Appel Store.

Zdroj: http://www.cram.com/

Velmi jednoducha a intuitivni aplikace. Mizete kombinovat vkladani obrazek vs. obrazek, text
vs. text a také kombinovat text s obrazkem. Obrazky jsou soucasti aplikace, 1ze je tedy nahrat
na stranku karticky vybérem z nabidky, kterou aplikace umoziuje. Nabidka obrazki je velika.
Vytvorenou sadu karti¢ek miiZete vyuzit ke tiem aktivitam:

Procviceni.

Flashcards » Doprava

Doprav

by slunicko288, Oct. 2014 |

Flashcards Memorize

Study your flashcards anywhere! e P ™
Download the official Cram app for free > € & AppStore

Registrace.

Registrace:

Ucram

Sign up for your FREE account

Prihlaseni.

Choose a username Or sign in with Facebook. Twitter or Google

| Your Cram.com data will be completely private, secure and will not be
posted to your Facebook wall or tweeted

Enter your email g Sign Up with Twitter
or
Q F&| Sizn Up with Google

Choose a password

Hry v aplikaci nejenZe umoZiiuji procvic¢eni konkrétni oblasti vzdélavani, ale také posiluji kom-
binac¢ni schopnosti.


http://www.cram.com/
https://www.cram.com/user/join
https://www.cram.com/user/join
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