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Tato ptirucka je materidlem, ktery prinasi nékteré konkrétni navody a oborové zamérené rady
pro ucitele zejména na druhém stupni zakladnich skol, kteri vyucuji predméty spadajici do vy-
uéovaci oblasti Clovék a pfiroda. Jedna se o predméty prirodopis, zemépis, fyzika a chemie.

Vzdélavani ve vzdélavaci oblasti Clovék a priroda sméfuje k utvareni a rozvijeni kli¢ovych
kompetenci tim, Ze vede zaka k:

- zkoumani prirodnich faktd a jejich souvislosti s vyuzitim rtiznych empirickych metod pozna-
vani (pozorovani, méreni, experiment) i riznych metod racionalniho uvazovani

- potiebé Kklast si otdzky o pribéhu a pri¢inach rtznych prirodnich procest, spravné tyto
otazky formulovat a hledat na né adekvatni odpovédi

- zpisobu mysleni, které vyzaduje ovérovani vyslovovanych domnének o prirodnich faktech
vice nezavislymi zplsoby

- posuzovani dilezitosti, spolehlivosti a spravnosti ziskanych prirodovédnych dat pro potvr-

zeni nebo vyvraceni vyslovovanych hypotéz ¢i zavéri

- zapojovani do aktivit smérujicich k Setrnému chovani k prirodnim systémiim, ke svému
zdravi i zdravi ostatnich lidi

- porozuméni souvislostem mezi ¢innostmi lidi a stavem prirodniho a zivotniho prostredi

- uvazovani a jednani, ktera preferuji co nejefektivnéjsi vyuzivani zdrojl energie v praxi, véetné
co nejsirsiho vyuzivani jejich obnovitelnych zdroji

- utvareni dovednosti vhodné se chovat pri kontaktu s objekty €i situacemi potencialné ¢i ak-
tudlné ohrozujicimi Zivoty, zdravi, majetek nebo Zivotni prostredi lidi.
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V prvni ¢asti této prace se seznamite s vyhodami sdilenych dokumentt, které lze vyuzit jak pri
korekturach riznych odbornych praci tak pti prezentaci prace zakda.

StéZejni Cast této prirucky je vénovana zpétnovazebnim mechanismiim ve vyuce. Najdete zde
podrobny navod na tvorbu interaktivnich testd, které je mozné vyuZzivat na pocitacich, umistit
je na webové stranky, pouZit je na interaktivni tabuli nebo a mobilnim dotykovém zarizeni.

Dale se zde doctete riizné zajimavé a inspirativni ndméty pro praci v hodinach piirodovédnych
predmétd a zejména impulsy pro moderni pojeti vasich priprav do vyuky chemie a prirodopisu.



2 Z3ak - uéitel: sdileni praci

Kazdy ucitel esi ve své praxi ¢astou otazku, jak umoznit Zaklim prezentaci jejich vytvord. Je
samozi‘ejmé dobte nechat je vytvaret prace manualné v podobé riznych projektd na papire,
nebo postert ¢i rizné zpracovanych panelli. OvSem je také na misté zamyslet se nad tim, jak
jednoduse a Gcelné umoznit Zaklim predvadéni ostatnim spoluzakim vysledky jejich praci na
pocitaci.

2.1 Odeslani nebo sdileni?

Jednou z mozZnosti je sdileni vypracovanych materialli v cloudovém tlozisti. Pokud $kola dis-
ponuje uloZistém pro pedagogy i své studenty, je sdileni digitalnich dat velmi jednoduché. Po-
kud skola tuto moznost nema, muze si zak vytvorit néktery z cloudovych Guct sam, neni to
slozité a je to zadarmo. Svou praci potom uciteli neodesila, ale pouze nasdili.

Ujasnéme si nyni zakladni pojmy. Odeslani souboru se ode-
hrava nejcastéji e-mailem nebo do datové schranky. Odeslani
znamena, Ze bud’ autor manualné, nebo pocita¢ automaticky vy-
tvori kopii souboru, ktera je potom odeslana jinému uZivateli.
Pokud tedy autor ucini ve svém souboru po odeslani néjaké
zmeény, uzivatel s Kopii je viibec nezaznamena. Kdyz uzivatel
odesle autorovi soubor zpét, naptiklad s korekturnimi poznam-
kami a Upravami, autor ziskava dalsi verzi svého souboru. Vza-
jemné posilani soubord znamend hromadéni kopii souboru
v ruznych fazich tvorby.

Oproti tomu sdileni souboru (sdilet - share, sdileni - sharing) znamena, Ze autor umisti sou-
bor do cloudového ulozisté, kde ho mize také online editovat. V okamziku kdy ho nasdili ji-
nému uZzivateli, maji oba dva pristup k jednomu souboru. Sdilenim nevznika kopie. Oba pristu-
puji diky internetovému piipojeni k jednomu souboru, ktery je stale umistén na vzdaleném
pocitaci (v cloudu). Dokonce ho mohou editovat oba naraz. Je ziejmé,Ze v tomto pripadé je
tymova prace velice zjednodusen3, ptehledna a efektivni.

Dilezité je, Ze autor souboru, tedy jeho majitel, miiZe ostatnim uZzivatelim nastavit rizna
opravnéni pri sdileni souboru.

Existuji tfi zakladni zplGsoby nastaveni sdileni dat:
- spoluautorstvi

- moznost komentovani

- pouze prohlizeni.



Autor muze z jiného uzivatele ucinit plnohodnotného spolupracovnika, ktery ma pravo libo-
volnych uprav. MiZze do obsahu zasahovat, pridavat text, mazat libovolné ¢asti dokumentu
apod.

Nebo je mozné povolit pouze komentovani obsahu. UzZivatel potom tedy miiZe soubor prohli-
Zet a vkladat do ného pouze komentate po strané. Samotny obsah dokumentu je pro jeho
upravy nedostupny.
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soubor sdili jeho precteni, ale nema moznost do dokumentu jakymkoliv zptisobem Zasahovat.

Pii vyuce pFirodovédnych predméti spadajicich do vyukové oblasti Clovék a piiroda je ¢as-
tou a osvédcCenou praxi zadavat zakiim a studentiim rizné ro¢nikové nebo pololetni prace, kde
déti musi zpracovat néjaké zajimavé a s u¢ivem souvisejici téma. Drive bylo pro kazdou, i pri-
béznou, korekturu potireba material bud’ odeslat (riziko mnoZeni nepiehledného poctu kopii)
nebo dokonce vytisknout (nehospodarné a nakladné). V soucasnosti mizZe student svou praci
nasdilet korektorovi a priibézné ji prepracovavat podle jeho poznamek a navrhi. Jak bylo fe-
¢eno, dokument existuje pouze v jediné online verzi a vytiskne se az po uplném dokonceni.

2.2 Moznost prezentace zakovskych praci

Vyznamnym diivodem pro¢ by mél mit pedagog moznost sdilet
s zaky dokumenty v cloudu je potfeba umoZnit prezentaci Za-
kovské prace ve skole. Vyhodou je, Ze Zak nemusi praci nikam
posilat, pouze ji sdili.

Pedagog vybaveny mobilnim dotykovym zafizenim, tedy tabletem nebo smartphonem, potom
v hodiné vybira v cloudovém uloZisti sdilené dokumenty od réznych zaki a mulze je promitat
v uéebné. Zaci se mohou ke svym pracim vyjadiovat a spoluzaci zase maji moZnost vést diskuzi
o materialech, které si pravé prohliZeji. DilleZité je, Ze nevznikaji zbyte¢né kopie soubori. Zaci
se nemusi obavat zapomenuti média se svou praci a hlavné odpada problém s otviranim sou-
bori neznamych typu.

Nesmime zapomenout ani na duileZitou okolnost, Ze autor dokumentu ztistava jeho majitelem
a mize kdykoliv odejmout prava ke sdileni. Nedochazi k tomu, Ze by jeho prace ztlistala nékde
na Skolnich pocitacich, nebo Ze by zabirala misto na zdlohovacim médiu.




2.3 Posileni tymové spoluprace

Pt tvorbé zakovskych, odbornych piirodovédnych praci je dobré rozvijet tymovou spolupraci.
Zaci by si méli zvykat na urcitou hierarchii a strukturovanost kolektivu pti praci, stejné jako na
osvojeni si role v tymu.

Sdileny dokument je vynikajicim prostiedkem, jak si tyto zaleZzitosti osvojovat a zvykat si na
né. Pokud si $kola klade za cil harmonicky rozvoj osobnosti, mél by zak v pribéhu studia poznat
rizné zplisoby zadavani a reseni ukold.

Ze strany pedagoga se nejedna o prilis velkou zménu. Zkuste si predstavit nékterou svoji osvéd-
¢enou ulohu nebo projekt, ktery zadavate zakiim ve formé skupinové prace. Nebyva pfilis slo-
Zité, zménit zadani tak, aby vysledkem byl sdileny dokument, na kterém muze skupina zakt
spolupracovat.



3 Zpétna vazba

Zadny proces na svété, ktery ma byt tispé$ny, se neobejde bez zpétné vazby. Vyucovaci proces
na vSech typech Skol neni vyjimkou. Kazdy pedagog musi mit zpétnou vazbu. Potfebuje mit
informace o tom, jak se mu dafi vést Zaky k poznani, k ziskavani védomosti a dovednosti. Je
potreba volit riizné postupy jak zjistit miru zapamatovani a osvojeni uciva zaky. Prirodovédné
predméty nejsou zadnou vyjimkou. Pouziti mechanismu zpétné vazby je ve vyucovaci oblasti
Clovék a ptiroda pomérné jednoduché, protoZe se jednda o predméty vyrazné naucné, s velkym
akcentem na obsah a skladbu uciva.

3.1 Je testovani ve skole dulezité?

Co je to test? Zkouska, ktera se orientuje na objektivni zjisto-
vani drovné zvladnuti uciva u urcité skupiny lidi. Didakticky
test je nastroj systematického zjistovani vysledkd vyuky. Lze
rici, Ze bez néjakého zpiisobu testovani se ve Skole neobe-
jdeme, i kdyZ mira a zplisob se mohou vyrazné lisit.

3.2 Déleni testu

Existuje nékolik zptisobt jak Skolni testy rozdélit. Prvnim zpisobem déleni je, zda se jedna o
test ovérujici nebo test rozliSujici.

Testy ovérujici jsou testy absolutniho vykonu. Zaméiuji se na zjisténi miry osvojeni uciva, za-
pamatovani informaci a schopnost reprodukovat a prakticky vyuzit naucenou latku. Testy roz-
liSujici jsou testy relativniho vykonu. Jedna se o rizné zkousky, které porovnavaji vykonnost
zakl mezi sebou. Maji za cil rozdélit zaky do skupin podle jejich schopnosti zvladnout dany
test.

Druhym thlem pohledu je hodnoceni, zda se jedna o testy objektivné skdrovatelné nebo o testy
skérovatelné subjektivné.

Objektivné skorovatelné testy obsahuji uzavirené otazky, které vyzaduji strucné, piresné od-
povédi u kterych Ize jednoznacné rozhodnout o spravnosti ¢i nespravnosti feSeni. Subjektivné
skdrovatelné obsahuji oteviené otazky nebo $irsi zadani, které vyzaduji obsahlejsi odpovédi,
jejichz hodnoceni zavisi na osobé hodnoticiho.

Dal$i mozné déleni testl je na testy monotématické a polytematické. Je na zvazeni pedagoga,

zda bude Zaky testovat pouze ze znalosti jedné oblasti uliva, ¢i bude aplikovat testy ze SirSiho
okruhu témat.

Testy lze také rtizné zamérit podle toho, zda se jedna o test vstupni, prubézny nebo zave-
recny (vystupni).



Rovnéz Ize testy tridit na testy drovné, kdy se testujici zaméruje na zjisténi dosazené hladiny
vzdélani a na testy rychlosti, kde je hlavnim kritériem pohotovost, bystrost a schopnost vcas-
ného reseni.

3.3 Vlastnosti testu

Didaktické testy maji dvé zakladni vlastnosti, které pftijejich tvorbé musime brat v tivahu. Jsou
to validita a reliabilita.

Test je validni tehdy, pokud se jim zkousi to, co ma byt zkouseno. Napriklad u chemickych vy-
pocti ¢asto mérime matematické dovednosti, nikoliv chemické znalosti.

Reliabilita, to je spolehlivost a presnost testu. Za stejnych podminek by mél poskytnout stejné
vysledky. Vysledek testu je tvoren dvéma slozkami, jedna z nich je pevna (znalosti, dovednosti
testovaného), druha ndhodna (jeho kondice, psychicka pohoda). Reliabilni test by mél elimino-
vat ndhodnou sloZku na minimum, aby byla méfena a hodnocena zejména mira zvladnuti uciva.

Aby byl didakticky test dostatecné validni, musi mit
vysokou reliabilitu.

3.4 Tvorba testu

Samotnou tvorbu testli je mozno rozdélit do nékolika etap. Prvni etapou je bezesporu nékdy
podcenované planovani: - na¢ ma byt zaméren, co chceme mérit

- zapamatovani poznatk

- porozuméni poznatkiim

- pouzivani védomosti v typovych situacich

- pouzivani védomosti v problémovych situacich
Konstrukce testu: - vlastni formulace otazek a tiloh, samotné vytvoreni testu
Ovérovani testu: - odstranéni nevhodnych vlastnosti testu

- odstranéni faktickych, typografickych a grafickych chyb

- zvySeni validity a reliability

Dobry test se vyznacuje tim, ze jeho pouziti je jedno-
duché, umoznuje snadnou a rychlou opravu vy-
sledkt a hlavné predstavuje tsporu ¢asu pedagoga.



3.5 Online prostiedi pro tvorbu testtl

V soucasné dobé se nabizi velké mnozstvi riznych a nestejné kvalitnich moZnosti, jak vytvaret
testy pro pouziti na pocitaci. Existuje samoziejmé nékolik profesionalnich testovacich nebo e-
learningovych prostredi, jejichZ cena vSak byva hlavnim diivodem, pro¢ nejsou masivné vyuzi-
vana na Ceskych skolach.

Existuji vSak i FeSeni finan¢né dostupna nebo tplné zdarma. Lze diky nim vytvaret testy, které
mohou vasi zaci vyplilovat na pocitacich ve Skole, nebo kdykoliv z domu na internetu, piipadné
prostiednictvim mobilnich dotykovych zatizeni.

Nabizi se také mozZnost, ktera se pouziva pro motivaci Zaki k uceni. U¢itel si pripravi test a ten
potom vypliuji Zaci v hodiné spolecné s pedagogem. Pro tuto formu prace se vyborné hodi
tablet, jehoz displej je promitan na platno, nebo se miiZe pedagog pohybovat po tfidé a necha-
vat zaky postupné volit odpovédi na otdzky, které ma na displeji svého mobilniho dotykového
zatizeni.

Jednim z nejdostupnéjsich prostredi, kde je mozné vytvaret formulare a

testy je online MS Excel, ktery je soucasti cloudového feSeni OneDrive.

Tvorba testl je zde velice jednoduch3, intuitivni a celé prostiedije v Ces-

tiné. Tento nastroj je urcité vyhodny a prijemny, ale nedosahuje kvalit X
specializovanych testovacich programid. Neprovede za vas hodnoceni

testl a také moZnosti kladeni otazek nejsou tak Siroké jako napriklad u

e-learningovych editort.

DalS$i moznosti zdarma, kde je moZné tvorit formulare a testy, jsou Google Dokumenty. Kazdy
majitel e-mailového uctu Google ma pristup do cloudového reSeni Disk Google, kde je mozno
testy tvorit.

Existujii dal$i moznosti, jak vytvaret rizné testy na internetu. Jejich iroven je riizna, ale mohou
nastat situace, kdy se vam bude hodit informace o jejich existenci. Jsou to napriklad:

Oursurvey.biz Vyplito.cz Dotes.cz Dotazniky.cz Feedback Online.

3.6 Navod pro praci s Adobe Captivate

- ’1 Adobe Captivate 3 nabizi pruznost potfebnou pro vyvoj riz-

nych typt obsahu, od zakladnich demonstraci softwaru az po

Captlvate simulace zalozené na scénari, a pro pouzivani vyslednych ma-

teriali na riznych systémech a platformach. UzZivatelé mohou

E vyuzit vykonu technologie Flash k vytvareni vysoce kvalitniho

obsahu se zachovanim malé velikosti souboru a generovat vice

formatd soubort, jako je SWF, EXE nebo MP3 pro pouziti na prenosnych prehravacich. Pro-

gram Captivate obsahuje velmi vykonou vybavu pro tvorbu testii, anket a dotaznik, které
je mozné nechat vyhodnotit pocitacem.
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3.6.1 Jak pracuje Adobe Captivate

Tri jednoduché kroky staci k tomu, abyste pomoci Captivate vytvorili efektni instruktazni pre-
zentaci nebo simulaci prace ve vybraném programu. Captivate automaticky uklada vsechny
akce, které v nahravacim rezimu na obrazovce provedete. V editacnim rezimu pak miiZete na-
hranou instruktaz nebo simulaci dale upravovat a dopliovat o dalsi prvky. Vysledek miZete
ulozit do formatu Flash (swf) a poslat ho mailem, nahrat na FTP server nebo pouZit v ramci
webové stranky. Dalsi alternativou je uloZeni do samostatné spustitelné aplikace pro Windows,
MacOS a Linux nebo publikovani do e-learningového systému Macromedia Breeze.

i Py [ el

¥l

i

1

Tan

1 Zaznamenejte udélosti 2 Komentujte, rozsifujte 3 Publikujte online na

na obrazovce a upravujte webu, CD nebo s jinymi
aplikacemi

Adobe Captivate dokaZe automaticky zaznamenat veskeré akce, které provedete ve vybraném
programu na obrazovce pocitace. K dispozici jsou dva nahravaci rezimy - demonstrac¢ni a si-
mulacni. V prvnim pripadé€ se zaznamenava déni na obrazovce ve formé instruktazni prezen-
tace.

Vysledkem nahravky v demonstracnim rezimu je prezentace, ve které se zaznamenany obsah
prehraje, aniz by do néj uzivatel mohl néjak aktivné zasdhnout. Pfi nahravani v simula¢nim
rezimu se do vysledné aplikace automaticky vkladaji aktivni prvky se schopnosti reagovat na
nejriznéjsi akce provadéné uzivatelem (napiiklad kliknuti na menu apod.).

Diky této funkci mtzete vytvorit aplikaci, ktera bude simulovat chovani vybraného pocitaco-
vého programu, aniZ by ho uzivatel mél nainstalovan na svém pocitaci. V obou nahravacich
rezimech miiZe Captivate automaticky generovat napiiklad textové nebo grafické instrukce,
popisujici situaci na obrazovce.

Rescoding Dptior: | Ful Motion Recordre | Cha % Macromedia Firewarks W 2004 - I R —
H‘“ﬂ& i recordes Edt View Select Moy Texk Coms Wi | 64D = Heght 400 -
) Gl F i i
L Englsh I P Olptionally, pebact & veredoey you B by reco
Rscordng defuks: |1 chetivate bos Select the File menu |20
Decordeg ede: | Der " Sean v E
ez racha smtorraatet oy sk b < gl Chrse Crbes - E? [ Receid nansiion
[ T - -
Automatické nahravani Generovani textovych Nastaveni velikosti
instrukci nahravaného okna

Po ukonceni nahravani se v editoru programu Captivate objevi prehledny seznam vSech vytvo-
fenych snimkd v podobé nazorného grafického scénare. Kazdy snimek je mozné libovolné
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upravovat (pridavat textové popisy, zvuky, video, grafiku apod.), pfesouvat nebo smazat. Mlu-
vené komentare a vlozené zvuky mizete upravit pomoci vestavéného zvukového editoru. S
Captivate tak jiZ nemusite pri kazdé chybé nebo zméné v projektu nahravat vSe znovu od za-
catku.

L EE2] ik Ay 5 55

== j—=—— ]
i B

e thog et
T ek B ()
T Sabioct the Tk pras (3.29) Pretet 4 bjecti... Ty 5 St T
3 b e (1) § = :
1| b= T | =k
= FjE' L Playhead: 0002047 5 | 5ok
Uprava casovani Integrovany zvukovy editor Graficky scénar

Do nahranych aplikaci miZete pridavat vlastni multimedialni prvky i specialni efekty. Podpo-
rovan je import vSech standardnich grafickych soubort, animaci i digitalniho videa. VétSina
uzivateld oceni také moZnost importu prezentaci z popularniho programu Microsoft Power-
Point.

Wt 400 Sioct lckes b irent an cick Frish? Teatk heimation. | opions | fesde
Frames: 220 — -
Durstion: D000 | -
x| .ol == Savple + @ X
o Tramparency: 0 Y : 5
[ changs srimat .
Vkladani animaci Import snimki z PowerPointu Textové efekty

Adobe Captivate umi publikovat vysledné aplikace na internetu nebo jako samospustitelné
soubory pro platformy Windows, Mac OS nebo LINUX. Pouziti formatu Flash (SWF) pro publi-
kovani na internetu umoziuje uzivatellim prohliZet aplikace z Captivate ve standardnim we-
bovém prohliZeci a zarovei zajiStuje zachovani vysoké kvality vystupu pti extrémné nizké ve-
likosti soubori.

Pred publikovanim miiZete navic upravit naptiklad vyslednou velikost zobrazeni, vzhled ovla-
daciho panelu pro kontrolu nad prehravanim nebo zabezpecit celou aplikaci heslem.

Captivate obsahuje také fadu nastrojt pro tvorbu e-learningovych aplikaci. Do vami priprave-
nych multimedialnich instruktazi i simulaci mizete pridat nejriznéjsi druhy testti véetné pres-
ného definovani udalosti, které nastanou po zadani urcité odpoveédi. Kazda odpovéd miize byt
ohodnocena urcitym poctem bodt a pti ukonceni testu uzivatel dostane celkové hodnoceni.
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3.6.2 Jak vytvorit test v Adobe Captivate?

Aplikace Adobe Captivate je vynikajicim pomocnikem pfi vytvareni interaktivnich vyukovych
pomtcek. Pomoci Captivate Ize vytvaret nejen atraktivni programové simulace, instruktazni
videa, ale také testy. Tento navod se zaméruje pouze na tvorbu testd vyuzitelnych v pedago-
gické praxi.

Adobe Captivate je vyvojové prostiedi, které nevyzaduje znalost programovani. Vysledny pro-
jekt vsak miiZze zkuSeny uzivatel upravovat v Adobe Flash. Rozpracovany, editovatelny projekt
se uklada v souboru s koncovkou cp hotovy projekt se exportuje (publikuje - ,,Publish“) do sou-
boru swf, coz jsou soubory dobie umistitelné na webu. Aby soubor swf spravné fungoval, je
potreba mit nainstalovany Adobe Flash Player.

Po spusténi programu vas ¢eka nékolik nastaveni. Na ivodni obrazovce mame na vybér z né-
kolika mozZnosti:

A - vytvoreni nového projektu; B - vytvoreni nového projektu ze Sablony; C - vytvorit nové
Menu s odkazy; D - otevrit starsi dokument

2 Adobe Captivate

Upgrade to Adobe Captivate 3

Adobe Captivate 3 is now available ~ upgrade
today.

« Adobe Captivate Support center
« Find Authorized Training
» Quick tour of Adobe Captivate 2
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Zvolte mozZnost Vytvoreni nového projektu (Record or create a new project). Dale vyberte
moznost Prazdny projekt (Blanc project) a jesté o krok pozdéji Quiz. Zalozi se novy projekt
pro tvorbu testi:

snimky s
otazkami

tvodni
snimek

® Adobe Captivate - untitled.cp*

Swrbowd [Ed | branche

v Slide Tasks

D audo

) Mouse

snimek s
hodnocenim
testu

Type title here

2 Scenario Descrption

¥ Information

avalabls when thes project i publihed

Resohsion: 640 x 430
Sides: 7

zavérecny
snimek

Projekt je editovatelny soubor, ke kterému se miizete kdykoliv vratit, pridat otazky, zménit
jejich znéni nebo poradi. Z kazdého projektu lze publikovat test, ktery uz zlistava v takovém
stavu, v jakém byl projekt v okamziku publikace. Pokud provedete zmény v projektu, musite
opét provést publikaci, aby se testovaci soubor aktualizoval. Projekt si miiZete zobrazit ve tirech
riznych médech:

Storyboard ukazuje nahled na snimky. Slouzi zejména ke globalnim upravam projektu. Lze
zde provadét operace se snimky, nastavovat vlastnosti snimki nebo naptiklad vkladat zvuk do
projektu.

Edit ze vSeho nejvic pripomina prostredi MS PowerPoint. V levé ¢asti mame serazeny zmenSe-
niny snimkd, v hlavni ¢asti je aktuadlni snimek, ktery pravé upravujeme.

Branching slouzi k zavedeni vazeb mezi snimKky, 1ze zde nastavit vétveni, zpétné kroky nebo
zacykleni projektu.

storyboard edit branching
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Nastaveni vlastnosti testu proved'te takto: na horni listé vyberte Project - Preferencies (diive
Quiz manager). Objevi se nasledujici okno s péti zaloZkami:

©

HSave 6‘ Unds 4

Storyboard | Edit

fEy Quiz Manager

4'_ Presviem ~ | Publish Properties @}. Audio E a

1|75%

P ws§,, Reporting AN
; 24 Edit ! ) g ; /-
= Establish how the project will report quiz resulks ta your Learning Management System (LMS). 4
.
1 Reporting | Quiz Settings | Pass or Fail Options | Default Labels | PEMS
=" [CJEnable reparting For this project
2 Learning Management System (LMS) Choose Repaort Data
3
4
5 | ‘
Report Pass or Fail Report Scaore ko LMS as
b
7
| Reporting Level
[ | Advanced
8
€9 Leam more shout quizzes
D O8N B & — T T - =

@) Project path: Diizkouzka,cp

HEE

- = Library - zko... X

2 items in library

Preview not available.

(3 Open Library.., &5 [F
Name Type
j Audio Folder
,5 Backgrounds  Folder

Eﬂ Slide backagn Image:

128 Title backare Image
:', Images Folder
8 Media Fulder

6402480

Reporting (predavani zprav) - zde lze nastavit jak predavat zpravy o dokonceném testu.

Quiz settings (nastaveni testu) - zde lze nastavit vlastnosti testu a stanovit pravidla jeho vy-
plitovani. Také zde miZete zadat zpravy pro testovanou osobu Question Review Messages,
které se objevi po kazdé odpovédi na kaZzdou otazku. Dale zde nastavite Quiz Results Messages,
tj. zpravy které se zobrazi testované osobé po absolvovani testu.

Pass or Fail Options - zde zadate procentni hranici, od kdy jiZ povazujete test za tispésné slo-

zeny. Také zde nastavite, co se ma stat po kazdé odpovédi testované osoby.

Default Labels - nastavite popisky tlacitek na testovych snimcich.

PENS - slouzi pro serverové aplikace.

Vlastni testové otazky vkladejte takto: na horni listé Insert/Slide/Question slide. Objevi se
nabidka s nékolika typy kladeni otazek:
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volba, vybér

2 Adobe Captivate - test2,cp - [Stide 5 of 11] - [Elx

pravda, nepravda

doplnéni slova

" ordox st  eed frm . I
Short answer

—t=
H % S
phrase to answer the question.
i o
} Rating Scale (Likert)

| speckied statements. Thers 8 1o T o wiong answers.

kratka odpoved

piifazovani I f
Olesnmee. Crows gy Qunton.

/ ——
co08eBADINOP” Leslaane

& Project path: D:VFLASHI00a.fraus_orantitestyit

posuzovaci stupnice

vytvoiit prizkumny test
(prozkum k uréité problematice)

vytvorit stupnovany test
(normalni $kolni test)

Volba, vybér (Multiple choice) - zadate otazku, nabidnete odpovédi na vybér a oznacite
spravnou odpovéd'. Podle obtiznosti otazky stanovite pocet bodti (Points).

7N 7

Obdobné vytvarite i otazky typu Pravda, nepravda (True/false) akorat Ze jsou zde pouze dvé
mozné odpovédi (ano, ne).

2 Adobe Captivate - test1,cp - [Slide 12 of 14*] - [&][X

nazev otazky

B 610 3 10 | @ | T i e Qe

Storyboard | EGt | Branching

— v - test... X
el Library - test.

15 items in lbrary

i‘g

. ) [ ) s
3 5 n ports: _[10 - View quiz manager. Image
pocet bodu za otazku — 2 ol A
gt 1 0) @ Select comect answers here Fokder
) €) £ [ 1o v [ x
_’__'!—— /= Jo vnai{ ] [Coeee ]
o ]
=]

nabidka odpovedi

© Loam noe shout oudicke cheice quesions. o J[Ceema ]

Y3RBQODINOFPDD skradesiacid
path: D:\FLASHI008a_fraus_orantitestyltest.cp 800x500

zvolit, zda bude pouze
jedna spravna odpoved’
nebo vice

Doplnéni slova (Fill in the blank) - typ otdzky, kdy napiSete frazi nebo rceni, kde zamérné
vynechate dulezity pojem. Tento pojem ma testovana osoba za tkol doplnit. Existuji zde dvé
moznosti. Bud' je nutno pojem doplnit ruc¢né z klavesnice, nebo z nabidkového listu.



2 Adobe Captivate - zkouska.cp - [Stide 6 of 8°]
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o £ ow et
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pomts: [0 |3 View quiz (aanager...

Phrase:
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‘above and chck the “Add Blank...” button.

f

o - L. o Cancel
DOBRBADIFNOFIT L & 8lw a7+ T 2 &z 84

B Project path: Di\houska.cp

Kratka odpovéd’ (Short answer) - Na zadanou otazku lze kratce odpovédét. Zadate otazku a
vSechny uznatelné (ptijatelné) odpovédi. Testovana osoba odpovida tak, Ze vepise svou odpo-
véd' do pripraveného pole. Jako spravna je vyhodnocena pouze ta odpovéd’, ktera se shoduje
s nékterou z uznatelnych odpovédi, které jste prednastavili. Hodi se pro zjistovani piresné zna-

losti pojmu, nazvu, ciziho slova apod.

Prirazovani (Matching) - zadate otazku a nabidnete dva sloupce (columns) pojmd, které lze
pospojovat do dvojic. Testovana osoba ma priradit spravné dvojice k sobé.

V okné navrhu otazky musite spravné dvojice z obou sloupcti vytvorit tahem mysi.

p - [Slide 6 of 8]

otazka

Hswe §wo > @"‘"‘ ?m" ks | rpoie ek
[ Sobowd] € |manchng]| R S L
_ ~ Ubrary - tko... X

v 8. x| =
e EJHM.. New matching question @ e T

Preview not available.

nazev prvniho sloupce

nazev druh¢ho sloupce

moznosti v prvnim
sloupei

moznosti v druhém
sloupci

Posuzovaci stupnice (Rating scales) se hodi pro prizkumové testy a ankety, stejné jako pro
evaluacni testy a riizné zjistovaci formulare.



3.6.3 Neékolik tipti pro efektivni praci

Nejdiive si nastavte Quiz preferncies. Adobe Captivate si nastaveni uchova i po ukonceni prace
a toto nastaveni je potom stale stejné pro vSechny testy, které vytvorite, dokud se nerozhod-
nete své nastaveni zménit.

Otazky a nabizené moznosti odpovédi si rozmyslete predem, zvolte vhodny typ otazky a zpi-
sobu odpovédi. Je dobré otazky si navrhnout na papir a seradit dle témat, obtiZnosti apod.

Pocet bodii za otazky volte podle jejich obtiZnosti. Je dobré si predem stanovit, kolik bod tes-
tovana osoba za 100% zvladnuty test obdrzi a tyto body distribuovat uvazené na vSechny
otazky testu.

Pokud chcete upravit pocet a druh tlacitek na plose snimku (napft. nechcete tlacitko Skip, Clear
nebo Back) udélate to v nabidce Edit question- zalozka Options. Zobrazuji se pouze zasSkrtnuta
tlacitka.

Pokud test obsahuje vice nez 10 otazek, je dobré ho rozdélit do kapitol, vlozit mezi testové
otazky snimky s obrazkem, navodem apod., aby se testovana osoba mohla odreagovat.

Vysledky testli je mozné zasilat E-mailem. Adresu kam poslat vysledek nastavite v Quiz Ma-
nageru - zalozka Reporting - LMS - E-mail (zde je potfeba zadat adresu, kam maji testovani
odesilat vysledky testi).

Pomoci Captivate lze vytva-
v, . , v i ?
fet i testy s obrazkem (napf. Co je to?
VRV EET , Na fotografii vidime:
poznavani libovolnych ob- ' -

A) drapy kocky

jektti). Obrazek vlozite vy-

B) zuby netopyra

bérem na horni liSté: Insert C) z0bik kolibfika
- Image. Lze sem vlozit i D) nefty opice
strukturni 3D model mole- E) kusadia sklipkana
kuly vytvoieny v ACD Chem-

Sketch.

Pokud vytvorené testy ve
formatu swf funguji Spatné,
nebo nejdou spustit, pravdeé-
podobné je potireba aktualizovat Adobe Flash Player, ktery lze zdarma ziskat na strankach

Question 1 of 7 Vymazat Dale Zkontroluj

www.adobe.com - odkaz Get Adobe Flash Player. Jedna se o neSkodny programek, ktery umoz-
fiuje prehravat swfsoubory.

Testy vytvarené v Adobe Captivate jsou pro zaky atraktivni a jejich vyuziti ve vyuce je velmi
efektivni. Program je velmi variabilni a 1ze v ném vytvorit testy pro jakykoliv pfedmét a k nej-
riznéjsim aceldm.

Takto vytvorené testy se vyborné hodi pro pouziti na
interaktivni tabuli a také je lze spoustét na tabletech

a dalSich mobilnich dotykovych zarizenich.



4 Oborové namety a inspirace

4.1 ChemSketch - inovativni pojeti chemie

ChemSketch je kvalitni nastroj pro pohodIné kresleni riznych chemickych struktur a vzorct.
Vytvorené struktury lze samozrejmé snadno vytisknout nebo exportovat do formatt PDF,
WMF, BMP, TIFF a dalsich. K dispozici je verze produktu zdarma pouze pro nekomercni a vzdé-
lavaci ucely a také verze placena s SirSimi moznostmi a sluzbami.

Na obrazku vidite pracovni prostredi, ve kterém se po chvili dobie zorientujete. ChemSketch
je primarné urcen pro kresleni chemickych strukturnich vzorct, molekul a aparatur. Najdete
zde dvé hlavni volby nastrojii: Structure a Draw.

ﬁAEDJEhemSketch Freeware - [P-ATMPMVACDWORKAHELPAChemsk\SHG\chemsk1 _sk2]

File Edit Pages Toolx Templates Options Documents |-Lab  ACDALabs Help

[seucers o] (O[] [B[EY] B[] S[-[F[E] QR F=~ =] BAFERalE] [
FEEEEE R E SRR R R

B [ o2\ [+ =] (=] (S]] ] &) @R
n] 5 10 15 20 5

Ej.ﬁé Cim | | | 1 ] | | i
e Py | ===
A e I T ECCTEEEE (e
Any) | = E H O Lus-
. COOH
15 1 HH H ;
l S 3
N ; )
o] - H
B i
H :

| | [ ] HEE N More... |
|eee  iLabLogn || CHEMSH1 Sk2 | Modified iﬂ| Page 2415 |ﬂb||Fragments:1 CaHzO [P 72000 3Weight |

V pracovnim prostiredi Structure mtzete kreslit molekuly, otacet je a optimalizovat tihly mezi
jejich vazbami.

ACD/ChemSketch (Freeware) - [noname01.5k2]
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V pracovnim prostiedi Draw muzete kreslit schémata chemickych reakci nebo nejriiznéjsich
aparatur. Najdete zde obsahlou knihovnu hotovych objekt(, obrazkiti chemického skla a labo-
ratorniho vybaveni, které staci pretidhnout na scénu a sestavovat z nich pozadované sestavy.

Destilaéni aparatura

|||||||||||||||||_‘D

Vyraznym kladem tohoto programu je moZnost prohliZeni molekul ve sluzbé, ktera se nazyva
3D Viewer. Na nasledujicich obrazcich vidite heptan v ChemSketchi a pravé v 3D projekci. 3D
Viewer umoziuje molekulou pohybovat, otacet a ukazovat tak jeji strukturni zajimavosti.

8 ACD/ChemSketch (Freeware) - [noname01.sk2] 00 OEEaaaTa_—m—m
File Edit Pages Tools Templates Options Documents Add:Ons I-Llab ACD/Labs Help v
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Obrovskou piednosti tohoto programu je moznost vytvaiet animované gify pohybujicich se
molekul. Tedy drobné animace, diky kterym muzete ukazat zakiim molekuly chemickych slou-
¢enin doslova ze vSech stran. Jednotlivé obrazky do animovaného gifu pridate pomoci tlacitek
v pravém hornim rohu 3D Vieweru.

af

V okamziku, kdy jste s gifem hotovi a spokojeni, uloZite ho tak, Ze na horni listé vyberete tla-
¢itko Soubor (File) a stisknete moznost Ulozit jako, potom zvolite Animated GIF images. Takto
vytvorené gify 1ze v pohybu ukazat Zakiim v libovolném internetovém prohliZeci nebo prezen-
taci.

Nazev noname{1.s3d { Ulozit I
souboru: T,
Uloiit jako typ: [ACD 3D, Document {s3d) >] [ Stomo |
ACD 3D Document (*.s3d) o)
MDL Mofiles (*mol) | Népovéda |

MOPAC Z-Matrix (*.mop, *.zmt, *.dat, “mpc)

Animované gify Ize jednoduse predvadét na libovol-
ném mobilnim dotykovém zarizeni.

-

Jednoducha, dvojna a trojna vazba mezi uhliky. Molekula vody.
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Kyselina sirova. Cyklohexan a benzen.

4.2 Casosbérné snimky - inovativni pojeti pfirodopisu

Ve druhé Kkapitole této prirucky byly popsany mechanismy, jak umoznit Zakiim prezentaci
vlastni prace pii vyuce diky moznosti sdileni praci s pedagogem. Jednim ze zajimavych namétg,
které zaci radi zpracovavaji, jsou ¢casosbérné snimky.

Pokud usporadate soutéz, nebo zadate skupinovou praci, kde bude cilem Zaku vytvorit snimky,
které chronologicky zachycuji néjaky proces, prirodni déj nebo naslednost udalosti, ziskate ur-
Cité velké mnozstvi zajimavych prispévki, které budete moci vyuzit ve vyuce.

Zaci v soucasné dobé nemusi své snimky tisknout, ani je posilat, sta¢i, kdyZ vam je nasdili.

Park Jana Palacha, Svitavy - ro¢ni obdobi 2007

Monstera deliciosa
- novy list -
léto 2007

A. Tepla, N. Prokopovicova



Casosbérné snimky mohou byt nejen vybornym fotografickym cvi¢enim, ale poskytuji velky
prostor pro Kreativitu zakl. Vasi svérenci tak mohou zachytit vyvoj vaseho regionu, zmény
k lepSimu i k horSimu, déni ve mésté nebo vyjadrit své postoje k prirodé, k jeji ochrané a k vy-
voji naseho Zivotniho prostiedi.

Casosbérné snimky pomahaji chapat... f‘h“' & 8 ok’l.’

\/znesend rostling

Samoziejmé, Zze vhodnym zpestiujicim prvkem ve vyuce vSech piirodovédnych predméti je
vlastni fotograficka tvorba pedagoga. Pokud vytvoftite zajimavé ¢asosbérné snimky, nevahejte
je zatadit do vyuky. Je to atraktivni, ndzorna a zaky kladné ptijimana a ocefiovana vyucovaci
pomtcka a diky novym technologiim je jejich predvadéni stale snazsi.
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